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Foreword

For close to a decade now, I’ve been a fan of messaging-based systems. They offer a
degree of reliability, flexibility, extensibility, and modularity that a traditional RPC or
distributed object system simply cannot. Working with them takes a bit of adjustment,
because they don’t quite behave the same way that an architect or designer expects a
traditional n-tier system to behave. This is not to say that they’re better or worse; they’re
just different. Instead of invoking methods on objects directly, where the object can
hold conversational state or context, now the message itself has to be self-contained
and state-complete.

Which raises an important point.

For any given developer with respect to any given technology, there are four distinct
stages.

The first is the Ignorant. We may know the technology exists, or not, but beyond that
we remain entirely ignorant about its capabilities. It’s a collection of letters, at best,
often mentioned in conjunction with other technologies that may or may not matter
to what we’re doing on a daily basis.

The second is the Explorer. Something piques our curiosity, voluntarily or not. We
begin some initial forays into the jungle, perhaps downloading an implementation or
reading a few articles. We begin to understand the basic framing of where this thing
sits in the broad scheme of things and maybe how it’s supposed to work, but our hands-
on experience is generally limited to the moral equivalent of “Hello World” and a few
other samples.

The third is the Journeyman. After running many of the samples and reading a few
articles, we realize that we understand it at a basic level and begin to branch out to
writing code with it. We feel reasonably comfortable introducing it into production
code and reasonably comfortable debugging the stupid mistakes we’ll make with it.
We’re not experts, by any means, but we can at least get the stuff to compile and run
most of the time.

The last, of course, is the Master. After building a few systems and seeing how they
react under real-world conditions, we have a deep gestalt with it and can often predict
how the tool or technology will react without even running the code. We can see how
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this thing will interact with other, complementary technologies, and understand how
to achieve some truly miraculous results, such as systems that resist network outages
or machine failures. When the Java Message Service (JMS) API was first released, back
in 1999, before any noncommercial/open-source implementations were available, I
distinctly remember looking at it, thinking, “Well, it seems interesting, but it’s not
something I can use without a real implementation,” and setting my printed copy of
the specification off to one side for later perusal. My transition to Explorer and
Journeyman came a few years later, as I came to understand the power of messaging
systems, partly thanks to the few implementations out, partly thanks to my own ex-
ploration of other messaging systems (most notably MSMQ and Tibco), but mostly
due to the person who wrote this second edition of Java Message Service.

I’m still well shy of Master status. Fortunately, both you and I know somebody who is
not.

Mark Richards has spent the last several years living the messaging lifestyle, both as an
architect and implementor as well as a leader and luminary: the first in his capacity as
a consultant, the second in his capacity as a speaker on the No Fluff Just Stuff (NFJS)
tour. He has a great “take” on the reasons for and the implications of building message-
based systems, and he brings that forth in this nearly complete rewrite of Richard
Monson-Haefel and Dave Chappell’s first edition. Even if you’re in the Ignorant stage
of JMS, Mark’s careful walkthrough of the basics, through implementation and then
the design pros and cons of messaging will bring you to the Journeyman stage fast and
leave you with the necessary structure in place to let you reach that Master stage in no
time at all.

And that, my friend, is the best anybody can ask of a book.

Happy messaging.

—Ted Neward
Principal Consultant,ThoughtWorks

December 10, 2008, Antwerp, Belgium
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Preface

When I was presented with the opportunity to revise Java Message Service, I jumped
at the chance. The first edition, published by O’Reilly in 2000, was a bestseller and
without a doubt the definitive source for JMS and messaging in general at that time.
Writing the second edition was an exciting chance to breath new life into an already
great book and add new content that was relevant to how we use messaging today.
What I failed to fully realize when I took on the project was just how much messaging
(or, more precisely, how we use messaging) has changed in the past 10 years. New
messaging techniques and technologies have been developed, including message-
driven beans (as part of the EJB specification), the Spring messaging framework, Event-
Driven Architecture, Service-Oriented Architecture, RESTful JMS interfaces, and the
Enterprise Service Bus (ESB), to name a few. The somewhat minor book project that I
originally planned quickly turned into a major book project.

My original intent was to preserve as much of the original content as possible in this
new edition. However, based on changes to the JMS specification since the first edition
was written, as well as the development of new messaging techniques and technologies,
the original content quickly shrank. As a result, you will find that roughly 75% of this
second edition is new or revised content.

The JMS specification was updated to version 1.1 a couple of years after the printing
of the first edition of this book. While not a major change to the JMS specification, the
JMS 1.1 specification was nevertheless a significant step toward fixing some of the
deficiencies with the original JMS specification. One of the biggest changes in the spec-
ification was the joining of the queue and topic API under a unified general API,
allowing queues and topics to share the same transactional unit of work. However, the
specification change alone was not the only factor that warranted a second edition of
the book. As the Java platform has matured, so has the way we think about messaging.
From new messaging technologies and frameworks to complex integration and
throughput requirements, messaging has changed the way we think about and design
systems, particularly over the past 10 years. These factors, combined with the specifi-
cation changes, are the reasons for the second edition.

xiii



With the exception of the Chat application found in Chapter 2, all of the sample code
has been changed to reflect more up-to-date messaging use cases and to illustrate some
additional features of JMS that were not included in the first edition.

I added several new chapters that were not included in the first edition, for obvious
reasons. You will find new sections in the first chapter on the JMS API, updated
messaging use cases, and a discussion of how messaging has changed how we design
systems. You will also find new chapters on message filtering, Java EE and message-
driven beans, Spring JMS and message-driven POJOs, and messaging design.

In addition to adding new chapters, I significantly revised the existing chapters. Because
I updated the sample code used to illustrate various points throughout the book, I was
in turn forced to rewrite much of the corresponding text. This provided me with the
opportunity to add additional sections and topics, particularly in Chapter 4, Point-to-
Point Messaging, and Chapter 5, Publish-and-Subscribe Messaging. I also reversed these
chapters from the first edition with the belief that it is easier to jump into messaging
with the point-to-point messaging model using queues rather than the publish-and-
subscribe messaging model using topics and subscribers.

I hope you find the new edition of this book helpful in terms of understanding the Java
Message Service and messaging in general.

—Mark Richards

Who Should Read This Book?
This book explains and demonstrates the fundamentals of Java Message Service. It
provides a straightforward, no-nonsense explanation of the underlying technology,
Java classes and interfaces, programming models, and various implementations of the
JMS specification.

Although this book focuses on the fundamentals, it’s no “dummy’s” book. While the
JMS API is easy to learn, the API abstracts fairly complex enterprise technology. Before
reading this book, you should be fluent with the Java language and have some practical
experience developing business solutions. Experience with messaging systems is not
required, but you must have a working knowledge of the Java language.

Organization
The book is organized into 11 chapters and 4 appendixes. Chapter 1 explains messaging
systems, messaging use cases, centralized and distributed architectures, and why JMS
is important. Chapters 2 through 6 go into detail about developing JMS clients using
the two messaging models, point-to-point and publish-and-subscribe, including how
to filter messages using message selectors. Chapters 7 and 10 should be considered
“advanced topics,” covering deployment and administration of messaging systems.
Chapter 8 provides an overview of the Java 2, Enterprise Edition (Java EE) with regard
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to JMS, including coverage of message-driven beans as part of the Enterprise JavaBeans
3.0 specification. Chapter 9 covers the Spring Framework as it relates to messaging.
Finally, Chapter 11 provides some insight into many of the design considerations and
anti-patterns associated with messaging.

Chapter 1, Messaging Basics
Defines enterprise messaging and common architectures used by messaging ven-
dors. JMS is defined and explained, as are its two programming models, publish-
and-subscribe and point-to-point. Many of the use cases and real-world scenarios
for messaging are described in this chapter, as are the basics of the JMS API.

Chapter 2, Developing a Simple Example
Walks the reader through the development of a simple publish-and-subscribe JMS
client.

Chapter 3, Anatomy of a JMS Message
Provides a detailed examination of the JMS message, the most important part of
the JMS API.

Chapter 4, Point-to-Point Messaging
Examines the point-to-point messaging model through the development of a sim-
ple borrower and lender JMS application. Also covers some of the finer points of
the point-to-point messaging model, including message correlation, dynamic
queues, load balancing, and queue browsing.

Chapter 5, Publish-and-Subscribe Messaging
Examines the publish-and-subscribe messaging model through the enhancement
of the borrower and lender application developed in Chapter 4. This chapter also
covers durable subscribers, nondurable subscribers, dynamic durable subscribers,
and temporary topics.

Chapter 6, Message Filtering
Provides a detailed explanation of message filtering using message selectors.

Chapter 7, Guaranteed Messaging and Transactions
Provides an in-depth explanation of advanced topics, including guaranteed mes-
saging, transactions, acknowledgments, message grouping, and failures.

Chapter 8, Java EE and Message-Driven Beans
Provides an overview of the Java 2, Enterprise Edition (Java EE) version 3.0 with
regard to JMS and includes coverage of message-driven beans (MDBs).

Chapter 9, Spring and JMS
Provides a detailed explanation of the Spring Framework with regards to JMS,
including the Spring JMS Template and message-driven POJOs (MDPs).

Chapter 10, Deployment Considerations
Provides an in-depth examination of features and issues that should be considered
when choosing vendors and deploying JMS applications.
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Chapter 11, Messaging Design Considerations
Provides insight into and explanation of several design considerations, including
the use of internal versus external destinations, request/reply processing, and a
discussion of some of the more common messaging anti-patterns.

Appendix A, The Java Message Service API
Provides a quick reference to the classes and interfaces defined in the JMS package.

Appendix B, Message Headers
Provides detailed information about message headers.

Appendix C, Message Properties
Provides detailed information about message properties.

Appendix D, Installing and Configuring ActiveMQ
Provides detailed information about installing and configuring ActiveMQ to run
the examples in this book.

Software and Versions
This book covers Java Message Service version 1.1. It uses Java language features from
the Java 6 platform. Because the focus of this book is to develop vendor-independent
JMS clients and applications, I have stayed away from proprietary extensions and
vendor-dependent idioms. Any JMS-compliant provider can be used with this book;
you should be familiar with that provider’s specific installation, deployment, and run-
time management procedures to work with the examples. To find out the details of
installing and running JMS clients for a specific JMS provider, consult your JMS ven-
dor’s documentation; these details aren’t covered by the JMS specification. We have
provided the details for running the examples with ActiveMQ, a popular open source
JMS provider, in Appendix D.

The source code examples and explanation in Chapter 8 refer to the Enterprise Java-
Beans 3.0 (EJB 3) specification. The source code examples and explanation in Chap-
ter 9 refer to version 2.5 of the Spring Framework

The examples developed in this book are available through the book’s catalog page at
http://oreilly.com/catalog/9780596522049/examples. These examples are organized by
chapter. Special source code modified for specific vendors is also provided. These
vendor-specific examples include a readme.txt file that points to documentation for
downloading and installing the JMS provider, as well as specific instructions for setting
up the provider for each example.

Conventions Used in This Book
The following typographical conventions are used in this book:
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Italic
Used for filenames, pathnames, hostnames, domain names, URLs, email ad-
dresses, and new terms when they are defined.

Constant width
Used for code examples and fragments, class, variable, and method names, Java
keywords used within the text, SQL commands, table names, column names, and
XML elements and tags.

Constant width bold
Used for emphasis in some code examples.

Constant width italic
Used to indicate text that is replaceable.

This icon signifies a tip, suggestion, or general note.

The term JMS provider is used to refer to a vendor that implements the JMS API to
provide connectivity to its enterprise messaging service. The term JMS client refers to
Java components or applications that use the JMS API and a JMS provider to send and
receive messages. JMS application refers to any combination of JMS clients that work
together to provide a software solution.

Using Code Examples
This book is here to help you get your job done. In general, you may use the code in
this book in your programs and documentation. You do not need to contact us for
permission unless you’re reproducing a significant portion of the code. For example,
writing a program that uses several chunks of code from this book does not require
permission. Selling or distributing a CD-ROM of examples from O’Reilly books does
require permission. Answering a question by citing this book and quoting example
code does not require permission. Incorporating a significant amount of example code
from this book into your product’s documentation does require permission.

We appreciate, but do not require, attribution. An attribution usually includes the title,
author, publisher, and ISBN. For example, “Java Message Service, Second Edition, by
Mark Richards, Richard Monson-Haefel, and David A. Chappell. Copyright 2009 Mark
Richards, 978-0-596-52204-9.”

If you feel your use of code examples falls outside fair use or the permission given above,
feel free to contact us at permissions@oreilly.com.
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Safari® Books Online
When you see a Safari® Books Online icon on the cover of your favorite
technology book, that means the book is available online through the
O’Reilly Network Safari Bookshelf.

Safari offers a solution that’s better than e-books. It’s a virtual library that lets you easily
search thousands of top tech books, cut and paste code samples, download chapters,
and find quick answers when you need the most accurate, current information. Try it
for free at http://my.safaribooksonline.com/.

How to Contact Us
We have tested and verified the information in this book to the best of our ability, but
you may find that features have changed (or even that we have made mistakes!). Please
let us know about any errors you find, as well as your suggestions for future editions,
by writing to:

O’Reilly Media, Inc.
1005 Gravenstein Highway North
Sebastopol, CA 95472
800-998-9938 (in the United States or Canada)
707-829-0515 (international or local)
707-829-0104 (fax)

We have a web page for this book, where we list errata, examples, or any additional
information. You can access this page at:

http://www.oreilly.com/catalog/9780596522049/

To comment or ask technical questions about this book, send email to:

bookquestions@oreilly.com

For more information about our books, conferences, software, Resource Centers, and
the O’Reilly Network, see our website at:

http://www.oreilly.com
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CHAPTER 1

Messaging Basics

Over the years, systems have grown significantly in terms of complexity and sophisti-
cation. The need to have systems with better reliability, increased scalability, and more
flexibility than in the past has given rise to more complex and sophisticated architec-
tures. In response to this increased demand for better and faster systems, architects,
designers, and developers have been leveraging messaging as a way of solving these
complex problems.

Messaging has come a long way since the first edition of this book was published in
2000, particularly with respect to the Java platform. Although the Java Message Service
(JMS) API hasn’t changed significantly since its introduction in 1999, the way messag-
ing is used has. Messaging is widely used to solve reliability and scalability issues, but
it is also used to solve a host of other problems encountered with many business and
nonbusiness applications.

Heterogeneous integration is one primary area where messaging plays a key role.
Whether it be through mergers, acquisitions, business requirements, or simply a change
in technology direction, more and more companies are faced with the problem of in-
tegrating heterogeneous systems and applications within and across the enterprise. It
is not unusual to encounter a myriad of technologies and platforms within a single
company or division consisting of Java EE, Microsoft .NET, Tuxedo, and yes, even
CICS on the mainframe.

Messaging also offers the ability to process requests asynchronously, providing archi-
tects and developers with solutions for reducing or eliminating system bottlenecks, and
increasing end user productivity and overall system scalability. Since messaging pro-
vides a high degree of decoupling between components, systems that utilize messaging
also provide a high degree of architectural flexibility and agility.

Application-to-application messaging systems, when used in business systems, are
generically referred to as enterprise messaging systems, or Message-Oriented Middle-
ware (MOM). Enterprise messaging systems allow two or more applications to ex-
change information in the form of messages. A message, in this case, is a self-contained
package of business data and network routing headers. The business data contained in
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a message can be anything—depending on the business scenario—and usually contains
information about some business transaction. In enterprise messaging systems, mes-
sages inform an application of some event or occurrence in another system.

Using Message-Oriented Middleware, messages are transmitted from one application
to another across a network. Enterprise middleware products ensure that messages are
properly distributed among applications. In addition, these products usually provide
fault tolerance, load balancing, scalability, and transactional support for enterprises
that need to reliably exchange large quantities of messages.

Enterprise messaging vendors use different message formats and network protocols for
exchanging messages, but the basic semantics are the same. An API is used to create a
message, load the application data (message payload), assign routing information, and
send the message. The same API is used to receive messages produced by other
applications.

In all modern enterprise messaging systems, applications exchange messages through
virtual channels called destinations. When a message is sent, it’s addressed to a desti-
nation (i.e., queue or topic), not a specific application. Any application that subscribes
or registers an interest in that destination may receive the message. In this way, the
applications that receive messages and those that send messages are decoupled. Senders
and receivers are not bound to each other in any way and may send and receive messages
as they see fit.

All enterprise messaging vendors provide application developers with an API for send-
ing and receiving messages. While a messaging vendor implements its own networking
protocols, routing, and administration facilities, the basic semantics of the developer
API provided by different vendors are the same. This similarity in APIs makes the Java
Message Service possible.

JMS is a vendor-agnostic Java API that can be used with many different enterprise
messaging vendors. JMS is analogous to JDBC in that application developers reuse the
same API to access many different systems. If a vendor provides a compliant service
provider for JMS, the JMS API can be used to send and receive messages to that vendor.
For example, you can use the same JMS API to send messages using SonicMQ that you
would using IBM’s WebSphere MQ. It is the purpose of this book to explain how
enterprise messaging systems work and, in particular, how JMS is used with these sys-
tems. The second edition of this book focuses on JMS 1.1, the latest version of the
specification, which was introduced in March 2002.

The rest of this chapter explores enterprise messaging and JMS in more detail, so that
you have a solid foundation with which to learn about the JMS API and messaging
concepts in later chapters. The only assumption we make in this book is that you are
already familiar with the Java programming language.
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The Advantages of Messaging
As stated at the beginning of this chapter, messaging solves many architectural chal-
lenges such as heterogeneous integration, scalability, system bottlenecks, concurrent
processing, and overall architecture flexibility and agility. This section describes the
more common advantages and uses for JMS and messaging in general.

Heterogeneous Integration
The communication and integration of heterogeneous platforms is perhaps the most
classic use case for messaging. Using messaging you can invoke services from applica-
tions and systems that are implemented in completely different platforms. Many open
source and commercial messaging systems provide seamless connectivity between Java
and other languages and platforms by leveraging an integrated message bridge that
converts a message sent using JMS to a common internal message format. Examples of
these messaging systems include ActiveMQ (open source) and IBM WebSphere MQ
(commercial). Both of these messaging systems support JMS, but they also expose a
native API for use by non-Java messaging clients (such as C and C++). The key point
here is that, depending on the vendor, it is possible to use JMS to communicate to non-
Java or non-JMS messaging clients.

Historically, there have been many ways of tackling the issue of heterogeneous systems
integration. Some earlier solutions involved the transfer of information through FTP
or some other file transfer means, including the classic “sneakernet” method of carrying
a diskette or tape from one machine to another. Using a database to share information
between two heterogeneous systems or applications is another common approach that
is still widely used today. Remote Procedure Call, or RPC, is yet another way of sharing
both data and functionality between disparate systems. While each of these solutions
have their advantages and disadvantages, only messaging provides a truly decoupled
solution allowing both data and functionality to be shared across applications or sub-
systems. More recently, Web Services has emerged as another possible solution for
integrating heterogeneous systems. However, lack of reliability for web services make
messaging a better integration choice.

Reduce System Bottlenecks
System and application bottlenecks occur whenever you have a process that cannot
keep up with the rate of requests made to that process. A classic example of a system
bottleneck is a poorly tuned database where applications and processes wait until
database connections are available or database locks free up. At some point the system
backs up, response time gets worse, and eventually requests start timing out.

A good analogy of a system bottleneck is pouring water into a funnel. The funnel be-
comes a bottleneck because it can only allow a certain amount of water to pass through.
As the amount of water entering the funnel increases, the funnel eventually overflows
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because water cannot exit the funnel fast enough to handle the increased flow. IT sys-
tems work in much the same way: some components can only handle a limited number
of requests and can quickly become bottlenecks.

Going back to our example, if a single funnel can “process” one liter of water per
minute, but three liters of water are entering the funnel, the funnel will eventually back
up and overflow. However, by adding two more funnels to the process, we can now
theoretically “process” three liters of water per minute, thereby keeping up with the
demand. Similarly, within IT systems messaging can be used to reduce or even eliminate
system bottlenecks. Rather than have requests backing up one behind the other while
a synchronous component is processing them, the requests are sent to a messaging
system that distributes the requests to multiple message listener components. In this
manner the bottlenecks experienced with a single synchronous point-to-point connec-
tion are reduced or in some cases completely eliminated.

Increase Scalability
Much in the same way that messaging reduces system bottlenecks, it can also be used
to increase the overall scalability and throughput of a system, effectively reducing the
response time as well. Scalability in messaging systems is achieved by introducing mul-
tiple message receivers that can process different messages concurrently. As messages
stack up waiting to be processed, the number of messages in the queue, or what is
otherwise known as the queue depth, starts to increase. As the queue depth increases,
system response time increases and throughput decreases. One way to increase the
scalability of a system is to add multiple concurrent message listeners to the queue
(similar to what we did in the funnel example previously) to process more requests
concurrently.

Another way to increase the overall scalability of a system is to make as much of the
system asynchronous as possible. Decoupling components in this manner allows for
systems to grow horizontally, with hardware resources being the main limiting factor.
However, while this may seem like a silver bullet, the middleware can only be hori-
zontally scaled within practical limits of another major system bottleneck—the data-
base. You can have hundreds or even thousands of message listeners on a single queue
providing the ability to process many messages at the same time, but the database may
only be able to process a limited number of concurrent requests. Although there are
complicated techniques for addressing the database bottleneck issue, the reality is that
there will always be practical limits to how far you can scale the middleware layer.

Increase End User Productivity
The use of asynchronous messaging can also increase end user productivity. Consider
the case where an end user makes a request to the system from a web-based or desktop
user interface that takes several minutes to run. During that time the end user is waiting
for the results, unable to do any additional work. By using asynchronous messaging,
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the end user can make a request to the system and get an immediate response back
indicating that the request was accepted. The end user now continues to do other work
on the system while the long running request is executing. Once the request has com-
pleted, the end user is notified that the request has been processed and the results are
delivered to the end user. By using messaging, the end user is able to get more work
done with less wait time, making that end user more productive.

Many front-office trading systems use this sort of messaging strategy between the trad-
ing application and the backend systems. This type of messaging-based architecture
allows the trader to perform other work without having to wait for a response from the
system. The trade-off for this increased flexibility and productivity, however, is added
complexity. A good architect will always look for opportunities to make various aspects
of a system asynchronous, whether it be between a user interface and a system or
between internal components within the system.

Architecture Flexibility and Agility
The use of messaging as part of an overall enterprise architecture solution allows for
greater architectural flexibility and agility. These qualities are achieved through the use
of abstraction and decoupling. With messaging, subsystems, components, and even
services can be abstracted to the point where they can be replaced with little or no
knowledge by the client components.

Architectural agility is the ability to respond quickly to a constantly changing environ-
ment. By using messaging to abstract and decouple components, one can quickly re-
spond to changes in software, hardware, and even business changes. The ability to swap
out one system for another, change a technology platform, or even change a vendor
solution without affecting the client applications can be achieved through abstraction
using messaging. Through messaging, the message producer, or client component, does
not know which programming language or platform the receiving component is written
in, where the component or service is located, what the component or service imple-
mentation name is, or even the protocol used to access that component or service. It is
by means of these levels of abstraction that we are able to more easily replace compo-
nents and subsystems, thereby increasing architectural agility.

Enterprise Messaging
Enterprise messaging is not a new concept. Messaging products such as IBM Web-
Sphere MQ, SonicMQ, Microsoft Message Queuing (MSMQ), and TIBCO Rendezvous
have been in existence for many years. Recently, several open source messaging prod-
ucts such as ActiveMQ have entered the market and are being used in enterprise pro-
duction environments. Also, the introduction of Service-Oriented Architecture (SOA)
has given rise to a new type of messaging product known as an Enterprise Service Bus
(ESB). Although most ESBs allow for HTTP-based communications, messaging-based
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communication continues to remain the standard in most production enterprise
systems.

A key concept of enterprise messaging is that messages are delivered asynchronously
from one system to others over a network. To deliver a message asynchronously means
the sender is not required to wait for the message to be received or handled by the
recipient; it is free to send the message and continue processing. Asynchronous mes-
sages are treated as autonomous units—each message is self-contained and carries all
of the data and state needed by the business logic that processes it.

In asynchronous messaging, applications use a simple API to construct a message, then
hand it off to the Message-Oriented Middleware for delivery to one or more intended
recipients (see Figure 1-1). A message is a package of business data that is sent from
one application to another over the network. The message should be self-describing in
that it should contain all the necessary context to allow the recipients to carry out their
work independently.

Application A Application B

Messaging API Messaging API

Messaging Clients Messaging Clients

Message-Oriented
Middleware

Figure 1-1. Message-Oriented Middleware

Message-Oriented Middleware architectures of today vary in their implementation.
The spectrum ranges from a centralized architecture that depends on a message server
to perform routing, to a decentralized architecture that distributes the “server” pro-
cessing out to the client machines. A varied array of protocols including TCP/IP, HTTP,
SSL, and IP multicast are employed at the network transport layer. Some messaging
products use a hybrid of both approaches, depending on the usage model.

It is important to explain what we mean by the term client. Messaging systems are
composed of messaging clients and some kind of messaging middleware server. The
clients send messages to the messaging server, which then distributes those messages
to other clients. The client is a business application or component that is using the
messaging API (in our case, JMS).

6 | Chapter 1: Messaging Basics

shailesh
Highlight

shailesh
Highlight

shailesh
Highlight

shailesh
Highlight

shailesh
Highlight

shailesh
Highlight

shailesh
Highlight

shailesh
Highlight



Centralized Architectures
Enterprise messaging systems that use a centralized architecture rely on a message
server. A message server, also called a message router or broker, is responsible for de-
livering messages from one messaging client to other messaging clients. The message
server decouples a sending client from other receiving clients. Clients see only the mes-
saging server, not other clients, which allows clients to be added and removed without
affecting the system as a whole.

Typically, a centralized architecture uses a hub-and-spoke topology. In a simple case,
there is a centralized message server and all clients connect to it. As shown in Fig-
ure 1-2, the hub-and-spoke architecture lends itself to a minimal amount of network
connections while still allowing any part of the system to communicate with any other
part of the system.

Application A

Application D Application C

Application B

Message
Server

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

Figure 1-2. Centralized hub-and-spoke architecture

In practice, the centralized message server may be a cluster of distributed servers
operating as a logical unit.

Decentralized Architectures
All decentralized architectures currently use IP multicast at the network level. A mes-
saging system based on multicasting has no centralized server. Some of the server func-
tionality (persistence, transactions, security) is embedded as a local part of the client,
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while message routing is delegated to the network layer by using the IP multicast
protocol.

IP multicast allows applications to join one or more IP multicast groups; each group
uses an IP network address that will redistribute any messages it receives to all members
in its group. In this way, applications can send messages to an IP multicast address and
expect the network layer to redistribute the messages appropriately (see Figure 1-3).
Unlike a centralized architecture, a distributed architecture doesn’t require a server for
the purposes of routing messages—the network handles routing automatically. How-
ever, other server-like functionality is still required to be included with each client, such
as message persistence and message delivery semantics like once-and-only-once
delivery.

Local “Server”Local “Server”Local “Server”
Local “Server”

Application A

Application C Application C Application C

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

Router

Figure 1-3. Decentralized IP multicast architecture

Hybrid Architectures
A decentralized architecture usually implies that an IP multicast protocol is being used.
A centralized architecture usually implies that the TCP/IP protocol is the basis for
communication between the various components. A messaging vendor’s architecture
may also combine the two approaches. Clients may connect to a daemon process using
TCP/IP, which in turn communicates with other daemon processes using IP multicast
groups.

Centralized Architecture As a Model
Both ends of the decentralized and centralized architecture spectrum have their place
in enterprise messaging. The advantages and disadvantages of distributed versus cen-
tralized architectures are discussed in more detail in Chapter 10. In the meantime, we
need a common model for discussing other aspects of enterprise messaging. To simplify
discussions, this book uses a centralized architecture as a logical view of enterprise
messaging. This is for convenience only and is not an endorsement of centralized over
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decentralized architectures. The term message server is frequently used in this book to
refer to the underlying architecture that is responsible for routing and distributing
messages. In centralized architectures, the message server is a middleware server or
cluster of servers. In decentralized architectures, the server refers to the local server-
like facilities of the client.

Messaging Models
JMS supports two types of messaging models: point-to-point and publish-and-
subscribe. These messaging models are sometimes referred to as messaging domains.
Point-to-point messaging and publish-and-subscribe messaging are frequently short-
ened to p2p and pub/sub, respectively. This book uses both the long and short forms
throughout.

In the simplest sense, publish-and-subscribe is intended for a one-to-many broadcast
of messages, while point-to-point is intended for one-to-one delivery of messages (see
Figure 1-4).

Point-to-point

Publish-and-subscribe

(1    1)

(1    Many)

JMS messaging domains

Publisher

QueueSender

Topic

Potential
receiver

Potential
receiver

Subscriber

Subscriber

Figure 1-4. JMS messaging domains

From a JMS perspective, messaging clients are called JMS clients, and the messaging
system is called the JMS provider. A JMS application is a business system composed of
many JMS clients and, generally, one JMS provider.

In addition, a JMS client that produces a message is called a message producer, while a
JMS client that receives a message is called a message consumer. A JMS client can be
both a message producer and a message consumer. When we use the term consumer
or producer, we mean a JMS client that consumes messages or produces messages,
respectively. We use this terminology throughout the book.
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Point-to-Point
The point-to-point messaging model allows JMS clients to send and receive messages
both synchronously and asynchronously via virtual channels known as queues. In the
point-to-point model, message producers are called senders and message consumers
are called receivers. The point-to-point messaging model has traditionally been a pull-
based or polling-based model, where messages are requested from the queue instead
of being pushed to the client automatically. One of the distinguishing characteristics
of point-to-point messaging is that messages sent to a queue are received by one and
only one receiver, even though there may be many receivers listening on a queue for
the same message.

Point-to-point messaging supports asynchronous “fire and forget” messaging as well
as synchronous request/reply messaging. Point-to-point messaging tends to be more
coupled than the publish-and-subscribe model in that the sender generally knows how
the message is going to be used and who is going to receive it. For example, a sender
may send a stock trade order to a queue and wait for a response containing the trade
confirmation number. In this case, the message sender knows that the message receiver
is going to process the trade order. Another example would be an asynchronous request
to generate a long-running report. The sender makes the request for the report, and
when the report is ready, a notification message is sent to the sender. In this case, the
sender knows the message receiver is going to pick up the message and create the report.

The point-to-point model supports load balancing, which allows multiple receivers to
listen on the same queue, therefore distributing the load. As shown in Figure 1-4, the
JMS provider takes care of managing the queue, ensuring that each message is con-
sumed once and only once by the next available receiver in the group. The JMS speci-
fication does not dictate the rules for distributing messages among multiple receivers,
although some JMS vendors have chosen to implement this as a load balancing capa-
bility. Point-to-point also offers other features, such as a queue browser that allows a
client to view the contents of a queue prior to consuming its messages—this browser
concept is not available in the publish-and-subscribe model. The point-to-point mes-
saging model is covered in more detail in Chapter 4.

Publish-and-Subscribe
In the publish-and-subscribe model, messages are published to a virtual channel called
a topic. Message producers are called publishers, whereas message consumers are called
subscribers. Unlike the point-to-point model, messages published to a topic using the
publish-and-subscribe model can be received by multiple subscribers. This technique
is sometimes referred to as broadcasting a message. Every subscriber receives a copy of
each message. The publish-and-subscribe messaging model is by and large a push-based
model, where messages are automatically broadcast to consumers without them having
to request or poll the topic for new messages.
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The pub/sub model tends to be more decoupled than the p2p model in that the message
publisher is generally unaware of how many subscribers there are or what those sub-
scribers do with the message. For example, suppose a message is published to a topic
every time an exception occurs in a Java application. The responsibility of the publisher
is to simply broadcast that an exception occurred. The publisher does not know or
generally care how that message will be used. For example, there may be subscribers
that send an email to the development or support staff based on the exception, sub-
scribers that accumulate counts of the various types of exceptions for reporting pur-
poses, or even subscribers that use the information to page an on-call support person
based on the exception type.

There are many different types of subscribers within the pub/sub messaging model.
Nondurable subscribers are temporary subscriptions that receive messages only when
they are actively listening on the topic. Durable subscribers, on the other hand, will
receive a copy of every message published, even if they are “offline” when the message
is published. There is also the notion of dynamic durable subscribers and administered
durable subscribers. The publish-and-subscribe messaging model is discussed in
greater detail in Chapters 2 and 5.

JMS API
JMS is an API for enterprise messaging created by Sun Microsystems through JSR-914.
JMS is not a messaging system itself; it’s an abstraction of the interfaces and classes
needed by messaging clients when communicating with messaging systems. In the same
way that JDBC abstracts access to relational databases and JNDI abstracts access to
naming and directory services, JMS abstracts access to messaging providers. Using JMS,
an application’s messaging clients are portable across messaging server products.

The creation of JMS was an industry effort. Sun Microsystems took the lead on the spec
and worked very closely with the messaging vendors throughout the process. The initial
objective was to provide a Java API for connectivity to enterprise messaging systems.
However, this changed to the wider objective of supporting messaging as a first-class
Java-distributed computing paradigm equal with RPC-based systems such as CORBA
and Enterprise JavaBeans. Mark Hapner, the JMS spec lead at Sun Microsystems,
explained:

There were a number of MOM vendors that participated in the creation of JMS. It was
an industry effort rather than a Sun effort. Sun was the spec lead and did shepherd the
work but it would not have been successful without the direct involvement of the mes-
saging vendors. Although our original objective was to provide a Java API for connectivity
to MOM systems, this changed over the course of the work to a broader objective of
supporting messaging as a first class Java distributed computing paradigm on equal
footing with RPC.
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The result is a best-of-breed, robust specification that includes a rich set of message
delivery semantics, combined with a simple yet flexible API for incorporating messaging
into applications. The intent was that in addition to new vendors, existing messaging
vendors would support the JMS API.

The JMS API can be broken down into three main parts: the general API, the point-to-
point API, and the publish-and-subscribe API. In JMS 1.1, the general API can be used
to send and receive messages from either a queue or a topic. The point-to-point API is
used solely for messaging with queues, and the publish-and-subscribe API is used solely
for messaging using topics.

Within the JMS general API, there are seven main JMS API interfaces related to sending
and receiving JMS messages:

• ConnectionFactory

• Destination

• Connection

• Session

• Message

• MessageProducer

• MessageConsumer

Of these general interfaces, the ConnectionFactory and Destination must be obtained
from the provider using JNDI (per the JMS specification). The other interfaces are
created through factory methods in the various API interfaces. For example, once you
have a ConnectionFactory, you can create a Connection. Once you have a Connection,
you can create a Session. Once you have a Session, you can create a Message, Message
Producer, and MessageReceiver. The relationship between these seven primary JMS
general API interfaces is illustrated in Figure 1-5.

In JMS, the Session object holds the transactional unit of work for messaging, not the
Connection object. This is different from JDBC, where the Connection object holds the
transactional unit of work. This means that when using JMS, an application will typi-
cally have only a single Connection object but will have a pool of Session objects.

There are several other interfaces related to exception handling, message priority, and
message persistence. These and other API interfaces are discussed in more detail
throughout the book and also in Appendix A.
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Connection
factory Connection Session Message

producer

Message
consumer

Message

Destination

JMS provider
(JNDI)

JMS provider
(JNDI)

Figure 1-5. JMS general API core interfaces

Point-to-Point API
Once you gain an understanding of the JMS general API, the rest of the JMS API is fairly
easy to infer and understand. The point-to-point messaging API refers specifically to
the queue-based interfaces within the JMS API. The interfaces used for sending and
receiving messages from a queue are as follows:

• QueueConnectionFactory

• Queue

• QueueConnection

• QueueSession

• Message

• QueueSender

• QueueReceiver

As in the JMS general API, the QueueConnectionFactory and Queue objects must be ob-
tained from the JMS provider via JNDI (per the JMS specification). Notice that most
of the interface names simply add the word Queue before the general API interface name.
The exception to this is the Destination interface, which is named Queue, and the
MessageProducer and MessageConsumer interfaces, which are named QueueSender and
QueueReceiver, respectively. Figure 1-6 illustrates the flow and relationship between
the queue-based JMS API interfaces.

Applications using the point-to-point messaging model will typically use the queue-
based API rather than the general API.
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Queue connection
factory Queue connection Queue session Queue

sender

Queue
receiver

Message

Queue

JMS provider
(JNDI)

JMS provider
(JNDI)

Figure 1-6. JMS point-to-point API core interfaces

Publish-and-Subscribe API
The topic-based JMS API is similar to the queue-based API in that, in most cases, the
word Queue is replaced with the word Topic. The interfaces used within the pub/sub
messaging model are as follows:

• TopicConnectionFactory

• Topic

• TopicConnection

• TopicSession

• Message

• TopicPublisher

• TopicSubscriber

Notice that the interfaces in the pub/sub domain have names similar to those of the
p2p domain, with the exception of TopicPublisher and TopicSubscriber. The JMS API
is very intuitive in this regard. As stated at the start of this chapter, pub/sub uses
topics with publishers and subscribers, whereas p2p uses queues with senders and
receivers. Notice how this terminology matches the API interface names. The relation-
ship and flow of the topic-based JMS API interfaces are illustrated in Figure 1-7.

Real-World Scenarios
Until now, our discussion of enterprise messaging has been somewhat abstract. This
section attempts to give some real-world scenarios to provide you with a better idea of
the types of problems that enterprise messaging systems can solve.
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Topic connection
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JMS provider
(JNDI)

Figure 1-7. JMS publish-and-subscribe API core interfaces

Service-Oriented Architecture
Service-Oriented Architecture (SOA) describes an architecture style that defines busi-
ness services that are abstracted from the corresponding enterprise service implemen-
tations. SOA has given rise to a new breed of middleware known as an Enterprise Service
Bus, or ESB. In the early days of SOA, most ESBs were implemented as message brokers,
whereby components within the messaging layer were used to perform some sort of
intelligent routing or message transformation before delivering the message. These
earlier message brokers have evolved into sophisticated commercial and open source
ESB products that use messaging at their core. Although some ESB products support
a traditional non-JMS HTTP transport, most enterprise-wide production implemen-
tations still leverage messaging as the protocol for communication.

Messaging is an excellent means of building the abstraction layer within SOA needed
to fully abstract a business service from its underlying implementation. Through mes-
saging, the business service does not need to be concerned about where the corre-
sponding implementation service is, what language it is written in, what platform it is
deployed in, or even the name of the implementation service. Messaging also provides
the scalability needed within an SOA environment, and also provides a robust level of
monitoring and control for requests coming into and out of an ESB. Almost all of the
commercial and open source ESB products available today support JMS messaging as
a communication protocol—the notable exception being the Microsoft line of mes-
saging products (e.g., BizTalk and MSMQ).

The increased interest and use of SOA in the industry has in turn given rise to increased
interest and usage of messaging solutions in general. Although full-blown SOA imple-
mentations are continuing to evolve, many companies are tuning to messaging solu-
tions as a step toward SOA.
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Event-Driven Architecture
Event-Driven Architecture (EDA) is an architecture style that is built on the premise
that the orchestration of processes and events is dynamic and very complex, and there-
fore not feasible to control or implement through a central orchestration component.
When an action takes place in a system, that process sends an event to the entire system
stating that an action took place (an event). That event may then kick off other pro-
cesses, which in turn may kick off additional processes, all decoupled from each other.

Some good examples of EDA include the insurance domain and the defined benefits
domain. Both of these industry domains are driven by events that happen in the system.
For example, something as simple as changing your address can affect many aspects of
the insurance domain, including policies, quotes, and customer records. In this case,
the driving event in the insurance application is an address change. However, it is not
the responsibility of the address change module to know everything that needs to hap-
pen as a result of that event. Therefore, the address change module sends an event
message letting the system know that an address has changed. The quoting system will
pick up that event and adjust any outstanding quotes that may be present for that
customer. Simultaneously, the policy system will pick up the change address event and
adjust the rates and policies for that customer.

Another example of EDA is within the defined benefits domain. Getting married or
changing jobs triggers events in the system that qualify you for certain changes to your
health and retirement benefits. Many of these systems use EDA to avoid using a large,
complex, and unmaintainable central processing engine to control all of the actions
associated with a particular “qualifying event.”

Messaging is the foundation for systems based on an Event-Driven Architecture. Events
are typically implemented as empty payload messages containing some information
about the event in the header of the message, although some pass the application data
as part of the event. Not surprisingly, most architectures based on EDA leverage the
pub/sub model as a means of broadcasting the events within a system.

Heterogeneous Platform Integration
Most companies, through a combination of mergers, acquisitions, migrations, or bad
decisions, have a myriad of heterogeneous platforms, products, and languages sup-
porting the business. Integrating these platforms can be a challenging task, particularly
with standards continually changing and evolving. Messaging plays a key role in being
able to make these heterogeneous platforms communicate with one another, whether
it be Java EE and Microsoft .NET, Java EE and CICS, or Java EE and Tuxedo C++.

Although platforms such as Java can utilize the JMS API, other platforms such as .NET
or C++ cannot (for obvious reasons). Many messaging vendors, both commercial and
open source, support both the JMS API and a native API. These providers typically
have a built-in messaging bridge that allows the provider to be able to convert a JMS
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message into an internal message and vice versa. Some platforms, such as .NET, may
require an external messaging bridge to convert a JMS message into an MSMQ message
(depending on the messaging provider you are using). For example, ActiveMQ provides
a messaging bridge for converting MSMQ to JMS (and vice versa). This lower-level
platform integration has given rise to a broader scope of integration, known as Enter-
prise Application Integration.

Enterprise Application Integration
Most mature organizations have both legacy and new applications that are implemen-
ted independently and cannot interoperate. In many cases, organizations have a strong
desire to integrate these applications so that they can share information and cooperate
in larger enterprise-wide operations. The integration of these applications is generally
called Enterprise Application Integration (EAI).

A variety of vendor and home-grown solutions are used for EAI, but enterprise
messaging systems are central to most of them. Enterprise messaging systems allow
stovepipe applications (consisting of heterogeneous products, technologies, and com-
ponents) to communicate events and to exchange data while remaining physically
independent. Data and events can be exchanged in the form of messages via topics or
queues, which provide an abstraction that decouples participating applications.

As an example, a messaging system might be used to integrate an Internet order pro-
cessing system with an Enterprise Resource Planning (ERP) system like SAP. The
Internet system uses JMS to deliver business data about new orders to a topic. An ERP
gateway application, which accesses a SAP application via its native API, can subscribe
to the order topic. As new orders are broadcast to the topic, the gateway receives the
orders and enters them into the SAP application.

Business-to-Business
Historically, businesses exchanged data using Electronic Data Interchange (EDI) sys-
tems. Data was exchanged using rigid, fixed formats over proprietary Value-Added
Networks (VANs). Cost of entry was high and data was usually exchanged in batch
processes—not as real-time business events.

The Internet, XML, and modern messaging systems have radically changed how busi-
nesses exchange data and interact in what is now called Business-to-Business (B2B).
The use of messaging systems is central to modern B2B solutions because it allows
organizations to cooperate without requiring them to tightly integrate their business
systems. In addition, it lowers the barriers to entry since finer-grained participation is
possible. Businesses can join in B2B and disengage depending on the queues and topics
with which they interact.

A manufacturer, for example, can set up a topic for broadcasting requests for bids on
raw materials. Suppliers can subscribe to the topic and respond by producing messages
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back to the manufacturer’s queue. Suppliers can be added and removed at will, and
new topics and queues for different types of inventory and raw materials can be used
to partition the systems appropriately.

Geographic Dispersion
These days many companies are geographically dispersed. Brick-and-mortar, click-
and-mortar, and dot-coms all face problems associated with geographic dispersion of
enterprise systems. Inventory systems in remote warehouses need to communicate with
centralized back-office ERP systems at corporate headquarters. Sensitive employee data
that is administered locally at each subsidiary needs to be synchronized with the main
office. JMS messaging systems can ensure the safe and secure exchange of data across
a geographically distributed business.

Information Broadcasting
Auction sites, stock quote services, and securities exchanges all have to push data out
to huge populations of recipients in a one-to-many fashion. In many cases, the broad-
cast of information needs to be selectively routed and filtered on a per-recipient basis.
While the outgoing information needs to be delivered in a one-to-many fashion, often
the response to such information needs to be sent back to the broadcaster. This is
another situation in which enterprise messaging is extremely useful, since pub/sub can
be used to distribute the messages and p2p can be used for responses.

Choices in reliability of delivery are key in these situations. In the case of broadcasting
stock quotes, for example, absolutely guaranteeing the delivery of information may not
be critical, since another broadcast of the same ticker symbol will likely happen in
another short interval of time. In the case where a trader is responding to a price quote
with a buy order, however, it is crucial that the response is returned in a guaranteed
fashion. In this case, you mix reliability of messaging so that the pub/sub distribution
is fast but unreliable, while the use of p2p for buying orders from traders is very reliable.
JMS and enterprise messaging provide these varying degrees of reliability for both the
pub/sub and p2p models.

Building Dynamic Systems
In JMS, pub/sub topics and p2p queues are centrally administered and are referred to
as JMS administered objects. Your application does not need to know the network
location of topics or queues to communicate with other applications; it just uses topic
and queue objects as identifiers. Using topics and queues provides JMS applications
with a certain level of location transparency and flexibility that makes it possible to add
and remove participants in an enterprise system.
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For example, a system administrator can dynamically add subscribers to specific topics
on an as-needed basis. A common scenario might be if you discover a need to add an
audit-trail mechanism for certain messages and not others. Figure 1-8 shows you how
to plug in a specialized auditing and logging JMS client whose only job is to track
specific messages, just by subscribing to the topics you are interested in.

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Server(s)

Application A

Application CApplication D

Application B

Subscribe

Subscribe

Subscribe Subscribe

Publish

Publish

Auditing &
Logging

Figure 1-8. Dynamically adding auditing and logging using publish-and-subscribe

The ability to add and remove producers and consumers allows enterprise systems to
dynamically alter the routing and re-routing of messages in an already deployed
environment.

As another example, we can build on the EAI scenario discussed previously. In this
case, a gateway accepts incoming purchase orders, converts them to the format appro-
priate for a legacy ERP system, and calls into the ERP system for processing (see Fig-
ure 1-9).

In Figure 1-8, other JMS applications (A and B) also subscribe to the purchase order
topic and do their own independent processing. Application A might be a legacy ap-
plication in the company, while application B may be another company’s business
system, representing a B2B integration.
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Figure 1-9. Integrating a purchase order system with an ERP system

Using JMS, it’s fairly easy to add and remove applications from this process. For ex-
ample, if purchase orders need to be processed from two different sources, such as an
Internet-based system and a legacy EDI system, you can simply add the legacy purchase
order system to the mix (see Figure 1-10).
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Figure 1-10. Integrating two different purchase order systems with an ERP system
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What is interesting about this example is that the ERP gateway is unaware that it is
receiving purchase order messages from two completely different sources. The legacy
EDI system may be an older in-house system or it could be the main system for a
business partner or a recently acquired subsidiary. In addition, the legacy EDI system
would have been added dynamically without requiring the shutdown and retooling of
the entire system. Enterprise messaging systems make this kind of flexibility possible,
and JMS allows Java clients to access many different messaging systems using the same
Java programming model.

RPC Versus Asynchronous Messaging
RPC (Remote Procedure Call) is a term commonly used to describe a distributed
computing model that is used today by both the Java and .NET platforms. Component-
based architectures such as Enterprise JavaBeans are built on top of this model.
RPC-based technologies have been, and will continue to be, a viable solution for many
applications. However, the enterprise messaging model is superior in certain types of
distributed applications. In this section we will discuss the pros and cons of each model.

Tightly Coupled RPC
One of the most successful areas of the tightly coupled RPC model has been in building
3-tier, or n -tier, applications. In this model, a presentation layer (first tier) communi-
cates using RPC with business logic on the middle tier (second tier), which accesses
data housed on the backend (third tier). Sun Microsystems’ J2EE platform and Micro-
soft’s .NET platform are the most modern examples of this architecture.

With J2EE, JSP and servlets represent the presentation tier while Enterprise JavaBeans
(EJB) is the middle tier. Regardless of the platform, the core technology used in these
systems is RPC-based middleware with RPC being the defining communication
paradigm.

RPC attempts to mimic the behavior of a system that runs in one process. When a
remote procedure is invoked, the caller is blocked until the procedure completes and
returns control to the caller. This synchronized model allows the developer to view the
system as if it runs in one process. Work is performed sequentially, ensuring that tasks
are completed in a predefined order. The synchronized nature of RPC tightly couples
the client (the software making the call) to the server (the software servicing the call).
The client cannot proceed—it is blocked—until the server responds.

The tightly coupled nature of RPC creates highly interdependent systems where a fail-
ure on one system has an immediate and debilitating impact on other systems. In J2EE,
for example, the EJB server must be functioning properly if the servlets that use enter-
prise beans are expected to function.
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RPC works well in many scenarios, but its synchronous, tightly coupled nature is a
severe handicap in system-to-system processing where vertical applications are inte-
grated together. In system-to-system scenarios, the lines of communication between
vertical systems are many and multidirectional, as Figure 1-11 illustrates.
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Receivable

CRM
Application

HelpDesk

Inventory

RPC
Client/Server

RPC
Client/Server

RPC
Client/Server

RPC
Client/Server

RPC
Client/Server

Sales Order

Figure 1-11. Tightly coupled with synchronous RPC

Consider the challenge of implementing this infrastructure using a tightly coupled RPC
mechanism. There is the many-to-many problem of managing the connections between
these systems. When you add another application to the mix, you have to go back and
let all the other systems know about it. Also, systems can crash. Scheduled downtimes
need to happen. Object interfaces need to be upgraded.

When one part of the system goes down, everything halts. When you post an order to
an order entry system, it needs to make a synchronous call to each of the other systems.
This causes the order entry system to block and wait until each system is finished
processing the order.*

It is the synchronized, tightly coupled, interdependent nature of RPC systems that cause
entire systems to fail as a result of failures in subsystems. When the tightly coupled
nature of RPC is not appropriate, as in system-to-system scenarios, messaging provides
an alternative.

* Multithreading and looser RPC mechanisms like CORBA’s one-way call are options, but these solutions have
their own complexities and require very sophisticated development. Threads are expensive when not used
wisely, and CORBA one-way calls still require application-level error handling for failure conditions.
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Enterprise Messaging
Problems with the availability of subsystems are not an issue with Message-Oriented
Middleware. A fundamental concept of messaging is that communication between ap-
plications is intended to be asynchronous. Code that is written to connect the pieces
together assumes there is a one-way message that requires no immediate response from
another application. In other words, there is no blocking. Once a message is sent, the
messaging client can move on to other tasks; it doesn’t have to wait for a response. This
is the major difference between RPC and asynchronous messaging, and it is critical to
understanding the advantages offered by messaging systems.

In an asynchronous messaging system, each subsystem (Accounts Receivable, Inven-
tory, etc.) is decoupled from the other systems (see Figure 1-12). They communicate
through the messaging server, so that a failure in one does not impede the operation of
the others.
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JMS
Client

JMS
Client

JMS
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JMS
Client

JMS
Client
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Server

Figure 1-12. JMS provides a loosely coupled environment where partial failure of system components
does not impede overall system availability

Partial failure in a networked system is a fact of life. One of the systems may have an
unpredictable failure or may need to be shut down at some time during its continuous
operation. This can be further magnified by geographic dispersion of in-house and
partner systems. In recognition of this, JMS provides guaranteed delivery, which ensures
that intended consumers will eventually receive a message even if partial failure occurs.
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Guaranteed delivery uses a store-and-forward mechanism, which means that the un-
derlying message server will write the incoming messages out to a persistent store if the
intended consumers are not currently available. When the receiving applications
become available at a later time, the store-and-forward mechanism will deliver all of
the messages that the consumers missed while unavailable (see Figure 1-13).
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Messaging API Messaging API

Messaging Client Messaging Client

Message
Server

Message

Message

Message-Oriented Middleware

Store &
Forward

Figure 1-13. Underlying store-and-forward mechanisms guarantee delivery of messages

To summarize, JMS is not just another event service. It was designed to cover a broad
range of enterprise applications, including EAI, B2B, push models, etc. Through asyn-
chronous processing, store-and-forward, and guaranteed delivery, it provides high
availability capabilities to keep business applications in continuous operation with
uninterrupted service. It offers flexibility of integration by providing publish-and-
subscribe and point-to-point functionality. Through location transparency and
administrative control, it allows for a robust, service-based architecture. And most
important, it is extremely easy to learn and use. In the next chapter we will take a look
at how simple it is by building our first JMS application.
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CHAPTER 2

Developing a Simple Example

Now that you understand Message-Oriented Middleware and some JMS concepts, you
are ready to write your first JMS application. Although it would be easier to demonstrate
a simple example using the more widely used point-to-point model, the publish-and-
subscribe model offers a more interesting example. Therefore, in this chapter we will
provide a gentle introduction to JMS using the publish-and-subscribe messaging
model. You will get your feet wet with JMS and learn some of the basic classes and
interfaces. Chapter 4 covers the point-to-point model in detail using a real-world ex-
ample, and Chapter 5 covers the publish-and-subscribe messaging model following up
on the same example.

As with all examples in this book, example code and instructions specific to several
vendors are available for download on O’Reilly’s website at http://oreilly.com/catalog/
9780596522049/examples. You will need to install and configure your JMS provider
according to the instructions provided by your vendor. To illustrate a sample vendor
configuration, we will be using ActiveMQ version 5.2, a popular robust and produc-
tion-quality open source JMS provider (see http://activemq.apache.org). You can find
the basic installation instructions and configuration settings for executing the code
examples in this book in Appendix D.

The Chat Application
Internet chat provides an interesting application for learning about the JMS pub/sub
messaging model. Used mostly for entertainment, web-based chat applications can be
found on thousands of websites. In this type of application, people join virtual chat
rooms where they can “chat” with a group of other people.

To illustrate how JMS works, we will use the JMS pub/sub API to build a simple chat
application. The requirements of Internet chat map neatly onto the publish-and-
subscribe messaging model. In this model, a producer can send a message to many
consumers by delivering the message to a single topic. A message producer is also called
a publisher, and a message consumer is also called a subscriber.
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The following complete source code listing is a JMS-based chat client. Every participant
in a chat session uses this Chat program to join a specific chat room (topic), and to
deliver and receive messages to and from that room. In this chapter, we will be taking
this example apart and explaining the various API calls used throughout this listing.
Further details will be provided in the chapters describing the point-to-point (Chap-
ter 4) and publish-and-subscribe (Chapter 5) models:

package ch02.chat;

import java.io.*;
import javax.jms.*;
import javax.naming.*;

public class Chat implements javax.jms.MessageListener {
    private TopicSession pubSession;
    private TopicPublisher publisher;
    private TopicConnection connection;
    private String username;

    /* Constructor used to Initialize Chat */
    public Chat(String topicFactory, String topicName, String username) 
        throws Exception {
    
        // Obtain a JNDI connection using the jndi.properties file
        InitialContext ctx = new InitialContext();

        // Look up a JMS connection factory and create the connection
        TopicConnectionFactory conFactory = 
            (TopicConnectionFactory)ctx.lookup(topicFactory);
        TopicConnection connection = conFactory.createTopicConnection();

        // Create two JMS session objects
        TopicSession pubSession = connection.createTopicSession(
            false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);        
        TopicSession subSession = connection.createTopicSession(
            false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

        // Look up a JMS topic
        Topic chatTopic = (Topic)ctx.lookup(topicName);

        // Create a JMS publisher and subscriber. The additional parameters
        // on the createSubscriber are a message selector (null) and a true
        // value for the noLocal flag indicating that messages produced from 
        // this publisher should not be consumed by this publisher.
        TopicPublisher publisher = 
            pubSession.createPublisher(chatTopic);
        TopicSubscriber subscriber = 
            subSession.createSubscriber(chatTopic, null, true);

        // Set a JMS message listener
        subscriber.setMessageListener(this);

        // Intialize the Chat application variables
        this.connection = connection;
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        this.pubSession = pubSession;
        this.publisher = publisher;
        this.username = username;

        // Start the JMS connection; allows messages to be delivered
        connection.start();
    }

    /* Receive Messages From Topic Subscriber */
    public void onMessage(Message message) {
        try {
            TextMessage textMessage = (TextMessage) message;
            System.out.println(textMessage.getText());
        } catch (JMSException jmse){ jmse.printStackTrace(); }
    }

    /* Create and Send Message Using Publisher */
    protected void writeMessage(String text) throws JMSException {
        TextMessage message = pubSession.createTextMessage();
        message.setText(username+": "+text);
        publisher.publish(message);
    }

    /* Close the JMS Connection */
    public void close() throws JMSException {
        connection.close();
    }

    /* Run the Chat Client */
    public static void main(String [] args) {
        try {
            if (args.length!=3)
                System.out.println("Factory, Topic, or username missing");

            // args[0]=topicFactory; args[1]=topicName; args[2]=username
            Chat chat = new Chat(args[0],args[1],args[2]);

            // Read from command line
            BufferedReader commandLine = new 
              java.io.BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

            // Loop until the word "exit" is typed
            while(true) {
                String s = commandLine.readLine();
                if (s.equalsIgnoreCase("exit")){
                    chat.close(); 
                    System.exit(0);
                } else 
                    chat.writeMessage(s);
            }
        } catch (Exception e) { e.printStackTrace(); }
    }
}
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Notice that the code just given is using the form of the createSubscriber() method that
takes three arguments rather than just one. This is so the noLocal flag can be set (the
third parameter) so that messages published by this class will not also be consumed by
this class. The second parameter is used for a message selector. Since we are not doing
any filtering on the topic, this value is set to null. If we were to use the single parameter
method call to create a subscriber, we would see the messages we sent on our console
display.

Getting Started with the Chat Example
To run the Chat application you will need a JMS provider that supports JNDI and JMS
1.1. To illustrate some of the details and configuration in the code examples, we’ll be
using ActiveMQ, a popular open source JMS provider. You’ll need to consult your JMS
vendor’s documentation for information on configuring a TopicConnectionFactory
and a Topic for the Chat application. In our example, we have named these TopicCF
and topic1, respectively. For instance, using ActiveMQ you can set the
TopicConnectionFactory name and a Topic for the Chat Application by creating a
jndi.properties file located in your classpath and setting the names as follows:

java.naming.factory.initial = org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory
java.naming.provider.url = tcp://localhost:61616
java.naming.security.principal=system
java.naming.security.credentials=manager

connectionFactoryNames = TopicCF
topic.topic1 = jms.topic1

The jndi.properties file also contains the JNDI connection information for the JMS
provider. You will need to set the initial context factory class, provider URL, username,
and password needed to connect to the JMS server. Each vendor will have a different
context factory class and URL name for connecting to the server. You will need to
consult the documentation of your specific JMS provider or Java EE container to obtain
these values. For example, in the jndi.properties file just shown, for ActiveMQ you
would set the initial context factory to org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialCon
textFactory and the provider URL to tcp://localhost:61616 (the default protocol,
host, and port for ActiveMQ). More details surrounding the installation and configu-
ration of ActiveMQ can be found in Appendix D.

After configuring and starting your JMS server, you will need to compile the Chat
application. In addition to the jms-11.jar file, you will need to include any JAR files
required by the JMS provider in your classpath (in the case of ActiveMQ 5.2, simply
include the activemq-all-5.2.0.jar file in your classpath).

The Chat class includes a main() method so that it can be run as a standalone Java
application. You will obviously want to open multiple command windows so that you
can simulate a chat with multiple people. The Chat class can be executed from the
command line or from a shell script:
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java ch02.chat.Chat topicConnectionFactory topicName username

For example, in the OpenJMS configuration listed previously we have defined a Topic
Connection Factory named TopicCF and a Topic named topic1. Therefore, to execute
the chat application for a user named Fred and another user named Wilma, you would
use the following command:

java ch02.chat.Chat TopicCF topic1 Fred 
java ch02.chat.Chat TopicCF topic1 Wilma

Run at least two chat clients in separate command windows and try typing into one;
you should see the text you type displayed by the other client.

Before we examine the source code in detail, a quick explanation of what the code is
doing might be helpful. The chat client creates a JMS publisher and subscriber for a
specific topic. The topic represents the chat room. The JMS server registers all the JMS
clients that want to publish or subscribe to a specific topic. When text is entered at
the command line of one of the chat clients, it is published to the messaging server.
The messaging server identifies the topic associated with the publisher and delivers the
message to all the JMS clients that have subscribed to that topic. As Figure 2-1 illus-
trates, messages published by any one of the JMS clients are delivered to all the JMS
subscribers for that topic.
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Figure 2-1. The Chat application
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Examining the Source Code
Running the Chat example in a couple of command windows demonstrates what the
Chat application does. The rest of this chapter examines the source code for the Chat
application so that you can see how the Chat application works.

Bootstrapping the JMS client

The main() method bootstraps the chat client and provides a command-line interface.
Once an instance of the Chat class is created, the main() method spends the rest of its
time reading text typed at the command line and passing it to the Chat instance using
the instance’s writeMessage() method.

The Chat instance connects to the topic and receives and delivers messages. The Chat
instance starts its life in the constructor, which does all the work to connect to the topic
and set up the TopicPublisher and TopicSubscribers for delivering and receiving
messages.

Obtaining a JNDI connection

The chat client starts by obtaining a JNDI connection to the JMS messaging server.
JNDI is an implementation-independent API for directory and naming systems. A
directory service provides JMS clients with access to ConnectionFactory and
Destination (topics and queues) objects. ConnectionFactory and Destination objects
are the only things in JMS that cannot be obtained using the JMS API—unlike
connections, sessions, producers, consumers, and messages, which are manufactured
using the factory pattern within the JMS API. JNDI provides a convenient, location-
transparent, configurable, and portable mechanism for obtaining ConnectionFactory
and Destination objects, also called JMS-administered objects because they are estab-
lished and configured by a system administrator.

Using JNDI, a JMS client can obtain access to a JMS provider by first looking up a
ConnectionFactory. The ConnectionFactory is used to create JMS connections, which
can then be used for sending and receiving messages. Destination objects, which rep-
resent virtual channels (topics and queues) in JMS, are also obtained via JNDI and are
used by the JMS client. The directory service can be configured by the system admin-
istrator to provide JMS-administered objects so that the JMS clients don’t need to use
proprietary code to access a JMS provider.

JMS servers will either work with a separate directory service (e.g., LDAP) or provide
their own directory service that supports the JNDI API. For more details on JNDI, see
the sidebar “Understanding JNDI” on page 31.

The constructor of the Chat class starts by obtaining a connection to the JNDI naming
service used by the JMS server:

// Obtain a JNDI connection using the jndi.properties file
InitialContext ctx = new InitialContext();
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Understanding JNDI
JNDI is a standard Java extension that provides a uniform API for accessing a variety
of directory and naming services. In this respect, it is somewhat similar to JDBC. JDBC
lets you write code that can access different relational databases such as Oracle,
SQLServer, or Sybase; JNDI lets you write code that can access different directory and
naming services, such as LDAP, NDS, CORBA Naming Service, and proprietary
naming services provided by JMS servers.

In JMS, JNDI is used mostly as a naming service to locate administered objects. Ad-
ministered objects are JMS objects that are created and configured by the system ad-
ministrator. Administered objects include JMS ConnectionFactory and Destination
objects such as topics and queues.

Administered objects are bound to a name in a naming service. A naming service as-
sociates names with distributed objects, files, and devices so that they can be located
on the network using simple names instead of cryptic network addresses. An example
of a naming service is the DNS, which converts an Internet hostname like
www.oreilly.com into a network address that browsers use to connect to web servers.
There are many other naming services, such as CosNaming in CORBA and the Java
RMI registry. Naming services allow printers, distributed objects, and JMS adminis-
tered objects to be bound to names and organized in a hierarchy similar to a filesystem.
A directory service is a more sophisticated kind of naming service.

JNDI provides an abstraction that hides the specifics of the naming service, making
client applications more portable. Using JNDI, JMS clients can browse a naming service
and obtain references to administered objects without knowing the details of the nam-
ing service or how it is implemented. JMS servers can usually be used in combination
with a standard JNDI driver (a.k.a. service provider) and directory service like Light-
weight Directory Access Protocol (LDAP), or provide a proprietary JNDI service
provider and directory service.

JNDI is both virtual and dynamic. It is virtual because it allows one naming service to
be linked to another. Using JNDI, you can drill down through directories to files,
printers, JMS administered objects, and other resources following virtual links between
naming services. The user doesn’t know or care where the directories are actually lo-
cated. As an administrator, you can create virtual directories that span a variety of
different services over many different physical locations.

JNDI is dynamic because it allows the JNDI drivers for specific types of naming and
directory services to be loaded dynamically at runtime. A driver maps a specific kind
of naming or directory service into the standard JNDI class interfaces. Drivers have
been created for LDAP, Novell NetWare NDS, Sun Solaris NIS+, CORBA CosNaming,
and many other types of naming and directory services, including proprietary ones.
Dynamically loading JNDI drivers (service providers) makes it possible for a client to
navigate across arbitrary directory services without knowing in advance what kinds of
services it is likely to find.
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Creating a connection to a JNDI naming service requires that a javax.naming.Initial
Context object be created. An InitialContext is the starting point for any JNDI
lookup—it’s similar in concept to the root of a filesystem. The InitialContext provides
a network connection to the directory service that acts as a root for accessing JMS-
administered objects. The properties used to create an InitialContext depend on which
JMS directory service you are using. You could configure the initial context properties
using the Properties Object directly in your source code, or preferably using an external
jndi.properties file located in the classpath of the application. In our example using
ActiveMQ, the jndi.properties file would look something like this:

java.naming.factory.initial = org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory
java.naming.provider.url = tcp://localhost:61616
java.naming.security.principal=system
java.naming.security.credentials=manager

...

The corresponding source code using the properties object would be as follows:

Properties env = new Properties();
env.put(Context.SECURITY_PRINCIPAL, "system");  
env.put(Context.SECURITY_CREDENTIALS, "manager");
env.put(Context.INITIAL_CONTEXT_FACTORY, 
   "org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory");
env.put(Context.PROVIDER_URL, "tcp://localhost:61616");

InitialContext ctx = new InitialContext(env);

The TopicConnectionFactory

Once a JNDI InitialContext object is instantiated, it can be used to look up the Topic
ConnectionFactory in the messaging server’s naming service:

TopicConnectionFactory conFactory = 
    (TopicConnectionFactory)ctx.lookup(topicFactory);

The javax.jms.TopicConnectionFactory is used to manufacture connections to a mes-
sage server. A TopicConnectionFactory is a type of administered object, which means
that its attributes and behavior are configured by the system administrator responsible
for the messaging server. The TopicConnectionFactory is implemented differently by
each vendor, so configuration options available to system administrators vary from
product to product. A connection factory might, for example, be configured to
manufacture connections that use a particular protocol, security scheme, clustering
strategy, etc. A system administrator might choose to deploy several different
TopicConnectionFactory objects, each configured with its own JNDI lookup name.

The TopicConnectionFactory provides two overloaded versions of the createTopicCon
nection() method:

package javax.jms;

public interface TopicConnectionFactory extends ConnectionFactory {
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   public TopicConnection createTopicConnection() 
      throws JMSException, JMSSecurityException;
   public TopicConnection createTopicConnection(String username, 
      String password) throws JMSException, JMSSecurityException;
}

These methods are used to create TopicConnection objects. The behavior of the no-arg
method depends on the JMS provider. Some JMS providers will assume that the JMS
client is connecting under anonymous security context, whereas other providers may
assume that the credentials can be obtained from JNDI or the current thread.* The
second method provides the client with a username-password authentication creden-
tial, which can be used to authenticate the connection. In our code, we are using the
no-arg method, which will use a default user identity when creating the connection.

The TopicConnection

The TopicConnection is created by the TopicConnectionFactory:

// Look up a JMS connection factory and create the connection
TopicConnectionFactory conFactory = 
    (TopicConnectionFactory)ctx.lookup(topicFactory);
TopicConnection connection = conFactory.createTopicConnection();               

The TopicConnection represents a connection to the message server. Each TopicConnec
tion that is created from a TopicConnectionFactory is a unique connection to the
server.† A JMS client might choose to create multiple connections from the same con-
nection factory, but this is rare as connections are relatively expensive (each connection
requires a network socket, I/O streams, memory, etc.). Creating multiple session ob-
jects (discussed later in this chapter) from the same connection is considered more
efficient, because sessions share access to the same connection. The TopicConnection
is an interface that extends javax.jms.Connection interface. It defines several general-
purpose methods used by clients of the TopicConnection. Among these methods are the
start() , stop(), and close() methods:

public interface Connection {
    public void start() throws JMSException; 
    public void stop() throws JMSException; 
    public void close() throws JMSException;
    ...
}

public interface TopicConnection extends Connection {
    public TopicSession createTopicSession(boolean transacted, 
                                           int acknowledgeMode) 
    throws JMSException;

* Thread-specific storage is used with the Java Authentication and Authorization Service (JAAS) to allow
security credentials to transparently propagate between resources and applications.

† The actual physical network connection may or may not be unique, depending on the vendor. However, the
connection is considered to be logically unique so authentication and connection control can be managed
separately from other connections.
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    ...
}

The start(), stop(), and close() methods allow a client to manage the connection
directly. The start() method turns the inbound flow of messages “on,” allowing mes-
sages to be received by the client. This method is used at the end of the constructor in
the Chat class:

// Start the JMS connection; allows messages to be delivered
connection.start();        

It is a good idea to start the connection after the subscribers have been set up, because
the messages start to flow in from the topic as soon as start() is invoked.

The stop() method blocks the flow of inbound messages until the start() method is
invoked again. The close() method is used to close the TopicConnection to the message
server. This should be done when a client is finished using the TopicConnection; closing
the connection conserves resources on the client and server. In the Chat class, the
main() method calls Chat.close() when “exit” is typed at the command line. The
Chat.close() method in turn calls the TopicConnection.close() method:

public void close() throws JMSException {
   connection.close();
}

Closing a TopicConnection closes all the objects associated with the connection,
including the TopicSession, TopicPublisher, and TopicSubscriber.

The TopicSession

After the TopicConnection is obtained, it’s used to create TopicSession objects:

// Create two JMS session objects
TopicSession pubSession = connection.createTopicSession(
    false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);        

TopicSession subSession = connection.createTopicSession(
    false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);               

A TopicSession object is a factory for creating Message, TopicPublisher, and TopicSub
scriber objects. It is also used as the transactional unit of work within JMS. A client
can create multiple TopicSession objects to provide more granular control over pub-
lishers, subscribers, and their associated transactions. In this case, we create two
TopicSession objects: pubSession and subSession. We need two objects because of
threading restrictions in JMS, which are discussed later in this chapter.

The boolean parameter in the createTopicSession() method indicates whether the
Session object will be transacted. A transacted Session automatically manages outgoing
and incoming messages within a transaction. Transactions are important but not crit-
ical to our discussion at this time, so the parameter is set to false, which means the
TopicSession will not be transacted. Transactions are discussed in more detail in Chap-
ter 7.
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The second parameter indicates the acknowledgment mode used by the JMS client. An
acknowledgment is a notification to the message server that the client has received the
message. In this case we chose AUTO_ACKNOWLEDGE, which means that the message is
automatically acknowledged after it is received by the client.

The TopicSession objects are used to create the TopicPublisher and TopicSubscriber.
The TopicPublisher and TopicSubscriber objects are created with a Topic identifier and
are dedicated to the TopicSession that created them; they operate under the control of
a specific TopicSession:

TopicPublisher publisher = 
    pubSession.createPublisher(chatTopic);
TopicSubscriber subscriber = 
    subSession.createSubscriber(chatTopic);

The TopicSession is also used to create the Message objects that are delivered to the
topic. The pubSession is used to create Message objects in the writeMessage() method.
When you type text at the command line, the main() method reads the text and passes
it to the Chat instance by invoking writeMessage(). The writeMessage() method (shown
in the following example) uses the pubSession object to generate a TextMessage object
that can be used to deliver the text to the topic:

protected void writeMessage(String text) throws JMSException {

   TextMessage message = pubSession.createTextMessage();
   message.setText(username+" : "+text);
   publisher.publish(message);
}

Several Message types can be created by a TopicSession. The most commonly used type
is the TextMessage.

The Topic

JNDI is used to locate a Topic object, which is an administered object like the Topic
ConnectionFactory:

InitialContext jndi = new InitialContext(env);
...

// Look up a JMS topic
Topic chatTopic = (Topic)jndi.lookup(topicName);               

A Topic object is a handle or identifier for an actual topic, called a physical topic, on the
messaging server. A physical topic is an electronic channel to which many clients can
subscribe and publish. A topic is analogous to a news group or list server: when a
message is sent to a news group or list server, it is delivered to all the subscribers.
Similarly, when a JMS client delivers a Message object to a topic, all the clients
subscribed to that topic receive the Message.

The Topic object encapsulates a vendor-specific name for identifying a physical topic
in the messaging server. The Topic object has one method, getName(), which returns
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the name identifier for the physical topic it represents. The name encapsulated by a
Topic object is vendor-specific and varies from product to product. For example, one
vendor might use dot-separated (.) topic names, like “oreilly.jms.chat,” while an-
other vendor might use a completely different naming system, similar to LDAP naming,
“o=oreilly,cn=chat.” Using topic names directly will result in client applications that
are not portable across brands of JMS servers. The Topic object hides the topic name
from the client, making the client more portable.

As a convention, we’ll refer to a physical topic as a topic and only use the term “physical
topic” when it’s important to stress its difference from a Topic object.

The TopicPublisher

A TopicPublisher is created using the pubSession and the chatTopic:

// Look up a JMS topic
Topic chatTopic = (Topic)ctx.lookup(topicName);
                    
// Create a JMS publisher and subscriber
TopicPublisher publisher = 
    pubSession.createPublisher(chatTopic);              

A TopicPublisher is used to deliver messages to a specific topic on a message server.
The Topic object used in the createPublisher() method identifies the topic that will
receive messages from the TopicPublisher. In the Chat example, any text typed on the
command line is passed to the Chat class’s writeMessage() method. This method uses
the TopicPublisher to deliver a message to the topic:

/* Create and Send Message Using Publisher */
protected void writeMessage(String text) throws JMSException {
    TextMessage message = pubSession.createTextMessage();
    message.setText(username+": "+text);
    publisher.publish(message);
}

The TopicPublisher delivers messages to the topic asynchronously. Asynchronous
delivery and consumption of messages is a key characteristic of Message-Oriented
Middleware; the TopicPublisher doesn’t block or wait until all the subscribers receive
the message. Instead, it returns from the publish() method as soon as the message
server receives the message. It’s up to the message server to deliver the message to all
the subscribers for that topic.

The TopicSubscriber

The TopicSubscriber is created using the subSession and the chatTopic:

// Look up a JMS topic
Topic chatTopic = (Topic)ctx.lookup(topicName);

// Create a JMS publisher and subscriber                
TopicSubscriber subscriber = 
    subSession.createSubscriber(chatTopic, null, true);               
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A TopicSubscriber receives messages from a specific topic. The Topic object argument
used in the createSubscriber() method identifies the topic from which the TopicSub
scriber will receive messages. The second argument contains the message selector used
to filter out only those messages we want to receive based on certain criteria. In this
case, we set this value to null, indicating that we want to receive all messages. The third
argument contains a boolean value indicating whether or not we want to receive mes-
sages we publish ourselves. In this case, we are setting the value to true, indicating that,
as a subscriber to the topic, we do not want to see messages we publish.

The TopicSubscriber receives messages from the message server one at a time (serially).
These messages are pushed from the message server to the TopicSubscriber asynchro-
nously, which means that the TopicSubscriber does not have to poll the message server
for messages. In our example, each chat client will receive any message published by
any of the other chat clients. When a user enters text at the command line, the text
message is delivered to all other chat clients that subscribe to the same topic.

The pub/sub messaging model in JMS includes an in-process Java event model for
handling incoming messages. This is similar to the event-driven model used by Java-
Beans.‡ An object simply implements the listener interface, in this case the MessageLis
tener, and then is registered with the TopicSubscriber. A TopicSubscriber may have
only one MessageListener object. Here is the definition of the MessageListener interface
used in JMS:

package javax.jms;

public interface MessageListener {
    public void onMessage(Message message);
}

When the TopicSubscriber receives a message from its topic, it invokes the
onMessage() method of its MessageListener objects. The Chat class itself implements
the MessageListener interface and implements the onMessage() method:

public class Chat implements javax.jms.MessageListener {
    ...
    public void onMessage(Message message) {
        try{
            TextMessage textMessage = (TextMessage)message;
            System.out.println(textMessage.getText());
        } catch (JMSException jmse) { jmse.printStackTrace(); }
    }
    ...
}

The Chat class is a MessageListener type, and therefore registers itself with the Topic
Subscriber in its constructor:

‡ Although the in-process event model used by TopicSubscriber is similar to the one used in JavaBeans, JMS
itself is an API and the interfaces it defines are not JavaBeans.
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TopicSubscriber subscriber = subSession.createSubscriber(chatTopic);
                    
subscriber.setMessageListener(this);               

When the message server pushes a message to the TopicSubscriber, the TopicSub
scriber invokes the Chat object’s onMessage() method.

It’s fairly easy to confuse the Java Message Service with its use of a Java
event model. JMS is an API for asynchronous distributed enterprise
messaging that spans processes and machines across a network. The
Java event model is used to deliver events by invoking methods on one
or more objects in the same process that have registered as listeners.
The JMS pub/sub model uses the Java event model so that a
TopicSubscriber can notify its MessageListener object in the same proc-
ess that a message has arrived from the message server.

The Message

In the chat example, the TextMessage class is used to encapsulate the messages we send
and receive. A TextMessage contains a java.lang.String as its body and is the most
commonly used message type. The onMessage() method receives TextMessage objects
from the TopicSubscriber. Likewise, the writeMessage() method creates and publishes
TextMessage objects using the TopicPublisher:

/* Receive Messages From Topic Subscriber */
public void onMessage(Message message) {
   try {
      TextMessage textMessage = (TextMessage) message;
      String text = textMessage.getText();
      System.out.println(text);
    } catch (JMSException jmse){ jmse.printStackTrace(); }
}

/* Create and Send Message Using Publisher */
protected void writeMessage(String text) throws JMSException {
   TextMessage message = pubSession.createTextMessage();
   message.setText(username+": "+text);
   publisher.publish(message);
}

A message has three parts: a header, properties, and payload. The header is comprised
of special fields that are used to identify the message, declare attributes of the message,
and provide information for routing. The properties area of the message contains ad-
ditional metadata about the message that is set by the application developer or, in some
cases, the JMS provider (more on this in Chapter 3). The difference between message
types is determined largely by their payload (i.e., the type of application data the mes-
sage contains). The Message class, which is the superclass of all message objects, has no
payload. It is a lightweight message that delivers no payload but can serve as a simple
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event notification. The other message types have special payloads that determine their
type and use:

Message
This type has no payload. It is useful for simple event notification.

TextMessage
This type carries a java.lang.String as its payload. It is useful for exchanging
simple text messages and also for more complex character data, such as XML
documents.

ObjectMessage
This type carries a serializable Java object as its payload. It’s useful for exchanging
Java objects.

BytesMessage
This type carries an array of primitive bytes as its payload. It’s useful for exchanging
data in an application’s native format, which may not be compatible with other
existing Message types. It is also useful where JMS is used purely as a transport
between two systems, and the message payload is opaque to the JMS client.

StreamMessage
This type carries a stream of primitive Java types (int, double, char, etc.) as its
payload. It provides a set of convenience methods for mapping a formatted stream
of bytes to Java primitives. It’s an easy programming model when exchanging
primitive application data in a fixed order.

MapMessage
This type carries a set of name-value pairs as its payload. The payload is similar to
a java.util.Properties object, except the values must be Java primitives or their
wrappers. The MapMessage is useful for delivering keyed data.

Sessions and Threading
The Chat application uses a separate session for the publisher and subscriber,
pubSession and subSession, respectively. This is due to a threading restriction imposed
by JMS. According to the JMS specification, a session may not be operated on by more
than one thread at a time. In our example, two threads of control are active: the default
main thread of the Chat application and the thread that invokes the onMessage() han-
dler. The thread that invokes the onMessage() handler is owned by the JMS provider.
Since the invocation of the onMessage() handler is asynchronous, it could be called
while the main thread is publishing a message in the writeMessage() method. If both
the publisher and subscriber had been created by the same session, the two threads
could operate on these methods at the same time; in effect, they could operate on the
same TopicSession concurrently—a condition that is prohibited.
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A goal of the JMS specification was to avoid imposing an internal architecture on the
JMS provider. Requiring a JMS provider’s implementation of a Session object to be
capable of safely handling multiple threads was specifically avoided. This is mostly due
to one of the intended uses of JMS—that the JMS API be a wrapper around an existing
messaging system, which may not have multithreaded delivery capabilities on the
client.

The requirement imposed on the JMS provider is that the sending of messages and the
asynchronous receiving of messages be processed serially. It is possible to publish-and-
subscribe using the same session, but only if the application is publishing from within
the onMessage() handler. An example of this will be covered in Chapter 5.
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CHAPTER 3

Anatomy of a JMS Message

This chapter focuses on the anatomy of a message: the individual parts that make up
a message (headers, properties, and the different kinds of message payloads). Appen-
dixes B and C cover additional information that will prove invaluable as a reference
when developing JMS applications. Appendix B provides in-depth information on the
purpose and application of JMS headers, and Appendix C covers the rules governing
the use of JMS properties. Although you do not need to read these appendixes to un-
derstand subsequent chapters in this book, you will need them as a reference when
implementing real JMS applications. After you finish reading this chapter, take a look
at Appendixes B and C so you’re familiar with their content.

The Message is the most important part of the entire JMS specification. All data and
events in a JMS application are communicated with messages, while the rest of JMS
exists to facilitate the transfer of messages. Messages are the lifeblood of the system.

A JMS message carries application data and provides event notification. Its role is
unique to distributed computing. In RPC-based systems (CORBA, Java RMI, DCOM),
a message is a command to execute a method or procedure, which blocks the sender
until a reply has been received. A JMS message is not a command; it transfers data and
tells the receiver that something has happened. A message doesn’t dictate what the
recipient should do and the sender doesn’t wait for a response. This decouples the
sender from the receiver, making messaging systems and their messages far more
dynamic and flexible than request/reply paradigms.

A Message object has three parts: the message header, message properties, and finally
the message data itself, called the payload or message body (see Figure 3-1).

Messages come in various types that are defined by the payload they carry. The payload
itself might be very structured, as with StreamMessage and BytesMessage objects, or fairly
unstructured, as with TextMessage, ObjectMessage, and MapMessage types. Messages can
carry important data or simply serve as notifications of events in the system. In most
cases, messages are both notifications and vehicles for carrying data.
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Headers
JMSDestination
JMSDeliveryMode
JMSMessageID
JMSTimestamp
JMSExpiration
JMSRedelivered
JMSPriority
JMSReplyTo
JMSCorrelationID
JMSCorrelationID
JMSType

Properties

Payload

Figure 3-1. Anatomy of a message

The message headers provide metadata about the message describing who or what cre-
ated the message, when it was created, how long the data is valid, etc. The headers also
contain routing information that describes the destination of the message (topic or
queue), how a message should be acknowledged, and a lot more. In addition to headers,
messages can carry properties that can be defined and set by the JMS client. JMS con-
sumers can choose to receive messages based on the values of certain headers and
properties, using a special filtering mechanism called message selectors. Message selec-
tors are discussed in detail in Chapter 6.

Headers
Every JMS message has a set of standard headers. Each header is identified by a
set of accessor and mutator methods that follow the idiom setJMS<HEADER>(),
getJMS<HEADER>(). Here is a partial definition of the Message interface that shows all the
JMS header methods:

public interface Message {
    
    public Destination getJMSDestination() throws JMSException; 
    public void setJMSDestination(Destination destination) 
    throws JMSException; 
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    public int getJMSDeliveryMode() throws JMSException; 
    public void setJMSDeliveryMode(int deliveryMode) 
    throws JMSException; 

    public String getJMSMessageID() throws JMSException; 
    public void setJMSMessageID(String id) throws JMSException; 

    public long getJMSTimestamp() throws JMSException; 
    public void setJMSTimestamp(long timestamp) throws JMSException; 

    public long getJMSExpiration() throws JMSException; 
    public void setJMSExpiration(long expiration) throws JMSException; 

    public boolean getJMSRedelivered() throws JMSException; 
    public void setJMSRedelivered(boolean redelivered) 
    throws JMSException; 

    public int getJMSPriority() throws JMSException; 
    public void setJMSPriority(int priority) throws JMSException; 

    public Destination getJMSReplyTo() throws JMSException; 
    public void setJMSReplyTo(Destination replyTo) throws JMSException; 

    public String getJMSCorrelationID() throws JMSException; 
    public void setJMSCorrelationID(String correlationID) 
    throws JMSException; 

    public byte[] getJMSCorrelationIDAsBytes() throws JMSException; 
    public void setJMSCorrelationIDAsBytes(byte[] correlationID) 
    throws JMSException; 

    public String getJMSType() throws JMSException; 
    public void setJMSType(String type) throws JMSException; 

}

JMS headers are divided into two large groups: automatically assigned headers and
developer-assigned headers. The next two sections discuss these two types.

Automatically Assigned Headers
Most JMS headers are automatically assigned; their value is set by the JMS provider
when the message is delivered so that values assigned by the developer using the
setJMS<HEADER>() methods are ignored. In other words, for most headers that are au-
tomatically assigned, using the mutator methods explicitly is fruitless.* This doesn’t
mean, however, that the developer has no control over the value of these headers. Some
automatically assigned headers can be programmatically set by the developer when
creating the Session and MessageProducer (i.e., TopicPublisher). These cases include

* According to the specification authors, the setJMS<HEADER>() methods were left in the Message interface for
“general orthogonality,” or to keep it semantically symmetrical to balance the getJMS<HEADER>() methods—
a fairly strange but established justification.
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the JMSDeliveryMode and the JMSPriority headers, which are illustrated in the header
definitions that follow.

JMSDestination

The JMSDestination header identifies the destination with either a Topic or Queue object,
both of which are Destination types. Identifying the message’s destination is valuable
to JMS clients that consume messages from more than one topic or queue:

Topic destination = (Topic) message.getJMSDestination();

JMSDeliveryMode

There are two types of delivery modes in JMS: persistent and nonpersistent. A persistent
message should be delivered once-and-only-once, which means that if the JMS provider
fails, the message is not lost; it will be delivered after the server recovers. A nonpersistent
message is delivered at-most-once, which means that it can be lost permanently if the
JMS provider fails. In both persistent and nonpersistent delivery modes, the message
server should not send a message to the same consumer more than once, but it is pos-
sible (see “JMSRedelivered” on page 45 for more details):

int deliverymode = message.getJMSDeliveryMode();
if (deliverymode == javax.jms.DeliveryMode.PERSISTENT) {
   ...
} else { // equals DeliveryMode.NON_PERSISTENT
   ...
}

The delivery mode can be set using the setJMSDeliveryMode() method on the
producer (i.e., TopicPublisher or QueueSender). Once the delivery mode is set on the
MessageProducer, it is applied to all messages delivered using that producer. The default
setting is PERSISTENT:

// Set the JMS delivery mode on the message producer
TopicPublisher topicPublisher = topicSession.createPublisher(topic);
topicPublisher.setDeliveryMode(DeliveryMode.NON_PERSISTENT);

JMSMessageID

The JMSMessageID is a String value that uniquely identifies a message. How unique the
identifier is depends on the vendor. The JMSMessageID can be useful for historical re-
positories in JMS consumer applications where messages need to be uniquely indexed.
Used in conjunction with the JMSCorrelationID, the JMSMessageID is also useful for
correlating messages:

String messageid = message.getJMSMessageID();

JMSTimestamp

The JMSTimestamp is set automatically by the message producer when the send() oper-
ation is invoked. It contains the time the message was received by the JMS provider,
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not the time it was actually delivered. This header is useful for determining the duration
between when the message was sent and when it was actually received by the consumer.
The timestamp is a long value that measures time in milliseconds (since January 1,
1970):

long timestamp = message.getJMSTimestamp();

JMSExpiration

A Message object’s expiration date prevents the message from being delivered to con-
sumers after it has expired. This is useful for messages whose data is only valid for a
period of time:

long timeToLive = message.getJMSExpiration();

The expiration time for messages is set in milliseconds on the producer (that is,
TopicPublisher) using the setTimeToLive() method:

TopicPublisher topicPublisher = topicSession.createPublisher(topic);
// Set time to live as 1 hour (1000 millis x 60 sec x 60 min)
topicPublisher.setTimeToLive(3600000);               

The provider will then add the timeToLive value to the system timestamp and set the
JMSExpiration. By default the timeToLive is zero (0), which indicates that the message
doesn’t expire. Calling setTimeToLive() with a zero argument ensures that a message
is created without an expiration date. Any direct programmatic invocation of the
setJMSExpiration() method will be ignored when the message is sent.

JMSRedelivered

The JMSRedelivered header indicates that the message was redelivered to the consumer.
The JMSRedelivered header is true if the message is redelivered, and false if it’s not. A
message may be marked redelivered if a consumer failed to acknowledge previous de-
livery of the message, or when the JMS provider is not certain whether the consumer
has already received the message:

boolean isRedelivered = message.getJMSRedelivered()

Message redelivery is covered in more detail in Chapter 7.

JMSPriority

The message producer may assign a priority to a message when it is delivered. There
are two categories of message priorities: levels 0–4 are gradations of normal priority,
and levels 5–9 are gradations of expedited priority. The message servers may use a
message’s priority to prioritize delivery of messages to consumers—messages with an
expedited priority are delivered ahead of normal priority messages:

int priority = message.getJMSPriority();
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The priority of messages can be declared by the JMS client using the setPriority()
method on the producer:

TopicPublisher topicPublisher = TopicSession.createPublisher(someTopic);
topicPublisher.setPriority(9);               

Any direct programmatic invocation of the setJMSPriority() method will be ignored
when the message is sent.

Developer-Assigned Headers
While many of the JMS headers are set automatically when the message is delivered,
several others must be set explicitly on the Message object before it is delivered by the
producer.

JMSReplyTo

In some cases, a JMS message producer may want the consumers to reply to a message.
The JMSReplyTo header, which contains a javax.jms.Destination, indicates which ad-
dress a JMS consumer should reply to. Using this header property further decouples
the message producer from the message consumer when using a request/reply scenario.
Note that a JMS consumer is not required to send a reply just because this header
property is set:

message.setJMSReplyTo(topic);
...
Topic topic = (Topic) message.getJMSReplyTo();

JMSCorrelationID

The JMSCorrelationID provides a header for associating the current message with
some previous message or application-specific ID. In most cases, the JMSCorrelationID
will be used to tag a message as a reply to a previous message identified by a
JMSMessageID, but the JMSCorrelationID can be any value, not just a JMSMessageID:

message.setJMSCorrelationID(identifier);
...
String correlationid = message.getJMSCorrelationID();

JMSType

JMSType is an optional header that is set by the JMS client. Its main purpose is to identify
the message structure and type of payload. Note that this header does not indicate the
class of message being sent (MapMessage, TextMessage, etc.), but rather an entry in an
internal repository used by the JMS provider. Some MOM systems (IBM’s WebSphere
MQ, for example) treat the message body as uninterpreted bytes. These systems often
provide a message type as a simple way for applications to label the message body. So
a message type can be useful when exchanging messages with non-JMS clients that
require this type of information to process the payload.
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Other MOM and EDI systems directly tie each message to some form of external mes-
sage schema, with the message type as the link. These MOM and EDI systems require
a message type because they provide metadata services bound to it. For example, IBM’s
WebSphere Business Integration (WBI) Adapter Framework uses the JMSType to de-
termine what kind of message is being received; a null value indicates an administrative
message, whereas values beginning with mcd://mrm or mcd://xml refer to a business
object.

Properties
Properties act like additional headers that can be assigned to a message. They allow the
developer to add additional opaque information about the message. They are also used
to expose data used for message selectors when doing message filtering. The Message
interface provides several accessor and mutator methods for reading and writing prop-
erties. The value of a property can be a String, boolean, byte, double, int, long, or float.

There are three basic categories of message properties: application-specific properties,
JMS-defined properties, and provider-specific properties. Application properties are
defined and applied to Message objects by the application developer; the JMS extension
and provider-specific properties are additional headers that are, for the most part,
automatically added by the JMS provider.

Application-Specific Properties
Any property defined by the application developer can be an application-specific prop-
erty. Application properties are set before the message is delivered. There are no pre-
defined application properties; developers are free to define any properties that fit their
needs. For example, in the chat example developed in Chapter 2, a special property
could be added that identifies the user sending the message:

TextMessage message = pubSession.createTextMessage();
message.setText(text);
message.setStringProperty("username",username);
publisher.publish(message);

As an application-specific property, username is not meaningful outside the Chat appli-
cation; it is used exclusively by the application to filter messages based on the identity
of the publisher.

Property values can be any boolean, byte, short, int, long, float, double, or String. The
javax.jms.Message interface provides accessor and mutator methods for each of these
property value types. Here is a subset of the Message interface definition that shows
these methods:

package javax.jms;

public interface Message {
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    public String getStringProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setStringProperty(String name, String value) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public int getIntProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setIntProperty(String name, int value) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public boolean getBooleanProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setBooleanProperty(String name, boolean value) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public double getDoubleProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setDoubleProperty(String name, double value)
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public float getFloatProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setFloatProperty(String name, float value) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public byte getByteProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setByteProperty(String name, byte value) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public long getLongProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setLongProperty(String name, long value)
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public short getShortProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setShortProperty(String name, short value) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public Object getObjectProperty(String name) 
       throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setObjectProperty(String name, Object value) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public void clearProperties()
       throws JMSException;

    public Enumeration getPropertyNames() 
       throws JMSException;

    public boolean propertyExists(String name)
       throws JMSException;
    ...
}
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The object property methods (setObjectProperty() and getObjectProperty()) can only
be used with object wrappers that correspond to the allowed primitive types
(java.lang.Integer, java.lang.Double, etc.) and the String type. They cannot be used
with other types of Java objects (such as transfer objects or business objects).

Once a message is published or sent, its properties become read-only; the properties
cannot be changed by either the consumer or the producer. If the consumer attempts
to set a property, the method throws a javax.jms.MessageNotWriteableException. The
properties can, however, be changed on that message by calling the method
clearProperties(), which removes all the properties from the message so that new ones
can be added.

The getPropertyNames() method in the Message interface can be used to obtain an
Enumeration of all the property names contained in the message. These names can then
be used to obtain property values using the property accessor methods. For example:

public void onMessage(Message message) {
    Enumeration propertyNames = message.getPropertyNames();
    while(propertyNames.hasMoreElements()) {
       String name = (String)propertyNames.nextElement();
       Object value = getObjectProperty(name);
       System.out.println("\nname+" = "+value);
    }
}

JMS-Defined Properties
JMS-defined properties have the same characteristics as application properties, except
that most of them are set by the JMS provider when the message is sent. JMS-defined
properties act as optional JMS headers; with some noted exceptions, vendors can
choose to support none, some, or all of them. The following is a list of the nine JMS-
defined properties, which are described in more detail in Appendix C:

• JMSXUserID

• JMSXAppID

• JMSXProducerTXID

• JMSXConsumerTXID

• JMSXRcvTimestamp

• JMSXDeliveryCount

• JMSXState

• JMSXGroupID

• JMSXGroupSeq

Of this list, only JMSXGroupID and JMSXGroupSeq are required to be supported by all JMS
providers. These optional properties are used to group messages.
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Note that in the Message interface you will not find corresponding setJMSX<PROP
ERTY>() and getJMSX<PROPERTY>() methods defined; when used, they must be set in the
same manner as application-specified properties:

message.setStringProperty("JMSXGroupID", "ERF-001");
message.setIntProperty("JMSXGroupSeq", 3);          

Provider-Specific Properties
Every JMS provider can define a set of proprietary properties that can be set by the
client or the provider automatically. Provider-specific properties must start with the
prefix JMS followed by the property name (JMS_<vendor-property-name>). The purpose
of the provider-specific properties is to support proprietary vendor features.

Message Types
The Java Message Service defines six Message interface types that must be supported
by JMS providers. Although JMS defines the Message interfaces, it doesn’t define their
implementation. This allows vendors to implement and transport messages in their
own way, while maintaining a consistent and standard interface for the
JMS application developer. The six message interfaces are Message and its five subin-
terfaces: TextMessage, StreamMessage, MapMessage, ObjectMessage, and BytesMessage.

The Message interfaces are defined according to the kind of payload they are designed
to carry. In some cases, Message types were included in JMS to support legacy payloads
that are common and useful, which is the case with the TextMessage, BytesMessage, and
StreamMessage message types. In other cases, the Message types were defined to facilitate
emerging needs; for example, ObjectMessage can transport serializable Java objects.
Some vendors may provide other proprietary message types. Progress’s SonicMQ, for
example, provides an XMLMessage type that extends the TextMessage, allowing develop-
ers to deal with the message directly through DOM or SAX interfaces.

Message
The simplest type of message is the javax.jms.Message, which serves as the base inter-
face to the other message types. As shown below, the Message type can be created and
used as a JMS message with no payload:

// Create and deliver a Message
Message message =  session.createMessage();
publisher.publish(message);
...

// Receive a message on the consumer
public void onMessage(Message message) {
   // No payload, just process event notification
}
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This type of message contains only JMS headers and properties and is used in event
notification. An event notification is a broadcast, warning, or notice of some occur-
rence. If the business scenario requires a simple notification without a payload, the
lightweight Message type is the most efficient way to implement it. For example, to
provide a broadcast notification of an exception in a particular class, you could publish
a message containing the text of the exception without a payload, as follows:

//send the exception
   ...
   try {
      ...
   } catch (Exception up) {
      Message message = session.createMessage();
      message.setStringProperty("Exception", up.getMessage());
      publisher.publish(message);
      throw up;
   }

//receive the exception
   ...
   public void onMessage(Message message) {
      ...
      System.out.println("Exception: " + message.getStringProperty());
      ...
   }
   ...

TextMessage
This type carries a java.lang.String as its payload. It’s useful for exchanging simple
text messages and more complex character data like XML documents:

package javax.jms;

public interface TextMessage extends Message {
    public String getText() 
      throws JMSException;
    public void setText(String payload) 
      throws JMSException, MessageNotWriteableException;
}

Text messages can be created with one of two factory methods defined in the Session
interface. One factory method takes no arguments, resulting in a TextMessage object
with an empty payload—the payload is added using the setText() method defined in
the TextMessage interface. The other factory method takes a String type payload as an
argument, producing a ready-to-deliver TextMessage object:

TextMessage textMessage  = session.createTextMessage();
textMessage.setText("Hello!");
topicPublisher.publish(textMessage);
...
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TextMessage textMessage = session.createTextMessage("Hello!");
queueSender.send(textMessage);

When a consumer receives a TextMessage object, it can extract the String payload using
the getText() method. If the TextMessage was delivered without a payload, the
getText() method returns a null value.

ObjectMessage
This type carries a serializable Java object as its payload. It’s useful for exchanging Java
objects:

package javax.jms;

public interface ObjectMessage extends Message {
    public java.io.Serializable getObject() 
       throws JMSException;
    public void setObject(java.io.Serializable payload) 
       throws JMSException, MessageNotWriteableException;
}

Object messages can be created with one of two factory methods defined in the Ses
sion interface. One factory method takes no arguments, so the serializable object must
be added using the setObject(). The other factory method takes the Serializable pay-
load as an argument, producing a ready-to-deliver ObjectMessage:

// Order is a serializable object
Order order = new Order(  );
...
ObjectMessage objectMessage  = session.createObjectMessage();
objectMessage.setObject(order);
queueSender.send(objectMessage);
...
ObjectMessage objectMessage = session.createObjectMessage(order);
topicPublisher.publish(objectMessage);

When a consumer receives an ObjectMessage, it can extract the payload using the
getObject() method. If the ObjectMessage was delivered without a payload, the
getObject() method returns a null value:

public void onMessage(Message message) {
  try {
    ObjectMessage objectMessage = (ObjectMessage)message;
    Order order = (Order)objectMessage.getObject();
    ...
  } catch (JMSException jmse) {
  ...
}
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While the ObjectMessage looks very convenient, there are implications to using this
message type. For example, when using the ObjectMessage, both the message producer
and the message consumer must be JMS-compatible (i.e., written for the Java
platform).†

Furthermore, the class definition of the object payload has to be available to both the
JMS producer and JMS consumer. If the Order class used in the previous example is
not available to the JMS consumer’s Java Virtual Machine (JVM), an attempt to access
the Order object from the message’s payload would result in a java.lang.ClassNotFoun
dException. Some JMS providers may provide dynamic class-loading capabilities, but
that would be a vendor-specific quality of service. Most of the time, the class must be
placed on the JMS consumer’s class path manually by the developer.

BytesMessage
This type carries an array of primitive bytes as its payload. It’s useful for exchanging
data in an application’s native format, which may not be compatible with other existing
Message types. It is also useful where JMS is used purely as a transport between two
systems, and the message payload is opaque to the JMS client:

package javax.jms;

public interface BytesMessage extends Message {
  
    public byte readByte() throws JMSException;
    public void writeByte(byte value) throws JMSException;
    public int readUnsignedByte() throws JMSException;
    
    public int readBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public int readBytes(byte[] value, int length) 
       throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value, int offset, int length) 
       throws JMSException;
    
    public boolean readBoolean() throws JMSException;
    public void writeBoolean(boolean value) throws JMSException;
    
    public char readChar() throws JMSException;
    public void writeChar(char value) throws JMSException;
    
    public short readShort() throws JMSException;
    public void writeShort(short value) throws JMSException;
    public int readUnsignedShort() throws JMSException;

    public void writeInt(int value) throws JMSException;
    public int readInt() throws JMSException;

† It’s possible that a JMS provider could use the CORBA 2.3 IIOP protocol, which can handle ObjectMessage
types consumed by non-Java, non-JMS clients.
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    public void writeLong(long value) throws JMSException;
    public long readLong() throws JMSException;

    public float readFloat() throws JMSException;
    public void writeFloat(float value) throws JMSException;

    public double readDouble() throws JMSException;
    public void writeDouble(double value) throws JMSException;

    public String readUTF() throws JMSException;
    public void writeUTF(String value) throws JMSException;

    public void writeObject(Object value) throws JMSException;

    public void reset() throws JMSException;
}

If you’ve worked with the java.io.DataInputStream and java.io.DataOutputStream
classes, then the methods of the BytesMessage interface, which are loosely based on
these I/O classes, will look familiar to you. Most of the methods defined in the
BytesMessage interface allow the application developer to read and write data to a byte
stream using Java’s primitive data types. When a Java primitive is written to the
BytesMessage using one of the set<TYPE>() methods, the primitive value is converted
to its byte representation and appended to the stream. Here’s how a BytesMessage is
created and how values are written to its byte stream:

BytesMessage bytesMessage = session.createBytesMessage();

bytesMessage.writeChar('R');
bytesMessage.writeInt(10);
bytesMessage.writeUTF("OReilly");

queueSender.send(bytesMessage);

When a BytesMessage is received by a JMS consumer, the payload is a raw byte stream,
so it is possible to read the stream using arbitrary types, but this will probably result in
erroneous data. It’s best to read the BytesMessage’s payload in the same order, and with
the same types, with which it was written:

public void onMessage(Message message) {
  try {
    BytesMessage bytesMessage = (BytesMessage)message;
    char   c = bytesMessage.readChar();
    int    i = bytesMessage.readInt();
    String s = bytesMessage.readUTF();
  } catch (JMSException jmse){
  ...
}

In order to read and write String values, the BytesMessage uses methods based on the
UTF-8 format, which is a standard format for transferring and storing Unicode text
data efficiently.
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UTF-8
UTF-8 encodes Unicode characters as 1 to 4 bytes. The encoding is designed for pro-
cessing efficiency, ease of implementation in most existing software, and compatibility
with ASCII. That is, the encoding of any character in the ASCII character set has the
same encoding in UTF-8. So the letter “A” (0×41 in ASCII) is also a 1-byte character
with the same value, 0×41, in UTF-8. The characters in ISO 8859-1 that are above the
ASCII range (i.e., above 127), when converted to Unicode and encoded in UTF-8, are
2-byte characters.

Every character in the Unicode character set can be expressed in UTF-8, and there is
an algorithmic conversion between the 16-bit (2-byte) form of Unicode and UTF-8 that
ensures lossless transformations.

One of the key benefits of using the UTF-8 encoding is that null bytes are only used as
string terminators. Some mail systems and network protocols cannot tolerate null bytes
in the input stream, so the 16-bit encoding of Unicode, which might have a null value
in either byte, is unacceptable for these purposes.

The methods for accessing the short and byte primitives include unsigned methods
(readUnsignedShort(), readUnsignedByte()). These methods are something of a sur-
prise, since the short and byte data types in Java are almost always signed. The values
that can be taken by unsigned byte and short data are what you’d expect: to 255 for a
byte, and to 65535 for a short. Because these values can’t be represented by the (signed)
byte and short data types, readUnsignedByte() and readUnsignedShort() both return
an int.

In addition to the methods for accessing primitive data types, the BytesMessage includes
a single writeObject() method. This is used for String objects and the primitive wrap-
pers: Byte, Boolean, Character, Short, Integer, Long, Float, Double. When written to the
BytesMessage, these values are converted to the byte form of their primitive counter-
parts. The writeObject() method is provided as a convenience when the types to be
written aren’t known until runtime.

If an exception is thrown while reading the BytesMessage and you are able to recover
from the exception without having to retrieve the message again, the pointer in the
stream must be reset to the position it had just been in prior to the read operation that
caused the exception. This allows the JMS client to recover from read errors without
losing its place in the stream.

The reset() method returns the stream pointer to the beginning of the stream and puts
the BytesMessage in read-only mode so that the contents of its byte stream cannot be
further modified. This method can be called explicitly by the JMS client if needed, but
it’s always called implicitly when the BytesMessage is delivered.

The BytesMessage is one of the most portable of the message types, and is therefore
useful when communicating with non-JMS messaging clients. In some cases, a JMS
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client may be a kind of router, consuming messages from one source and delivering
them to a destination. Routing applications may not need to know the contents of the
data they transport and so may choose to transfer payloads as binary data, using a
BytesMessage, from one location to another.

StreamMessage
The StreamMessage carries a stream of primitive Java types (int, double, char, etc.) as
its payload. It provides a set of convenience methods for mapping a formatted stream
of bytes to Java primitives. Primitive types are read from the Message in the same order
they were written. Here’s the definition of the StreamMessage interface:

public interface StreamMessage extends Message {

    public boolean readBoolean() throws JMSException;
    public void writeBoolean(boolean value) throws JMSException;
    
    public byte readByte() throws JMSException;
    public int readBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public void  writeByte(byte value) throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value, int offset, int length) 
       throws JMSException;

    public short readShort() throws JMSException;
    public void writeShort(short value) throws JMSException;
    
    public char readChar() throws JMSException;
    public void writeChar(char value) throws JMSException;
    
    public int readInt() throws JMSException;
    public void writeInt(int value) throws JMSException;
    
    public long readLong() throws JMSException;
    public void writeLong(long value) throws JMSException;
    
    public float readFloat() throws JMSException;
    public void writeFloat(float value) throws JMSException;
    
    public double readDouble() throws JMSException;
    public void  writeDouble(double value) throws JMSException;
    
    public String readString() throws JMSException;
    public void writeString(String value) throws JMSException;
    
    public Object readObject() throws JMSException;
    public void writeObject(Object value) throws JMSException;
    
    public void reset() throws JMSException;
}

On the surface, the StreamMessage strongly resembles the BytesMessage, but they are
not the same. The StreamMessage keeps track of the order and types of primitives written
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to the stream, so formal conversion rules apply. For example, an exception would be
thrown if you tried to read a long value as a short:

StreamMessage streamMessage = session.createStreamMessage();
streamMessage.writeLong(2938302);

// The next line throws a JMSException
short value = streamMessage.readShort();

While this would work fine with a BytesMessage, it won’t work with a StreamMessage.
A BytesMessage would write the long as 64 bits (8 bytes) of raw data, so that you could
later read some of the data as a short, which is only 16 bits (the first 2 bytes of the long).
The StreamMessage, on the other hand, writes the type information as well as the value
of the long primitive, and enforces a strict set of conversion rules that prevent reading
the long as a short.

Table 3-1 shows the conversion rules for each type. The left column shows the type
written, and the right column shows how that type may be read. A JMSException is
thrown by the accessor methods to indicate that the original type could not be
converted to the type requested. This is the exception that would be thrown if you
attempted to read long as a short.

Table 3-1. Type conversion rules

write<TYPE>() read<TYPE>()

boolean boolean, String

byte byte, short, int, long, String

short short, int, long, String

char char, String

long long, String

int int, long, String

float float, double, String

double double, String

String String, boolean, byte, short, int, long, float, double

byte [] byte []

String values can be converted to any primitive data type if they are formatted correctly.
If the String value cannot be converted to the primitive type requested, a java.lang.Num
berFormatException is thrown. However, most primitive values can be accessed as a
String using the readString() method. The only exceptions to this rule are char values
and byte arrays, which cannot be read as String values.

The writeObject() method follows the rules outlined for the similar method in the
BytesMessage class. Primitive wrappers are converted to their primitive counterparts.
The readObject() method returns the appropriate object wrapper for primitive values,
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or a String or a byte array, depending on the type that was written to the stream. For
example, if a value was written as a primitive int, it can be read as a java.lang.Inte
ger object.

The StreamMessage also allows null values to be written to the stream. If a JMS client
attempts to read a null value using the readObject() method, null is returned. The rest
of the primitive accessor methods attempt to convert the null value to the requested
type using the valueOf() operations. The readBoolean() method returns false for
null values, while the other primitive property methods throw the java.lang.Number
FormatException. The readString() method returns null or possibly an empty String
("") depending on the implementation. The readChar() method throws a NullPointer
Exception.

If an exception is thrown while reading the StreamMessage and you are able to recover
from the exception without having to retrieve the message again, the pointer in the
stream is reset to the position it had just been in prior to the read operation that caused
the exception. This allows the JMS client to recover gracefully from exceptions without
losing the pointer’s position in the stream.

The reset() method returns the stream pointer to the beginning of the stream and puts
the message in a read-only mode. It is called automatically when the message is deliv-
ered to the client. However, it may need to be called directly by the consuming client
when a message is redelivered:

if ( strmMsg.getJMSRedelivered() )
    strmMsg.reset();

MapMessage
This type carries a set of name-value pairs as its payload. The payload is similar to a
java.util.Properties object, except the values must be Java primitives (or their wrap-
pers) in addition to Strings. The MapMessage class is useful for delivering keyed data
that may change from one message to the next:

public interface MapMessage extends Message { 

    public boolean getBoolean(String name) throws JMSException;
    public void setBoolean(String name, boolean value) 
       throws JMSException;
    
    public byte getByte(String name) throws JMSException;
    public void setByte(String name, byte value) throws JMSException;
    
    public byte[] getBytes(String name) throws JMSException;
    public void setBytes(String name, byte[] value) 
       throws JMSException;
    public void setBytes(String name, byte[] value, int offset, int length)    
       throws JMSException;
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    public short getShort(String name) throws JMSException;
    public void setShort(String name, short value) throws JMSException;
    
    public char getChar(String name) throws JMSException;
    public void setChar(String name, char value) throws JMSException;
    
    public int getInt(String name) throws JMSException;
    public void setInt(String name, int value) throws JMSException;
    
    public long getLong(String name) throws JMSException;
    public void setLong(String name, long value) throws JMSException;
    
    public float getFloat(String name) throws JMSException;
    public void setFloat(String name, float value)
       throws JMSException;
    
    public double getDouble(String name) throws JMSException;
    public void setDouble(String name, double value)
       throws JMSException;
    
    public String getString(String name) throws JMSException;
    public void setString(String name, String value)
       throws JMSException;
    
    public Object getObject(String name) throws JMSException;
    public void setObject(String name, Object value)
       throws JMSException;
    
    public Enumeration getMapNames() throws JMSException;
    public boolean itemExists(String name) throws JMSException;
}

Essentially, MapMessage works similarly to JMS properties: any name-value pair can be
written to the payload. The name must be a String object, and the value may be a
String or a primitive type. The values written to the MapMessage can then be read by a
JMS consumer using the name as a key:

MapMessage mapMessage = session.createMapMessage();
mapMessage.setInt("Age", 88);
mapMessage.setFloat("Weight", 234);
mapMessage.setString("Name", "Smith");
mapMessage.setObject("Height", new Double(150.32));
....

int age = mapMessage.getInt("Age");
float weight = mapMessage.getFloat("Weight");
String name = mapMessage.getString("Name");
Double height = (Double)mapMessage.getObject("Height");

The setObject() method writes a Java primitive wrapper type, String object, or byte
array. The primitive wrappers are converted to their corresponding primitive types
when set. The getObject() method reads Strings, byte arrays, or any primitive type as
its corresponding primitive wrapper.
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The conversion rules defined for the StreamMessage apply to the MapMessage. See Ta-
ble 3-1 in the section “StreamMessage” on page 56.

A JMSException is thrown by the accessor methods to indicate that the original type
could not be converted to the type requested. In addition, String values can be con-
verted to any primitive value type if they are formatted correctly; the accessor will throw
a java.lang.NumberFormatException if they aren’t.

If a JMS client attempts to read a name-value pair that doesn’t exist, the value is treated
as if it was null. Although the getObject() method returns null for nonexistent map-
pings, the other types behave differently. While most primitive accessors throw the
java.lang.NumberFormatException if a null value or nonexistent mapping is read, other
accessors behave as follows: the getBoolean() method returns false for null values;
the getString() returns a null value or possibly an empty String (""), depending on
the implementation; and the getChar() method throws a NullPointerException.

To avoid reading nonexistent name-value pairs, the MapMessage provides an
itemExists() test method. In addition, the getMapNames() method lets a JMS client
enumerate the names and use them to obtain all the values in the message. For example:

public void onMessage(Message message) {
   MapMessage mapMessage = (MapMessage)message;
   Enumeration names = mapMessage.getMapNames();
   while(names.hasMoreElements()){
      String name = (String)names.nextElement();
      Object value = mapMessage.getObject(name);
      System.out.println("Name = "+name+", Value = "+value);
   }
}

Read-Only Messages
When messages are delivered, the body of the message is made read-only. Any attempt
to alter a message body after it has been delivered results in a javax.jms.MessageNot
WriteableException. The only way to change the body of a message after it has been
delivered is to invoke the clearBody() method, which is defined in the Message interface.
The clearBody() method empties the message’s payload so that a new payload can be
added.

Properties are also read-only after a message is delivered. Why are both the body and
properties made read-only after delivery? It allows the JMS provider more flexibility in
implementing the Message object. For example, a JMS provider may choose to stream
a BytesMessage or StreamMessage as it is read, rather than all at once. Another vendor
may choose to keep properties or body data in an internal buffer so that it can be read
directly without the need to make a copy, which is especially useful with multiple
consumers on the same client.
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Client-Acknowledged Messages
The acknowledge() method, defined in the Message interface, is used when the consumer
has chosen CLIENT_ACKNOWLEDGE as its acknowledgment mode. There are three acknowl-
edgment modes that may be set by the JMS consumer when its session is created:
AUTO_ACKNOWLEDGE, DUPS_OK_ACKNOWLEDGE, and CLIENT_ACKNOWLEDGE. Here is how a pub/
sub consumer sets one of the three acknowledgment modes:

TopicSession topic = 
   topicConnection.createTopicSession(false, Session.CLIENT_ACKNOWLEDGE);

In CLIENT_ACKNOWLEDGE mode, the JMS consumer (client) explicitly acknowledges each
message as it is received. The acknowledge() method on the Message interface is used
for this purpose. For example:

public void onMessage(Message message) {
   message.acknowledge();
   ...
}

The other acknowledgment modes do not require the use of this method and are
covered in more detail in Chapter 7 and Appendix B.

Any acknowledgment mode specified for a transacted session is ignored.
When a session is transacted, the acknowledgment is part of the trans-
action and is executed automatically prior to the commit of the trans-
action. If the transaction is rolled back, no acknowledgment is given.
Transactions are covered in more detail in Chapter 7.

Interoperability and Portability of Messages
A message delivered by a JMS client may be converted to a JMS provider’s native format
and delivered to non-JMS clients, but it must still be consumable as its original
Message type by JMS clients. Messages delivered from non-JMS clients to a JMS provider
may be consumable by JMS clients—the JMS provider should attempt to map the
message to its closest JMS type or, if that’s not possible, to the BytesMessage.

JMS providers are not required to be interoperable. A message published to one JMS
provider’s server is not consumable by another JMS provider’s consumer. In addition,
a JMS provider usually can’t publish or read messages from destinations (topics and
queues) implemented by another JMS provider. Most JMS providers have bridges or
connectors to address this issue.

Although interoperability is not required, limited message portability is required. A
message consumed or created using JMS provider P1 can be delivered using JMS pro-
vider P2. JMS provider P2 will simply use the accessor methods of the message to read
its headers, properties, and payload and convert them to its own native format: not a
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fast process, but portable. This portability is limited to interactions of the JMS client,
which takes a message from one provider and passes it to another.
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CHAPTER 4

Point-to-Point Messaging

This chapter focuses on the point-to-point (p2p) messaging model. The point-to-point
model is used when you need to send a message to only one message consumer. Even
though multiple consumers may be listening on the queue for the same message, only
one of those consumer threads will receive the message. This is different from the
publish-and-subscribe model described in Chapter 5, where a message is broadcast to
(and consumed by) multiple consumers.

In this chapter, we will describe the point-to-point model through the use of a typical
messaging scenario involving a borrower and a mortgage lender. In our example, the
QBorrower class will submit a loan application via JMS messaging to a QLender class.
The QLender class will receive the loan request through a message queue, determine
whether to accept or decline the loan based on certain business rules, and send the
result (accept or decline) back to the QBorrower class through another message queue.
However, before launching into the messaging example, we will first describe the main
characteristics and use cases of the p2p messaging model.

Point-to-Point Overview
In the p2p model, the producer is called a sender and the consumer is called a
receiver. The most important characteristics of the point-to-point model are as follows:

• Messages are exchanged through a virtual channel called a queue. A queue is a
destination to which producers send messages and a source from which receivers
consume messages.

• Each message is delivered to only one receiver. Multiple receivers may listen on a
queue, but each message in the queue may only be consumed by one of the queue’s
receivers.

• Messages are ordered. A queue delivers messages to consumers in the order they
were placed in the queue by the message server. As messages are consumed, they
are removed from the head of the queue (unless message priority is used).
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• There is no coupling of the producers to the consumers. Receivers and senders can
be added dynamically at runtime, allowing the system to grow or shrink in
complexity over time. (This is a characteristic of messaging systems in general.)

Point-to-point messaging is based on the concept of sending a message to a named
destination. The actual network location of the destination is transparent to the sender,
because the p2p client works with a Queue identifier obtained from a JNDI namespace.

As you will see in the next chapter, the pub/sub model is based on a push model, which
means that consumers are delivered messages without having to request them. With
the p2p messaging model, the p2p receiver can either push or pull messages, depending
on whether it uses the asynchronous onMessage() callback or a synchronous
receive() method. Both of these methods are explained in more detail later in this
chapter.

In the p2p model there is no direct coupling of the producers to the consumers. The
destination queue provides a virtual channel that decouples consumers from producers.
In the pub/sub model, multiple consumers that subscribe to the same topic each receive
their own copy of every message addressed to that topic. In the p2p model, multiple
consumers can use the same queue, but each message delivered to the queue can only
be received by one of the queue’s consumers. How messages sent to a queue are dis-
tributed to the queue’s consumers depends on the policies of the JMS provider. Some
JMS providers use load-balancing techniques to distribute messages evenly among
consumers, while others will use more arbitrary policies.

Messages intended for a p2p queue can be either persistent or nonpersistent. Persistent
messages survive JMS provider failures, while nonpersistent messages do not. Messages
may also have a priority and an expiration time. One important difference between
point-to-point and publish/subscribe messaging is that p2p messages are always
delivered, regardless of the current connection status of the receiver. Once a message
is delivered to a queue, it stays there even if no consumer is currently connected.

There are two types of point-to-point messaging: asynchronous fire-and-forget pro-
cessing and asynchronous request/reply processing. With fire-and-forget processing,
the message producer sends a message to a queue and does not expect to receive a
response (at least not right away). This type of processing can be used to trigger an
event or make a request to a receiver to execute a particular action that does not require
a response (or in some cases, an immediate response). For instance, you may want to
use asynchronous fire-and-forget processing to send a message to a logging system,
make a request to kick off a report, or trigger an event on another process. Asynchro-
nous fire-and-forget processing is illustrated in Figure 4-1.
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Figure 4-1. p2p async fire-and-forget

With asynchronous request/reply processing, the message producer sends a message
on one queue and then does a blocking wait on a reply queue waiting for the response
from the receiver. The request/reply processing provides for a high degree of decoupling
between the producer and consumer, allowing the message producer and consumer
components to be heterogeneous languages or platforms. Asynchronous request/reply
processing is illustrated in Figure 4-2.
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Figure 4-2. p2p async request/reply

The specific p2p interfaces for connecting, creating, sending, and receiving are shown
in Table 4-1.
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Table 4-1. Interfaces for queues

General API Point-to-point API

ConnectionFactory QueueConnectionFactory

Destination Queue

Connection QueueConnection

Session QueueSession

MessageConsumer QueueSender

MessageProducer QueueReceiver

When to Use Point-to-Point Messaging
The rationale behind the two models (point-to-point and publish-and-subscribe) lies
in the origin of the JMS specification. JMS started out as a way of providing a common
API for accessing existing messaging systems. At the time of its conception, some mes-
saging vendors had a p2p model, and some had a pub/sub model. Hence JMS needed
to provide an API for both models to gain wide industry support.

In most cases, the decision about which model to use depends on the distinct charac-
teristics of each model. With pub/sub, any number of subscribers can be listening on
a topic, all receiving copies of the same message. The publisher generally does not care
how many subscribers there are or how many of them are actively listening on the topic.
For example, consider a publisher that broadcasts stock quotes. If any particular sub-
scriber is not currently connected and misses out on a great quote, the publisher is not
concerned. In contrast, with point-to-point messaging, a particular message is likely to
be intended for a one-on-one conversation with a specific application at the other end.
In this scenario, every message matters.

Point-to-point is used when you want one receiver to process any given message once
and only once. This is perhaps the most critical difference between the two models:
point-to-point guarantees that only one consumer will process a given message. This
is extremely important when messages need to be processed separately but in tandem,
balancing the load of message processing across many JMS clients. Another advantage
is that the point-to-point model provides a QueueBrowser that allows the JMS client to
take a snapshot of the queue to see messages waiting to be consumed. Pub/sub does
not include a browsing feature. We’ll talk more about the QueueBrowser later in this
chapter.

Another use case for point-to-point messaging is when you need synchronous com-
munication between components, but those components are written in different pro-
gramming languages or implemented in different technology platforms (e.g., J2EE
and .NET). For example, you may have a stock trading client written as a Java Swing
client that needs to communicate with a .NET/C# trading server to process the stock
trade. In this scenario, point-to-point messaging can be used to provide the interoper-
ability between these heterogeneous platforms.
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As you will see later in this chapter, another good reason to use point-to-point mes-
saging is to provide a higher degree of throughput to server-side components through
the use of message-based load balancing, particularly for homogeneous components
(i.e., Java to Java). Introducing p2p messaging allows you to add a degree of concurrent
processing to your architecture without having to deal with threads or Java concurrency
issues.

The QBorrower and QLender Application
To illustrate how point-to-point messaging works, we will use a simple decoupled
request/reply example where a QBorrower class makes a simple mortgage loan request
to a QLender class using point-to-point messaging. The QBorrower class sends the loan
request to the QLender class using a LoanRequest queue, and based on certain business
rules, the QLender class sends a response back to the QBorrower class using a LoanRes
ponseQ queue indicating whether the loan request was approved or denied. Since the
QBorrower is interested in finding out right away whether the loan was approved or not,
once the loan request is sent, the QBorrower class will block and wait for a response from
the QLender class before proceeding. This simple example models a typical messaging
request/reply scenario.

Configuring and Running the Application
Before looking at the code, let’s look at how the application works. As with the Chat
application, the QBorrower class and QLender class both include a main() method so they
can be run as a standalone Java application. To keep the code vendor-agnostic, both
classes need the connection factory name and queue names when starting the applica-
tion. The QLender class is executed from the command line as follows:

java ch04.p2p.QLender ConnectionFactory RequestQueue

where ConnectionFactory is the name of the queue connection factory defined in your
JMS provider and RequestQueue is the name of the queue that the QLender class should
be listening on to receive loan requests. As you’ll see later in this chapter, the
QBorrower sends the destination for the response message in the JMSReplyTo header
property, which is why you do not need to specify it when starting the QLender class.

The QBorrower class can be executed in the same manner in a separate command
window:

java ch04.p2p.QBorrower ConnectionFactory RequestQueue ReplyQueue            

where ConnectionFactory is the name of the queue connection factory defined in your
JMS provider, RequestQueue is the name of the queue that the QBorrower class should
send loan requests to, and ReplyQueue is the name of the queue that the QBorrower class
should use to receive the results from the QLender class.
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You will also need to define a jndi.properties file in your classpath that contains the
JNDI connection information for the JMS provider. The jndi.properties file contains
the initial context factory class, provider URL, username, and password needed to
connect to the JMS server. Each vendor will have a different context factory class and
URL name for connecting to the server. You will need to consult the documentation
of your specific JMS provider or Java EE container to obtain these values. We have
included the steps for configuring ActiveMQ to run the examples in this chapter in
Appendix D.

The QBorrower and QLender classes both require the queue connection factory name and
queue names to run. We have chosen to name the connection factory QueueCF, and the
loan request and loan response queues LoanRequestQ and LoanResponseQ, respectively.
These JNDI resources are typically configured in the JMS provider XML configuration
files or configuration screens. You will need to consult your JMS provider documen-
tation on how to configure these resources (please refer to Appendix D for the specific
configuration settings for ActiveMQ used to run the examples in this chapter).

You can run the QBorrower and QLender classes by entering the following two commands
in separate command windows:

java ch04.p2p.QLender QueueCF LoanRequestQ

java ch04.p2p.QBorrower QueueCF LoanRequestQ LoanResponseQ

When the QBorrower class starts, you will be prompted to enter a salary amount and
the requested loan amount. When you press enter, the QBorrower class will send the
salary and loan amount to the QLender class via the LoanRequestQ queue, wait for the
response on the LoanResponseQ queue, and display whether the loan was approved or
denied:

QBorrower Application Started
Press enter to quit application
Enter: Salary, Loan_Amount
e.g. 50000, 120000

> 80000, 200000
Loan request was Accepted!

> 50000, 300000
Loan request was Declined
> 

Here’s what happened. The QBorrower sent the salary ($80,000) and the loan amount
($200,000) to the LoanRequestQ queue, then blocked and waited for a response from
the QLender class. The QLender class received the request on the LoanRequestQ queue,
applied the simple business logic based on the salary to loan ratio, and sent back the
response on the LoanResponseQ queue. The message was then received by the
QBorrower class, and the contents of the return message displayed on the console. This
interaction is illustrated in Figure 4-3.
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Figure 4-3. Producers and consumers in the loan example

The rest of this chapter examines the source code for the QBorrower and QLender classes,
and covers several advanced subjects related to the point-to-point messaging model.

The QBorrower Class
The QBorrower class is responsible for sending a loan request message to a queue con-
taining a salary and loan amount. The class is fairly straightforward: the constructor
establishes a connection to the JMS provider, creates a QueueSession, and gets the re-
quest and response queues using a JNDI lookup. The main method instantiates the
QBorrower class and, upon receiving a salary and loan amount from standard input,
invokes the sendLoanRequest method to send the message to the queue. Here is the
listing for the QBorrower class in its entirety. We will be examining the JMS aspects of
this class in detail after the full listing:

package ch04.p2p;

import java.io.*;
import java.util.StringTokenizer;
import javax.jms.*;
import javax.naming.*;

public class QBorrower {

   private QueueConnection qConnect = null;    
   private QueueSession qSession = null;
   private Queue responseQ = null;
   private Queue requestQ = null;

   public QBorrower(String queuecf, String requestQueue, 
                   String responseQueue) {    
      try {
         // Connect to the provider and get the JMS connection
         Context ctx = new InitialContext();
         QueueConnectionFactory qFactory = (QueueConnectionFactory)
            ctx.lookup(queuecf);
         qConnect = qFactory.createQueueConnection();

         // Create the JMS Session
         qSession = qConnect.createQueueSession(
            false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
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         // Lookup the request and response queues
         requestQ = (Queue)ctx.lookup(requestQueue);
         responseQ = (Queue)ctx.lookup(responseQueue);

         // Now that setup is complete, start the Connection
         qConnect.start();

      } catch (JMSException jmse) {
         jmse.printStackTrace(); 
         System.exit(1);
      } catch (NamingException jne) {
         jne.printStackTrace(); 
         System.exit(1);
      }
   }

   private void sendLoanRequest(double salary, double loanAmt) {
      try {
         // Create JMS message
         MapMessage msg = qSession.createMapMessage();
         msg.setDouble("Salary", salary);
         msg.setDouble("LoanAmount", loanAmt);
         msg.setJMSReplyTo(responseQ);

         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
         qSender.send(msg);
        
         // Wait to see if the loan request was accepted or declined
         String filter = 
            "JMSCorrelationID = '" + msg.getJMSMessageID() + "'";
         QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(responseQ, filter);
         TextMessage tmsg = (TextMessage)qReceiver.receive(30000);
         if (tmsg == null) {
            System.out.println("QLender not responding");
         } else {
            System.out.println("Loan request was " + tmsg.getText());
         }
        
      } catch (JMSException jmse) {
         jmse.printStackTrace(); 
         System.exit(1);
      }
   }

   private void exit() {
      try {
         qConnect.close();
      } catch (JMSException jmse) {
         jmse.printStackTrace();
      }
      System.exit(0);
   }
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   public static void main(String argv[]) {
      String queuecf = null;
      String requestq = null;
      String responseq = null;
      if (argv.length == 3) {
         queuecf = argv[0];
         requestq = argv[1];
         responseq = argv[2];
      } else {
         System.out.println("Invalid arguments. Should be: ");
         System.out.println
            ("java QBorrower factory requestQueue responseQueue");
         System.exit(0);
      }
      
      QBorrower borrower = new QBorrower(queuecf, requestq, responseq);
      
      try {
         // Read all standard input and send it as a message
         BufferedReader stdin = new BufferedReader
            (new InputStreamReader(System.in));
         System.out.println ("QBorrower Application Started");
         System.out.println ("Press enter to quit application");
         System.out.println ("Enter: Salary, Loan_Amount");
         System.out.println("\ne.g. 50000, 120000");

         while (true) {
            System.out.print("> ");
            String loanRequest = stdin.readLine();
            if (loanRequest == null || 
                loanRequest.trim().length() <= 0) {
               borrower.exit();
            }
            
            // Parse the deal description
            StringTokenizer st = new StringTokenizer(loanRequest, ",") ;
            double salary = 
               Double.valueOf(st.nextToken().trim()).doubleValue();
            double loanAmt = 
               Double.valueOf(st.nextToken().trim()).doubleValue();

            borrower.sendLoanRequest(salary, loanAmt);
         }
      } catch (IOException ioe) {
         ioe.printStackTrace();
      }
   }
}

The main method of the QBorrower class accepts three arguments from the command
line: the JNDI name of the queue connection factory, the JNDI name of the loan request
queue, and finally, the JNDI name of the loan response queue where the response from
the QLender class will be received. Once the input parameters have been validated, the
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QBorrower class is instantiated and a loop is started that reads the salary and loan amount
into the class from the console:

String loanRequest = stdin.readLine();

The salary and loan amount input data is then parsed, and finally the sendLoanRe
quest method invoked. The input loop continues until the user presses enter on the
console without entering any data:

if (loanRequest == null || 
    loanRequest.trim().length() <= 0) { 
   borrower.exit(); 
}

Now let’s look at the JMS portion of the code in detail, starting with the constructor
and ending with the sendLoanRequest method.

JMS Initialization

In the QBorrower class example, all of the JMS initialization logic is handled in the
constructor. The first thing the constructor does is establish a connection to the JMS
provider by creating an InitialContext:

Context ctx = new InitialContext();

The connection information needed to connect to the JMS provider is specified in the
jndi.properties file located in the classpath (see Appendix D for an example). Once we
have a JNDI context, we can get the QueueConnectionFactory using the JNDI connection
factory name passed into the constructor arguments. The QueueConnectionFactory is
then used to create the QueueConnection using a factory method on the QueueConnec
tionFactory:

QueueConnectionFactory qFactory = 
   (QueueConnectionFactory) ctx.lookup(queuecf);
qConnect = qFactory.createQueueConnection();

Alternatively, you can pass a username and password into the createQueueConnection
method as String arguments to perform basic authentication on the connection. A
JMSSecurityException will be thrown if the user fails to authenticate:

qConnect = qFactory.createQueueConnection("system", "manager");

At this point a connection is created to the JMS provider. When the QueueConnection
is created, the connection is initially in stopped mode. This means you can send messages
to the queue, but no message consumers (including the QBorrower class, which is also
a message consumer) may receive messages from this connection until it is started.

The QueueConnection object is used to create a JMS Session object (specifically, a Queue
Session), which is the working thread and transactional unit of work in JMS. Unlike
JDBC, which requires a connection for each transactional unit of work, JMS uses a
single connection and multiple Session objects. Typically, applications will create a
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single JMS Connection on application startup and maintain a pool of Session objects
for use whenever a message needs to be produced or consumed.

The QueueSession object is created through a factory object on the QueueConnection
object. The QueueConnection variable is declared outside of the constructor in our ex-
ample so that the connection can be closed in the exit method of the QBorrower class.
It is important to close the connection after it is no longer being used to free up
resources. Closing the Connection object also closes any open Session objects associated
with the connection. The statement in the constructor to create the QueueSession is as
follows:

qSession = 
   qConnect.createQueueSession(false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

Notice that the createQueueSession method takes two parameters. The first parameter
indicates whether the QueueSession is transacted or not. A value of true indicates that
the session is transacted, meaning that messages sent to queues during the lifespan
of the QueueSession will not be delivered to the receivers until the commit method
is invoked on the QueueSession. Likewise, invoking the rollback method on
the QueueSession will remove any messages sent during the transacted session.
The second parameter indicates the acknowledgment mode. The three
possible values are Session.AUTO_ACKNOWLEDGE, Session.CLIENT_ACKNOWLEDGE, and
Session.DUPS_OK_ACKNOWLEDGE. The acknowledgment mode is ignored if the session is
transacted. Acknowledgment modes are discussed in more detail in Chapter 7.

The next two lines in the constructor perform a JNDI lookup to the JMS provider to
obtain the administered destinations. In our case, the JMS destination is cast to a
Queue. The argument supplied to each of the lookup methods is a String value containing
the JNDI name of the queues we are using in the class:

requestQ = (Queue)ctx.lookup(requestQueue); 
responseQ = (Queue)ctx.lookup(responseQueue);

The final line of code starts the connection, allowing messages to be received on this
connection. It is generally a good idea to perform all of your initialization logic before
starting the connection:

qConnect.start();

Interestingly enough, you do not need to start the connection if all you are doing is
sending messages. However, it is generally advisable to start the connection to avoid
future issues if there is a chance the connection may be shared or request/reply pro-
cessing added to the sender class.

Another useful thing you can obtain from the JMS Connection is the metadata about
the connection. Invoking the getMetaData method on the Connection object gives you
a ConnectionMetaData object that provides useful information such as the JMS version,
JMS provider name, JMS provider version, and the JMSX property name extensions
supported by the JMS provider:

The QBorrower and QLender Application | 73



import java.util.Enumeration;
import javax.jms.ConnectionMetaData;
import javax.jms.JMSException;
import javax.jms.QueueConnection;
import javax.jms.QueueConnectionFactory;
import javax.naming.Context;
import javax.naming.InitialContext;
import javax.naming.NamingException;

public class MetaData {
  public static void main(String[] args) {    
    try {
      Context ctx = new InitialContext();
      QueueConnectionFactory qFactory = (QueueConnectionFactory)
         ctx.lookup("QueueCF");
      QueueConnection qConnect = qFactory.createQueueConnection();
      ConnectionMetaData metadata = qConnect.getMetaData();
      System.out.println("JMS Version:  " + 
                          metadata.getJMSMajorVersion() + "." + 
                          metadata.getJMSMinorVersion());
      System.out.println("JMS Provider: " + 
                          metadata.getJMSProviderName());
      System.out.println("JMSX Properties Supported: ");
      Enumeration e = metadata.getJMSXPropertyNames();
      while (e.hasMoreElements()) {
        System.out.println("   " + e.nextElement());
      }
    } catch (Exception ex) {
      ex.printStackTrace(); 
      System.exit(1);
    }
  }
}

For example, invoking the previous code using the ActiveMQ open source JMS pro-
vider will yield the following results:

JMS Version:  1.1
JMS Provider: ActiveMQ
JMSX Properties Supported: 
   JMSXGroupID
   JMSXGroupSeq
   JMSXDeliveryCount
   JMSXProducerTXID

This information can be logged on application startup, indicating the JMS provider and
version numbers. It is particularly useful for products or applications that may use
multiple providers.

Sending the message and receiving the response

Once the QBorrower class is initialized, the salary and loan amounts are entered through
the command line. At this point, the sendLoanRequest method is invoked from the
main method to send the loan request to the queue and wait for the response from the
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QLender class. At the start of this method, we chose to create a MapMessage but we could
have used any of the five JMS message types:

MapMessage msg = qSession.createMapMessage(); 
msg.setDouble("Salary", salary); 
msg.setDouble("LoanAmount", loanAmt);
msg.setJMSReplyTo(responseQ);

Notice that the JMS message is created from the Session object via a factory method
matching the message type. Instantiating a new JMS message object using the new key-
word will not work; it must be created from the Session object. After creating and
loading the message object, we are also setting the JMSReplyTo message header property
to the response queue, which further decouples the producer from the consumer. The
practice of setting the JMSReplyTo header property in the message producer as opposed
to specifying the reply-to queue in the message consumer is a standard practice when
using the request/reply model.

After the message is created, we then create the QueueSender object, specifying the queue
we wish to send messages to, and then send the message using the send method:

QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ); 
qSender.send(msg);

There are several overridden send methods available in the QueueSender object. The one
we are using here accepts only the JMS message object as the single argument. The
other overridden methods allow you to specify the Queue, the delivery mode, the mes-
sage priority, and finally the message expiry. Since we are not specifying any of the
other values in the example just shown, the message priority is set to normal (4), the
delivery mode is set to persistent messages (DeliveryMode.PERSISTENT), and the message
expiry (time to live) is set to 0, indicating that the message will never expire. All of these
parameters can be overridden by using one of the other send methods.

Once the message has been sent, the QBorrower class will block and wait for a response
from the QLender on whether the loan was approved or denied. The first step in this
process is to set up a message selector so that we can correlate the response message
with the one we sent. This is necessary because there may be many other loan requests
being sent to and from the loan request queues while we are making our loan request.
To make sure we get the proper response back, we would use a technique called message
correlation. Message correlation is required when using the request/reply model of
point-to-point messaging where the queue is being shared by multiple producers and
consumers (see “Message Correlation” on page 81 for more details):

String filter = "JMSCorrelationID = '" + msg.getJMSMessageID() + "'"; 
QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(responseQ, filter); 

Notice we specify the filter when creating the QueueReceiver, indicating that we
only want to receive messages when the JMSCorrelationID is equal to the original
JMSMessageID. Now that we have a QueueReceiver, we can invoke the receive method
to do a blocking wait until the response message is received. In this case, we are using
the overridden receive method that accepts a timeout value in milliseconds:
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TextMessage tmsg = (TextMessage)qReceiver.receive(30000); 
if (tmsg == null) { 
   System.out.println("QLender not responding"); 
} else { 
   System.out.println("Loan request was " + tmsg.getText()); 
}

It is a good idea to always specify a reasonable timeout value on the receive method;
otherwise, it will sit there and wait forever (in effect, the application would “hang”).
Specifying a reasonable timeout value allows the request/reply sender (in this case the
QBorrower) to take action in the event the message has not been delivered in a timely
fashion or there is a problem on the receiving side (in this case the QLender). If a timeout
condition does occur, the message returned from the receive method will be null. Note
that it is the entire message object that is null, not just the message payload. The
receive method returns a Message object. If the message type is known, then you can
cast the return message as we did in the preceding code example. However, a more
failsafe technique would be to check the return Message type using the instanceof
keyword as indicated here:

Message rmsg = qReceiver.receive(30000); 
if (rmsg == null) { 
   System.out.println("QLender not responding"); 
} else {
   if (rmsg instanceof TextMessage) { 
   TextMessage tmsg = (TextMessage)rmsg;
      System.out.println("Loan request was " + tmsg.getText());
   } else {
      throw new IllegalStateException("Invalid message type);
   } 
}

Notice that the message received does not need to be of the same message type as the
one sent. In the example just shown, we sent the loan request using a MapMessage, yet
we received the response from the receiver as a TextMessage. While you could poten-
tially increase the level of decoupling between the sender and receiver by including the
message type as part of the application properties of the message, you would still need
to know how to interpret the payload in the message. For example, with a StreamMes
sage or BytesMessage you would still need to know the order of data being sent so that
you could in turn read it in the proper order and data type. As you can guess, because
of the “contract” of the data between the sender and receiver, there is still a fair amount
of coupling in the point-to-point model, at least from the payload perspective.

The QLender Class
The role of the QLender class is to listen for loan requests on the loan request queue,
determine if the salary meets the necessary business requirements, and finally send the
results back to the borrower. Notice that the QLender class is structured a bit differently
from the QBorrower class. In our example, the QLender class is referred to as a message
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listener and, as such, implements the javax.jms.MessageListener interface and over-
rides the onMessage() method. Here is the complete listing for the QLender class:

package ch04.p2p;

import java.io.*;
import javax.jms.*;
import javax.naming.*;

public class QLender implements MessageListener {

   private QueueConnection qConnect = null;    
   private QueueSession qSession = null;
   private Queue requestQ = null;

   public QLender(String queuecf, String requestQueue) {    
      try {
         // Connect to the provider and get the JMS connection
         Context ctx = new InitialContext();
         QueueConnectionFactory qFactory = (QueueConnectionFactory)
            ctx.lookup(queuecf);
         qConnect = qFactory.createQueueConnection();

         // Create the JMS Session
         qSession = qConnect.createQueueSession(
            false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

         // Lookup the request queue
         requestQ = (Queue)ctx.lookup(requestQueue);

         // Now that setup is complete, start the Connection
         qConnect.start();

         // Create the message listener
         QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(requestQ);
         qReceiver.setMessageListener(this);

         System.out.println("Waiting for loan requests...");

      } catch (JMSException jmse) {
         jmse.printStackTrace(); 
         System.exit(1);
      } catch (NamingException jne) {
         jne.printStackTrace(); 
         System.exit(1);
      }
   }

   public void onMessage(Message message) {
      try {
         boolean accepted = false;

         // Get the data from the message
         MapMessage msg = (MapMessage)message;
         double salary = msg.getDouble("Salary");
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         double loanAmt = msg.getDouble("LoanAmount");
         
         // Determine whether to accept or decline the loan
         if (loanAmt < 200000) {
            accepted = (salary / loanAmt) > .25; 
         } else {
            accepted = (salary / loanAmt) > .33;
         }
         System.out.println("" +
            "Percent = " + (salary / loanAmt) + ", loan is " 
            + (accepted ? "Accepted!" : "Declined"));
         
         // Send the results back to the borrower
         TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage();
         tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined");
         tmsg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
         
         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = 
            qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo());
         qSender.send(tmsg);

         System.out.println("\nWaiting for loan requests...");

      } catch (JMSException jmse) {
         jmse.printStackTrace(); 
         System.exit(1);
      } catch (Exception jmse) {
         jmse.printStackTrace(); 
         System.exit(1);
      }
   }
    
   private void exit() {
      try {
         qConnect.close();
      } catch (JMSException jmse) {
         jmse.printStackTrace();
      }
      System.exit(0);
   }

   public static void main(String argv[]) {
      String queuecf = null;
      String requestq = null;
      if (argv.length == 2) {
         queuecf = argv[0];
         requestq = argv[1];
      } else {
         System.out.println("Invalid arguments. Should be: ");
         System.out.println
            ("java QLender factory request_queue");
         System.exit(0);
      }
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      QLender lender = new QLender(queuecf, requestq);
      
      try {
         // Run until enter is pressed
         BufferedReader stdin = new BufferedReader
            (new InputStreamReader(System.in));
         System.out.println ("QLender application started");
         System.out.println ("Press enter to quit application");
         stdin.readLine();
         lender.exit();
      } catch (IOException ioe) {
         ioe.printStackTrace();
      }
   }
}

The QLender class is what is referred to as an asynchronous message listener, meaning
that unlike the prior QBorrower class it will not block when waiting for messages. This
is evident from the fact that the QLender class implements the MessageListener interface
and overrides the onMessage method.

The main method of the QLender class validates the command-line arguments and
invokes the constructor by instantiating a new QLender class. It then keeps the primary
thread alive until the enter key is pressed on the command line.

The constructor in the QLender class works much in the same way as the QBorrower class.
The first part of the constructor establishes a connection to the provider, does a JNDI
lookup to get the queue, creates a QueueSession, and starts the connection:

...
// Connect to the provider and get the JMS connection
Context ctx = new InitialContext();
QueueConnectionFactory qFactory = (QueueConnectionFactory)
   ctx.lookup(queuecf);
qConnect = qFactory.createQueueConnection();

// Create the JMS Session
qSession = qConnect.createQueueSession(
   false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

// Lookup the request queue
requestQ = (Queue)ctx.lookup(requestQueue);

// Now that setup is complete, start the Connection
qConnect.start();
...

Once the connection is started, the QLender class can begin to receive messages. How-
ever, before it can receive messages, it must be registered by the QueueReceiver as a
message listener:

QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(requestQ); 
qReceiver.setMessageListener(this);
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At this point, a separate listener thread is started. That thread will wait until a message
is received, and upon receipt of a message, will invoke the onMessage method of the
listener class. In this case, we set the message listener to the QLender class using the
this keyword in the setMessageListener method. We could have easily delegated
the messaging work to another class that implemented the MessageListener interface:

qReceiver.setMessageListener(someOtherClass);

When a message is received on the queue specified in the createReceiver method, the
listener thread will asynchronously invoke the onMessage method of the listener class
(in our case, the QLender class is also the listener class). The onMessage method first casts
the message to a MapMessage (the message type we are expecting to receive from the
borrower). It then extracts the salary and loan amount requested from the message
payload, checks the salary to loan amount ratio, then determines whether to accept or
decline the loan request:

...
public void onMessage(Message message) {
   try {
      boolean accepted = false;

      // Get the data from the message
      MapMessage msg = (MapMessage)message;
      double salary = msg.getDouble("Salary");
      double loanAmt = msg.getDouble("LoanAmount");
         
      // Determine whether to accept or decline the loan
      if (loanAmt < 200000) {
         accepted = (salary / loanAmt) > .25; 
      } else {
         accepted = (salary / loanAmt) > .33;
      }
      System.out.println("" +
         "Percent = " + (salary / loanAmt) + ", loan is " 
         + (accepted ? "Accepted!" : "Declined"));
      ...         

Again, to make this more failsafe, it would be better to check the JMS message type
using the instanceof keyword in the event another message type was being sent to that
queue:

if (message instanceof MapMessage) {
   //process request
} else {
   throw new IllegalArgumentException("unsupported message type");
}

Once the loan request has been analyzed and the results determined, the QLender class
needs to send the response back to the borrower. It does this by first creating a JMS
message to send. The response message does not need to be the same JMS message
type as the loan request message that was received by the QLender. To illustrate this
point the QLender returns a TextMessage back to the QBorrower:
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TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage(); 
tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined"); 

The next statement sets the JMSCorrelationID, which is the JMS header property that
is used by the QBorrower class to filter incoming response messages:

tmsg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID()); 

Message correlation is discussed in more detail in the next section of this chapter.

Once the message is created, the onMessage method then sends the message to the
response queue specified by the JMSReplyTo message header property. As you may re-
member, in the QBorrower class we set the JMSReplyTo header property when sending
the original loan request. The QLender class can now use that property as the destination
to send the response message to:

QueueSender qSender = 
   qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo()); 
qSender.send(tmsg); 

Message Correlation
In the previous code example, the borrower sent a loan request on a request queue and
waited for a reply from the lender on a response queue. Many borrowers may be making
requests at the same time, meaning that the lender application is sending many mes-
sages to the response queue. Since the response queue may contain many messages,
how can you be sure that the response you received from the lender was meant for you
and not another borrower?

In general, whenever using the request/reply model, you must make sure the response
you are receiving is associated with the original message you sent. Message correla-
tion is the technique used to ensure that you receive the right message. The most popular
method for correlating messages is leveraging the JMSCorrelationID message header
property in conjunction with the JMSMessageID header property. The JMSCorrelatio
nID property contains a unique String value that is known by both the sender and
receiver. The JMSMessageID is typically used, since it is unique and is available to the
sender and receiver.

When the message consumer (e.g., QLender) is ready to send the reply message, it sets
the JMSCorrelationID message property to the message ID from the original message:

public class QLender implements MessageListener {

   ...
   public void onMessage(Message message) {
      try {
         ...         
         // Send the results back to the borrower
         TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage();
         tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined");
         tmsg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
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         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = 
            qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo());
         qSender.send(tmsg);

         System.out.println("\nWaiting for loan requests...");
         ...
      }
   }
   ...            

The original message producer (e.g., QBorrower) expecting the response about whether
the loan was approved creates a message selector based on the JMSCorrelationID mes-
sage property:

public class QBorrower {

   ...
   private void sendLoanRequest(double salary, double loanAmt) {
      try {
         ...

         // Wait to see if the loan request was accepted or declined
         String filter = 
            "JMSCorrelationID = '" + msg.getJMSMessageID() + "'";
         QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(responseQ, filter);
         TextMessage tmsg = (TextMessage)qReceiver.receive(30000);
         ...
      }
   }
   ...            

Although the JMSMessageID is typically used to identify the unique message, it certainly
is not a requirement. You can use anything that would correlate the request and reply
messages. For example, as an alternative you could use the Java UUID class to generate
a unique ID. In the following code example, the QBorrower class generates a unique ID
and sets an application message property called “UUID” to the generated value:

public class QBorrower {

   ...
   private void sendLoanRequest(double salary, double loanAmt) {
      try {
         // Create JMS message
         MapMessage msg = qSession.createMapMessage();
         msg.setDouble("Salary", salary);
         msg.setDouble("LoanAmount", loanAmt);
         msg.setJMSReplyTo(responseQ);
         UUID uuid = UUID.randomUUID();
         String uniqueId = uuid.toString();
         msg.setStringProperty("UUID", uniqueId);

         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
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         qSender.send(msg);
        
         // Wait to see if the loan request was accepted or declined
         String filter = 
            "JMSCorrelationID = '" + uniqueId + "'";
         QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(responseQ, filter);
         TextMessage tmsg = (TextMessage)qReceiver.receive(30000);
         ...
      }
   }
   ...            

The QLender application must now get the UUID property from the original message and
set the JMSCorrelationID message property to this value:

public class QLender implements MessageListener {

   ...
   public void onMessage(Message message) {
      try {
         ...         
         // Send the results back to the borrower
         TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage();
         tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined");
         tmsg.setJMSCorrelationID(message.getStringProperty("UUID"));
         
         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = 
            qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo());
         qSender.send(tmsg);

         System.out.println("\nWaiting for loan requests...");
         ...
      }
   }
   ...            

Although it is commonly used, you are not required to use the JMSCorrelationID mes-
sage header property to correlate messages. As a matter of fact, you could set the cor-
relation property to any application property in the message. While this is certainly
possible, you should leverage the header properties if they exist for full compatibility
with messaging servers, third-party brokers, and third-party message bridges.

Dynamic Versus Administered Queues
Dynamic queues are queues that are created through the application source code using
a vendor-specific API. Administered queues are queues that are defined in the JMS pro-
vider configuration files or administration tools.

The setup and configuration of dynamic queues tends to be vendor-specific. A queue
may be used exclusively by one consumer or shared by multiple consumers. It may have
a size limit (limiting the number of unconsumed messages held in the queue) with
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options for in-memory storage versus overflow to disk. In addition, a queue may be
configured with a vendor-specific addressing syntax or special routing capabilities.

JMS does not attempt to define a set of APIs for all the possible options on a queue. It
should be possible to set these options administratively, using the vendor-specific ad-
ministration capabilities. Most vendors supply a command-line administration tool, a
graphical administration tool, or an API for administering queues at runtime. Some
vendors supply all three. Using vendor-specific administration APIs to create and con-
figure a queue may be convenient at times. However, it is not very portable and may
require that the application have administrator privileges.

JMS provides a QueueSession.createQueue(String queueName) method, but this is not
intended to define a new queue in the messaging system. It is intended to return a
Queue object that represents an existing queue. There is also a JMS-defined method for
creating a temporary queue that can only be consumed by the JMS client that created
it using the QueueSession.createTemporaryQueue() method.

Creating dynamic queues is useful if you have a large number of queues that may in-
crease over time. For example, consider the scenario where a book publisher has rela-
tionships with a large number of bookstores. The book publisher regularly sends new
book information and order status to the bookstores. Let’s assume that there are 1,000
bookstores related to the book publisher. That equates to 1,000 queues—somewhat
excessive to administer. The book publisher can dynamically create the bookstore
queues based on a numbering scheme, therefore quickly defining the queues necessary
for this scenario (e.g., BookstoreQ1, BookstoreQ2, etc.).

Load Balancing Using Multiple Receivers
A queue may have multiple receivers attached to it for the purpose of distributing the
workload of message processing. The JMS specification states that this capability must
be implemented by a JMS provider, although it does not define the rules for how the
messages are distributed among consumers. A sender could use this feature to distribute
messages to multiple instances of an application, each of which would provide its own
receiver.

When multiple receivers are attached to a queue, each message in the queue is delivered
to one receiver. The absolute order of messages cannot be guaranteed, since one receiver
may process messages faster than another. From the receiver’s perspective, the mes-
sages it consumes should be in relative order; messages delivered to the queue earlier
are consumed first. However, if a message needs to be redelivered due to an acknowl-
edgment failure, it is possible that it could be delivered to another receiver. The other
receiver may have already processed more recently delivered messages, which would
place the redelivered message out of the original order.
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If you would like to see multiple recipients in action, try starting two instances of the
QLender class and one instance of the QBorrower class, each in a separate command
window:

java ch04.p2p.QLender QueueCF LoanRequestQ
java ch04.p2p.QLender QueueCF LoanRequestQ
java ch04.p2p.QBorrower QueueCF LoanRequestQ LoanResponseQ         

Now, when entering a salary and loan amount in the command window, you will notice
that the message is delivered to one or the other QLender application, but not both. The
exact load balancing scheme will vary between JMS providers. Some may use a round-
robin load balancing scheme, whereas others may use a first-available balancing
scheme. You will need to consult your JMS provider documentation to determine the
specific load balancing algorithm used.

Examining a Queue
A QueueBrowser is a specialized object that allows you to peek ahead at pending mes-
sages on a Queue without actually consuming them. This feature is unique to point-to-
point messaging. Queue browsing can be useful for monitoring the contents of a queue
from an administration tool or for browsing through multiple messages to locate a
message that is more important than the one at the head of the queue. It is also useful
for other monitoring tasks, such as determining the current queue depth.

Messages obtained from a QueueBrowser are copies of messages contained in the queue
and are not considered to be consumed—they are merely for browsing. It is also
important to note that the QueueBrowser is not guaranteed to have a definitive list of
messages in the queue. The QueueBrowser contains only a snapshot, or a copy of, the
queue as it appears at the time the QueueBrowser is created. The contents of the queue
may change between the time the browser is created and the time you examine its
contents. However, no matter how small that window of time is, new messages may
arrive and other messages may be consumed by other JMS clients.

A QueueBrowser is created from the Session object using the createBrowser() method.
This method takes as an argument the queue from which you would like to view the
messages. It is during the createBrowser() method invocation that the snapshot is taken
from the queue. You can then get a list of the messages by using the method
getEnumeration() from the QueueBrowser:

...
QueueBrowser browser = session.createBrowser(queue);
Enumeration e = browser.getEnumeration();
while (e.hasMoreElements()) {
   //display messages
}
...         
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The full LoanRequestQueueBrowser class is listed here:

import java.util.Enumeration;
import javax.jms.Queue;
import javax.jms.QueueBrowser;
import javax.jms.QueueConnection;
import javax.jms.QueueConnectionFactory;
import javax.jms.QueueSession;
import javax.jms.TextMessage;
import javax.naming.Context;
import javax.naming.InitialContext;

public class LoanRequestQueueBrowser {

  public static void main(String[] args) {
    try {
      //establish connection
      Context context = new InitialContext();
      QueueConnectionFactory factory = (QueueConnectionFactory) 
         context.lookup("QueueCF");
      QueueConnection connection = factory.createQueueConnection();
      connection.start();

      //establish session 
      Queue queue = (Queue) context.lookup("LoanRequestQ");
      QueueSession session = connection.createQueueSession
         (false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
      QueueBrowser browser = session.createBrowser(queue);

      Enumeration e = browser.getEnumeration();
      while (e.hasMoreElements()) {
        TextMessage msg = (TextMessage)e.nextElement();
        System.out.println("Browsing: " + msg.getText());
      }
        
      browser.close();
      connection.close();
      System.exit(0);
        
    } catch (Exception exception) {
       exception.printStackTrace();
    }
  }
}
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CHAPTER 5

Publish-and-Subscribe Messaging

This chapter focuses on the publish-and-subscribe (pub/sub) messaging model. This
messaging model is used when you need to broadcast an event or message to many
message consumers. Unlike the point-to-point messaging model discussed in Chap-
ter 4, all message consumers (called subscribers) listening on the topic will receive the
message.

In this chapter, we will describe the publish-and-subscribe model through the use of a
typical broadcast messaging scenario where a mortgage lender publishes its latest
mortgage rates for a 30-year fixed mortgage to various borrowers in the hope of
attracting one of the borrowers to apply for a mortgage loan. The TLender class will
publish a new mortgage rate through a topic, and the TBorrower class will subscribe to
the topic and make a decision on whether or not it is a good rate.

We have mentioned several new terms already in this chapter: topic, subscriber, and
publish. Before moving on to the code example, we will first describe the main charac-
teristics and nomenclature of the publish-and-subscribe model and discuss some of the
typical use cases for this model.

Publish-and-Subscribe Overview
The publish-and-subscribe model is more commonly referred to as the pub/sub model.
In this model, the message producer is called a publisher and the message consumer a
subscriber. Messages are published to a topic as opposed to being sent to a queue, as in
the point-to-point model. The most important characteristics of the pub/sub model are
as follows:

• Messages are exchanged through a virtual channel called a topic.
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• Each message is delivered to multiple message consumers, called subscribers.
There are many types of subscribers, including durable, nondurable, and dynamic.
These subscriber types are described later in this chapter.

• The publisher generally does not know and is not aware of which subscribers are
receiving the topic messages.

• Messages are pushed to consumers, which means that consumers are delivered
messages without having to request them. Messages are exchanged through a vir-
tual channel called a topic. A topic is a destination where producers can publish,
and subscribers can consume, messages. Messages delivered to a topic are auto-
matically pushed to all qualified consumers.

• As in enterprise messaging in general, there is no coupling of the producers to the
consumers. Subscribers and publishers can be added dynamically at runtime,
which allows the system to grow or shrink in complexity over time.

• Every client that subscribes to a topic receives its own copy of messages published
to that topic. A single message produced by one publisher may be copied and
distributed to hundreds or even thousands of subscribers.

With the pub/sub model, messages published to a topic are immediately delivered to
each subscriber by the JMS provider. Therefore, unlike the point-to-point model,
subscribers do not “scan the topic” for messages belonging to them. Rather, the JMS
provider delivers a copy of the message to each subscriber.

Another major difference between the pub/sub and p2p models is that, with the pub/
sub model, message selectors are applied when the message is copied to each subscriber;
whereas with the p2p model, message selectors are applied after the message has been
added to the queue.

Subscribers can be either durable or nondurable. Nondurable subscribers receive mes-
sages only when that subscriber is currently active and connected to the topic, whereas
durable subscribers receive all desired messages sent to that topic, regardless of whether
that subscriber is active. Durable and nondurable subscribers are discussed in more
detail later in this chapter.

Subscribers may also be dynamic or administered. As you will see later in this chapter,
dynamic durable subscribers can be created on the fly, whereas administered subscrib-
ers are static and known by the JMS provider. Although the JMS specification allows
for the creation of dynamic durable subscribers, there are negative implications asso-
ciated with this feature which will be discussed later in this chapter. The publish-and-
subscribe model is illustrated in Figure 5-1.
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Figure 5-1. Pub/sub model

The specific pub/sub interfaces for connecting, creating, sending, and receiving are
shown in Table 5-1.

Table 5-1. Interfaces for topics

General API Publish-and-subscribe API

ConnectionFactory TopicConnectionFactory

Destination Topic

Connection TopicConnection

Session TopicSession

MessageConsumer TopicPublisher

MessageProducer TopicSubscriber

When to Use Publish-and-Subscribe Messaging
As indicated in Chapter 4, the rationale behind the two models (point-to-point and
publish-and-subscribe) lies in the origin of the JMS specification. JMS started out as a
way of providing a common API for accessing existing messaging systems. At the time
of its conception, some messaging vendors had a p2p model and some had a pub/sub
model. Hence, JMS needed to provide an API for both models to gain wide industry
support.

The publish-and-subscribe model is used when you want to broadcast a message or
event to multiple message consumers. The important point here is that multiple
consumers may consume the message. By design, the pub/sub model will push copies
of the message out to multiple subscribers.

Publish-and-Subscribe Overview | 89



Some of the more common use cases for the pub/sub model are examples such as stock
price updates, exception or error notification, and change notification of a particular
data item in the database. Any situation where you need to notify multiple consumers
of an event is a good use of the pub/sub model. For example, suppose you want to send
out a notification to a topic whenever an exception occurs in your application or a
system component. You may not know how that information will be used or what type
of components will use it. Will the exception be emailed to various parties of interest?
Will a notification be sent to a beeper or pager? This is the beauty of the pub/sub
model—the publisher does not care or need to worry about how the information will
be used; it simply publishes it to a topic.

The same is true of stock price updates—how will that data be used? Is it used for
analytics, trend gathering, or to make a buy or sell decision for a particular stock? Again,
the publisher of the price quotes does not know or care how the data is used. Its only
purpose it to publish the necessary data to the topic, demonstrating the decoupled
nature of the pub/sub model.

Conversely, you would not want to use the pub/sub model for such activities as ordering
a book or placing a stock trade. In these situations, if the pub/sub model was used,
multiple subscribers might pick up the book order or stock trade, resulting in many
books delivered to your house or multiple buy or sell orders for the stock. These
scenarios would be better suited for the point-to-point model, where the message is
guaranteed to be delivered to one and only one consumer.

The TBorrower and TLender Application
To illustrate how pub/sub messaging works, we will use a simple example where a
mortgage lender publishes mortgage rates and a borrower interested in the latest rates
subscribes to the topic. The lender, implemented through the TLender class, will publish
a simple BytesMessage containing the rate. The borrower, implemented through the
TBorrower class, will subscribe to the topic through a nondurable subscriber and then
decide whether it is a good rate or not.

Since the JMS API for the pub/sub model is similar to the point-to-point model dis-
cussed in the previous chapter, we will not be going into as much detail regarding the
similar API in this chapter.

Configuring and Running the Application
Before looking at the code, let’s look at how the application works. As with the Chat
application, the TBorrower class and TLender class both include a main() method so they
can be run as a standalone Java application. To keep the code vendor-agnostic, both
classes need the connection factory name and queue names when starting the applica-
tion. The TLender class is executed from the command line as follows:

java ch05.pubsub.TLender ConnectionFactory Topic            
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where ConnectionFactory is the name of the topic connection factory defined in your
JMS provider and Topic is the name of the topic where the TLender class publishes the
new rate.

The TBorrower class can be executed in the same manner in a separate command
window:

java ch05.pubsub.TBorrower ConnectionFactory Topic CurrentRate            

where ConnectionFactory is the name of the topic connection factory defined in your
JMS provider, Topic is the name of the topic that the TBorrower class should listen on
for updated mortgage rates, and CurrentRate is the current mortgage rate for the
borrower.

You will also need to define a jndi.properties file in your classpath that contains the
JNDI connection information for the JMS provider. The jndi.properties file for running
the examples in this chapter is similar to the one used in Chapter 4. You will need to
consult the documentation of your specific JMS provider or Java EE container to obtain
these values. You can find the steps for configuring ActiveMQ to run the examples in
this chapter in Appendix D.

The TBorrower and TLender classes both require the topic connection factory name and
topic name to run. We have chosen to name the connection factory TopicCF and the
loan rate topic RateTopic. These JNDI resources are typically configured in the JMS
provider XML configuration files or configuration screens. You will need to consult
your JMS provider documentation on how to configure these resources (please refer to
Appendix D for the specific configuration settings for ActiveMQ used to run the
examples in this chapter).

You can run the TBorrower and TLender classes by entering the following two commands
in separate command windows:

java ch05.pubsub.TLender TopicCF RateTopic

java ch05.pubsub.TBorrower TopicCF RateTopic 5.6

When the TLender class starts, you will be prompted to enter a new mortgage rate.
When you press enter, the TLender class will publish the new rate to the topic. The
TBorrower class will then receive the new rate and decide whether it is good or not:

TLender> TLender Application Started
TLender> Press enter to quit application
TLender> Enter: Rate
TLender> e.g. 6.8

TLender> 6.8
TBorrower> New rate = 6.8 - keep existing loan 

TLender> 4.5
TBorrower> New rate = 4.5 - consider refinancing loan 
TLender> 
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This interaction is illustrated in Figure 5-2.

Publish rate on topic
JMS

providerLender Borrower

Borrower

…

BorrowerPublishers and subscribers

1 Subscribe to topic
and receive rate

2

Figure 5-2. Publishers and subscribers

The rest of this chapter examines the source code for the TBorrower and TLender classes
and covers several advanced subjects related to the pub/sub messaging model.

The TLender Class
The TLender class is responsible for publishing a new mortgage rate to a topic. The class
is fairly straightforward; the constructor establishes a connection to the JMS provider,
creates a TopicSession, and gets the topic using a JNDI lookup. The main method in-
stantiates the TLender class and, upon receiving a new rate, invokes the publishRate
method to publish the message to the topic. Here is the listing for the TLender class in
its entirety. We will be examining the JMS aspects of this class in detail after the full
listing:

package ch05.pubsub;

import java.io.*;
import javax.jms.*;
import javax.naming.*;

public class TLender {

    private TopicConnection tConnect = null;    
    private TopicSession tSession = null;
    private Topic topic = null;

    public TLender(String topiccf, String topicName) {    
       try {
          // Connect to the provider and get the JMS connection
          Context ctx = new InitialContext();
          TopicConnectionFactory qFactory = (TopicConnectionFactory)
             ctx.lookup(topiccf);
          tConnect = qFactory.createTopicConnection();
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          // Create the JMS Session
          tSession = tConnect.createTopicSession(
             false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

          // Lookup the request and response queues
          topic = (Topic)ctx.lookup(topicName);

          // Now that setup is complete, start the Connection
          tConnect.start();

       } catch (JMSException jmse) {
          jmse.printStackTrace(); 
          System.exit(1);
       } catch (NamingException jne) {
          jne.printStackTrace(); 
          System.exit(1);
       }
    }

    private void publishRate(double newRate) {
       try {
          // Create JMS message
          BytesMessage msg = tSession.createBytesMessage();
          msg.writeDouble(newRate);

          // Create the publisher and publish the message
          TopicPublisher publisher = tSession.createPublisher(topic);
          publisher.publish(msg);
        
       } catch (JMSException jmse) {
          jmse.printStackTrace(); 
          System.exit(1);
       }
    }
    
    private void exit() {
       try {
          tConnect.close();
       } catch (JMSException jmse) {
          jmse.printStackTrace();
       }
       System.exit(0);
    }

    public static void main(String argv[]) {
       String topiccf = null;
       String topicName = null;
       if (argv.length == 2) {
          topiccf = argv[0];
          topicName = argv[1];
       } else {
          System.out.println("Invalid arguments. Should be: ");
          System.out.println("java TLender factory topic");
          System.exit(0);
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       }
      
       TLender lender = new TLender(topiccf, topicName);
      
       try {
          // Read all standard input and send it as a message
          BufferedReader stdin = new BufferedReader
             (new InputStreamReader(System.in));
          System.out.println ("TLender Application Started");
          System.out.println ("Press enter to quit application");
          System.out.println ("Enter: Rate");
          System.out.println("\ne.g. 6.8");

          while (true) {
             System.out.print("> ");    
             String rate = stdin.readLine();
             if (rate == null || rate.trim().length() <= 0) {
                lender.exit();
             }
            
             // Parse the deal description
             double newRate = Double.valueOf(rate);
             lender.publishRate(newRate);
          }
       } catch (IOException ioe) {
          ioe.printStackTrace();
       }
    }
}

The main method of the TLender class accepts two arguments from the command line:
the JNDI name of the topic connection factory and the JNDI name of the topic used
to publish the rates. Once the input parameters have been validated, the TLender class
is instantiated and a loop is started that reads the new mortgage rate from the console:

String rate = stdin.readLine();

The rate is then parsed and finally the publishRate method is invoked. The input loop
continues until the user presses enter on the console without entering any data:

if (rate == null || rate.trim().length() <= 0) { 
   lender.exit(); 
}

Now let’s look at the JMS portion of the code in detail, starting with the constructor
and ending with the publishRate method.

JMS initialization

In the TLender class example, all of the JMS initialization logic is handled in the
constructor. The code in the TLender constructor is almost identical to the QBorrower
constructor found in Chapter 4 with a couple of important differences. First of all,
notice that the connection factory, connection, and session objects are similar to that
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of the QBorrower class, except that the topic-based interfaces are used instead of the
queue-based interfaces:

// Connect to the provider and get the JMS connection
Context ctx = new InitialContext();
TopicConnectionFactory qFactory = (TopicConnectionFactory)
   ctx.lookup(topiccf);
tConnect = qFactory.createTopicConnection();

// Create the JMS Session
tSession = tConnect.createTopicSession(
   false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

// Lookup the request and response queues
topic = (Topic)ctx.lookup(topicName);

// Now that setup is complete, start the Connection
tConnect.start();

The important thing to note here is that although we are using the topic-based API, the
flow is the same as that of the queue-based API used with the point-to-point model:

1. Get an initial context to the JMS provider.

2. Look up the connection factory.

3. Create a JMS connection.

4. Create a JMS session.

5. Look up the destination.

6. Start the connection.

Since the details are the same as those for the queue-based API found in Chapter 4, we
will not repeat the details of each of these statements.

Publishing the message

Once the TLender class is initialized, the rate is entered through the command line. At
this point, the publishRate method is invoked from the main method and the rate pub-
lished to the topic. Unlike the example in the previous chapter, the TLender class will
not wait for a response once the message has been published. This is done intentionally
to illustrate the decoupled nature of the pub/sub model; the TLender class does not
know or care about who is subscribing to the rates, what they are doing with the data,
or how many subscribers are receiving the rate information. There may be subscribers
that are receiving the rate data to do some trend analysis on the fluctuation of mortgage
rates by this particular lender, whereas other subscribers (like the TBorrower class) are
analyzing the rate to determine whether to refinance or not.

At the start of the publishRate method, we create a BytesMessage to hold the rate data.
Again, we could have chosen any of the five JMS message types, but we chose the
BytesMessage for maximum portability:
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BytesMessage msg = tSession.createBytesMessage(); 
msg.writeDouble(newRate); 

After the message is created, we then create the TopicPublisher object, specifying the
topic we wish to publish messages to, and then publish the message using the
publish method:

// Create the publisher and publish the message
TopicPublisher publisher = tSession.createPublisher(topic);
publisher.publish(msg);

Like the send method in the point-to-point model, there are several overridden
publish methods available in the TopicSender object. The one we are using here accepts
only the JMS message object as the single argument. The other overridden methods
allow you to specify the Topic, the delivery mode, the message priority, and finally the
message expiry. Since we are not specifying any of the other values in the example just
shown, the message priority is set to normal (4), the delivery mode is set to persistent
messages (DeliveryMode.PERSISTENT), and the message expiry (time to live) is set to 0,
indicating that the message will never expire. All of these parameters can be overridden
by using one of the other publish methods.

One note to make at this point: although we are not using the request/reply model in
this example, request/reply could certainly apply to the pub/sub model as with the
point-to-point messaging model. As a matter of fact, we can publish to a topic and listen
for requests on a separate queue. While this is certainly possible, it is not common in
today’s topic-based messaging models, mostly due to the nature of the pub/sub model.
The pub/sub model is generally used to broadcast events or information without
expecting a response to that broadcast.

The TBorrower Class
The TBorrower class acts as a subscriber to the rate topic and, as such, is an asynchronous
message listener similar to the QLender class found in Chapter 4. Since it is an asyn-
chronous message listener, it implements the javax.jms.MessageListener interface and
overrides the onMessage() method. Here is the complete listing for the TBorrower
subscriber class:

package ch05.pubsub;

import java.io.*;
import javax.jms.*;
import javax.naming.*;

public class TBorrower implements MessageListener {

    private TopicConnection tConnect = null;    
    private TopicSession tSession = null;
    private Topic topic = null;
    private double currentRate;
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    public TBorrower(String topiccf, String topicName, String rate) {    
       try {
          currentRate = Double.valueOf(rate);
     
          // Connect to the provider and get the JMS connection
          Context ctx = new InitialContext();
          TopicConnectionFactory qFactory = (TopicConnectionFactory)
             ctx.lookup(topiccf);
          tConnect = qFactory.createTopicConnection();

          // Create the JMS Session
          tSession = tConnect.createTopicSession(
             false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

          // Lookup the request and response queues
          topic = (Topic)ctx.lookup(topicName);

          // Create the message listener
          TopicSubscriber subscriber = tSession.createSubscriber(topic);
          subscriber.setMessageListener(this);

          // Now that setup is complete, start the Connection
          tConnect.start();

          System.out.println("Waiting for loan requests...");

       } catch (JMSException jmse) {
          jmse.printStackTrace(); 
          System.exit(1);
       } catch (NamingException jne) {
          jne.printStackTrace(); 
          System.exit(1);
       }
    }

    public void onMessage(Message message) {
       try {
          // Get the data from the message
          BytesMessage msg = (BytesMessage)message;
          double newRate = msg.readDouble();
       
          // If the rate is at least 1 point lower than the current rate, then 
          //recommend refinancing
          if ((currentRate - newRate) >= 1.0) {
             System.out.println(
                "New rate = " + newRate + " - Consider refinancing loan");
          } else {
             System.out.println("New rate = " + newRate + " - Keep existing loan");
          }

          System.out.println("\nWaiting for rate updates...");

       } catch (JMSException jmse) {
          jmse.printStackTrace(); 
          System.exit(1);

The TBorrower and TLender Application | 97



       } catch (Exception jmse) {
          jmse.printStackTrace(); 
          System.exit(1);
       }
    }
    
    private void exit() {
       try {
          tConnect.close();
       } catch (JMSException jmse) {
          jmse.printStackTrace();
       }
       System.exit(0);
    }

    public static void main(String argv[]) {
       String topiccf = null;
       String topicName = null;
       String rate = null;
       if (argv.length == 3) {
          topiccf = argv[0];
          topicName = argv[1];
          rate = argv[2];
       } else {
          System.out.println("Invalid arguments. Should be: ");
          System.out.println("java TBorrower factory topic rate");
          System.exit(0);
       }
      
       TBorrower borrower = new TBorrower(topiccf, topicName, rate);
      
       try {
          // Run until enter is pressed
          BufferedReader stdin = new BufferedReader
             (new InputStreamReader(System.in));
          System.out.println ("TBorrower application started");
          System.out.println ("Press enter to quit application");
          stdin.readLine();
          borrower.exit();
       } catch (IOException ioe) {
          ioe.printStackTrace();
       }
   }
}

The main method of the TBorrower class validates the command-line arguments and
invokes the constructor by instantiating a new TBorrower class. It then keeps the primary
thread alive until the Enter key is pressed on the command line.

The constructor in the TBorrower class works much in the same way as the TLender class.
The first part of the constructor establishes a connection to the provider, does a JNDI
lookup to get the topic, creates a TopicSession, and starts the connection:
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...
// Connect to the provider and get the JMS connection
Context ctx = new InitialContext();
TopicConnectionFactory qFactory = (TopicConnectionFactory)
   ctx.lookup(topiccf);
tConnect = qFactory.createTopicConnection();

// Create the JMS Session
tSession = tConnect.createTopicSession(
   false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

// Lookup the request and response queues
topic = (Topic)ctx.lookup(topicName);
...

Once the connection is started, the TBorrower class can begin to receive messages.
However, before it can receive messages, it must be registered by the TopicSubscriber
as a message listener (in this case, a subscriber):

TopicSubscriber subscriber = tSession.createSubscriber(topic);
subscriber.setMessageListener(this);

At this point, a separate listener thread is started. That thread will wait until a message
is received, and upon receipt of a message will invoke the onMessage method of the
listener class. In this case, we set the message listener to the TBorrower object using the
this keyword in the setMessageListener method.

When a message is received on the topic specified in the createSubscriber method, the
listener thread will asynchronously invoke the onMessage method of the listener class
(in our case the TBorrower class is also the listener class). The onMessage method first
casts the message to a BytesMessage (the message type we are expecting to receive from
the lender). It then extracts the new rate and determines whether to refinance or not:

...
public void onMessage(Message message) {
   try {
      // Get the data from the message
      BytesMessage msg = (BytesMessage)message;
      double newRate = msg.readDouble();
       
      // If the rate is at least 1 point lower than the current rate, then 
      //recommend refinancing
      if ((currentRate - newRate) >= 1.0) {
         System.out.println("New rate = " + newRate + " - Consider refinancing loan");
      } else {
         System.out.println("New rate = " + newRate + " - Keep existing loan");
      }       
      ...         

In practice, it would be better to make this method more failsafe by checking the JMS
message type using the instanceof keyword in the event another message type was
being sent to that queue:
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if (message instanceof BytesMessage) {
   //process request
} else {
   throw new IllegalArgumentException("unsupported message type");
}

Durable Versus Nondurable Subscribers
If you were to run the TBorrower class and then publish several rates, the TBorrower class
would pick up the new rate and make a determination as to whether it was a good rate
or not. However, if you were to terminate the TBorrower class, publish some new rates,
then restart the TBorrower class, you would not have picked up the rates that were
published to the topic while the TBorrower class was not running. Why? Because the
TBorrower class was created as a nondurable subscriber:

TopicSubscriber subscriber = tSession.createSubscriber(topic);

Nondurable subscribers receive messages only when they are actively listening on that
topic. Otherwise, the message is gone. In the pub/sub model, there is no real concept
of a “topic” holding all of the messages; rather, when a message is received by the JMS
provider, the provider makes a copy of that message for each subscriber. If the sub-
scriber is not active, it does not receive a copy of that message. This concept is illustrated
in Figure 5-3.

Nondurable
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(not active)

Nondurable
subscriber

(active)

Topic

Message never
received
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Application
publisher

Figure 5-3. Nondurable subscribers

Durable subscribers, on the other hand, will receive all messages sent to that topic
(depending on the message selectors applied to that subscriber), regardless of whether
that subscriber is active or not. This is commonly referred to as “store-and-forward”
messaging. Email is a good example of this concept, even though email is usually not
implemented using messaging. You may receive an email in the middle of the night
when your computer is off and you are asleep. When you turn your computer on in the
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morning or when you get to work, sure enough, you receive the email, even through
you were not actively connected to the email provider. Figure 5-4 illustrates the store-
and-forward concept of durable subscribers.
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Figure 5-4. Durable subscribers

Durable subscribers are created by specifying the subscriber name in the JMS provider
(either through configuration or through an admin interface) and using the method
createDurableSubscriber, which accepts a subscription name as one of the parameters:

TopicSubscriber subscriber = tSession.createDurableSubscriber(topic, "Borrower1");

There are many cases where a durable subscriber makes sense and other times when it
does not. Although business need generally dictates the choice between a durable and
nondurable subscriber, there are several other considerations to take into account, in-
cluding the volatility of the data and the amount of storage consumed by the messages.
For example, stock price updates published every 30 seconds is probably not a good
use case for a durable subscriber. First, unless you are doing some sort of trend analysis,
generally you would be more concerned about the current price of a stock, not the price
20 or 30 minutes ago. Second, if the durable subscriber is inactive for a long period of
time, thousands of useless messages will be stored for that subscriber, wasting valuable
space in the JMS datastore. These considerations should be taken into account when
deciding between durable and nondurable subscribers.

Dynamic Versus Administered Subscribers
In the previous section, we created a durable subscriber named Borrower1:

TopicSubscriber subscriber = tSession.createDurableSubscriber(topic, "Borrower1");

Some JMS providers allow you to statically define the durable subscriber in the con-
figuration file or admin interface. In this case, the durable subscriber is said to be an
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administered durable subscriber, meaning that the durable subscriber is statically
defined and known by the JMS provider. However, suppose you needed to produce a
temporary durable subscriber, say to gather mortgage rates for the next one or two days
to do some trend analysis. It would be silly to have to modify the JMS provider
configuration files for this simple request.

The JMS specification allows for durable subscribers to be defined dynamically at run-
time, without having to statically define them in your JMS provider configuration files.
These types of durable subscribers are known as dynamic durable subscribers. For ex-
ample, if we were to define a new durable subscriber called BorrowerA, we could simply
do the following:

TopicSubscriber subscriber = tSession.createDurableSubscriber(topic, "BorrowerA");

In this case, the BorrowerA durable subscriber is not defined in the JMS provider and,
therefore, is not an administered durable subscriber. However, once the line of code
listed above executes, a new durable subscriber called BorrowerA is created in the JMS
provider and, therefore, will receive all rates published to the topic, whether the
subscriber is active or not. The subscriber will remain a durable subscriber until it
is unsubscribed (see the section “Unsubscribing Dynamic Durable Subscrib-
ers” on page 104).

Although this feature provides a great deal of flexibility, it also comes with a price. Each
durable subscriber, whether it is administered or dynamic, will receive a copy of the
message published to the topic.*

This means that when the subscriber is not active, those messages are being stored for
each durable subscriber. From a capacity planning standpoint, dynamic durable sub-
scribers are somewhat dangerous in that it is difficult to control the number of durable
subscribers using the system (although this can be monitored through an admin con-
sole, depending on the JMS provider and monitoring software you are using). Imagine
for a moment that 100 new dynamic durable subscribers were suddenly created to start
receiving every mortgage rate or stock price to perform trend analysis. Then, once that
analysis was complete, those 100 subscribers were retired, but not unsubscribed. This
means that every mortgage rate and every stock price update would be stored for those
retired dynamic durable subscribers forever or until the machine hosting the JMS
datastore ran out of storage or memory.

There are a few methods a middleware administrator can use for addressing this issue
in production environments to help control machine resources and capacity. You can
prohibit dynamic durable subscribers in your messaging system by frequently (once a
minute, once an hour, etc.) running a control program or database script that compares
the known durable subscribers with those registered with the JMS provider. Each JMS
provider will store the messages in either a database or filesystem. For example,

* At least theoretically. Each JMS provider may have a different implementation of how messages are associated
with durable subscribers.
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OpenJMS—an open source JMS provider useful for testing and training purposes—
uses a JDBC 2.0-compliant database to store messages. If you look at the MySQL
database schema in OpenJMS,† you will observe two tables of interest—the
consumers table and the message_handles table:

create table consumers ( 
   name varchar(255) not null, 
   destinationId bigint not null, 
   consumerId bigint not null, 
   created bigint not null ); 

create unique index consumers_pk on consumers(
   name, destinationId);

create table message_handles ( 
   messageId varchar(64) not null, 
   destinationId bigint not null, 
   consumerId bigint not null, 
   priority int, 
   acceptedTime bigint, 
   sequenceNumber bigInt, 
   expiryTime bigint, 
   delivered int ); 

create index message_handles_pk ON message_handles(
   destinationId, consumerId, messageId);

For pub/sub messaging, the consumers table is used to hold durable subscribers and the
message_handles table is used to link the messages to the consumers. Given this schema,
a middleware administrator can write a simple database script or program to query for
any durable subscribers in the consumer table that are not in the administered list of
subscribers, and simply delete them from the JMS provider database (along with the
corresponding messages in the message_handles table).

Another solution is to allow for the creation of dynamic durable subscribers, but only
have them active for a limited time period (e.g., two days, one week, etc.). If you notice
in the previous MySQL database schema definitions for OpenJMS, the consumers table
has a created column containing the timestamp (represented as a long in milliseconds)
of when that durable subscriber was first created. You can easily create a database script
or control program that executes each evening, removing any dynamic durable sub-
scribers that were created a specified number of days ago. With this method, you can
allow for the flexibility of dynamic durable subscribers if the business rules or use cases
call for them, but limit the lifespan of those dynamic durable subscribers to avoid filling
up the storage capacity of the database.

A less aggressive approach would be to leverage the database schema of the JMS pro-
vider to create a report of the number of dynamic durable subscribers and current

† OpenJMS is a simple open source JMS provider useful for testing and training purposes. It can be found at
http://openjms.sourceforge.net.
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message count using the tables described earlier. This report would show any signifi-
cantly large message count for a particular subscriber, indicating that the durable
subscriber is possibly retired or no longer interested in the data. The dynamic subscriber
would then be flagged as a possible candidate for removal or message cleanup.

Unsubscribing Dynamic Durable Subscribers
There may be cases where you want to explicitly unsubscribe a durable subscriber in
a client application. To remove a dynamic durable subscription, you can invoke the
Session.unsubscribe method:

...
private void exit() {
   try {                
      subscriber.close();
      tSession.unsubscribe("BorrowerA");
      tConnect.close();
   } catch (javax.jms.JMSException jmse){
      jmse.printStackTrace();
   }
   System.exit(0);
}
...

For nondurable subscriptions, calling the close() method on the TopicSubscriber class
is sufficient. For durable subscriptions, there is an unsubscribe(String name) method
on the TopicSession object, which takes the subscription name as its parameter. This
informs the JMS provider that it should no longer store messages on behalf of this client.
You cannot call the unsubscribe() method without first closing the subscription (you
will get an exception if you do this). Hence, both methods need to be called for durable
subscriptions.

Temporary Topics
In the chat example we explored in Chapter 2, we assumed that JMS clients would
communicate with each other using established topics on which messages are asyn-
chronously produced and consumed. In this section, we will explore ways to augment
this basic mechanism by looking at temporary topics, which is a mechanism for JMS
clients to create topics dynamically.

A temporary topic is a topic that is dynamically created by the JMS provider, using the
createTemporaryTopic method of the TopicSession object. A temporary topic is asso-
ciated with the connection that belongs to the TopicSession that created it. It is only
active for the duration of the connection and it is guaranteed to be unique across all
connections. Since it is temporary, it can’t be durable—it lasts only as long as its as-
sociated client connection is active. In all other respects, it is just like a “regular” topic.
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Since a temporary topic is unique across all client connections (it is obtained dynami-
cally through a method call on a client’s session object), it is unavailable to other JMS
clients unless the topic identity is transferred using the JMSReplyTo header. While any
client may publish messages on another client’s temporary topic, only the sessions that
are associated with the JMS client connection that created the temporary topic may
subscribe to it. JMS clients can also, of course, publish messages to their own temporary
topics.

A temporary topic allows a consumer to respond directly to a producer. In larger real-
world applications, however, there may be many publishers and subscribers exchang-
ing messages across many topics. A message may represent a workflow, which may
take multiple hops through various stages of a business process. In that type of scenario,
the consumer of a message may never respond directly to the producer that originated
the message. It is more likely that the response to the message will be forwarded to
some other process. Thus, the JMSReplyTo header can be used as a place to specify a
forwarding address, rather than the destination address of the original sender.
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CHAPTER 6

Message Filtering

There may be times when you want to be more selective about the messages received
from a particular queue or topic. Without message filtering, topic subscribers receive
every message published to the topic and queue receivers receive the next available
message, regardless of the message content or type. In the case of topic subscribers, the
subscriber may be forced to process a large number of unnecessary and unwanted
messages, usually leading to custom-written Java code to manually filter unwanted
messages. A good example of this is with the TBorrower class from the prior chapter. In
this case, the TBorrower class is receiving every loan rate published from the TLender on
the RateTopic topic, and then using conditional logic to determine whether to refinance
the existing mortgage loan:

public class TBorrower implements javax.jms.MessageListener {

    ...
    public TBorrower(String topiccf, String topicName, String rate) {    
        try {
            ...
            TopicSubscriber subscriber = 
                session.createSubscriber();
            ...
    }

    public void onMessage(Message message) {
       try {
          // Get the data from the message
          BytesMessage msg = (BytesMessage)message;
          double newRate = msg.readDouble();
       
          // If the rate is at least 1 point lower than the current rate, then 
          //recommend refinancing
          if ((currentRate - newRate) >= 1.0) {
             System.out.println(
                 "New rate = " + newRate + " - Consider refinancing loan");
          } else {
             System.out.println("New rate = " + newRate + " - Keep existing loan");
          }
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          System.out.println("\nWaiting for rate updates...");
       ...
    }
    
    ...    
}

In this example, the TBorrower subscriber may process thousands of messages before
finding one that is a good deal, unnecessarily consuming precious machine resources
(e.g., memory and CPU) in the process. A better approach in this case would be to use
message filtering so that the subscriber only receives messages that it deems good deals,
thereby making the TBorrower subscriber processing more efficient:

public class TBorrower implements javax.jms.MessageListener {

    ...
    public TBorrower(String topiccf, String topicName, String rate) {    
        try {
            ...
            topic = (Topic)ctx.lookup(topicName);
            ...            
            String filter = "(currentRate - newRate) >= 1.0"; 
            TopicSubscriber subscriber = 
                session.createSubscriber(topic, filter, true);
            ...
    }

    public void onMessage(Message message) {
       try {
          // Get the data from the message
          BytesMessage msg = (BytesMessage)message;
          double newRate = msg.readDouble();
          
          //we received a good deal, start the refinancing process
          ...

          System.out.println("\nWaiting for rate updates...");
       ...
    }
    ...    
}

This example is only meant to illustrate the possibilities of message filtering. For the
code to work, the currentRate and newRate would both have to be exposed as message
properties by the message sender (you cannot use local variables or data in the message
body as part of a message selector). Notice that the TBorrower subscriber still has control
over the rules for what it considers a good deal (specified when creating the subscriber).
Also notice that since every message received from the TBorrower subscriber is now a
good deal, the onMessage method is no longer required to have conditional logic applied
to every message to determine whether it should automatically refinance an existing
loan. By using message selectors, the number of messages it receives and processes is
significantly reduced, making the overall system processing much more efficient.
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Message filtering with queues is a much more interesting case because, unlike topics,
once a message is consumed by one queue receiver, it is no longer available to any other
queue receiver. This means that if one queue receiver consumes a message and decides
it shouldn’t process it, it is too late; the message has already been received and will be
removed from the queue. For example, assume we have a single queue that holds orders
from a retailer. Depending on the status of the customer, orders are either processed
with a high priority or normal priority. In this case, two different classes handle the
processing of high priority and normal priority orders (PriorityHandling class and
NormalHandling class, respectively). Message filtering based on the customer status
would be required since both the PriorityHandling and NormalHandling classes are both
receiving messages on the same queue. If message filtering was not used, the
NormalHandling class might consume a message for a customer with a status eligible for
high-priority order handling, which would in turn require the NormalHandling class to
somehow get the message to the PriorityHandling class (e.g., through inter-service
communication or resending the message).

When a JMS consumer declares a message selector for a particular des-
tination, the selector is applied only to messages delivered to that con-
sumer. Every JMS client can have a different selector specified for each
of its consumers.

Filtering out certain messages from a queue and/or topic is done through message
selectors. This chapter describes the specification, use cases, and design considerations
for using message selectors within JMS.

Message Selectors
Message selectors are applied to message consumers when creating a QueueReceiver,
QueueBrowser, or TopicSubscriber. When message selectors are used, the consumer will
receive only messages that apply to the specified filter. Message selectors use message
properties and headers as criteria in conditional expressions. These conditional ex-
pressions use boolean logic to declare which messages should be delivered to a JMS
consumer. Note that a message selector cannot refer to data within the message body;
only message header and message properties can be used. This means that the message
producer must add the appropriate data to the message properties area of the message
so that messages can be logically filtered.

Message selectors are based on a subset of the SQL-92 conditional expression syntax.
If you are familiar with SQL-92, the conditional expressions used in message selectors
will be familiar to you. Message selectors are made up of three elements: identifiers,
literals, and comparison operators. The details about each of these elements are
described in the following sections.
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To illustrate how message selectors are applied, in the following sections we will con-
sider a hypothetical stock trading message that contains three application properties:
Symbol, Side, and Shares. Symbol is a String property containing the stock symbol;
Side is a String property indicating whether this is a buy or sell order; and Shares is a
double property indicating the number of shares to be purchased or sold. The values
of these properties depend on the message. The message selector is used to obtain only
those messages with property values of interest to the consumer.

Identifiers
An identifier is the part of the expression that is being compared. Identifiers must come
from either the message header or message properties. For example, the identifiers in
the following expression are Symbol, Side, Shares, and JMSPriority:

Symbol = 'ABC' AND Side = 'BUY' AND Shares <= 1000.0 AND JMSPriority > 4

Identifiers can be any application-defined, JMS-defined, or provider-specific property,
or one of several JMS headers. In the example just shown Symbol, Side, and Shares come
from application properties in the message, whereas the JMSPriority comes from the
message header. Identifiers are case-sensitive and must match the property or JMS
header name exactly. Identifiers have the same naming restrictions as property names
(see Appendix C). Thus, to use the identifiers above, the message producer must set
the Symbol, Side, and Shares properties prior to sending the message:

...
ObjectMessage msg = session.createObjectMessage(tradeOrder);
msg.setStringProperty("Symbol", tradeOrder.getSymbol());
msg.setStringProperty("Side", tradeOrder.getSide());
msg.setDoubleProperty("Shares", tradeOrder.getShares());
...

The JMS headers that can be used as identifiers include the following:

• JMSDeliveryMode

• JMSPriority

• JMSMessageID

• JMSTimestamp

• JMSCorrelationID

• JMSType

The JMSDestination and JMSReplyTo headers cannot be used as identifiers because their
corresponding values are Destination objects whose underlying value is proprietary
and therefore undefined. The JMSRedelivered value may be changed during delivery
and is therefore not allowed in a selector. If a consumer uses a message selector where
"JMSRedelivered = false" and there was a failure delivering a message, then the
JMSRedelivered flag might be set to true. JMSExpiration is not supported as an identifier
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because JMS providers may choose to implement this value differently. Some may store
it with the message, while others calculate it as needed.

Literals
Literals are expression values that are hardcoded into the message selector. In the mes-
sage selector shown here, 'ABC', 'SELL', and 1000 are all literals:

Symbol = 'ABC' AND Side = 'BUY' AND Shares <= 1000.0         

String literals are enclosed in single quotes. An apostrophe or single quote can be
included in a String literal by using two single quotes (e.g., 'Smith''s').

Numeric literals are expressed using exact numerical (+22, 30, -52134), approximate
numerical with decimal (-33.22, 100.00, +7.0) or scientific (-9E4, 3.5E6) notation.

Boolean literals are expressed as true or false.

Comparison Operators
Comparison operators compare identifiers to literals in a boolean expression that eval-
uates to either true or false. Comparison operations can be combined into more com-
plex expressions using the logical operators AND and OR. The comparison operators that
are used with message selectors include:

• Algebraic comparison operators

• LIKE operator

• BETWEEN operator

• IN operator

• NOT operator

• IS NULL operator

Message selector expressions are evaluated from left to right:

Symbol = 'ABC' AND Side = 'BUY' OR Shares <= 1000.0     

In this example, the expression would be evaluated as if it had parentheses placed as
follows (parentheses can be used to group expressions and can change the precedence
of evaluation):

(Symbol = 'ABC' AND Side = 'BUY') OR Shares <= 1000.0          

Either the Shares must be less than or equal to 1000.0 or the Shares can be any value
as long as the Symbol equals 'ABC' and the Side equals 'BUY'. Evaluating these kinds of
expressions should be second nature for most programmers.

Message selectors support six algebraic comparison operators, which are = , > , >= , < ,
<= , and <> (not equal). These algebraic comparison operators can be used on any of
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the primitive property types except for boolean. The boolean and String property types
are restricted to the = or the <> algebraic operators. A mismatch between the identifier
type and the operations allowed on that type will result in an InvalidSelectorException.

String types can be compared using the LIKE comparison operator. For example:

Shares > 1000.0 AND Symbol LIKE 'A%C'

The LIKE comparison operator attempts to match each character in the literal with
characters of the property value. Two special wildcard characters, underscore ( _ ) and
percent (%), can be used with the LIKE comparison. The underscore stands for any single
character. The percent symbol stands for any sequence of characters. All other char-
acters stand for themselves and are case sensitive. Table 6-1 provides some examples
of successful and unsuccessful comparisons using the LIKE operator.

Table 6-1. Comparisons using the LIKE operator

Expression True for values False for values

LName LIKE 'A_C' ABC, AEC, AZC ABQC, ABD, AB

LName LIKE 'AB_' ABC, ABQ, ABZ AQC, ABCD

LName LIKE 'A%C' ABC, ASFC, AC AQ, BFTC, ACD

LName LIKE '%CD' ABCD, QCD, CD ABQD, ACDX

The BETWEEN operator can be used to specify a range (inclusive). For example:

Shares BETWEEN 1000 and 2000

This expression is the same as:

(Shares >= 1000) AND (Shares <= 2000)

The IN operator can be used to specify membership in a set:

Symbol IN ('ABC', 'AQC', 'BCD')

This expression is the same as:

(Symbol = 'ABC') OR (Symbol = 'AQC') OR (Symbol = 'BCD')

The NOT logical operator can be used in combination with the LIKE, BETWEEN, IN, and
IS NULL (discussed later) operators to reverse their evaluation. If the expression would
have evaluated to true, it becomes false, and vice versa.

When no property or header exists to match an identifier in a message selector, the
value of the identifier is assigned a null value. Nonexistent properties evaluating to
null present some problems with message selectors. In some cases, the null value of
the property cannot be evaluated in a conditional expression. The result is an
unknown evaluation—a nice way of saying the result is not predictable across JMS
providers. If, for example, a particular message contains the Symbol and Side properties
but does not have a Shares property, then the message selector following would evaluate
to unknown as shown:
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Symbol = 'ABC' AND Side = 'BUY' OR Shares >= 1000.0
  ____                _____            _______  
  TRUE      AND       FALSE     OR     UNKNOWN

The results of evaluating unknown expressions with logical operators (AND, OR, NOT) are
shown in Tables 6-2 through 6-4.

Table 6-2. Definition of the AND operator

Expression Result

TRUE AND TRUE TRUE

TRUE AND FALSE FALSE

TRUE AND Unknown Unknown

FALSE AND Unknown FALSE

Unknown AND Unknown Unknown

Table 6-3. Definition of the OR operator

Expression Result

TRUE OR TRUE TRUE

TRUE OR FALSE TRUE

TRUE OR Unknown TRUE

FALSE OR Unknown Unknown

Unknown OR Unknown Unknown

Table 6-4. Definition of the NOT operator

Expression Result

NOT TRUE FALSE

NOT FALSE TRUE

NOT Unknown Unknown

To avoid problems, the IS NULL or IS NOT NULL comparison can be used to check for
the existence of a property:

Shares IS NULL AND Symbol IS NOT NULL

This expression selects messages that do not have a Shares property but do have a
Symbol property.

Arithmetic Operators
In addition to normal comparison operators, message selectors can use arithmetic
operators to calculate values for evaluation dynamically at runtime. Table 6-5 shows
the arithmetic operators in their order of precedence.
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Table 6-5. Arithmetic operators

Type Symbol

Unary +, -

Multiplication and division *, /

Addition and subtraction +, -

For example, the following expression applies arithmetic operations to the Price and
Shares properties of a message to only select trade messages in excess of one million
dollars:

(Price * Shares) > 1000000.00

Declaring a Message Selector
When a consumer is created with a message selector, the JMS provider must validate
that the selector statement is syntactically correct. If the selector is not correct, the
operation throws a javax.jms.InvalidSelectorException. For the point-to-point
model, message selectors can be applied to a QueueBrowser and the QueueReceiver,
specifically within the createBrowser() and createReceiver() methods of the
QueueSession:

public interface QueueSession extends Session {

  public QueueBrowser createBrowser(Queue queue, 
                                    String messageSelector)
     throws JMSException, 
            InvalidSelectorException,  
            InvalidDestinationException;
  
  public QueueReceiver createReceiver(Queue queue, 
                                      String messageSelector)
     throws JMSException, 
            InvalidSelectorException, 
            InvalidDestinationException;
  ...
}

For the publish-and-subscribe model, message selectors can be applied to a durable or
nondurable TopicSubscriber (topic browsing is not supported for the publish-and-
subscribe model). When creating a topic subscriber, you can specify the message
selector in the createSubscriber() or createDurableSubscriber() methods of the
TopicSession:

public interface TopicSession extends Session {
  
   public TopicSubscriber createSubscriber(Topic topic, 
                                           String messageSelector, 
                                           boolean noLocal)
      throws JMSException, 
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             InvalidSelectorException,  
             InvalidDestinationException;

   public TopicSubscriber createDurableSubscriber(Queue queue, 
                                                  String name,
                                                  String messageSelector,
                                                  boolean noLocal)
      throws JMSException, 
             InvalidSelectorException, 
             InvalidDestinationException;
  ...
}

Notice in the publish-and-subscribe model, when specifying the message selector when
creating a subscriber, you must also specify a boolean value for the noLocal argument.
The noLocal argument is only applicable for topics and specifies whether messages
published from this message producer should be delivered to this message producer.
A value of true inhibits messages from being delivered to the same connection that
published those messages.

Because the general Session interface applies to both the point-to-point and publish-
and-subscribe models (and the corresponding QueueSession and TopicSession
interfaces), you can also use the Session interface to create a generic MessageConsumer
using the createConsumer() method, specifying the message selector as follows:

public interface Session extends Runnable {

  public MessageConsumer createConsumer(Destination dest, 
                                        String messageSelector)
     throws JMSException, 
            InvalidSelectorException,  
            InvalidDestinationException;
  
  public MessageConsumer createConsumer(Destination dest, 
                                        String messageSelector,
                                        boolean noLocal)
     throws JMSException, 
            InvalidSelectorException, 
            InvalidDestinationException;
  ...
}

You can specify the message selector as a string value directly in the method to create
the message consumer or you can use a separate String variable defined outside the
scope of the method call. Specifying a null or empty string value in the message selector
indicates that no message selector is to be used for this message consumer.

The message selector used for a consumer can always be obtained by calling the get
MessageSelector() method on a QueueReceiver, QueueBrowser, or TopicSubscriber. The
getMessageSelector() method returns the message selector for that consumer as a
String.
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Once a consumer’s message selector has been established, it cannot be changed while
that message consumer is active. To change a message selector, you must first close the
active message consumer and recreate it using the new message selector.

Message Selector Examples
The following are four selectors used in hypothetical environments. Although you will
have to use a little imagination, the purpose of these examples is to convey the power
of the message selectors. Notice in these examples that a message selector can be applied
to both the publish-and-subscribe model and the point-to-point model.

Managing Claims in an HMO
Due to some fraudulent claims, an automatic process is implemented that will audit
all claims submitted by patients who are employees of the ACME manufacturing com-
pany with visits to chiropractors, psychologists, and dermatologists:

String selector = 
  "PhysicianType IN ('Chiropractor', 'Psychologist', 'Dermatologist') "
              + "AND PatientGroupID LIKE 'ACME%'";

TopicSubscriber subscriber = 
   session.createSubscriber(topic, selector, false);

Notification of Certain Bids on Inventory
A supplier wants notification of requests for bids on specific inventory items at specific
quantities:

String selector = 
  "InventoryID = 'S93740283-02' AND Quantity BETWEEN 1000 AND 13000";

TopicSubscriber subscriber = 
   session.createSubscriber(topic, selector, false);

Priority Handling
A supplier receiving orders handles two types of customers: gold and silver. Since the
priority and handing of orders differs greatly between these customer types, the online
supplier has different processes to handle gold customers and silver customers, even
though all orders are sent to the same queue. Priority handling is offered to gold cus-
tomers or those messages with a high priority (notice here the use of both a header
property and an application-specified property in the message selector):

String selector = "CustomerType = 'GOLD' OR JMSPriority BETWEEN 5 AND 9";

QueueReceiver receiver = session.createReceiver(queue, selector);
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Stock Trade Order Auditing
As part of a standard stock trade order process, whenever a stock trade order is placed,
a corresponding message is published on a topic containing the details of that trade.
An audit process subscribes to the trade order topic to ensure compliance with the
allowable commission rates. For trade orders less than one million dollars, the com-
mission rate is 2.3%. For trade orders greater than or equal to one million dollars, the
commission rate drops to 1.6%. Only those orders not in compliance will be received
by the subscriber:

String selector = 
   "((Shares * Price) < 1000000.00 AND Commission > (Shares * Price) * .023) OR "
 + "((Shares * Price) >= 1000000.00 AND Commission > (Shares * Price) * .016)";

TopicSubscriber subscriber = 
   session.createSubscriber(topic, selector, false);

Not Delivered Semantics
What happens to messages that are not selected for delivery to the consumer by its
message selector? This depends on the message model used. For the publish-and-
subscribe model, the messages are not delivered to that subscriber; they are, however,
delivered to other pub/sub subscribers. This is true for both nondurable and durable
subscriptions. For the point-to-point model, any messages that are not selected by the
consumer are not visible to that consumer. They are, however, visible to other point-
to-point consumers.

Because messages may not be delivered to consumers based on message filtering, it is
important to make sure that all messages produced by a sender or publisher have a
corresponding expiration associated with them. By default, messages are set never to
expire. This means that if a message is filtered out and not delivered to a consumer, it
will reside in the queue forever. By setting the message time to live option, you can
control how long the message stays on the queue if it is not delivered.

The JMSExpiration header property contains a timestamp indicating when a message
is set to expire. The JMS provider will constantly check the queue or topic (i.e., sub-
scribers) for any messages set to expire and will automatically remove the message when
the message is set to expire. The JMSExpiration header property is set by the JMS pro-
vider and is calculated by adding the time to live (in milliseconds) specified by the JMS
developer to the timestamp when the message is sent or published.

The message’s time to live property is set using the MessageProducer JMS interface, or
more specifically, the QueueSender or TopicPublisher JMS interface. For example, to set
all messages to expire 30 minutes after they have been sent and not delivered, you would
set the message expiration as follows:
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...
QueueSender sender = session.createSender(queue);
sender.setTimeToLive(1000 * 60 * 30);
...

Using the code snippet just shown, messages not delivered (due to message filters or
consumers not available) would only remain on the queue or topic for 30 minutes. After
that time, the JMS provider would remove the message from the queue or topic. While
it is necessary to take into account the business requirements when deciding on the
message expiration, it is equally important to make sure messages that are not delivered
due to message filtering do not remain on the queue or topic for extended periods of
time. Messages that are not delivered add to the queue depth and can cause unwanted
queue depth notifications if left unattended for too long.

Design Considerations
There are two main message filtering approaches to consider when designing message-
based solutions. You can send all related messages (e.g., trade orders) to a single JMS
destination and use message filtering on the message consumer to select specific mes-
sages or you can use multiple JMS destinations that contain prefiltered messages. The
first approach we will call the Message Filtering approach, and the second we will call
the Multiple Destination approach. Understanding the implications of each of these
approaches will help you arrive at a proper design for your particular situation.

What we have been focusing on so far in this chapter has been the Message Filtering
approach using message filters on the QueueReceiver or TopicSubscriber to receive only
those messages we are interested in. With the Message Filtering approach, messages
are sent to a single JMS destination and filtered by the message consumer, as shown in
Figure 6-1.

Queue sender Queue 
Filter

Filter

Filter
Queue receiver

Queue receiver

Queue receiver

Figure 6-1. Message Filtering approach
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Notice that with the Message Filtering approach it is the message consumer that has
control over filtering and what messages it wants to receive. This approach provides
for a higher level of decoupling between the message producer components and the
message consumer components because less information needs to be known by the
message producer about how the message will be processed. This is particularly true
for the publish-and-subscribe model, where the topic publisher is generally unaware
of the number and type of subscribers for a particular topic.

The Multiple Destination approach applies filtering before the message is sent to the
destination. Rather than using message selectors, multiple destinations containing spe-
cific messages would be used instead. The message producer would typically use Java
code to apply filtering logic to determine to which destination the message should be
sent. Since each queue or topic contains a specific type of prefiltered message, the
message consumer does not have to use message filtering to receive the messages it is
interested in. This approach is illustrated in Figure 6-2.

Queue sender

Queue receiver

Queue receiver

Queue receiver

Queue

Queue

Queue

Figure 6-2. Multiple Destination approach

As shown in Figure 6-2, with the Multiple Destination approach it is the message
producer that has control over the filtering and which destinations are to receive which
messages. This is one of the fundamental differences between the two filtering ap-
proaches. One key factor to consider with the Multiple Destination approach is whether
the message producer has enough knowledge of how the messages are processed to
make the decision about which destinations to route the message to. The more the
message producer needs to know about how the message will be consumed, the tighter
the coupling will be between the message producer and message consumer. Of course,
just because you are using the Multiple Destination approach does not mean that you
cannot do further message selector-based filtering on the message consumer. The com-
bined approach is illustrated in Figure 6-3.
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Queue receiver

Queue

Queue

Filter

Filter

Figure 6-3. Combined approach

In many respects, the combined approach strikes the best balance between the two
approaches. It resolves many of the issues facing both the Message Filtering approach
and the Multiple Destination approach. Heavy use of either approach is a good indi-
cation that there is an issue in the overall design of your queues and topics, primarily
with respect to the level of granularity of the JMS destinations. Topic subscribers con-
taining a substantial amount of message filtering would suggest that the topics are too
coarse-grained, and should perhaps be split up into multiple topics. On the other hand,
topic subscribers forced to subscribe to multiple topics to retrieve the information they
need would suggest that the topics are too fine-grained and should be combined to fit
the majority of the use cases used by the topic subscribers. In general, the level of
granularity represented by the queue or topic and overall queue or topic design should
reflect how the information is used.

There are further implications within the point-to-point model with respect to message
filtering, particularly when using the Message Filtering approach. With the point-to-
point model, the message is guaranteed to be delivered to at most one message con-
sumer. This means that if you are not careful with your message filtering on the message
consumer side, there is the chance that the message selectors will be written so that the
message will not be delivered to any of the consumers. For example, consider the case
where message filtering is used to separate the processing of large and small stock trade
orders. Two separate message consumers might have the corresponding message
selectors:

//Consumer 1
String filter = "Shares < 5000";
    
//Consumer 2
String filter = "Shares > 5000";

If a trade order came through with exactly 5,000 shares, it would not be delivered to
either consumer. The message would instead remain on the queue indefinitely, de-
pending on the message expiry. If the message did expire, the trade order would be lost
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and never processed. That is bad news if the execution of that trade would have resulted
in a substantial gain for the customer (but good news if it would have resulted in a loss!).

When using the Message Filtering approach with the point-to-point model, it is some-
times useful to create an undelivered message consumer so that messages excluded from
the message filtering will be received by at least one message consumer. The message
selector for the undelivered message consumer would be an exact negative of the union
of all message selectors for all consumers of that queue. For example, if one queue
receiver had a message selector specified as CustType = 'GOLD' and another had a mes-
sage selector specified as CustType = 'SILVER', the undelivered message consumer
would specify its message selector as CustType <> 'GOLD' AND CustType <> 'SILVER'.
This way, if a message came through without a CustType property or a CustType value
other than GOLD or SILVER, the message would still be delivered. Upon receiving the
message, the undelivered message consumer could then send out a notification to op-
erations support, send the message to a workflow queue, or simply send the message
back to the message producer with an associated error message.

To further illustrate the implications between the two filtering approaches, consider
the example we have been using where an order is sent from a Retailer class and is
processed by separate wholesaler consumers (in this case WholesalerGold and Wholesa
lerSilver) based on the retailer type (GOLD or SILVER). Gold retailers go through a special
order process that is significantly different from Silver retailers, hence the need for
separate message consumers. With the Message Filtering approach, all messages are
sent to a single order queue and delivered to the message consumers using message
filtering by the WholesalerGold and WholesalerSilver classes.

First, the Retailer class sends an order, setting the message property based on the
customer type of that retailer:

public class Retailer {
    ...
    private void makePurchase (String itemDesc, long qty, String custType) {
        try {
           ...

           Queue orderQ = (Queue)ctx.lookup("orderQueue");
           QueueSession session = 
              connection.createQueueSession(false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
           QueueSender sender = session.createSender(orderQ);

           StreamMessage msg = session.createStreamMessage();
           msg.writeString(itemDesc);
           msg.writeLong(qty);
           
           msg.setStringProperty("CustType", custType);

           sender.send(msg);
        } catch (JMSException jmse) {
            ...
        } 
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    }
    ...
}

Notice how the retailer only needs to be concerned about writing to one queue and
how the CustType property is set on the message using an application property on the
message. Next, the WholesalerGold class receives orders, but only for those orders hav-
ing the CustType of GOLD:

public class WholesalerGold implements MessageListener {
   ...
   public WholesalerGold(String broker, String username, String password) {
      try  {
         ...
         Queue orderQ = (Queue)ctx.lookup("orderQueue");

         QueueReceiver qReceiver = 
             qSession.createReceiver(orderQ, "CustType = 'GOLD'"); 
         qReceiver.setMessageListener(this);
            
        } catch  (javax.jms.JMSException jmse) {
           ...
        }
   }
   ...
}

Finally, the WholesalerSilver class, which is listening on the same queue as the Whole
salerGold class, receives orders only for retailers with a CustType of SILVER:

public class WholesalerSilver implements MessageListener {
   ...
   public WholesalerSolver(String broker, String username, String password) {
      try  {
         ...
         Queue orderQ = (Queue)ctx.lookup("orderQueue");

         QueueReceiver qReceiver = 
             qSession.createReceiver(orderQ, "CustType = 'SILVER'"); 
         qReceiver.setMessageListener(this);

         ...            
      }
   }
   ...
}

Now let’s take the same example but apply the Multiple Destination approach instead.
In this case, the retailer class must apply conditional logic (in Java) to determine which
queue to send the message to:

public class Retailer {
    ...
    private void makePurchase (String itemDesc, long qty, String custType) {
        try {
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           ...

           Queue goldQueue = (Queue)ctx.lookup("GoldOrderQueue");
           Queue silverQueue = (Queue)ctx.lookup("SilverOrderQueue");
           QueueSession session = 
              connection.createQueueSession(false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

           QueueSender goldSender = session.createSender(goldQueue);
           QueueSender SilverSender = session.createSender(silverQueue);

           StreamMessage msg = session.createStreamMessage();
           msg.writeString(itemDesc);
           msg.writeLong(qty);

           if (custType.equals("GOLD") {           
              goldSender.send(msg);
           } else {
              silverSender.send(msg);
           } 

        } catch  (JMSException jmse) {
           ...
        } 
    }
    ...
}

Notice the need for multiple senders, multiple queues, and conditional logic to route
the message. The wholesaler classes, however, are simpler in that each wholesaler class
receives all messages from the queue, with no message selectors needed. First the
WholesalerGold receiver, which is listening on the order queue holding Gold orders:

public class WholesalerGold implements MessageListener {
   ...
   public WholesalerGold(String broker, String username, String password) {
      try  {
         ...
         Queue orderQ = (Queue)ctx.lookup("GoldOrderQueue");

         QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(orderQ); 
         qReceiver.setMessageListener(this);

         ...            
      }
   }
   ...
}

Next we have the WholesalerSilver class listening on the SilverOrdersQueue. Notice
that no message selectors are required:

public class WholesalerSilver implements MessageListener {
   ...
   public WholesalerSilver(String broker, String username, String password) {
      try  {
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         ...
         Queue orderQ = (Queue)ctx.lookup("SilverOrderQueue");

         QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(orderQ); 
         qReceiver.setMessageListener(this);

         ...            
      }
   }
   ...
}

If you look closely at the source code of the preceding Retailer and Wholesaler example
you will see an immediate advantage to the Message Filtering approach. This approach
is much more extensible than the Multiple Destination approach. If we were to add a
third customer type to the mix with a CustType of PLATINUM, all that would need to
change with the Message Filtering approach is to add another Wholesaler consumer
class to consume orders from PLATINUM retailers. However, with the Multiple Destina-
tion approach, not only would we have to add another Wholesaler class to process
PLATINUM retailers, but we would also have to add another queue to hold PLATINUM orders
and modify the retailer class to route orders to the PLATINUM queue. Clearly, Message
Filtering is a much better approach for this use case.

As you can see, while message selectors may seem like a fairly straightforward topic,
there are many design-related implications to consider when using them, particularly
when using the point-to-point model. Understanding these implications and the design
trade-offs will help you make the right decisions for your messaging infrastructure.
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CHAPTER 7

Guaranteed Messaging and
Transactions

Guaranteed messaging is more than just a mechanism for handling disconnected con-
sumers. It is a crucial part of the messaging paradigm and is the key to understanding
the design of a distributed messaging system. This chapter examines why guaranteed
messaging works, including message acknowledgment protocols that are part of guar-
anteed messaging and how to use client acknowledgments in applications. This chapter
will also cover the design patterns of JMS that enable you to build guaranteed messaging
into applications, and discuss failure scenarios, the rules that apply to recovery, and
how to deal with recovery semantics in a JMS application.

Guaranteed Messaging
Before we discuss the parts of guaranteed messaging, we need to review and define
some new terms. A JMS client application uses the JMS API. Each JMS vendor provides
an implementation of the JMS API on the client, which we call the client runtime. In
addition to the client runtime, the JMS vendor also provides some kind of message
“server” that implements the routing and delivery of messages. The client runtime and
the message server are collectively referred to as the JMS provider. Regardless of the
architecture used by a JMS provider, the logical parts of a JMS system are the same.
The number of processes and their location on the network is unimportant for this
discussion. (In Chapter 10, you will see that some providers use a multicast architecture
in which there is no central server.) The upcoming sections make use of diagrams that
describe the logical pieces and do not necessarily reflect the process architecture of any
particular JMS provider.

A provider failure refers to any failure condition that is outside of the domain of the
application code. It could mean a hardware failure that occurs while the provider is
entrusted with the processing of a message, an unexpected exception, the abnormal
end of a process due to a software defect, or network failures.
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There are three main parts to guaranteed messaging: message autonomy, store-and-
forward, and the underlying message acknowledgment semantics. Each of these con-
cepts is discussed in the following sections.

Message Autonomy
Messages are self-contained autonomous entities. This fact needs to be foremost in
your mind when designing a distributed messaging application. A message may be sent
and re-sent many times across multiple processes throughout its lifetime. Each JMS
client along the way will consume the message, examine it, execute business logic,
modify it, or create new messages in order to accomplish the task at hand.

In a sense, a JMS client has a contract with the rest of the system: when it receives a
message, it does its part of the processing and may deliver the message (or new message)
to another topic or queue. When a JMS client sends a message, it has done its job. The
messaging server guarantees that any other interested parties will receive the messages.
This contract between the sender and the message server is much like the contract
between a JDBC client and a database. Once the data is delivered, it is considered “safe”
and out of the hands of the client.

Store-and-Forward Messaging
When messages are marked persistent, it is the responsibility of the JMS provider to
utilize a store-and-forward mechanism to fulfill its contract with the sender. The storage
mechanism is used for persisting messages to disk (or some other reliable medium) in
order to ensure that the message can be recovered in the event of a provider failure or
a failure of the consuming client. The implementation of the storage mechanism is up
to the JMS provider. The messages may be stored centrally (as is the case with central-
ized architectures) or locally, with each sending or receiving client (the solution used
by decentralized architectures). While some vendors may still use a flat-file storage
mechanism, most vendors use a database. Some may also use an intelligent combina-
tion of both. The forwarding mechanism is responsible for retrieving messages from
storage and subsequently routing and delivering them.

Message Acknowledgments and Failure Conditions
JMS specifies a number of acknowledgment modes. These acknowledgments are a key
part of guaranteed messaging. A message acknowledgment is part of the protocol that
is established between the client runtime portion of the JMS provider and the server.
Servers acknowledge the receipt of messages from JMS producers, and JMS consumers
acknowledge the receipt of messages from servers. The acknowledgment protocol
allows the JMS provider to monitor the progress of a message so that it knows whether
the message was successfully produced and consumed. With this information, the JMS
provider can manage the distribution of messages and guarantee their delivery.
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Message Acknowledgments
The message acknowledgment protocol is the key to guaranteed messaging, and sup-
port for acknowledgment is required by the semantics of the JMS API. This section
provides an in-depth explanation of how the acknowledgment protocol works and its
role in guaranteed messaging.

We will begin by examining the AUTO_ACKNOWLEDGE mode. We will revisit this discussion
later as it pertains to CLIENT_ACKNOWLEDGE, DUPS_OK_ACKNOWLEDGE, and JMS-transacted
messages. An understanding of the basic concepts of AUTO_ACKNOWLEDGE will make it easy
to grasp the fundamental concepts of the other modes.

The acknowledgment mode is set on a JMS provider when a Session is created:

tSession = 
   tConnect.createTopicSession(false, Session.CLIENT_ACKNOWLEDGE);

qSession =
   qConnect.createQueueSession(false, Session.DUPS_OK_ACKNOWLEDGE);

AUTO_ACKNOWLEDGE
We’ll look at the AUTO_ACKNOWLEDGE mode from the perspective of a message producer,
the message server, and the message consumer.

The message producer’s perspective

Under the covers, the TopicPublisher.publish() or QueueSender.send() methods are
synchronous. These methods are responsible for sending the message and blocking
until an acknowledgment is received from the message server. Once an acknowledg-
ment has been received, the thread of execution resumes and the method returns; pro-
cessing continues as normal. The underlying acknowledgment is not visible to the client
programming model. If a failure condition occurs during this operation, an exception
is thrown and the message is considered undelivered.

The message server’s perspective

The acknowledgment sent to the producer (sender) from the server means that the
server has received the message and has accepted responsibility for delivering it. From
the JMS server’s perspective, the acknowledgment sent to the producer is not tied
directly to the delivery of the message. They are logically two separate steps.* For
persistent messages, the server writes the message out to disk (the store part of store-
and-forward), then acknowledges to the producer that the message was received (see
Figure 7-1). For nonpersistent messages, this means the server may acknowledge the
sender as soon as it has received the message and has the message in memory. If there

* In reality, these two operations may likely happen in parallel, but that depends on the vendor.
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are no subscribers for the message’s topic, the message may be discarded depending
on the vendor.

publish() method returns

Send

Ack

Persist

JMS
Server

JMS
Producer

JMS
Consumer

Persistent messages
(normal operation)

1

2

3

4

Receive5

Ack6

Remove from persistent store7

Persistent
Store

Figure 7-1. Send and receive are separate operations

In a publish-and-subscribe model, the message server delivers a copy of a message to
each of the subscribers. For durable subscribers, the message server does not consider
a message fully delivered until it receives an acknowledgment from all of the message’s
intended recipients. It knows on a per-consumer basis which clients have received each
message and which have not.

Once the message server has delivered the message to all of its known subscribers and
has received acknowledgments from each of them, the message is removed from its
persistent store (see Figure 7-2).
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Figure 7-2. A message is removed when the last known subscriber has acknowledged
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If the subscriptions are durable and the subscribers are not currently connected, then
the message will be held by the message server until either the subscriber becomes
available or the message expires. This is true even for nonpersistent messages. If a
nonpersistent message is intended for a disconnected durable subscriber, the message
server saves the message to disk as though it were a persistent message. In this case, the
difference between persistent and nonpersistent messages is subtle, but very important.
For nonpersistent messages, there may be a window of time after the message server
has acknowledged the message to the sender and before it has had a chance to write
the message out to disk on behalf of the disconnected durable subscribers. If the JMS
provider fails during this window of time, the message may be lost (see Figure 7-3).†

Durable subscriber

publish() method returns

Send

Ack

Persist

JMS
Server

JMS
Producer

JMS
Consumer

Nonpersistent messages
(provider failure)

1

Message is lost!6

5

3

3
Provider fails4

Persistent
Store

Figure 7-3. Nonpersistent messages with durable subscribers may be lost

With persistent messages, a provider may fail and recover gracefully, as illustrated in
Figures 7-4 and 7-5. Since the messages are held in persistent storage, they are not lost,
and will be delivered to consumers when the provider starts up again. If the messages
are sent using a p2p queue, they are guaranteed to be delivered. If the messages were
sent via publish-and-subscribe, they are guaranteed to be delivered only if the con-
sumers’ subscriptions are durable. The delivery behavior for nondurable subscribers
may vary from vendor to vendor.

The message consumer’s perspective

There are also rules governing acknowledgments and failure conditions from the con-
sumer’s perspective. If the session is in AUTO_ACKNOWLEDGE mode, the JMS provider’s
client runtime must automatically send an acknowledgment to the server as each con-
sumer gets the message. If the server doesn’t receive this acknowledgment, it considers
the message undelivered and may attempt redelivery.

† In practice, the JMS provider may not allow this condition to happen. However, the JMS specification does
imply that this failure condition can occur.
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Figure 7-4. Persistent messages will not be lost in the event of a provider failure
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Figure 7-5. Persistent messages are delivered upon recovery of the provider

Message redelivery

The message may be lost if the provider fails while delivering a message to a consumer
with a nondurable subscription. If a durable subscriber receives a message, and a failure
occurs before the acknowledgment is returned to the provider (see Figure 7-6), then
the JMS provider considers the message undelivered and will attempt to redeliver it
(see Figure 7-7). In this case, the once-and-only-once requirement is in doubt. The
consumer may receive the message again, because when delivery is guaranteed, it’s
better to risk delivering a message twice than to risk losing the message entirely. A
redelivered message will have the JMSRedelivered flag set. A client application can check
this flag by calling the getJMSRedelivered method on the Message object. Only the most
recent message received is subject to this ambiguity.
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Figure 7-7. Durable subscriber recovers

To guard against duplicate messages while in AUTO_ACKNOWLEDGE mode, an application
must check whether a redelivered message was already processed. One common tech-
nique for checking is to use a database table that is keyed on the JMSMessageID header.
A JMSMessageID is unique for all messages and is intended for historical monitoring
of messages in a repository. The JMSMessageID is therefore guaranteed to retain its
uniqueness across provider failures. An alternate approach would be to use the
CLIENT_ACKNOWLEDGE mode or to use a transacted message, which we will discuss in detail
shortly.

Point-to-point queues

For point-to-point queues, messages are marked by the producer as either persistent
or nonpersistent. If they are persistent, they are written to disk and subject to the same
acknowledgment rules, failure conditions, and recovery as persistent messages in the
publish-and-subscribe model.
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From the receiver’s perspective, the rules are somewhat simpler, since only one con-
sumer can receive a particular instance of a message. A message stays in a queue until
it is either delivered to a consumer or it expires. This is analogous to a durable subscriber
in that a receiver can be disconnected while the message is being produced without
losing the message. If the messages are nonpersistent, they are not guaranteed to survive
a provider failure.

DUPS_OK_ACKNOWLEDGE
Specifying the DUPS_OK_ACKNOWLEDGE mode on a session instructs the JMS provider that
it is OK to send a message more than once to the same destination. This is different
from the once-and-only-once or the at-most-once delivery semantics of AUTO_ACKNOWL
EDGE. The DUPS_OK_ACKNOWLEDGE delivery mode is based on the assumption that the pro-
cessing necessary to ensure once-and-only-once delivery incurs extra overhead and
hinders performance and throughput of messages at the provider level. An application
that is tolerant of receiving duplicate messages can use the DUPS_OK_ACKNOWLEDGE mode
to avoid incurring this overhead.

In practice, the performance improvement that you gain from DUPS_OK_ACKNOWLEDGE may
be insignificant or even nonexistent, depending on the JMS vendor. It is even conceiv-
able that a JMS provider could perform better in AUTO_ACKNOWLDEGE mode because it
would receive its acknowledgments sooner rather than later. This could allow it to clean
up resources more quickly, or reduce the size of persistent storage and in-memory
queues. At first glance, it seems reasonable that fewer acknowledgments result in less
network traffic. However, the network may not be the bottleneck under heavy load
conditions with large numbers of clients. In summary, the benefits of DUPS_OK_ACKNOWL
EDGE are something you may want to measure before designing your application around
it.

CLIENT_ACKNOWLEDGE
With AUTO_ACKNOWLEDGE mode, the acknowledgment is always the last thing to happen
implicitly after the onMessage() handler returns. The client receiving the messages can
get finer-grained control over the delivery of guaranteed messages by specifying the
CLIENT_ACKNOWLEDGE mode on the consuming session.

The use of CLIENT_ACKNOWLEDGE allows the application to control when the acknowl-
edgment is sent. For example, an application can acknowledge a message—thereby
relieving the JMS provider of its duty—and perform further processing of the data
represented by the message. The key to this is the acknowledge() method on the
Message object, as shown in the following example:

public void onMessage(javax.jms.Message message) {
    try {
        // Perform some business logic with the message
        ...
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        message.acknowledge();
        // Perform more business logic with the message
        ...
    } catch (javax.jms.JMSException jmse) {
        // Catch the exception thrown and undo the results
        // of partial processing
        ...
    }
}

The acknowledge() method informs the JMS provider that the message has been suc-
cessfully received by the consumer. This method throws an exception to the client if a
provider failure occurs during the acknowledgment process. The provider failure re-
sults in the message being retained by the JMS server for redelivery. Therefore, the
exception handling code should undo the results of any partially processed business
logic in preparation for receiving the message again, or it should log the message as
processed so that the redelivered message can be ignored. The acknowledge() method
should only be used with the CLIENT_ACKNOWLEDGE mode; if used with the AUTO_ACKNOWL
EDGE or DUPS_OK_ACKNOWLEDGE mode, the call is ignored by the JMS provider.

Grouping multiple messages

The CLIENT_ACKNOWLEDGE mode also gives you the ability to batch together multiple
message receipts and consume them in an all-or-nothing fashion. A consuming client
may receive several messages in a sequence and treat them as a group. CLIENT_ACKNOWL
EDGE does not provide the capability to consume messages selectively. A single ac-
knowledgment for the last message in the group implicitly acknowledges all previously
unacknowledged messages for the current session. This means that if the client appli-
cation fails before the last message is acknowledged, it may recover when it comes back
up. All of the unacknowledged messages will be resent with the JMSRedelivered flag set
on each of the unacknowledged messages. A JMS client may also call the recover()
method on a Session object to force the redelivery of all previously unacknowledged
messages, even if there hasn’t been a failure.

Message Groups and Acknowledgment
When multiple messages need to be dealt with as a group, the application needs to be
able to store or cache interim messages until the entire group has been delivered. This
requirement typically means that the asynchronous invocation of the onMessage()
handler would result in business logic getting executed and data would be placed tem-
porarily in a database table in preparation for processing the group of messages as a
whole. When the last message of the group arrives, the application can then go to the
database to retrieve the data from the previous messages to establish any context it may
need.
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Handling Redelivery of Messages in an Application
JMS provides strict rules that govern when the redelivered flag is set. In AUTO_ACKNOWL
EDGE mode, only the most recently consumed message is subject to ambiguous rede-
livery. In other modes, multiple messages may have the redelivered flag set. It is up to
the application designer to isolate the conditions under which ambiguity can occur and
to account for it in the application. To illustrate the use of the CLIENT_ACKNOWLEDGE mode
and redelivered flag, we will use a simple example where multiple messages are sent as
a group to the receiver.

Whenever a message is redelivered to a message consumer, the JMSRedelivered message
header property will be set to true on the message. This is an indication to the message
consumer that the message has been partially processed but an exception occurred
preventing that message from being completely processed. In some cases, this flag only
serves to inform the message consumer that the message is being sent again, and no
action needs to be taken by the message consumer. However, in other cases, specific
action might need to be taken if the message is being redelivered to the message
consumer.

In the example we are about to show, multiple messages may be sent to a message
consumer as a group, meaning that the messages must be processed together and thus
acknowledged by the message consumer as a group. This requires the use of the
CLIENT_ACKNOWLEDGE mode so that the message consumer has control over when the
messages are acknowledged and hence marked as having been delivered by the JMS
provider. If a failure occurs during the processing of the message group, the entire
message group is redelivered.

To check if a message has been redelivered, you can interrogate the JMSRedelivered
message header property of the message received:

...
if (message.getJMSRedelivered()) {
   processCompensatingTransaction();
}
...

As you will see in the example provided in the next section, the contents of the message
need to be stored in some sort of in-memory cache or persistence store when processing
multiple messages in a group. If the message is being redelivered, the data in the per-
sistence store or in-memory cache will need to be cleared because the message is being
processed again. Without checking to see whether the message has been redelivered,
you could end up with duplicate data in the cache or persistence store.

Message Groups Example
While there are several use cases for using the CLIENT_ACKNOWLEDGE mode and redelivery
flag, one of the best examples is that of processing groups of messages. In this case,
multiple messages are sent from the message producer, but need to be “batched” and
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processed by the message consumer as a single unit of work. A transacted session would
not work in this case because the messages may be sent to the message consumer in-
dividually and at different times.

When processing messages as a group, typically the message producer will use some
sort of custom sequence marker to indicate when the sequence of messages start and
end. The ending sequence marker tells the message consumer that all of the messages
in the group have been sent and it is OK to process the messages and then acknowledge
that they have all been delivered. One way to do this is with an empty payload message
containing a custom sequence marker message property:

...
//send an empty payload message starting the group
BytesMessage msg = session.createBytesMessage();
msg.setStringProperty("SequenceMarker", "START_SEQUENCE");
sender.send(msg);

//now send the messages
TextMessage msg = session.createTextMessage(messagePayload);
sender.send(msg);
...

//send an empty payload message ending the group
BytesMessage msg = session.createBytesMessage();
msg.setStringProperty("SequenceMarker", "END_SEQUENCE");
sender.send(msg);

The message consumer would start accumulating the payload data until it receives the
END_SEQUENCE event message, at which point it would then process the messages. Once
processing is complete, the message consumer would then acknowledge all of the mes-
sages using the acknowledge() method on the Message object.

To illustrate how to process groups of messages using the CLIENT_ACKNOWLEGE mode and
the JMSRedelivered message header property, we will use two simple classes:
JMSSender and JMSReceiver. The JMSSender class will connect to the JMS provider and
send a group of three simple TextMessages, along with an empty BytesMessage contain-
ing a START_SEQUENCE message property and an empty BytesMessage containing an
END_SEQUENCE message property.

The JMSReceiver class will then recognize when a sequence of messages is starting, and
until the END_SEQUENCE message is received, will accumulate the message payload in a
simple List. Once all of the messages have been received, the JMSReceiver class will
then display the message payload for all of the messages and acknowledge the receipt
of the messages.

We will start by showing the complete listing for the JMSSender and JMSReceiver classes
and then describe the areas of the code that pertain to the CLIENT_ACKNOWLEDGE mode
and redelivery flag. The following is the complete listing of the JMSSender class:

import javax.jms.*;
import javax.naming.*;
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public class JMSSender {

  private QueueConnection connection = null;
  private QueueSession session = null;
  private QueueSender sender = null;

  public static void main(String[] args) {
    try {
      JMSSender app = new JMSSender();
      app.sendMessageGroup();
      System.exit(0);
    } catch (Exception ex) {
        ex.printStackTrace();
    }
}

  public JMSSender() {
    try {
      //connect to the jms provider and create the 
      //connection, session, and sender
      Context ctx = new InitialContext();
      QueueConnectionFactory factory = (QueueConnectionFactory)
         ctx.lookup("QueueCF");
      connection = factory.createQueueConnection();
      connection.start();
      session = 
        connection.createQueueSession(false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
      Queue queue = (Queue)ctx.lookup("queue1");
      sender = session.createSender(queue);    
    } catch (Exception jmse) {
       jmse.printStackTrace();
    }
  }

  public void sendMessageGroup() throws JMSException {
    //send the messages as a group
    sendSequenceMarker("START_SEQUENCE");
    sendMessage("First Message");
    sendMessage("Second Message");
    sendMessage("Third Message");
    sendSequenceMarker("END_SEQUENCE");
    connection.close();
}

  //send a simple text message within the group of messages
  private void sendMessage(String text) throws JMSException {
    TextMessage msg = session.createTextMessage(text);
    msg.setStringProperty("JMSXGroupID", "GROUP1");
    sender.send(msg);
  }

  //send an empty payload message containing the sequence marker
  private void sendSequenceMarker(String marker) throws JMSException {
    BytesMessage msg = session.createBytesMessage();
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    msg.setStringProperty("SequenceMarker", marker);
    msg.setStringProperty("JMSXGroupID", "GROUP1");
    sender.send(msg);
  }
}

The main method of the JMSSender class instantiates a new JMSSender object and invokes
the main driver method sendMessageGroup. The constructor establishes a connection to
the JMS provider and creates the QueueConnection, QueueSession, Queue, and Queue
Sender objects needed by the rest of the class. The sendMessageGroup method sends a
blank message containing the starting sequence marker, then sends three simple
messages, then the ending sequence marker. It then closes the connection. The
sendMessage method creates a simple TextMessage and sends it to the queue, whereas
the sendSequenceMarker method sends an empty BytesMessage containing the sequence
marker. We will describe this code in more detail later in this section.

The complete listing for the JMSReceiver class is given here:

public class JMSReceiver implements MessageListener {

  private List<String> messageBuffer = new ArrayList<String>();

  public JMSReceiver() {
    try {
      Context ctx = new InitialContext();
      QueueConnectionFactory factory = (QueueConnectionFactory)
         ctx.lookup("QueueCF");
      QueueConnection connection = factory.createQueueConnection();
      connection.start();
      QueueSession session = 
         connection.createQueueSession(false, Session.CLIENT_ACKNOWLEDGE);
      Queue queue = (Queue)ctx.lookup("queue1");
      QueueReceiver receiver = session.createReceiver(queue);    
      receiver.setMessageListener(this);
    } catch (Exception ex) {
       ex.printStackTrace();
    }
  }

  public void onMessage(Message message) {
    try {
      if (message.propertyExists("SequenceMarker")) {
        String marker = message.getStringProperty("SequenceMarker");
    
        //if we are starting a message group, clear out the message buffer
        if (marker.equals("START_SEQUENCE")) {
          //since the messages are delivered and acknowledged as a group, any 
          //failures will result in the first sequence message being marked as 
          //being redelivered - we don't care about the others
          if (message.getJMSRedelivered()) {
            processCompensatingTransaction();
          }

          messageBuffer.clear();
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        }
    
        //if we are ending the message group, process the message and 
        //acknowledge that all messages as having been delivered
        if (marker.equals("END_SEQUENCE")) {
          //process the message
          System.out.println("Messages: ");
          for (String msg : messageBuffer) {
            System.out.println(msg);
          }
    
          //acknowledge that all messages have been received
          message.acknowledge();
        }
      }

      //save the message contents if it is a non-marker message
      if (message instanceof TextMessage) {
        TextMessage msg = (TextMessage)message;
        processInterimMessage(msg.getText());
      }

      //wait for the next message
      System.out.println("waiting for messages...");
    } catch (Exception ex) {
       ex.printStackTrace(); 
       System.exit(1);
    }
  }

  public void processCompensatingTransaction() {
    //reverse the processing from the prior message set
    messageBuffer.clear();
  }

  public void processInterimMessage(String msg) {
    //process the interim message
    messageBuffer.add(msg);
  }

  public static void main(String argv[]) {
     new JMSReceiver();
  }
}

In the preceding JMSReceiver class, the constructor establishes a connection to the JMS
provider and creates the QueueConnection, QueueSession, Queue, and QueueReceiver
objects needed by the rest of the class. The bulk of the work occurs in the onMessage
method, where messages are accumulated and processed.

The processing of the message group starts with the JMSSender class sending the various
messages within the message group:

public void sendMessageGroup() throws JMSException {
  //send the messages as a group
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  sendSequenceMarker("START_SEQUENCE");
  sendMessage("First Message");
  sendMessage("Second Message");
  sendMessage("Third Message");
  sendSequenceMarker("END_SEQUENCE");
  connection.close();
}

The JMSSender first sends an empty BytesMessage containing a sequence marker value
of START_SEQUENCE. Note that although we chose to use a BytesMessage, any JMS message
type could have been used to send the sequence marker message. Then the three Text
Message messages are sent, followed by another empty BytesMessage containing the
END_SEQUENCE sequence marker. Note that all five of these messages are sent as separate
messages to the JMS provider (and in turn are received as separate messages in the
JMSReceiver).

Once the START_SEQUENCE message is sent, it is picked up by the JMSReceiver and pro-
cessing of the message group begins:

public void onMessage(Message message) {
  try {
    if (message.propertyExists("SequenceMarker")) {
      String marker = message.getStringProperty("SequenceMarker");

      ...
      //if we are starting a message group, clear out the message buffer
      if (marker.equals("START_SEQUENCE")) {
        ...
        messageBuffer.clear();
      }
  ...
}

The onMessage method of the JMSReceiver class first detects that the SequenceMarker
property exists on the message, indicating that it is an event message containing a
sequence directive. The START_SEQUENCE message causes the messageBuffer ArrayList
to be cleared, preparing it to accept the payload from the message group.

The JMSSender class then sends the three TextMessage objects, which are picked up by
the JMSReceiver. The JMSReceiver recognizes these TextMessage objects as being part of
the message group, and invokes the processInterimMessage method, which adds the
message payload to the messageBuffer ArrayList object:

public void onMessage(Message message) {
  try {
    //save the message contents if it is a non-marker message
    if (message instanceof TextMessage) {
      TextMessage msg = (TextMessage)message;
      processInterimMessage(msg.getText());
    }
  ...
}
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public void processInterimMessage(String msg) {
  //process the interim message
  messageBuffer.add(msg);
}

In real life, one would imagine the processInterimMessage method inserting the message
payload into a staging database or a sophisticated in-memory cache. However, for pur-
poses of this example, we are simply adding the message contents to an ArrayList
represented by the messageBuffer attribute.

The last message sent by the JMSSender class is the END_SEQUENCE message, indicating
that the sequence of messages is over and can be processed. The JMSReceiver class picks
up this message and, upon receipt of the message, prints out the contents of the mes-
sages and acknowledges that the messages have been delivered:

public void onMessage(Message message) {
  try {
    if (message.propertyExists("SequenceMarker")) {
       String marker = message.getStringProperty("SequenceMarker");       
       ...
    
       //if we are ending the message group, process the message and 
       //acknowledge all messages as having been delivered
       if (marker.equals("END_SEQUENCE")) {
         //process the message
         System.out.println("Messages: ");
         for (String msg : messageBuffer) {
           System.out.println(msg);
         }
    
       //acknowledge that all messages have been received
       message.acknowledge();
    }
  }
  ...
}

Calling the acknowledge method on a message acknowledges the current message and
all previously unacknowledged messages. Because the logic in the JMSReceiver class does
not process the messages until it sees the END_SEQUENCE sequence marker message, it
also does not explicitly acknowledge the receipt of the message until it knows it can
process all the messages at the same time. This logic avoids processing the first message
if the second message fails to be delivered, and so on. If the messages were to be sepa-
rately acknowledged, the client could fail after the first message was acknowledged,
but before the second or third message was fully processed. If this occurred, the first
message would be considered delivered by the JMS provider, yet not fully processed
by the client. It would be effectively lost. Delaying acknowledgment provides a way to
write the application so that it behaves correctly when failures occur.
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A single acknowledgment is now sent, acknowledging all three messages. The JMS
provider has now fulfilled its part of the contract with the receiving application and can
remove the messages from its persistent store.

Running these two classes produces the following output:

$ ./jmsreceiver.sh 
Messages: 
First Message
Second Message
Third Message
waiting for messages...

So, what happens when an exception occurs during the processing of this message
group or the message consumer failed to invoke the acknowledge method after the last
END_SEQUENCE message? In both these cases, the messages that were previously delivered
to the message consumer would be marked as not having been delivered and the de-
livery of all of the messages in the group (including the sequence marker messages)
would be redelivered to the message consumer. In this case, the messages that were
previously delivered to the message consumer would have the JMSRedelivered message
header property set to true (it has a value of false otherwise).

Let’s modify the message processing in the JMSReceiver class to throw an exception
when the third message in the group is received:

public void onMessage(Message message) {
  try {
    //save the message contents if it is a non-marker message
    if (message instanceof TextMessage) {
      TextMessage msg = (TextMessage)message;
      processInterimMessage(msg.getText());
      if (msg.getText().equals("Third Message")) {
        throw new Exception("Exception after Message 3");
      }      
    }

    //wait for the next message
    System.out.println("waiting for messages...");
  } catch (Exception ex) {
     ex.printStackTrace(); 
     System.exit(1);
  }
}

Running the two classes with the code change just shown would produce the following
output:

$ ./jmsreceiver.sh 
Messages: 
First Message
Second Message
java.lang.Exception: Exception after Message 3
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If we browse the queue1 queue, we would find the following messages waiting to be
redelivered:

$ ./jmsbrowser.sh 
-------------------------------------------
Message: START_SEQUENCE, Redelivered: true
-------------------------------------------
Message: First Message, Redelivered: true
-------------------------------------------
Message: Second Message, Redelivered: true
-------------------------------------------
Message: Third Message, Redelivered: true
-------------------------------------------
Message: END_SEQUENCE, Redelivered: false

Notice that all the messages except the END_SEQUENCE message have the JMSRedeliv
ered header property set to true. Since the last message was never received by the
message consumer, it was not marked as having been redelivered.

We now have an issue: Since we are storing the message contents for this message
group, if the JMSReceiver class were to pick up these messages a second time, we could,
in real life, get duplicate data processed by the message group. The JMSReceiver class
therefore needs to take corrective action in the event the messages are redelivered:

public void onMessage(Message message) {
  try {
    if (message.propertyExists("SequenceMarker")) {
      String marker = message.getStringProperty("SequenceMarker");
    
      //if we are starting a message group, clear out the message buffer
      if (marker.equals("START_SEQUENCE")) {
        if (message.getJMSRedelivered()) {
          processCompensatingTransaction();
        }

          messageBuffer.clear();
      }
   ...
}

public void processCompensatingTransaction() {
  //reverse the processing from the prior message set
  messageBuffer.clear();
}

Notice that the onMessage method of the JMSReceiver first checks to see whether the
message was being redelivered by invoking the getJMSRedelivered method on the
message object. Since the messages are delivered and acknowledged as a group, any
failures in the onMessage method will result in the entire message sequence being rede-
livered. As a result, we only have to check the redelivered flag for the first message.
Checking the redelivered flag for subsequent messages would result in the message
buffer continually being reloaded.
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In the preceding code, if the redelivered flag was set on the message, we invoked the
processCompensatingTransaction method to reverse any persisted or cached changes as
a result of the prior message processing. In our case, the call to processInterimMes
sage really doesn’t do anything except add the message payload to an internal Array
List. However, in a real-world application, the call to processInterimMessage would
probably execute some business logic and place data in a database table in preparation
for the next message. Upon failure of the client, the messages would be redelivered,
and the processCompensatingTransaction would clean up or reinitialize any application-
specific data that may have been left in an unclean state.

This is a good argument for message autonomy. Each message should be self-contained.
When multiple messages need to depend on each other, the application should be
written like a finite state machine where the results of the processing of one message
are saved so that the application’s state can be reestablished at a later time. The next
message can then independently reestablish all of the context it needs to do its work.
This is a perfectly viable and valid application design and should be considered in lieu
of, or in conjunction with, other approaches.

Message Grouping and Multiple Receivers
There are additional factors to take into account for message grouping when using
multiple receivers. As you learned in Chapter 4, the point-to-point messaging model
supports load balancing through the use of concurrent message listeners (i.e., multiple
receivers), allowing the messaging system to process multiple messages at the same
time. As you can guess, this poses a serious problem when grouping messages. Without
the proper code and message properties set, you run the risk of having the group of
messages spread across multiple receivers. This would cause obvious problems in that
one receiver may get the first couple of messages, whereas another receiver ends up
getting the message containing the group terminator. This would result in messagages
being left on the queue without ever being acknowledged. Fortunately, there is a simple
solution to this problem.

Whenever you use message grouping, you should always use the JMSXGroupID message
property. This property will essentially provide you with a “sticky consumer,” guar-
anteeing that all messages in the group go to the same consumer, regardless of the
number of consumers listening on the queue. Notice in the code example from the
previous section that the sendMessage() and the sendSequenceMarker() methods of
the JMSSender class set an additional JMSXGroupID property on the message containing
the value GROUP1. This value is completely arbitrary and could be assigned any value
whatsoever:

import javax.jms.*;
import javax.naming.*;

public class JMSSender {
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  ...

  //send a simple text message within the group of messages
  private void sendMessage(String text) throws JMSException {
    TextMessage msg = session.createTextMessage(text);
    msg.setStringProperty("JMSXGroupID", "GROUP1");
    sender.send(msg);
  }

  //send an empty payload message containing the sequence marker
  private void sendSequenceMarker(String marker) throws JMSException {
    BytesMessage msg = session.createBytesMessage();
    msg.setStringProperty("SequenceMarker", marker);
    msg.setStringProperty("JMSXGroupID", "GROUP1");
    sender.send(msg);
  }
}

When the JMSXGroupID property is set, the JMS provider will look for a consumer that
has that group ID assigned to it. If there are no consumers assigned to that group, the
JMS provider will pick one based on its load balancing scheme and assign it the group
ID. From that point on, only that consumer will receive the messages associated with
that group.

Notice that this property is a JMS extension (hence the JMSX prefix). As such, there is
no corresponding setJMSXGroupID() method as with the other JMS header properties.
There’s a corresponding JMS extension property that is related to the JMSXGroupID called
the JMSXGroupSeq message property. This int property is an optional property that you
can use to specify a sequence within the group. Referring to the example in the previous
section, in the sendMessage() method of the JMSSender class we could have specified a
sequence of messages using the JMSXGroupSeq property as follows:

public class JMSSender {

  ...

  //send a simple text message within the group of messages
  private void sendMessage(String text, int sequence) throws JMSException {
    TextMessage msg = session.createTextMessage(text);
    msg.setIntProperty("JMSXGroupSeq", sequence);
    msg.setStringProperty("JMSXGroupID", "GROUP1")
    sender.send(msg);
  }

  ...
}

Since the messages would be sent to the queue as an ordered list and only received by
a single “sticky” consumer, this property is usually skipped. However, it is a useful
property in that it is one way to essentially “close” the group. If you are done processing
the group and want to free up the consumer for another group, you can close the group
by setting the JMSXGroupID to a value of –1.
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Transacted Messages
Our discussion of message acknowledgment shows that producers and consumers have
different perspectives on the messages they exchange. The producer has a contract with
the message server that ensures the message will be delivered as far as the server. The
server has a contract with the consumer that ensures the message will be delivered to
it. The two operations are separate, which is a key benefit of asynchronous messaging.
It is the role of the JMS provider to ensure that messages get to where they are supposed
to go. Having all producers and all consumers participate in one global transaction
would defeat the purpose of using a loosely coupled asynchronous messaging
environment.

JMS transactions follow the convention of separating the send operations from the
receive operations. Figure 7-8 shows a transactional send, in which a group of messages
are guaranteed to get to the message server, or none of them will. From the sender’s
perspective, the messages are cached by the JMS provider until a commit() is issued. If
a failure occurs, or a rollback() is issued, the messages are discarded. Messages deliv-
ered to the message server in a transaction are not forwarded to the consumers until
the producer commits the transaction.

Send
JMS

Server
JMS

Producer
JMS

Consumer

Transactional sends
(producer’s perspective)

1
Send2 Receive4

commit()3

Figure 7-8. Transactional messages are sent in an all-or-nothing fashion

The JMS provider will not start delivery of the messages to its consumers until the
producer has issued a commit() on the session, even though it has received all of the
messages from the sender. The scope of a JMS transaction can include any number of
messages. Although similar in concept, the session commit() is not the same as a Java
Transaction API (JTA) transaction commit(). The session transaction is managed by the
JMS provider, not JTA.

It should be no surprise that JMS also supports transactional receives, in which a group
of transacted messages are received by the consumer on an all-or-nothing basis (see
Figure 7-9). From the transacted receiver’s perspective, the messages are delivered to
it as expeditiously as possible, yet they are held by the JMS provider until the receiver
issues a commit() on the session object. If a failure occurs or a rollback() is issued, then
the provider will attempt to redeliver the messages, in which case the messages will
have the redelivered flag set.
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When sending messages, if the Session.commit() method is not invoked upon normal
completion of the method sending the messages, the messages are removed from the
queue by the JMS provider and never delivered to the message consumers. When re-
ceiving messages, if the Session.commit() method is not invoked upon normal com-
pletion of the method receiving the messages, the messages are marked as having not
been delivered. The JMS provider will redeliver the messages to the message consumer
with the JMSRedelivered header property set to true, indicating that there was a prior
attempt to process the messages. Thus, in either case, care must be taken to ensure that
the session is either committed or rolled back prior to the end of the method.

JMS
Server

JMS
Producer

JMS
Consumer

Transactional receives
(consumer’s perspective)

Receive3
Receive4

commit()5

Send1

Send2

Figure 7-9. Transactional messages are received by a consumer in an all-or-nothing fashion

Transacted producers and consumers can exchange messages with nontransacted con-
sumers and producers. The scope of the transaction is limited to the producer’s or
consumer’s session with the message server. Transacted producers and transacted con-
sumers can, however, be grouped together in a single transaction, provided that they
are created from the same session object, as shown in Figure 7-10. This allows a JMS
client to produce and consume messages as a single unit of work. If the transaction is
rolled back, the messages produced within the transaction will not be delivered by the
JMS provider. The messages consumed within the same transaction will not be
acknowledged and will be redelivered.
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JMS
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JMS
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Transactional messages
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commit()3

Figure 7-10. Sends and receives may be grouped together in one transactional session

Unless you are doing a synchronous request/reply, you should avoid grouping a send
followed by an asynchronous receive within a transaction. In general, transactions
should be as short-lived as possible. When using message grouping, there could be a
long interval between the time that a message is sent and the related message is asyn-
chronously received, depending on failures or downtime of other processes that are
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involved. It is more practical to group the receipt of a message with the send of another
message.

Creating and Using a JMS Transaction
Now that you understand the concepts of transactional sends and receives, we can take
a look at some code. The first step in creating a transactional message is the initialization
of the Session object:

// Create a transacted TopicSession
TopicSession session = 
   connect.createTopicSession(true, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

// Create a transacted QueueSession
QueueSession = 
   connect.createQueueSession(true, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

The first parameter of a createTopicSession() or createQueueSession() method is a
boolean indicating whether this is a transacted session. That is the only thing required
to create a transactional session. There is no explicit begin() method. When a session
is transacted, all messages sent or received using that session are automatically grouped
in a transaction. The transaction remains open until either a session.rollback() or a
session.commit() happens, at which point a new transaction is started.‡ An additional
Session method, getTransacted(), returns true or false indicating whether or not the
current session is transactional.

Transacted Session Example
In this very simple example, we will demonstrate the use of the transacted session for
sending a group of messages. When sending messages in a transacted session, the mes-
sages will not be delivered to the message consumer until the session in the message
producer has been committed via the Session.commit() method:

import javax.jms.*;
import javax.naming.*;

public class JMSSenderTransacted {

  private QueueConnection connection = null;
  private QueueSession session = null;
  private QueueSender sender = null;

  public void sendMessages() {
    try {
      //send the messages in a transaction
      System.out.println("Session Transacted: " + session.getTransacted());
      sendMessage("First Message");

‡ This is called “transaction chaining,” which means that the end of one transaction automatically starts
another.
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      sendMessage("Second Message");
      sendMessage("Third Message");
      session.commit();
      connection.close();
    } catch (Exception ex) {
      try {
        System.out.println("Exception caught, rolling back session");
        session.rollback();
      } catch (JMSException jmse) {
        jmse.printStackTrace();
      }
    }
  }

  private void sendMessage(String text) throws Exception {
    //send a simple text message within the group of messages
    TextMessage msg = session.createTextMessage(text);
    sender.send(msg);
  }  public static void main(String[] args) {
    try {
      JMSSenderTransacted app = new JMSSenderTransacted();
      app.sendMessages();
      System.exit(0);
    } catch (Exception up) {
        up.printStackTrace();
    }
  }

  public JMSSenderTransacted() {
    try {
      //create the connection, session, and sender
      Context ctx = new InitialContext();
      QueueConnectionFactory factory = (QueueConnectionFactory)
         ctx.lookup("QueueCF");
      connection = factory.createQueueConnection();
      connection.start();
      session = 
         connection.createQueueSession(true, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
      Queue queue = (Queue)ctx.lookup("queue1");
      sender = session.createSender(queue);    
    } catch (Exception jmse) {
       jmse.printStackTrace();
       System.exit(0);
    }
  }
}

The main method instantiates a new JMSSenderTransacted object and invokes the
sendMessages method, which sends a group of messages within the context of a
QueueSession transaction. The constructor of this class establishes a connection to the
JMS provider and sets up the JMS objects needed by the rest of the class.

The two key methods of this class related to JMS transactions are when the session is
created and when the messages are sent:
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public JMSSenderTransacted() {
  try {
    ...
    session = 
       connection.createQueueSession(true, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
  ...
}

public void sendMessages() {
  try {
    //send the messages in a transaction
    System.out.println("Session Transacted: " + session.getTransacted());
    sendMessage("First Message");
    sendMessage("Second Message");
    sendMessage("Third Message");
    session.commit();
    connection.close();
  } catch (Exception ex) {
    try {
      System.out.println("Exception caught, rolling back session");
      session.rollback();
     } catch (JMSException jmse) {
      jmse.printStackTrace();
    }
  }
}

Notice that when creating the QueueSession, a value of true is specified in the create
QueueSession method. This specifies that the session should be transacted and all mes-
sages withheld from delivery to the message consumer until the session is committed.
In the sendMessages method, three messages are sent, then the commit method on the
session is invoked. At this point, all three messages are released by the JMS provider
and are available for receipt by the message consumer.

If the session.commit() method is not invoked and the sendMessages method terminates
normally, the messages will not be sent. No exception will be thrown and there is no
record of the messages—they simply cease to exist without having been sent. It is
therefore very important to ensure that the method logic always either commits the
session or invokes the rollback() method.

If an exception occurs while sending the messages, say after sendMessage("Second Mes
sage"), then the session.rollback() method is invoked, rolling back all of the messages
sent since the session was created.

Transacted sessions do not require the use of the JTA or an external container-based
transaction manager to work properly. The transaction management is handled by the
JMS provider. However, if you need to coordinate a single transaction across multiple
sessions or between queues, topics, and a database, then transacted sessions are not
enough. In this case, you will need to use JTA distributed transactions, which is
discussed in the next section.
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Distributed Transactions
Distributed systems sometimes use a two-phase commit (2PC) process that allows mul-
tiple distributed resources to participate in one transaction. This typically involves an
underlying transaction manager that takes care of coordinating the prepare, commit,
or rollback of each resource participating in the transaction. In most cases, the resources
involved in the transaction are databases, but they can be other things, like JMS
providers.

Transactions can be either local transactions or global transactions. Local transactions
involve work performed on a single resource: one database or JMS provider. Global
transactions involve work performed across several different resources (i.e., some com-
bination of databases and JMS providers). JMS provides transaction facilities for both
local and global transactions. The transacted sessions discussed previously are local
transactions in JMS; they involve a single JMS provider.

The 2PC protocol is designed to facilitate global transactions—transactions that span
multiple resources. As an example, an enterprise application may need to process (con-
sume and produce) messages as well as make changes to a database. In some cases, the
processing of messages and database updates needs to be treated as a single unit of
work so that a failure to update the database or consume a message will cause the entire
unit of work to fail. This is the basic premise behind a transaction: all the tasks must
complete or fail together. To create a unit of work that spans different resources, the
resources must be able to cooperate with a transaction manager in a 2PC.

The 2PC protocol is used by a transaction manager to coordinate the interactions of
resources in a global transaction. A resource can only participate in a global transaction
if it supports the 2PC protocol, which is usually implemented using the eXtended
Architecture (XA) interface developed by The Open Group. In the Java enterprise
technologies, the XA interface is implemented by the JTA and XA interfaces
(javax.transaction and javax.transaction.xa). Any resource that implements these
interfaces can be enrolled in a global transaction by a transaction manager that supports
these interfaces.

JMS providers that implement the JTA XA APIs can therefore participate as a resource
in 2PC. The JMS specification provides XA versions of the following JMS objects:
XAConnectionFactory, XAQueueConnection, XAQueueConnectionFactory, XAQueueSession,
XASession, XATopicConnection, XATopicConnectionFactory, and XATopicSession.

Each of these objects works like its corresponding non-XA-compliant object. The
XATopicSession, for example, provides the same methods as the TopicSession. An ap-
plication server’s transaction manager uses these XA interfaces directly, but a JMS client
only sees the nontransactional versions.

All XA-compliant resources (JDBC or JMS) provide an XAResource object that is an
interface to the underlying resource (in JMS, the JMS provider). The XAResource object
is used by the TransactionManager to coordinate the 2PC commit. In the previous
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example, the application associates the XAResource for the JDBC driver and the JMS
provider with the current transaction so that all the work performed using those re-
sources is bound together in one transaction. When the transaction is committed, all
the work performed by the JDBC connection and JMS session is committed. If the
transaction had been rolled back, all the work performed by the JDBC connection and
JMS session would have been rolled back. All the work performed across these two
resources either succeeds together or fails together.

An application server, such as an EJB server, may itself be a JMS client. In this case,
whether the interfaces are exposed depends on how the JMS server and the application
server are integrated. If the integration is hidden within the implementation, as is the
case with EJB, then the container may use the XA-compliant version of these objects
directly. Since the XA interfaces in JMS are not intended for application developers—
they are intended to be implemented by vendors—we will not go into them in detail
in this book. The important thing to understand is that JMS providers that implement
the XA interfaces properly can be used in a 2PC transaction. If your application server
(i.e., EJB server) supports 2PC, then these kinds of JMS providers can be used with
other resources in global transactions.

Lost Connections
When the network connection between the client and server is lost, a JMS provider
must make every reasonable attempt to reestablish the connection. In the event that
the JMS provider cannot automatically reconnect, the provider must notify the client
of this condition by throwing an exception when the client invokes a method that would
cause network traffic to occur. However, it is reasonable to expect that a JMS client
may only be a receiver using the MessageListener interface, and not a producer that
makes any outbound publish() or send() calls. In this case, the client is not invoking
JMS methods—it is just listening for messages—so a dropped connection may not be
detected.

JMS provides an ExceptionListener interface for trapping a lost connection and noti-
fying the client of this condition. The ExceptionListener is bound to the connection—
unlike MessageListeners, which are bound to sessions. The definition of the Exception
Listener is:

public interface ExceptionListener {
   void onException(JMSException exception);
}

It is the responsibility of the JMS provider to call the onException() method of all reg-
istered ExceptionListeners after making reasonable attempts to reestablish the con-
nection automatically. The JMS client can implement the ExceptionListener so that it
can be alerted to a lost connection and possibly attempt to reestablish the connection
manually.
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How can the JMS provider call an ExceptionListener if the client has been disconnec-
ted? Every JMS provider has some amount of functionality that resides in the client
application. We have been referring to this as the client runtime portion of the JMS
provider. It is the responsibility of the client runtime to detect the loss of connection
and call the ExceptionListener.

The ExceptionListener Example
To illustrate the use of the ExceptionListener interface, we start by changing the formal
declaration of the JMSReceiver class used in the previous section to implement the
javax.jms.ExceptionListener interface:

public class JMSReceiver implements 
    javax.jms.MessageListener,
    javax.jms.ExceptionListener   
{
...

Next, we remove the connection setup information from the constructor and isolate it
in its own method, establishConnection():

public JMSReceiver() {   
   establishConnection();
}

The establishConnection() method sets up the connection and other JMS objects
needed by the class and registers the class as an ExceptionListener on the connection:

public void establishConnection() {
    try {
      Context ctx = new InitialContext();
      QueueConnectionFactory factory = (QueueConnectionFactory)
         ctx.lookup("QueueCF");
      QueueConnection connection = factory.createQueueConnection();
      connection.setExceptionListener(this);
    ...
}

Last, but not least, is the implementation of the onException() listener method. Its task
is to call the establishConnection() method again to reestablish a connection with the
JMS provider:

public void onException (javax.jms.JMSException jmse)
{
  // Tell the user that there is a problem
  System.err.println ("\n\nThere is a problem with the connection.");
  System.err.println ("   JMSException: " + jmse.getMessage());
            
  System.err.println ("Please wait while the application tries to "+
                      "reestablish the connection...");
  connect = null;
  establishConnection();
}
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When a connection is dropped and reestablished, all of the sessions, queues, and send-
ers need to be reestablished in order for the application to continue normal processing.
This is why we isolated all the connection logic in the establishConnection() method,
so that it can be used during startup and reused if the connection is lost.

JMS does not define any reason codes for a dropped connection. However, a JMS
provider may provide a finer level of granularity by defining reason codes. Depending
on the host operating system’s network settings, it may take a while for the provider to
notice that a connection has been dropped. Some providers implement a ping capability
as a configurable setting to detect a network loss.

Dead Message Queues
JMS provides mechanisms for guaranteed delivery of messages between clients, utiliz-
ing the mechanisms we have discussed in this chapter. However, there are cases where
guaranteed delivery, acknowledgments, and transactional semantics are just not
enough. Many conditions may cause a message to be undeliverable. Messages may
expire before they reach their intended destination or messages are viewed by the pro-
vider as undeliverable due to some other reason such as a deployment configuration
problem. A message need not have an expiration associated with it, which means it
would never expire. Forever is a long time. Realistically, it would be more prudent if
the JMS provider could notify an application if a message cannot be delivered within
a reasonable amount of time.

Although these issues are not specifically addressed by the JMS specification, some
messaging vendors have the notion of a “Dead Letter Queue” or “Dead Message
Queue” to deal with messages that are deemed undeliverable.

The extent of Dead Message Queue (DMQ) support varies from vendor to vendor. In
the simplest case, it is the responsibility of the messaging system to put all undeliverable
messages in the DMQ and it is the responsibility of the application to monitor its con-
tents. In addition, a JMS provider may support administrative events that notify the
application when something is placed in the DMQ. The notification may go to the
sender or it may go to a centralized management tool. A specialized JMS client may be
written to receive all DMQ notifications.

A DMQ can be treated just like a normal queue in most respects; it can be consumed
or it can be browsed. There is one respect in which a DMQ behaves differently from
other queues: The destination of a message, as obtained via Message.getJMSDestina
tion(), would be the original destination the message was intended for, not the DMQ.
The message may also contain additional properties, such as a vendor-defined reason
code indicating why the message was placed in the DMQ.
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It’s important to know whether the JMS provider you are using supports Dead Message
Queues. If it does, and you don’t provide the application support to monitor it and peel
things from the DMQ in a timely fashion, then the DMQ may fill up over time without
your knowledge.
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CHAPTER 8

Java EE and Message-Driven Beans

Java EE Overview
The examples in the book so far have primarily been Java SE applications using an
external JMS provider (e.g., ActiveMQ, WebSphere MQ, and SonicMQ, to name a
few). We will now look at how JMS can be used within the Java Platform, Enterprise
Edition (Java EE). Java EE is a specification that unites several other Java enterprise
technologies, including JMS, into one complete platform. Java EE is built on several
main components: Web Services, Enterprise JavaBeans (EJB), and Java Management
Extensions (JMX). Many other technologies, such as JMS, JDBC, JPA, JSP, JavaMail,
JTA, and JNDI are also included as services in Java EE. The Java Message Service
actually has two roles in Java EE: it is both a service and the basis for a special enterprise
bean type called a message-driven bean, or simply MDB.

Java EE provides applications with several advantages, including object lifecycle man-
agement, container-managed resources, simplified deployment, load balancing, and
the ability to seamlessly define and access remote objects. The Java EE container man-
ages several types of resources, including data sources, JTA UserTransactions, and the
EJB SessionContext. In addition to these resources, the Java EE container also manages
JMS resources, including JMS destinations (queues and topics) and the JMS connection
factory.

Per the Java EE specification, every application server compliant with the Java EE 4
specification and higher is also required to be a JMS provider as well, meaning that
within the Java EE container environment you do not need an external JMS provider
to use JMS messaging. However, as you will see in Chapter 11, many times it is desirable
to have an external messaging provider, even within a Java EE container environment.

The Java EE specification ensures a certain amount of portability between vendors. A
Java EE application that runs on Vendor A’s platform should, with a little work, be
able to run on Vendor B’s Java EE platform. As long as proprietary extensions are not
used, web, enterprise bean, and application client components developed to the Java
EE specification will run on any Java EE platform.
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Enterprise JavaBeans
Although JavaServer Pages (JSP) and Servlets can act as a JMS producer and synchro-
nous consumer, the real power of JMS messaging comes from within Enterprise
JavaBeans. The EJB3 specification (JSR-220) provides a simplified model for the de-
velopment of Enterprise JavaBeans that significantly reduces the effort involved in de-
veloping and deploying Enterprise JavaBeans.

There are three main types of bean components in the EJB 3.0 specification: session
beans, message-driven beans, and mapped entity objects. Session beans model pro-
cesses and act as server-side extensions of their clients (they can manage a client’s
session state). Message-driven beans (MDB) are JMS clients that can consume (and
send) messages concurrently in a robust and scalable EJB environment (these types of
beans are the primary focus of this chapter). Mapped entity objects replace the older
EJB 2.1 Entity Beans and are part of the Java Persistence API (JPA). They are used to
model persistent business objects using well-known object-relational mapping (ORM)
frameworks such as Hibernate, TopLink, and OpenJPA.

Application developers create custom enterprise beans by applying annotations to reg-
ular Java objects (or in the case of EJB 2.1, implementing one of the main bean inter-
faces) and developing the bean according to conventions and policies dictated by the
EJB specification. Session beans model business processes that may or may not have
session state. Session beans might be used to model business concepts such as a se-
curities broker, an online shopping cart, loan calculation, medical claims processor—
any process or mediator-type business concept. MDBs are used to model stateless JMS
consumers. An MDB will have a pool of instances at runtime, each of which is a
MessageListener. The bean instances can concurrently consume hundreds of messages
delivered to the MDB, which makes the MDB scalable. Similar to session beans, mes-
sage-driven beans model business processes by coordinating the interaction of other
beans and resources according to the messages received and their payloads.

The EJB3 specification provides a rich set of Java metadata annotations that allow the
bean developer to declare many of a bean’s runtime behaviors including transaction
policies, access control policies, and the resources (services) available. Resources ( JMS,
JDBC, JavaMail, etc.) that are declared through annotations are accessed via JNDI
using a dependency injection annotation or alternatively from the bean’s environment
naming context (ENC). The ENC is a default read-only JNDI namespace that is avail-
able to every bean at runtime. Each bean deployment has its own JNDI ENC. In addi-
tion to providing a bean with access to resources such as JDBC, JavaMail, JTA, and
URL and JMS connection factories, the JNDI ENC is used to access properties and
other enterprise beans. Resources accessed from the JNDI ENC are managed implicitly
by the EJB server so that they are pooled and then automatically enrolled in transactions
as needed.

All enterprise beans (session, message-driven, and mapped entity) can be developed
separately, packaged in a JAR file, and distributed. As components, packaged beans
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can be reused and combined with various other beans to solve any number of applica-
tion requirements. In addition, enterprise beans are portable so that they can be com-
bined and deployed on any application server that is EJB-compliant (providing you do
not use any vendor-specific extensions).

Session beans are accessed as distributed objects via Java RMI-IIOP, which provides
some level of location transparency; clients can access the beans on the server somewhat
like local objects. Session beans are based on the RPC distributed computing paradigm.
Message-driven beans are JMS clients that process JMS messages; they are not accessed
as distributed objects. Message-driven beans are based on the asynchronous enterprise
messaging paradigm.

Some of the details surrounding the EJB3 (JSR-220) specification are described in the
next section. You can learn more about EJB by reading Enterprise JavaBeans 3.0, Fifth
Edition (http://oreilly.com/catalog/9780596009786/), by Richard Monson-Haefel
(O’Reilly).

Enterprise JavaBeans 3.0 (EJB3) Overview
The release of the EJB3 (JSR-220) specification in 2006 marked a significant turning
point for EJB and Java EE in general. The primary theme of EJB3 is simplification and
it achieves this goal very nicely. In addition to simplifying the development and de-
ployment of Enterprise JavaBeans, the EJB3 specification added a new ORM-based
persistence framework called JPA aimed at replacing the EJB 2.1 Entity Beans (which
are no longer supported in EJB3).

One of the goals of the EJB3 specification is to address several issues found in the EJB
2.1 specification. Some of these issues included the dependency on a framework for
the development of Enterprise JavaBeans (i.e., implementing and extending specific
EJB interfaces), the need for home and remote interfaces, verbose and complex XML
deployment descriptors, and the Entity Bean persistence model.

One of the significant productivity improvements in EJB3 is the use of Java metadata
annotations over XML deployment descriptors (e.g., ejb-jar.xml). Of course, you can
still choose to use XML deployment descriptors rather than annotations or you can use
both XML and annotations together. When used in conjunction with annotations, the
XML deployment descriptor overrides any matching configuration specified by the
metadata annotation.

Other major features of the EJB3 framework include simplified bean development, the
use of dependency injection, simplified callback methods for session and message-
driven beans, the use of programmatic defaults that actually make sense, interceptors,
and finally, the JPA. A description of each of these features is discussed in the following
sections.
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Simplified Bean Development
In EJB 2.1, an Enterprise JavaBean was made up of three components: a home interface,
a remote interface, and the bean class. One of the issues with this model was that the
home interface and remote interface were decoupled from the bean class and not as-
sociated with the bean class until the EJB stubs and skeletons were generated via the
ejbc compile process. The relationship between the home interface, remote interface,
and bean class was specified in the XML deployment descriptor (e.g., ejb-jar.xml):

<ejb-jar>
  <enterprise-beans>
    <session>
      <ejb-name>LenderBean</ejb-name>
      <home>LenderHome</home>
      <remote>Lender</remote>
      <ejb-class>LenderBean</ejb-class>
      <session-type>Stateless</session-type>
      <transaction-type>Container</transaction-type>
    </session>
  ...
  </enterprise-beans>
</ejb-jar>    

The EJB3 specification addressed this issue by eliminating remote and home interfaces.
Rather, the business interfaces are specified in the bean class through either the
@Remote or @Local annotation. In addition, you are no longer required to implement the
Session bean interface in your bean class. Session beans are developed as Plain Old Java
Objects (POJOs) that either implement a corresponding business interface (or multiple
business interfaces) specified through the @Remote or @Local annotation. Session beans
are specified using the @Stateless or @Stateful annotations:

@Stateless
@Remote(Lender.class)
public class LenderBean implements Lender {
   ...
}    

Notice that the LenderBean stateless session bean is defined only as a POJO with two
annotations: one to define the object as a stateless session bean and the other to define
which POJO interface should act as the remote interface for this bean. The
Lender.class interface specified in the @Remote annotation is a plain Java interface. The
nice thing about EJB3 is that no XML deployment descriptors are required to further
define or deploy this bean. In addition, you no longer need to specify the
RemoteException exception.

Dependency Injection
EJB3 offers limited dependency injection, allowing you to inject container managed
resources and other Enterprise JavaBeans within an Enterprise JavaBean. It is limited
because you can only inject container-managed resources into an Enterprise JavaBean.
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Unlike other frameworks, EJB3 does not allow dependency injection into POJOs. One
nice thing about EJB3 is that no corresponding setter method is required when defining
an injected resource. To inject a container-managed resource, you would use the
@Resource annotation followed by the JNDI name and the attribute declaration. Re-
sources that can be injected into a bean include a data source, a JTA UserTransaction,
a SessionContext, a JMS destination (e.g., Queue, Topic), and a JMS connection factory.
To inject a bean into another bean for inter-service communication, you would use the
@EJB annotation:

@Stateless
@Remote(Lender.class)
public class LenderBean implements Lender {
        
   @Resource SessionContext ctx;
   @Resource(name="jdbc/MasterDS") DataSource ds;
   @EJB protected CreditCheck creditCheck;
   ...
}    

Once we get a reference to the LenderBean class, we have access within the bean to these
resources. Notice that no corresponding setter method is required for these injected
resources. We will be looking more at the @Resource annotation and how it relates to
JMS later in this chapter.

Simplified Callback Methods
Because EJB3 session beans do not implement specific EJB framework components
(e.g., javax.ejb.SessionBean), you are no longer required to override the annoying and
rarely used callback methods (i.e., ejbActivate(), ejbPassivate(), ejbRemove(), and
setSessionContext()). Instead, you can use corresponding annotations to annotate any
method on the bean to be invoked for the specific callback desired. For stateless session
beans and message-driven beans, the lifecycle callback annotations available are @Post
Construct and @PreDestroy. For stateful session beans, the lifecycle callback annota-
tions available are @PostConstruct, @PreDestroy, @PostActivate, and @PrePassivate.
You can apply these lifecycle callback annotations to any business method in the bean.

Programmatic Defaults
EJB3 makes use of programmatic defaults to simplify the development and deployment
of Enterprise JavaBeans. For example, in EJB3 you no longer need to specify the EJB
name for a bean; unless specified by the developer, the EJB name will automatically
default to the fully qualified class name. In most cases, the fully qualified class name
of the bean is unique enough to serve as the EJB name. In cases where it is not, you can
always specify a name as an argument in the @Stateless annotation. The same holds
true for the JNDI binding name—unless specified by the developer, each EJB3 con-
tainer will automatically provide a default value for the JNDI binding name used to
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access the bean. For example, JBoss provides the following programmatic default for
accessing a session bean from a servlet, JSP, or application client:

<earfile name>/<bean name>/<interface type> 

The interface type is specified as either remote or local. For instance, to access a remote
stateless session bean defined as LenderBean located in an EAR file named
example.ear, you would specify the lookup as follows:

...
Context ctx = new InitialContext();
Lender Lender = (Lender)
  ctx.lookup("example/LenderBean/remote");
...     

The client code just listed does not need a corresponding extended deployment de-
scriptor (e.g., jboss.xml) to define the JNDI bindings. Using programmatic defaults, we
know the EJB name (i.e., the fully qualified class name of the bean) and the JNDI
binding (i.e., example/LenderBean/remote).

Interceptors
Interceptors are EJB3’s answer to aspect-oriented programming (AOP). Unlike other
aspect-oriented languages (e.g., AspectJ, Spring AOP), EJB3 interceptors do not require
a specific aspect-oriented language. Rather, they use Java to define the interceptor
method and annotations to specify the directives. While EJB3 interceptors are very
powerful and easy to use, there are some limitations imposed on the use of interceptors.
For example, you can use interceptors only on Enterprise JavaBeans; regular POJOs
cannot be intercepted using EJB3 interceptors. Also, only one interceptor method can
be defined per class, and a business method in a bean cannot be defined as an
interceptor.

There are four annotations used for interceptors. The @AroundInvoke annotation defines
a method as an interceptor. The rest of the annotations define the directives for the
interceptor. The @Interceptors annotation, which is specified at a class level, defines
the interceptors that are used for all methods in that bean class. The @ExcludeClassIn
terceptors annotation is used at the method level to indicate that the interceptors
defined for the bean class should not be executed for a particular method. Finally, the
@ExcludeDefaultInterceptors annotation is used at the class or method level to indicate
that default interceptors should be excluded from the bean class and/or method.
Default interceptors are interceptors defined in XML that apply to all bean classes.

To illustrate the use of interceptors in conjunction with JMS, consider the use case
where any exception thrown by the backend session beans must publish that exception
to an exception topic. That exception may then be picked up by anyone subscribing to
that exception topic, including on-call systems, monitoring systems, and logging sys-
tems. Rather than adding the JMS publishing logic to every piece of code that throws
an exception, we can define an interceptor to perform this cross-cutting concern:
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public class ExceptionAOP {

   @AroundInvoke
   public Object sendException(InvocationContext ctx) 
          throws Exception {
      String bean = ctx.getBean().getClass().getName();
      String op = bean + "->" + ctx.getMethod().getName();

      try {
         return ctx.proceed();
      } catch (Exception up) {
         InitialContext ictx = new InitialContext();
         TopicConnectionFactory factory = 
            (TopicConnectionFactory)ictx.lookup("ConnectionFactory");
         TopicConnection conn = factory.createTopicConnection();
         Topic topic = (Topic)ictx.lookup("topic/exceptionTopic");
         TopicSession session = 
            conn.createTopicSession(false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
         conn.start();

         TopicPublisher publisher = session.createPublisher(topic);
         TextMessage msg = session.createTextMessage(op + ":" + up);
         publisher.publish(msg);
         session.close();
         conn.close();
         throw up;
      }
   }
}    

Notice that we can intercept the method and perform logic before the method is
invoked as well as after the method is invoked. The proceed() method from the
InvocationContext object is what triggers the invocation of the method being invoked.
All interceptors must use the following method signature: public Object myMethod
Name(InvocationContext ctx), where myMethodName is any method name you want (in
our case it is sendException). The code to specify how this interceptor should be used
is as follows:

@Stateless
@Remote(Lender.class)
@Interceptors(ExceptionAOP.class)
public class LenderBean implements Lender{
        
   ...
}    

Notice that we specified via the @Interceptors annotation that the ExceptionAOP class
(which is just a POJO) should be used as an interceptor for this bean class. You can
chain interceptors by listing them as a class array in the @Interceptors annotation.
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Java Persistence API
Finally, Entity beans in EJB 2.1 have been replaced with a new object-relational map-
ping (ORM) framework called the Java Persistence API (JPA). The great thing about
JPA is that it does not require EJB; JPA can be used within Java EE or standalone
through a Java SE application. The Spring Framework by SpringSource also provides
seamless integration with JPA. JPA is a standard API and, as such, requires a JPA pro-
vider. Popular JPA providers include Hibernate, TopLink, and OpenJPA. You can read
more about JPA in Enterprise JavaBeans 3.0, Fifth Edition (http://oreilly.com/catalog/
9780596009786/), by Richard Monson-Haefel (O’Reilly).

JMS Resources in Java EE
The two JMS resources that must be obtained from the JNDI context are the JMS
destination (Queue and Topic) and the JMS connection factory (TopicConnectionFac
tory and QueueConnectionFactory). In previous examples in this book, these resources
were obtained by first getting an InitialContext to the JMS provider and then per-
forming a lookup using the published JNDI name. Keeping with our borrower and
lender example from the previous chapters, let’s assume that we have a topic connection
factory defined in the Java EE application server named “TopicCF,” and a topic used
to publish prices also defined in the Java EE application server named “jms/Rates.” In
previous examples, the constructor of the Lender class was where we established an
InitialContext and obtained the TopicConnectionFactory and Topic via a JNDI lookup:

public class Lender {

   TopicConnection conn = null;
   TopicSession session = null;
   Topic ratesTopic = null;
   TopicPublisher publisher = null;
     
   public Lender() {
     try {

        Context ctx = new InitialContext();

        TopicConnectionFactory factory = (TopicConnectionFactory)
           ctx.lookup("TopicCF");
        conn = factory.createTopicConnection();
        conn.start();

        session = 
           conn.createTopicSession(false,Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

        ratesTopic = (Topic)ctx.lookup("jms/Rates");
        publisher = session.createPublisher(ratesTopic);

        ...
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     } catch (JMSException jmse) {
        jmse.printStackTrace(); 
     } catch (NamingException jne) {
        jne.printStackTrace();
     }      
   }
   ...
}         

Within the Java EE environment, objects bound within the Java EE context can use the
@Resource annotation to inject the JMS resources (connection factories and destina-
tions) into the code rather than performing a JNDI lookup using the InitialContext.
Servlets, session beans, and message-driven beans can access JMS resources in this
manner. Therefore, we can rewrite the previous Java SE code example in Java EE using
resource injection as follows:

@Stateless
@Remote(Lender.class)
public class LenderBean implements Lender {
        
   @Resource(name="TopicCF") TopicConnectionFactory factory;
   @Resource(name="jms/Rates") Topic ratesTopic;

   TopicConnection conn = null;
   TopicSession session = null;
   TopicPublisher publisher = null;
     
   @PostContruct
   public void init() {
     try {
        conn = factory.createTopicConnection();
        conn.start();
        session = 
           conn.createTopicSession(false,Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);

        publisher = session.createPublisher(ratesTopic);
        ...
            
     } catch (JMSException jmse) {
        jmse.printStackTrace(); 
     }      
   }
   ...
}

Notice that we do not need to establish an InitialContext and perform a JNDI lookup
to obtain the JMS connection factory and topic resources accessed through JNDI;
rather, they are injected through the @Resource annotation and are available to us
immediately in the init() method.
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The JNDI Environment Naming Context (ENC)
In older versions of Java EE (e.g., Java EE 4 and EJB 2.1), the JNDI Environment Nam-
ing Context (ENC) is used to access JNDI-based managed resources. The JNDI ENC
specifies that JMS connection factories (TopicConnectionFactory and QueueConnection
Factory) can be bound within a JNDI namespace and made available to any Java EE
component at runtime. This allows any Java EE component to become a JMS client.

For example, the Lender JMS client developed in Chapter 4 could be modeled as a Java
EE application client, which would allow it to access a JMS connection factory through
the JNDI ENC:

public class Lender implements javax.jms.MessageListener {   

   TopicConnection conn = null;
   TopicSession session = null;
   TopicPublisher publisher = null;

   public Lender() {
      try{
         InitialContext jndiEnc = new InitialContext();
                  
         TopicConnectionFactory factory = (TopicConnectionFactory)
            jndiEnc.lookup("java:comp/env/jms/TopicCF");
         connect = factory.createTopicConnection();

         session = 
          connect.createTopicSession(false,Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
         
         Topic ratesTopic = (Topic)
             jndiEnc.lookup("java:comp/env/jms/Rates");
         publisher = session.createPublisher(ratesTopic);

         ...
         
      } catch (javax.jms.JMSException jmse) {
         jmse.printStackTrace(); System.exit(1);
      } catch (javax.naming.NamingException jne) {
         jne.printStackTrace(); System.exit(1);
      }
   }
...

Notice that the InitialContext did not need a set of vendor-specific properties and that
the lookup() operations referenced a special namespace, "java:comp/env/jms/", to
access the connection factories. The JNDI ENC allows the Java EE component to re-
main ignorant of the actual network location of the administered objects, and even of
the vendor that implements them. This allows the Java EE components to be portable
across JMS providers as well as Java EE platforms. In addition, the JNDI names used
to locate objects are logical bindings, so the topics or queues bound to these names can
change independently of the actual bindings used by the JMS provider.
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In the XML deployment descriptor for the Lender application client, the component
developer declares that a JMS connection factory and destination need to be bound
within the JNDI ENC:

<application-client>
  <display-name>Lender Applicaton</display-name>
    <resource-ref>
      <description>Lender Broker</description>
      <res-ref-name>jms/TopicCF</res-ref-name>
      <res-type>javax.jms.TopicConnectionFactory</res-type>
      <res-auth>Container</res-auth>
    </resource-ref>
    ...
    <resource-env-ref>
      <description>Rates Topic</description>
      <resource-env-ref-name>jms/Rates</resource-env-ref-name>
      <resource-env-ref-type>javax.jms.Topic</resource-env-ref-type>
    </resource-env-ref>
    ...
</application-client>

When the component is deployed, the Java EE vendor tools generate code to translate
the JNDI ENC resource references into JMS-administered objects. This translation is
done when the bean is deployed using administration tools.

Any J2EE component can access JMS connection factories and destinations using the
JNDI ENC. As an example, the Lender client can be rewritten as a stateless session bean
that uses the JNDI ENC to obtain a JMS connection factory and destination:

public class LenderBean implements javax.ejb.SessionBean {

   ...

   public void setSessionContext(SessionContext cntx) {
      try {

         InitialContext jndiEnc = new InitialContext();
                  
         TopicConnectionFactory factory = (TopicConnectionFactory)
            jndiEnc.lookup("java:comp/env/jms/TopicCF");
         connect = factory.createTopicConnection();

         session = 
          connect.createTopicSession(false,Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
         
         Topic RatesTopic=(Topic)
             jndiEnc.lookup("java:comp/env/jms/Rates");
         publisher = session.createPublisher(ratesTopic);

         ...
         
      }
      ...
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   }
   public void publishRates(double oldRate, double newRate) {
      try {
        javax.jms.StreamMessage message = 
                  session.createStreamMessage();
        message.writeDouble(oldRate);
        message.writeDouble(newRate);
        ...               
                   
        publisher.publish(
            message,
            DeliveryMode.PERSISTENT,
            Message.DEFAULT_PRIORITY,
            1800000);
            
      } catch ( javax.jms.JMSException jmse ){
         jmse.printStackTrace();
      }      
   }
   ...
}

Message-Driven Beans
Although session beans and web components can act as JMS producers, these com-
ponents can only consume JMS messages synchronously using one of the MessageCon
sumer.receive() methods. Calling the receive() methods causes the JMS client to
block on the currently running thread and wait for a message.* These methods are used
to consume messages synchronously, whereas MessageListener objects are used to
consume messages asynchronously.

Only the message-driven bean and application client components can both produce
and consume asynchronous messages. The web and session components cannot act as
asynchronous JMS consumers because they are driven by synchronous request/reply
protocols, not asynchronous messages. Web components respond to HTTP requests
while session beans respond to Java RMI-IIOP requests.

The fact that neither web components nor session beans can asynchronously consume
JMS messages was one of the things that originally led to development of the message-
driven bean. The MDB provides Java EE developers with a server-side JMS consumer
that can consume asynchronous messages, something that wasn’t supported in the
early versions of Java EE.

* It’s recommended that the component developer use the timeout version of the receive method, receive(long
timeout), where the timeout is specified in milliseconds. Unrestricted blocking not limited to any length of
time is risky.
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While most JMS vendors provide the message-brokering facilities for routing messages
from producers to consumers, the responsibility for implementing JMS clients is left to
the application developer. In many cases, the JMS clients that consume and process
messages need a lot of infrastructure in order to be robust, secure, fault-tolerant, and
scalable. JMS clients may access databases and other resources, use local and distrib-
uted transactions, require authentication and authorization security, or need to process
a large load of concurrent messages. Fulfilling these needs is a tall order, requiring that
a significant amount of work be done by the application developer. In the end, the kind
of infrastructure needed to support powerful JMS consumers is not unlike the infra-
structure needed for session beans, which can produce but not consume messages
asynchronously.†

In recognition of this need, Java EE provides support for the MessageDrivenBean type,
which can consume JMS messages and process them in the same robust component-
based infrastructure that session beans enjoy. The MessageDrivenBean type (message-
driven bean) is a first-class enterprise bean component that is designed to consume
asynchronous JMS messages. Like stateless session beans, message-driven beans don’t
maintain state between requests; they may also have instance variables that are main-
tained throughout the bean instance’s life, but they may not store conversational state.
Unlike session beans, a message-driven bean does not have remote or local business
interfaces associated with them, because the MDB is not an RPC component. Further-
more, it does not have business methods that are invoked by EJB clients. An MDB
consumes messages delivered by other JMS clients through a message server.

The lifecycle of a message-driven bean is shown in Figure 8-1. The setMessageDriven
Context() is called by the container on each instance right after it is instantiated. It
provides the instance with a MessageDrivenContext, which is based on a standard con-
tainer interface, EJBContext. The ejbCreate() method is invoked by the container on
each instance after the setMessageDrivenContext() method, but before the bean
instance is added to the pool for a particular message-driven bean. Once the MDB has
been added to the pool, it’s ready to process messages. When a message arrives, the
instance is removed from the pool and its onMessage() method is invoked. When the
onMessage() method returns, the bean instance is returned to the pool and is ready to
process another message. The ejbRemove() method is invoked by the container on an
instance when it is discarded. This might happen if the container needs to reduce the
size of the pool.

† Session beans can technically consume JMS messages synchronously by using one of the
MessageConsumer.receive() methods.
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Figure 8-1. Lifecycle of a message-driven bean

Concurrent Processing and Scalability
In addition to providing the container infrastructure for message-driven beans, Java EE
provides another important advantage: concurrent processing. A message-driven bean
is deployed as a JMS consumer. It subscribes to a topic or connects to a queue and waits
to receive messages. At runtime, the EJB container actually instantiates many instances
of the same MDB and keeps those instances in pool. When a message is delivered to
an MDB, one instance of that bean is selected from a pool to handle the message. If
several messages are delivered at the same time, the container can select a different bean
instance to process each message; the messages can be processed concurrently. Because
a message-driven bean can consume messages concurrently in a robust server environ-
ment, it is capable of much higher throughput and better scalability than most tradi-
tional JMS clients.

Defining Message-Driven Beans
In EJB3, message-driven beans are defined through the @MessageDriven annotation. In
addition, the bean class must implement the javax.jms.MessageListener interface. The
@MessageDriven annotation is used to identify the bean as a message-driven bean,
whereas the associated @ActivationConfigProperty annotation is used to specify the
JMS destination the message-driven bean is listening on:

@MessageDriven(activationConfig = {
   @ActivationConfigProperty(
      propertyName="destinationType",
      propertyValue="javax.jms.Queue"),
   @ActivationConfigProperty(
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      propertyName="destination",
      propertyValue="jms/LoanRequest")
})

Notice here that two properties are set; the first identifies the destination type (Queue
or Topic), and the second identifies the JNDI name of the JMS destination. Like session
beans, no XML deployment descriptors are required to develop and deploy a MDB.
You can specify other MDB-related properties here as well, including a message selector
and the number of concurrent listener threads.

The MessageListener interface defines the onMessage() method, which is used to asyn-
chronously receive messages:

package javax.jms;

public interface MessageListener {
   public void onMessage();
}

Per the JMS specification, all MDBs must implement the MessageListener interface.

The @PostConstruct callback method (if specified) is called on each instance right after
it is instantiated. Prior to the callback, the instance is provided with a MessageDriven
Context, which is based on a standard container interface, EJBContext. Once the
message-driven bean has been added to the pool, it’s ready to process messages. When
a message arrives, the instance is removed from the pool and its onMessage() method
is invoked. When the onMessage() method returns, the bean instance is returned to the
pool and is ready to process another message. The @PreDestroy callback method (if
specified) is invoked on an instance when it is discarded. This might happen if the
container needs to reduce the size of the pool.

The Lender JMS client developed in Chapter 4 can easily be converted to a message-
driven bean. When messages are received from the borrowers, the LenderMDB class can
process them quickly and efficiently, providing a more scalable option then the JMS
clients we previously developed:

@MessageDriven(activationConfig = {
   @ActivationConfigProperty(
      propertyName="destinationType",
      propertyValue="javax.jms.Queue"),
   @ActivationConfigProperty(
      propertyName="destination",
      propertyValue="jms/LoanRequest")
})
public class LenderMDB implements MessageListener {

    @Resource(name="jms/QueueCF") private QueueConnectionFactory factory;

    private javax.jms.QueueConnection qConnect = null;
    private javax.jms.QueueSession qSession = null;
    
    @PostConstruct
    public void init(){
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        try {
            //needed for request/reply processing
            qConnect = factory.createQueueConnection();
            qSsession = qConnect.createQueueSession
                      (false,Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
            qConnect.start();
            
        } catch (JMSException jmse){
            throw new RuntimeException();
        }
    }

    @PreDestroy
    public void cleanup(){
        try {
            qConnect.close();
        } catch (JMSException jmse){
            throw new RuntimeException();
        }
    }

    public void onMessage(Message message){
        try{
           boolean accepted = false;

           // Get the data from the message
           MapMessage msg = (MapMessage)message;
           double salary = msg.getDouble("Salary");
           double loanAmt = msg.getDouble("LoanAmount");
         
           // Determine whether to accept or decline the loan
           if (loanAmt < 200000) {
              accepted = (salary / loanAmt) > .25; 
           } else {
              accepted = (salary / loanAmt) > .33;
           }
           System.out.println("" +
              "Percent = " + (salary / loanAmt) + ", loan is " 
              + (accepted ? "Accepted!" : "Declined"));
         
           // Send the results back to the borrower
           TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage();
           tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined");
           tmsg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
         
           // Create the sender and send the message
           QueueSender qSender = 
              qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo());
           qSender.send(tmsg);

           System.out.println("\nWaiting for loan requests...");
        } catch (Exception rte) {
            throw new RuntimeException();
        }            
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    }
}

The LoanMDB message-driven bean listens for loan requests on the loanRequest queue to
determine whether the loan request should be approved or denied. The QueueConnec
tionFactory is obtained from the JNDI ENC using the @Resource annotation, elimi-
nating the code necessary to obtain an initial context and get the connection factory.
However, where is the code used to specify the loanRequest queue?

A message-driven bean is, by definition, a JMS consumer. The EJB container in which
the bean is deployed takes care of registering the bean as a listener to the desired queue
based on JMS configuration information provided by the developer or deployer. In the
case of message-driven beans, the bean developer or deployer can use either the
@MessageDriven annotation and the corresponding @ActivationConfigProperty anno-
tation or the corresponding XML deployment descriptors. The @MessageDriven anno-
tation includes properties for describing the type of destination (topic or queue),
whether to use durable or nondurable subscriptions with topics, the acknowledgment
mode, and even the message selector used.

With the message-driven bean, it is important to understand that messages do not have
to be produced by other beans in order for them to be consumed by an MDB. Message-
driven beans can consume messages from any topic or queue administered by a JMS
provider.‡ Messages consumed by MDBs may have come from other beans (session
beans or message-driven beans), web components, application client components,
non-J2EE JMS clients, or even legacy messaging systems supported by a JMS provider.
A legacy application might, for example, use IBM’s WebSphere MQ to deliver messages
to a queue, which is consumed by other legacy applications as well as message-driven
beans.

Message-Driven Bean Use Cases
We saw earlier in the chapter that within the Java EE environment, session beans and
web components can only receive messages synchronously, whereas message-driven
beans can receive messages asynchronously. While this is a key point for the usefulness
of MDBs, there are several other use cases that make MDBs a good design choice.

Message Facade
There may be times when you want to expose business functionality written in Java to
remote client applications outside of the EJB container. This is typically done though
the use of the Session Facade pattern. In Java EE, this pattern is implemented via state-
less session beans that act as the remote entry point to the business functionality we

‡ In almost all cases, the EJB vendor will also be the JMS provider, provided the EJB container is Java EE 1.4
(and above) compliant.
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want to expose. However, this implementation assumes that the client invoking the
service is written in Java, can support the RMI/IIOP protocol, and has the necessary
interfaces, stubs, and skeletons to access the remote session bean. While this solution
is valid for Java-based client applications, it does not lend itself well to interoperability
with non-Java clients or Java clients outside of the Java EE environment.

Another approach for exposing business functionality within an EJB container to
outside client applications is through the use of the Message Facade pattern. Using a
message-driven bean as a facade to business functionality (services) decouples client
applications from the service implementation, allowing for greater flexibility and in-
teroperability, particularly for non-Java client applications wishing to use the service.
In this scenario, the message-driven bean acts as the facade to receive the request via a
JMS message, invoke the necessary service, and return the result back to the caller in
the form of a JMS message. Consider the example in Chapter 4 where the Borrower
class makes a request to the Lender class for a mortgage loan. Rather than convert the
entire Lender object to a message-driven bean, we could create a message facade (in this
case LenderMDB) that handles the loan request:

@MessageDriven(activationConfig = {
   @ActivationConfigProperty(
      propertyName="destinationType",
      propertyValue="javax.jms.Queue"),
   @ActivationConfigProperty(
      propertyName="destination",
      propertyValue="jms/LoanRequest")
})
public class LenderMDB implements MessageListener {

    @Resource(name="jms/QueueCF") private QueueConnectionFactory factory;

    private javax.jms.QueueConnection qConnect = null;
    private javax.jms.QueueSession qSession = null;
    
    @PostConstruct
    public void init() {
        try {
            qConnect = factory.createQueueConnection();
            qSsession = qConnect.createQueueSession
                      (false,Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
            qConnect.start();
            
        } catch (JMSException jmse) {
            throw new RuntimeException();
        }
    }

    @PreDestroy
    public void cleanup(){
        try {
            qConnect.close();
        } catch (JMSException jmse) {
            throw new RuntimeException();
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        }
    }

    public void onMessage(Message message) {
        try{
           // Get the data from the message
           MapMessage msg = (MapMessage)message;
           double salary = msg.getDouble("Salary");
           double loanAmt = msg.getDouble("LoanAmount");
         
           // Determine whether to accept or decline the loan
           Lender lender = new Lender();
           boolean accepted = lender.analyzeLoadRequest(salary, loanAmt);

           // Send the results back to the borrower
           TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage();
           tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined");
           tmsg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
         
           // Create the sender and send the message
           QueueSender qSender = 
              qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo());
           qSender.send(tmsg);

           System.out.println("\nWaiting for loan requests...");
        } catch (Exception rte) {
            throw new RuntimeException();
        }            
    }
}

Notice that by using a message-driven bean as a message facade to the loan request,
the Lender business object did not need to be converted to a remote object (i.e., session
bean) or a JMS consumer and producer (i.e., message-driven bean). In this example,
loan requests are received in the jms/LoanRequest queue in the form of a MapMessage
containing the salary and loan amount information and returned via the jms/LoanRes
ponse queue (specified in the JMSReplyTo message header property) as a TextMessage
containing the information on whether the loan was approved or denied. The key point
here is that the LenderMDB facade abstracts out the JMS infrastructure and connection
logic from the core business logic, allowing the class containing the business logic to
be independent of how the functionality is exposed (in our case, JMS).

Transformation and Routing
In the previous example, we saw how a message-driven bean can be used as a message
facade to a POJO-based business object, allowing the POJO business functionality to
be exposed outside of the EJB container. Suppose the client application making the
loan request was written in a language other than Java? Suppose also that the analyze
LoanRequest() method in the Lender class took a LoanRequest object rather than two
double arguments? One obvious solution to this problem would be to have the client
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application use XML to make the request. However, we would then have to modify the
analyzeLoanRequest() method of the Lender class to accept XML rather than a
LoanRequest object.

In this scenario, we can use a message-driven bean to act as a message facade but also
have the additional responsibility of transforming the message to the appropriate con-
tract definition language (in this case, going from XML to a Java object and back to
XML for the response). Although the topic of message transformation is beyond the
scope of this book, conceptually a message-driven bean can perform this task as follows:

@MessageDriven(activationConfig = {
   @ActivationConfigProperty(
      propertyName="destinationType",
      propertyValue="javax.jms.Queue"),
   @ActivationConfigProperty(
      propertyName="destination",
      propertyValue="jms/LoanRequest")
})
public class LenaderMDB implements MessageListener {

    ...

    public void onMessage(javax.jms.Message message) {
        try{
           // Get the data from the message
           BytesMessage msg = (BytesMessage)message;
           String xmlIn = msg.readUTF();
            
           LoanRequest loan = transformFromXML(xmlIn);

           Lender lender = new Lender();
           boolean accepted = lender.analyzeLoanRequest(loan);
            
           String xmlOut = transformToXML(accepted);
            
           BytesMessage returnMsg = session.createBytesMessage();
           returnMsg.writeUTF(xmlOut);
           sender.send(returnMsg);

        } catch (Exception e) {
            throw new RuntimeException();
        }            
    }
}

Additionally, we could add further functionality to our message-driven bean to have it
interrogate the message properties to determine the name of the operation to be invoked
and effectively “route” the request (via method invocation) to the requested service. In
effect, the message-driven bean performing this functionality is essentially doing what
an Enterprise Service Bus (ESB) does: accept a request, transform the message,
and route the request. Depending on the complexity of the application, with a
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message-driven bean you could conceivably build a simple mediator component that
handles transformations, routing, and request management.

Although the actual development of message-driven beans with transformation and
routing capabilities would be a complex undertaking, it nevertheless illustrates the
possible use cases of message-driven beans within an overall integration architecture
solution.
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CHAPTER 9

Spring and JMS

The Spring Framework provides built-in support for JMS that greatly simplifies the
development of messaging-based applications. For synchronous message sending and
receiving, Spring provides a JMS template that abstracts the developer from the details
of the JMS API. For asynchronous message receiving, Spring provides a framework that
allows regular POJOs to act as asynchronous message listeners (also known as message-
driven POJOs, or MDPs). Message-driven POJOs are similar in nature to the message-
driven beans discussed in the previous chapter. However, unlike message-driven beans,
MDPs can be created using standard POJO business objects that optionally have no
knowledge of messaging or JMS.

This chapter introduces JMS messaging using version 2.5 of the Spring Framework.
We will start by reviewing the overall architecture and components of Spring’s mes-
saging framework, and then describe the details of connecting to a JMS provider, send-
ing messages, receiving messages synchronously, and creating message-driven POJOs
to receive messages asynchronously. In the last section (“The Spring JMS Name-
space” on page 208), we will discuss the new Spring JMS namespace, which simplifies
the configuration for Spring-based JMS containers and listeners.

Spring Messaging Architecture
The JMS template and the message listener container are the two main components
within the Spring Framework for using JMS messaging. Spring’s JMS template (JmsTem
plate) is used when sending messages or receiving messages synchronously (i.e., block-
ing when receiving messages). The message listener container (DefaultMessageListe
nerContainer) is used to receive messages asynchronously through the use of MDP.
Unlike most Java EE application servers (e.g., JBoss, WebSphere), Spring itself is not
a JMS provider, meaning that an external JMS provider (e.g., ActiveMQ, JBoss Mes-
saging, IBM WebSphere MQ) is necessary to use messaging with Spring. The purpose
of the JMS template and the message listener container is to isolate the developer from
the details of connecting to the JMS provider, establishing a JMS connection, creating
a JMS session, and creating a JMS message producer or message consumer. The high-
level architecture of how Spring is used for messaging is illustrated in Figure 9-1.
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Figure 9-1. High-level architecture

The Spring JMS template (JmsTemplate) is the primary interface used for sending mes-
sages and receiving messages synchronously. When using JNDI, the JmsTemplate is used
in conjunction with several other Spring objects to connect to the JMS provider, in-
cluding the JndiTemplate, JndiObjectFactoryBean, JndiDestinationResolver, and the
CachingConnectionFactory (or SingleConnectionFactory). The JndiTemplate bean is
used to specify the initial factory, provider URL, security principals, and security cre-
dentials properties for connecting to the JMS provider. It is used when defining the JMS
connection factory via the JndiObjectFactoryBean and the JMS destinations via the
JndiDestinationResolver. These Spring beans are discussed in more detail in the section
on connecting to a JMS provider. Figure 9-2 illustrates the relationship and collabora-
tion among Spring’s JNDI objects, the JMS provider, and the application.

For receiving messages asynchronously (i.e., listening for messages on a queue or topic
without blocking), Spring provides a message listener container (DefaultMessageListe
nerContainer or SimpleMessageListenerContainer) that is used to create what is called
a MDP. At first glance, MDPs seem similar to the message-driven beans found in the
Java EE specification. However, Spring MDPs provide much more flexibility than
MDBs in that Spring MDPs can be created from non-message-aware POJOs, whereas
MDBs must adhere to specific rules in the EJB3 specification—namely, the object must
implement the javax.jms.MessageListener interface, override the onMessage method,
and provide a @MessageDriven annotation (or XML) containing configuration properties
containing the destination type (e.g., javax.jms.Queue or javax.jms.Topic) and desti-
nation JNDI name.
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Figure 9-2. Synchronous send and receive using JNDI

Like the JmsTemplate, the message listener container is used in conjunction with the
JndiTemplate, JndiObjectFactoryBean, JndiDestinationResolver, and the CachingCon
nectionFactory to connect to the JMS provider and start the asynchronous listener.
Unlike message-driven beans, Spring provides three different ways to create MDPs. The
three methods for creating a Spring MDP are outlined and discussed later in the section
“Message-Driven POJOs” on page 198. Figure 9-3 illustrates the relationships and
objects used for receiving asynchronous messages.
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Figure 9-3. Asynchronous receive using JNDI
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JmsTemplate Overview
The JmsTemplate is the primary object used for sending messages and receiving messages
synchronously (i.e., blocking while waiting to receive messages). There is a JMS tem-
plate version for JMS 1.1 (JmsTemplate) and a version for JMS 1.0.2 (JmsTemplate102).
Since most JMS providers and Java EE application servers now support JMS 1.1, we
will be focusing our attention on the JMS 1.1 Spring objects. Using the JmsTemplate
significantly reduces the development effort involved in sending and receiving mes-
sages. When using the JmsTemplate, you do not need to worry about connecting to the
JMS provider, creating a JMS session (e.g., QueueSession), creating a message producer
(e.g., QueueSender), or even creating a JMS message (e.g., TextMessage). The
JmsTemplate can automatically convert String objects, Byte[] objects, Java objects, and
java.util.Map objects into the corresponding JMS message object types. You can also
provide your own message converter to provide custom converters for complex mes-
sages or other types of messages not supported by the default message converter. The
following code example illustrates the simplicity of sending a simple text message using
Spring:

public class SimpleJMSSender {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

       jmsTemplate.convertAndSend("This is easy!");
     }
     ...
   }
}

In this example, the convertAndSend method will automatically create a TextMessage
from the String argument containing the text "This is easy!" and send it to the default
JMS destination (queue1) specified in the defaultDestinationName property of the
jmsTemplate bean (we will be covering the configuration of the JmsTemplate in more
detail in subsequent sections):

<bean id="jmsTemplate" class="org.springframework.jms.core.JmsTemplate"> 
   <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/> 
   <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
   <property name="defaultDestinationName" value="queue1"/> 
</bean> 

But wait a minute—what about connecting to the JMS provider, establishing a Queue
Session, and creating a QueueSender? The JmsTemplate takes care of all these details
(including cleanup), allowing you to focus on business logic rather than the JMS in-
frastructure. Of course, things can get a little more complex, particularly when you
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need to set message headers, message properties, or even create your own JMS message
objects. We’ll cover those details in subsequent sections of this chapter.

Out of the 75 methods defined in the JmsTemplate class (located in the org.springfra
mework.jms.core package), the most common methods that you will likely use are send,
convertAndSend, receive, receiveSelected, receiveAndConvert, and receiveSelecte
dAndConvert. Each of these common methods are outlined and discussed in the
following subsections.

Send Methods
When using the send method in the JmsTemplate class, you will need to create an in-
stance of Spring’s MessageCreator class. This class, which is usually specified as an
anonymous inner class within the send method parameter list, is used to create and
populate a JMS Message object. The send method then invokes the createMessage
method on the MessageCreator object to get the message to send.

When you have a default destination specified in the JmsTemplate and you wish to send
a message to that default destination, you would use the following send method:

public void send(MessageCreator messageCreator) 
                 throws JmsException

If you are not using a default destination in the JmsTemplate or you want to send to a
destination other than the default destination specified, you can use the following
overridden methods and specify a destination directly in the send method as a String
argument containing the JNDI name or a JMS Destination argument (e.g.,
javax.jms.Queue or javax.jms.Topic):

public void send(String destinationName, 
                 MessageCreator messageCreator) 
                 throws JmsException

public void send(Destination destination, 
                 MessageCreator messageCreator) 
                 throws JmsException

We will cover the details of actually using these methods later in this chapter.

convertAndSend Methods
The convertAndSend methods will invoke a message converter to automatically convert
a String object into a JMS TextMessage, a Java object into an JMS ObjectMessage, a
byte[] array into a JMS BytesMessage, and a java.util.Map object into a JMS MapMes
sage. There are six variations of the convertAndSend method. The convertAndSend meth-
ods use a message converter to convert the Object argument into a JMS Message. If you
do not specify a message converter, the convertAndSend methods will automatically use
the default message converter provided by Spring (SimpleMessageConverter).
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To have the JmsTemplate convert an object into a corresponding JMS message type using
the default destination, you would use the following convertAndSend method:

public void convertAndSend(Object message) 
                           throws JmsException

If you are not using a default destination in the JmsTemplate or you want to send to a
destination other than the default destination specified, you can use the following
overridden methods and specify a destination directly in the convertAndSend method
as a String argument containing the JNDI name or a JMS Destination argument:

public void convertAndSend(String destinationName, 
                           Object message) 
                           throws JmsException

public void convertAndSend(Destination destination,
                           Object message) 
                           throws JmsException

Finally, there may be times when you need to set some message headers or application
properties on the message or perform other logic prior to the message being sent. To
do this, you could use one of the overridden methods that take an instance of a
MessagePostProcessor class as an argument, which is usually defined as an anonymous
inner class. The use of the MessagePostProcessor will be covered in more detail in the
following sections of this chapter. The following three overridden methods use the
MessagePostProcessor:

public void convertAndSend(Object message,
                           MessagePostProcessor postProcessor) 
                           throws JmsException

public void convertAndSend(String destinationName,
                           Object message, 
                           MessagePostProcessor postProcessor) 
                           throws JmsException

public void convertAndSend(Destination destination,
                           Object message, 
                           MessagePostProcessor postProcessor) 
                           throws JmsException

receive and receiveSelected Methods
The receive methods are used to block and wait for a message from a specified queue
or topic. You can set the receive timeout by setting the receiveTimeout property on the
JmsTemplate bean or by invoking the setReceiveTimeout method directly. The six over-
ridden receive methods all return a javax.jms.Message object, which can then be cast
into one of the five JMS message types. If you want to receive all messages from a default
destination, you can use the following receive method:

public Message receive() throws JmsException
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If you do not have a default destination defined or wish to receive all messages from
another destination, you can use either of the following receive methods, passing in a
String argument containing the JNDI name of the destination or a reference to a JMS
destination:

public Message receive(String destinationName) 
                       throws JmsException

public Message receive(Destination destination) 
                       throws JmsException 

Each of the receive methods just shown has a corresponding receiveSelected method
that accepts a message selector as a String object. You can use these if you want to be
more selective about the messages you want to receive:

public Message receiveSelected(String messageSelector)
                               throws JmsException

public Message receiveSelected(String destinationName,
                               String messageSelector) 
                               throws JmsException

public Message receiveSelected(Destination destination,
                               String messageSelector) 
                               throws JmsException

receiveAndConvert Methods
As with the convertAndSend methods, Spring provides the ability to convert the JMS
Message object to a corresponding Java object type upon receipt of the message. Each
of the receiveAndConvert methods returns a Java object based on the message type.
Using the default message converter, the receiveAndConvert method will return a
String object when receiving a TextMessage, a byte[] array when receiving a BytesMes
sage, a java.util.Map object when receiving a MapMessage, and finally a Java Object
when receiving an ObjectMessage. There are three variations of the receiveAndConvert
method: one that uses the default destination, one that accepts a String argument
containing the JNDI name of the JMS destination, and one that accepts a Destina
tion object containing the queue or topic from which to receive messages:

public Object receiveAndConvert() throws JmsException

public Object receiveAndConvert(String destinationName) 
                                throws JmsException

public Object receiveAndConvert(Destination destination) 
                                throws JmsException

Each of these methods will use Spring’s default message converter (SimpleMessage
Converter) or alternatively a custom message converter specified in the message
Converter property on the JmsTemplate bean. Like the receive methods, the receiveAnd
Convert methods have corresponding receiveSelectedAndConvert methods that accept
a message selector as a String argument:
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public Object receiveSelectedAndConvert(String messageSelector) 
                                        throws JmsException

public Object receiveSelectedAndConvert(String destinationName, 
                                        String messageSelector) 
                                        throws JmsException

public Object receiveSelectedAndConvert(Destination destination, 
                                        String messageSelector) 
                                        throws JmsException

The remaining sections of this chapter cover the details on how to configure and use
the various JmsTemplate methods to send and receive messages.

Connection Factories and JMS Destinations
The JmsTemplate class handles all of the logic for connecting to a JMS provider and
accessing the JMS destinations. However, you still need to specify how the
JmsTemplate class establishes the connection to the JMS provider. There are two ways
to do this; using JNDI, or using the native connection factories and destination classes
supplied by the provider. This section will go through the details of both of these
methods, starting with JNDI.

Using JNDI
Spring provides several classes within its messaging framework for accessing JNDI-
based connection factories and destinations. The advantage of this approach is that
using JNDI further decouples your application from the JMS provider. The Spring
classes needed when using JNDI to access the connection factories and JMS destina-
tions are the JndiTemplate, JndiObjectFactoryBean, CachingConnectionFactory (or Sin
gleConnectionFactory), JndiDestinationResolver, and finally the JmsTemplate. The re-
lationship between these Spring classes and the JMS template is shown in Figure 9-4.
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Figure 9-4. JNDI objects and the JmsTemplate

184 | Chapter 9: Spring and JMS



The first thing you need to do is define the JndiTemplate bean, which is used to specify
the initial context factory, provider URL, and security credentials necessary to make a
connection to the JMS provider. It is here that you would specify the TCP address and
port for the JMS provider server, which can usually be found in the provider docu-
mentation or logs used by the JMS provider. You can refer to Appendix D for more
information regarding how to configure ActiveMQ for running the examples in this
chapter. The following JndiTemplate XML code snippet connects to the JMS provider
(in this case ActiveMQ, an open source JMS provider) using the localhost address on
port 61616:

<bean id="jndiTemplate" class="org.springframework.jndi.JndiTemplate"> 
    <property name="environment"> 
       <props> 
          <prop key="java.naming.factory.initial">
                org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory</prop> 
          <prop key="java.naming.provider.url">tcp://localhost:61616</prop> 
          <prop key="java.naming.security.principal">system</prop> 
          <prop key="java.naming.security.credentials">manager</prop> 
       </props> 
    </property> 
 </bean> 

Next, you will need to define a bean for the JMS connection factory, which is usually
accessed through JNDI. To do this, you would use Spring’s JndiObjectFactoryBean
combined with Spring’s CachingConnectionFactory (or alternatively, the SingleConnec
tionFactory). The JndiObjectFactoryBean takes a reference to the JndiTemplate and a
String argument containing the JNDI name of the connection factory (defined in the
JMS provider). The CachingConnectionFactory, which is a subclass of the SingleConnec
tionFactory, then takes a reference to the connection factory defined by the JndiOb
jectFactoryBean (in this case jndiQueueConnectionFactory) and an integer value indi-
cating the size of the JMS Session cache. In the following example, the cache size is set
to 1. This value can be increased to support more sessions in the cache:

<bean id="jndiQueueConnectionFactory" 
      class="org.springframework.jndi.JndiObjectFactoryBean"> 
    <property name="jndiTemplate" ref="jndiTemplate"/> 
    <property name="jndiName" value="QueueCF"/> 
</bean> 

<bean id="queueConnectionFactory" 
      class="org.springframework.jms.connection.CachingConnectionFactory"> 
   <property name="targetConnectionFactory" ref="jndiQueueConnectionFactory"/> 
   <property name="sessionCacheSize" value="1"/> 
</bean>        

After defining the connection factory, you will need to define a JndiDestination
Resolver bean, which allows you to specify JMS queue and topic destinations by JNDI
name rather than as javax.jms.Destination reference. The JmsTemplate bean will use
the JndiDestinationResolver to create the JMS destination from the JNDI name. This
bean takes a reference to the JndiTemplate and has properties for modifying the behavior
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when resolving JNDI names. The cache property (which defaults to a value of true)
will cache resolved destination names. The JndiDestinationResolver will cache dy-
namic queues and topics by JNDI name, so if using dynamic queues and topics, make
sure the names are unique across all queues and topics. The other setting you should
be aware of is the fallbackToDynamicDestination boolean flag, which determines
whether the JndiDestinationResolver should create a dynamic destination if the JNDI
name is not found. If this flag is set to false, it will not create a dynamic destination.
If set to true, then a dynamic destination will be created using a name based on the
JNDI destination name. The default value for this flag is false. In the following exam-
ple, the JndiDestinationResolver bean is defined using the JndiTemplate previously
created using caching and configured not to create dynamic destinations:

<bean id="destinationResolver" 
      class="org.springframework.jms.support.destination.JndiDestinationResolver"> 
   <property name="jndiTemplate" ref="jndiTemplate"/> 
   <property name="cache" value="true"/> 
   <property name="fallbackToDynamicDestination" value="false"/> 
</bean> 

The last step in the configuration process is to create the JmsTemplate bean. When using
JNDI, the basic properties for the JmsTemplate include the connection factory, the des-
tination resolver, a pubSubDomain property indicating whether you are using queues or
topics for this JMS template, and optionally a default destination for the template. As
illustrated in the following code, the JmsTemplate binds together the connection factory,
destination resolver, and a default destination name (in this case queue1). When using
JMS 1.1, you do not need to worry about the pubSubDomain property unless you are
using dynamic destination creation:

<bean id="jmsTemplate" class="org.springframework.jms.core.JmsTemplate"> 
   <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/> 
   <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
   <property name="defaultDestinationName" value="queue1"/> 
   <property name="pubSubDomain" value="false"/> 
</bean> 

The following code shows all of the Spring beans necessary for connecting to the JMS
provider, defining the connection factory, and specifying the JMS destinations when
using JNDI. This configuration will be used for the synchronous sender and receiver
examples that follow:

...

<bean id="jndiTemplate" class="org.springframework.jndi.JndiTemplate"> 
   <property name="environment"> 
      <props> 
         <prop key="java.naming.factory.initial">
                    org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory</prop> 
         <prop key="java.naming.provider.url">tcp://localhost:61616</prop> 
         <prop key="java.naming.security.principal">system</prop> 
         <prop key="java.naming.security.credentials">manager</prop> 
      </props> 
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   </property> 
</bean> 

<bean id="jndiQueueConnectionFactory" 
      class="org.springframework.jndi.JndiObjectFactoryBean"> 
   <property name="jndiTemplate" ref="jndiTemplate"/> 
   <property name="jndiName" value="QueueCF"/> 
</bean> 

<bean id="queueConnectionFactory" 
      class="org.springframework.jms.connection.CachingConnectionFactory"> 
   <property name="targetConnectionFactory" ref="jndiQueueConnectionFactory"/> 
   <property name="sessionCacheSize" value="1"/> 
</bean>        

<bean id="destinationResolver" 
      class="org.springframework.jms.support.destination.JndiDestinationResolver"> 
   <property name="jndiTemplate" ref="jndiTemplate"/> 
   <property name="cache" value="true"/> 
   <property name="fallbackToDynamicDestination" value="false"/> 
</bean> 

<bean id="jmsTemplate" class="org.springframework.jms.core.JmsTemplate"> 
   <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/> 
   <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
   <property name="defaultDestinationName" value="queue1"/> 
   <property name="pubSubDomain" value="false"/> 
</bean> 

...

Using Native Classes
As an alternative to using JNDI, you can define the connection factory and JMS desti-
nation beans using native JMS provider classes. This is a useful alternative if the JMS
provider does not use JNDI or does not support JNDI connection factories or destina-
tions. Using this approach, you do not specify a JndiTemplate or JndiDestination
Resolver, nor do you use the JndiObjectFactoryBean. Instead, the connection factory
and JMS destinations are defined using the JMS provider classes directly.

Each native JMS provider class will have a different set of properties used to specify the
URL, port, and other information for connecting to the JMS provider. For example,
IBM WebSphere MQ v6 uses the MQQueueConnectionFactory class located in the
com.ibm.mq.jms package, which takes a transport type, queue manager name, host-
name, port, and channel. Note that in this example, we are leveraging the FieldRetrie
vingFactoryBean to convert the static field reference to the actual value rather than
specifying the integer value for the transportType in the MQQueueConnectionFactory:

<bean id="transport" 
      class="org.springframework.beans.factory.config.FieldRetrievingFactoryBean">
   <property name="staticField">
          <value>com.ibm.mq.jms.JMSC.MQJMS_TP_CLIENT_MQ_TCPIP</value>
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   </property>
</bean>
 
<bean id="queueConnectionFactory" class="com.ibm.mq.jms.MQQueueConnectionFactory">
   <property name="transportType" ref="transport" />
   <property name="queueManager" value="QM1" />
   <property name="hostName" value="localhost" />
   <property name="port" value="1415" />
   <property name="channel" value="SYSTEM.DEF.SVRCONN" />
</bean>

To illustrate how the native connection factories differ, consider the following example,
which uses the native classes in ActiveMQ, a robust open source JMS provider:

<bean id="queueConnectionFactory" class="org.activemq.ActiveMQConnectionFactory">
   <property name="brokerURL" value="tcp://localhost:61616"/>
</bean>

Notice that ActiveMQ only requires the brokerURL property needs to be defined,
whereas IBM WebSphere MQ requires the transport type, queue manager name, host-
name, port, and channel. Using the native JMS provider classes binds your code
specifically to that provider, whereas using JNDI does not.

For those connection factories that require a secure connection (such as IBM Web-
Sphere MQ), you can wrap the connection factory bean in Spring’s UserCredentials
ConnectionFactoryAdapter bean. This bean takes the connection factory defined pre-
viously as an argument, along with the username and password. Note that if you are
not connecting to IBM WebSphere MQ using security credentials, you still need to
define the secure connection factory passing in a space in the username and password
property values.

<bean id="secureQueueConnectionFactory" 
      class=
        "org.springframework.jms.connection.UserCredentialsConnectionFactoryAdapter">
   <property name="targetConnectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/>
   <property name="username" value="admin"/>
   <property name="password" value="pwd"/>
</bean>

Defining JMS destinations is simply a matter of creating a bean with the native desti-
nation class, usually providing a constructor argument containing the name of the
queue or topic. For example, in IBM WebSphere MQ you would create a JMS desti-
nation bean using the com.ibm.mq.jms.MQQueue native class, as follows:

<bean id="queueDest1" class="com.ibm.mq.jms.MQQueue">
   <constructor-arg value="queue1" />
</bean>

Once all of the connection factories and JMS destinations have been defined, you can
create the JmsTemplate bean using the native JMS connection factory and JMS desti-
nation beans:

<bean id="jmsTemplate" class="org.springframework.jms.core.JmsTemplate"> 
   <property name="connectionFactory" ref="secureQueueConnectionFactory"/> 
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   <property name="defaultDestination" ref="queueDest1"/> 
   <property name="pubSubDomain" value="false"/> 
</bean> 

The complete listing for configuring Spring to use native classes (in this example, IBM
WebSphere MQ) is as follows:

<bean id="transport" 
      class="org.springframework.beans.factory.config.FieldRetrievingFactoryBean">
   <property name="staticField">
        <value>com.ibm.mq.jms.JMSC.MQJMS_TP_CLIENT_MQ_TCPIP</value>
   </property>
</bean>
 
<bean id="queueConnectionFactory" class="com.ibm.mq.jms.MQQueueConnectionFactory">
   <property name="transportType" ref="transport" />
   <property name="queueManager" value="QM1" />
   <property name="hostName" value="localhost" />
   <property name="port" value="1415" />
   <property name="channel" value="SYSTEM.DEF.SVRCONN" />
</bean>

<bean id="secureQueueConnectionFactory" 
      class=
        "org.springframework.jms.connection.UserCredentialsConnectionFactoryAdapter">
   <property name="targetConnectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/>
   <property name="username" value="admin"/>
   <property name="password" value="pwd"/>
</bean>
     
<bean id="queueDest1" class="com.ibm.mq.jms.MQQueue">
   <constructor-arg value="queue1" />
</bean>

<bean id="jmsTemplate" class="org.springframework.jms.core.JmsTemplate"> 
   <property name="connectionFactory" ref="secureQueueConnectionFactory"/> 
   <property name="defaultDestination" ref="queueDest1"/> 
   <property name="pubSubDomain" value="false"/> 
</bean> 

Sending Messages
There are two ways to send a message when using Spring: you can create a standard
JMS Message object (e.g., TextMessage) and send that message using the send method
on the JmsTemplate, or you can create a Java object (e.g., String) and send it using the
convertAndSend method without having to first create a JMS Message object. Both of
these techniques can use either a default destination (specified in the defaultDestina
tion or defaultDestinationName properties on the JmsTemplate) or a specific destination
specified directly in the send or convertAndSend methods.
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When specifying a default destination on the JmsTemplate, you can use either the
defaultDestination property or the defaultDestinationName property. The defaultDes
tination property takes a reference to a JMS destination. This can be a javax.jms.Des
tination, javax.jms.Queue, javax.jms.Topic, or a reference bean created from one of
the specific destination classes provided by a JMS provider (for example,
com.ibm.mq.jms.MQQueue). The defaultDestinationName property takes a String argu-
ment containing the JNDI name of the queue or topic. Note that when using the
defaultDestinationName, you must also have a destinationResolver bean defined so
the JNDI name can be resolved.

In the following two subsections, we will show how to use the send and convertAnd
Send methods using a default destination. In the third subsection, we will show how to
specify a JMS destination in the send methods using either a JNDI name or a
javax.jms.Destination object. This is useful when you have multiple queues or topics
serviced by a single JmsTemplate or have a variable queue or topic.

Using the send Method
To use the send method in the JmsTemplate, you must first create the JMS Message object
you want to send using Spring’s MessageCreator class. The MessageCreator class is used
to construct the JMS Message object, which is then used by the JmsTemplate send
method. The MessageCreator class can be created as an anonymous inner class as part
of the body of the send method or instantiated outside of the context of the send method.
When creating the MessageCreator object, you need override the createMessage
method, which returns a JMS Message object. It is within the createMessage method
that you write custom JMS code to create the JMS Message object you wish to send.
The following example shows the use of the MessageCreator to create a simple
TextMessage:

public class SimpleJMSSender {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

       MessageCreator mc = new MessageCreator() {
         public Message createMessage(Session session) throws JMSException {
            TextMessage msg = session.createTextMessage();
            msg.setJMSPriority(9);
            msg.setText("This is easy!");
            return msg;
         }
       };

       jmsTemplate.send(mc);
     } catch (Exception ex) {
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         ex.printStackTrace();
     }
   }
}

Notice that the createMessage method contains the JMS Session object, which allows
you to create the JMS Message object. In this example, the JMS priority header property
is set to a value of 9 (high priority), illustrating that header and application properties
can be set in this method as well. The MessageCreator object is passed into the send
method, which invokes the createMessage method to get the JMS message object to
send.

An alternative technique that yields the same results is to instantiate the MessageCrea
tor object as an anonymous inner class within the context of the send method:

public class SimpleJMSSender {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

      jmsTemplate.send(new MessageCreator() {
         public Message createMessage(Session session) throws JMSException {
            TextMessage msg = session.createTextMessage();
            msg.setJMSPriority(9);
            msg.setText("This is easy!");
            return msg;
         }
      });
     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
     }
   }
}

Notice that when using the JmsTemplate you do not need to connect to the JMS provider
or create a QueueSession and QueueSender object. All of this infrastructure-related mes-
saging logic is handled by the JmsTemplate, making it easier to send messages using the
Spring Framework.

Using the convertAndSend Method
One of the implications of using the send method is that you still have to use the JMS
API to create the JMS Message object. Spring offers another approach that even further
simplifies the task of sending a message: automatic message conversion. The
convertAndSend method is used to send a message without having to create the JMS
Message object. This method will automatically convert a Java object into its
corresponding JMS Message type using a message converter. Spring’s default message
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converter (SimpleMessageConverter) will convert a Java object into an ObjectMessage, a
String object into a TextMessage, a byte[] array into a BytesMessage, and a
java.util.Map object into a MapMessage. You can define other custom conversions by
writing your own message converter and wiring it to the JmsTemplate using the messa
geConverter property.

Using the example from the previous section, you can send a simple TextMessage using
the default message converter as follows:

public class SimpleJMSSender {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

       jmsTemplate.convertAndsend("This is even easier!");

     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
     }
   }
}

Notice in this example you do not need to create a TextMessage object. It is automatically
created for you using the String value passed into the convertAndSend method. Using
this technique, you can reduce the Java code used to send a simple message to one line
of code.

Since the actual message object is not accessible when sending an object, how do you
set the header properties and application properties on the message? Easy. To set mes-
sage header and application properties when using the convertAndSend method, you
can create a Spring MessagePostProcessor object, which gives you access to the JMS
Message object created by the convertAndSend method. The MessagePostProcessor object
can be created as an inner class or as an anonymous inner class within the convertAnd
Send method.

To illustrate the use of the MessagePostProcessor object, consider the following example
where you want to set the priority of the message via the JMSPriority header property.
Here you can simply create a MessagePostProcessor object and override the postPro
cessMessage method to set the message priority:

public class SimpleJMSSender {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");
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       MessagePostProcessor postProcessor = new MessagePostProcessor() {
           public Message postProcessMessage(Message message) 
                  throws JMSException {
              message.setJMSPriority(9);
              return message;
           }
       };

       jmsTemplate.convertAndsend((Object)"This is even easier!", postProcessor);

     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
     }
   }
}

As illustrated in the example just shown, when using the MessagePostProcessor in con-
junction with a String message type with a default destination, you must cast the
String message body to an Object to avoid ambiguity with the overloaded method
signatures on the convertAndSend method. Within the postProcessMessage method you
can also do other messaging related tasks, such as set application properties on the
message. This technique provides the same capabilities as you have when creating the
JMS Message object directly.

Using a Nondefault JMS Destination
While having a default destination specified in the JmsTemplate is handy, there are
situations in which you may have a common JmsTemplate that is shared by multiple
sender classes, each using a different JMS destination. In this case, you need to specify
the destination in the send method itself. There are two ways of doing this: use the JNDI
destination name or define a JMS destination object and use that reference in the
send method.

To use a JNDI destination name, the JmsTemplate needs to have a reference to a JNDI
DestinationResolver, which is specified in the destinationResolver property. Using
the JNDI name is simply a matter of setting the String value of the JNDI destination
name (in this case queue1) in the send method as illustrated here:

public class SimpleJMSSender {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

      jmsTemplate.send("queue1", new MessageCreator() {
         public Message createMessage(Session session) throws JMSException {
            TextMessage msg = session.createTextMessage();
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            msg.setJMSPriority(9);
            msg.setText("This is easy!");
            return msg;
         }
      });
     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
     }
   }
}

In the example just shown, the JMS destination with the JNDI name queue1 will be
used when sending messages. Rather than hardcoding this value, you will obviously
want to either pass this value in as an argument or specify the destination JNDI name
as a property for this class within the Spring application context XML file (assuming it
is defined as a Spring-managed bean). The JmsTemplate will use the JNDIDestination
Resolver to resolve the JNDI name within the send method.

The other alternative is to use a javax.jms.Destination object as the argument for the
JMS destination in the send method. To do this you would first create a Spring bean
containing the JNDI destination using the JndiObjectFactoryBean from Spring:

...
<bean id="queue1Dest"
   class="org.springframework.jndi.JndiObjectFactoryBean">
   <property name="jndiTemplate" ref="jndiTemplate"/>
   <property name="jndiName" value="queue1"/>
</bean>

Now, in the code, you can either get the queue1Dest bean from the Spring application
context directly via the getBean method or add a property to the application sender
bean if it is a Spring managed bean:

public class SimpleJMSSender {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");
       Destination queue = 
           (Destination)ctx.getBean("queue1Dest");

      jmsTemplate.send(queue, new MessageCreator() {
         public Message createMessage(Session session) throws JMSException {
            TextMessage msg = session.createTextMessage();
            msg.setJMSPriority(9);
            msg.setText("This is easy!");
            return msg;
         }
      });
     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
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     }
   }
}

One of the differences between using the JNDI name versus the JMS destination is
when the JNDI name is resolved. When passing the JNDI destination name into the
send method, the name is not resolved until the send method is ready to send the mes-
sage. When using a JMS destination reference, the name is resolved when the JMS
destination bean (e.g., queueDest1) during the initial loading of the Spring application
context. Therefore, when defining a JMS destination bean object, errors in the JNDI
name will be realized during application startup rather than when the queue is actually
used. While using the JNDI destination name approach requires less configuration, it
does require additional testing to discover possible JNDI name resolution errors.

Receiving Messages Synchronously
Receiving messages synchronously works much in the same way that sending a message
works in that they both use the JmsTemplate class. When receiving messages synchro-
nously the application receiver class blocks until a message is received from the queue
or topic. Like the send methods on the JmsTemplate, there are two forms of receive
methods; receive and receiveAndConvert. The receive method returns a JMS
Message object, whereas the receiveAndConvert method returns a Java Object corre-
sponding to the type of JMS Message object received. Like the send method, you can
use a default destination or specify the JNDI name or JMS destination directly in the
receive method itself.

The receiver timeout value allows you to control the amount of time the application
receiver should wait before receiving a message. The default value is 0, indicating that
the receiver should block and wait forever until a message is received. The receiver
timeout value can be specified through the receiveTimeout property on the
JmsTemplate bean. This property takes a long value containing of the receive timeout
in milliseconds. For example, receivers using the JmsTemplate defined here will stop
waiting for messages after 30 seconds:

<bean id="jmsTemplate" class="org.springframework.jms.core.JmsTemplate"> 
   <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/> 
   <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
   <property name="defaultDestinationName" value="queue1"/> 
   <property name="receiveTimeout" value="30000"/> 
   <property name="pubSubDomain" value="false"/> 
</bean> 

Like the JMS API, if the receive method times out based on the receiveTimeout prop-
erty, the receive method will return a null. You should always account for this in your
code when using a timeout value. To receive a JMS Message object from a JMS desti-
nation you would use the receive method on the JmsTemplate class. In the following
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code example, the receive method is used to block and wait for a JMS TextMessage
object received from a default destination:

public class SimpleJMSReceiver {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

       Message msg = jmsTemplate.receive();
       if (msg instanceof TextMessage) {
          System.out.println(((TextMessage)msg).getText());
       } else {
          throw new IllegalStateException("Message type not supported");
       }
     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
     }
   }
}

Notice that the receive method on the JmsTemplate returns a standard JMS Message
object. Once received, you can process the message just as you would when using the
JMS API.

The other alternative for receiving messages synchronously is to have Spring automat-
ically convert the incoming JMS Message object into a corresponding Java object, elim-
inating the need to use the JMS API altogether. Using the receiveAndConvert method
with Spring’s default message converter (SimpleMessageConverter), a TextMessage will
be converted to a String object, a BytesMessage converted to a byte[] array, a MapMes
sage converted to a java.util.Map object, and an ObjectMessage converted to a serialized
Java Object. The following example illustrates the use of the receiveAndConvert method
for receiving a TextMessage from the queue:

public class SimpleJMSReceiver {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

       Object msg = jmsTemplate.receiveAndConvert();
       if (msg instanceof String) {
          System.out.println(msg);
       } else {
          throw new IllegalStateException("Message type not supported");
       }
     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
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     }
   }
}

Notice in this example that the SimpleJMSReceiver class does not reference the JMS API
at all. You can also define your own custom message converter to convert other types
of messages or enhance the incoming message with additional data or properties.

There may be times when you want to be more selective about the messages you receive
from a queue or topic. You can apply a message selector to filter only those messages
you are interested in receiving (see Chapter 6 for details on message selectors). Spring
provides additional receive methods for specifying a message selector for receiving
messages synchronously: receiveSelected, which corresponds to the receive method,
and receiveSelectedAndConvert, which corresponds to the receiveAndConvert. In ad-
dition to the arguments in the corresponding receive and receiveAndConvert methods,
these two methods also take an additional String argument containing the message
selector to apply for this receiver. For example, to filter out normal priority messages
and receive only high priority messages (those with a JMS priority greater than 4), you
would use the receiveSelected method, passing in the appropriate message selector:

public class SimpleJMSReceiver {

   public static void main(String[] args) {
     try {
       ApplicationContext ctx = 
           new ClassPathXmlApplicationContext("app-context.xml");
       JmsTemplate jmsTemplate = 
           (JmsTemplate)ctx.getBean("jmsTemplate");

       Message msg = jmsTemplate.receiveSelected("JMSPriority > 4");
       if (msg instanceof TextMessage) {
          System.out.println(((TextMessage)msg).getText());
       } else {
          throw new IllegalStateException("Message type not supported");
       }
     } catch (Exception ex) {
         ex.printStackTrace();
     }
   }
}

You would normally receive messages synchronously when using the request/reply
model, where you send a message and then block and wait for a response. For example,
you may send a message to create an order for a customer, but you need to wait for the
response to confirm the order creation and have the order number returned to you
before continuing. For those times when you want to create a nonblocking listener,
you would use asynchronous processing using MDPs. MDPs are described in the next
section.
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Message-Driven POJOs
Receiving messages asynchronously means you have a nonblocking process that is
listening for messages on a particular queue or topic. This technique is a form of
event-driven processing where the presence of a message triggers an action on a message
listener. Message-driven beans (discussed in Chapter 8) are Java EE’s answer to asyn-
chronous receivers. The Spring Framework also supports asynchronous receivers
through MDPs.

There are three different ways of configuring asynchronous message listeners in Spring:
implementing the javax.jms.MessageListener interface, implementing Spring’s Sessio
nAwareMessageListener, and finally, wrapping a standard POJO in Spring’s MessageLis
tenerAdapter class. These three methods vary in terms of how the message listener class
is structured. All three of these methods use a message listener container, which is anal-
ogous to the JmsTemplate class described in the previous sections. The following sec-
tions will describe the details of the message listener container and each of the three
message-driven bean techniques.

The Spring Message Listener Container
Message-driven POJOs are created within the context of a message listener container.
The message listener container binds the connection factory, JMS destination, JNDI
destination resolver (if using JNDI), and the message listener bean. Spring provides two
message listener containers: the DefaultMessageListenerContainer and the SimpleMes
sageListenerContainer. While both of these message listener containers allow you to
specify the number of concurrent listener threads, only the DefaultMessageListener
Container has the ability to dynamically adjust the number of listener threads during
runtime. In addition, the DefaultMessageListenerContainer allows integration with XA
transactions, whereas the SimpleMessageListenerContainer does not. For simple
messaging applications that use a local transaction manager and do not require
thread, session, or connection tuning based on varying load conditions, use the
SimpleMessageListenerContainer. For messaging applications using an external trans-
action manager or XA transactions that may require tuning, use the
DefaultMessageListenerContainer.

The configuration of the message listener container is similar to the JmsTemplate; you
can use JNDI to access the connection factory and JMS destinations or use the JMS
provider’s native connection factory and JMS destination classes directly. The follow-
ing example shows the configuration necessary to setup a message-driven POJO (Sim
pleJmsReceiver) using the DefaultMessageListenerContainer with the ActiveMQ JMS
provider:

...

<bean id="jndiTemplate" class="org.springframework.jndi.JndiTemplate"> 
  <property name="environment"> 
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    <props> 
      <prop key="java.naming.factory.initial">
            org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory</prop> 
      <prop key="java.naming.provider.url">tcp://localhost:61616</prop> 
      <prop key="java.naming.security.principal">system</prop> 
      <prop key="java.naming.security.credentials">manager</prop> 
    </props> 
  </property> 
</bean> 

<bean id="jndiQueueConnectionFactory" 
      class="org.springframework.jndi.JndiObjectFactoryBean"> 
  <property name="jndiTemplate" ref="jndiTemplate"/> 
  <property name="jndiName" value="QueueCF"/> 
</bean> 

<bean id="queueConnectionFactory" 
      class="org.springframework.jms.connection.CachingConnectionFactory"> 
   <property name="targetConnectionFactory" ref="jndiQueueConnectionFactory"/> 
   <property name="sessionCacheSize" value="1"/> 
</bean>        

<bean id="destinationResolver" 
      class="org.springframework.jms.support.destination.JndiDestinationResolver"> 
   <property name="jndiTemplate" ref="jndiTemplate"/> 
   <property name="cache" value="true"/> 
   <property name="fallbackToDynamicDestination" value="false"/> 
</bean> 
 
<bean id="messageListener" class="SimpleJMSReceiver"/>

<bean id="jmsContainer" 
      class="org.springframework.jms.listener.DefaultMessageListenerContainer">
  <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/>
  <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
  <property name="concurrentConsumers" value="3" />
  <property name="destinationName" value="queue1"/>
  <property name="messageListener" ref="messageListener" />
</bean>

...

Notice in this configuration how the messageListener bean is wired to the DefaultMes
sageListenerContainer through the jmsContainer bean, along with the destination
name, connection factory, and JNDI destination resolver. In this example, three con-
current listener threads will be started, as indicated by the concurrentConsumers prop-
erty. This configuration will be used for the rest of this section to illustrate the three
ways to implement a message listener.

MDP Option 1: Using the MessageListener Interface
The simplest form of a message-driven POJO is an asynchronous receiver that
implements the javax.jms.MessageListener interface. This is similar to the EJB3
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message-driven beans described in Chapter 8. As illustrated in Figure 9-5, the POJO
receiver (e.g., SimpleJMSReceiver) implements the javax.jms.MessageListener inter-
face, which is then wired to the DefaultMessageListenerContainer. The DefaultMessa
geListenerContainer is then wired to the CachingConnectionFactory and the JNDIDesti
nationResolver (assuming you are using JNDI).
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JndiObjectFactory
bean

JndiTemplate

JndiDestination
resolver

CachingConnection
factory

DefaultMessage
ListenerContainer

POJO receiver

Implements

MessageListener
Interface

Destination

JMS provider

Figure 9-5. Implementing the MessageListener interface

When implementing the MessageListener interface, you must override the onMessage
method in your message listener class. There are no changes to the prior XML config-
uration when using this technique. In the following code example, the SimpleJMSRe
ceiver message listener implements the javax.jms.MessageListener interface and over-
rides the onMessage method, which in turn consumes a TextMessage object:

public class SimpleJMSReceiver implements MessageListener {

  public void onMessage(Message message) {
    try {
      if (message instanceof TextMessage) {
         System.out.println(((TextMessage)message).getText());
      } else {
         throw new IllegalStateException("Message Type Not Supported");
      }
    } catch (JMSException e) {
       e.printStackTrace();
    }
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  }
}

MDP Option 2: Using the SessionAwareMessageListener Interface
The Spring Framework provides an extension to the javax.jms.MessageListener inter-
face called the SessionAwareMessageListener. Like the javax.jms.MessageListener in-
terface, the SessionAwareMessageListener interface contains an onMessage method that
must be overridden by the listener class. However, unlike the javax.jms.MessageLis
tener interface, in addition to the Message object, the SessionAwareMessageListener
interface also provides access to the JMS Session:

void onMessage(Message message,
               Session session)
               throws JMSException

Figure 9-6 illustrates the use of the SessionAwareMessageListener technique. From a
configuration standpoint, this technique is the same as when using the javax.jms.Mes
sageListener interface.
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Figure 9-6. Implementing the SessionAwareMessageListener interface

The SessionAwareMessageListener is useful when you need access to the JMS Session
object in the asynchronous message listener. One common use case for this is when
you need to send a response message back to the sender. Another use case is when you
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need to transact the Session. Consider the following simple example where the
SimpleJMSReceiver class returns a message back to the sender on the destination speci-
fied in the JMSReplyTo header property indicating that it processed the message:

public class SimpleJMSReceiver implements SessionAwareMessageListener {

   public void onMessage(Message message, Session session) throws JMSException {
      if (message instanceof TextMessage) {
         String text = ((TextMessage)message).getText();
         System.out.println(text);

         //send the response
         MessageProducer sender = 
            session.createProducer(message.getJMSReplyTo());
         TextMessage msg = session.createTextMessage();
         msg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
         msg.setText("Message " + message.getJMSMessageID()
                                + " received");
         sender.send(msg);
      } else {
         throw new IllegalStateException("Message type not supported");
      }
   }
}

Notice that you do not have to obtain a Session object yourself or clean up after
you sent the message; Spring handles all of this in the JmsTemplate. Also notice that
the onMessage method of Spring’s SessionAwareMessageListener interface throws a
JMSException, whereas the javax.jms.MessageListener interface does not.

MDP Option 3: Using the MessageListenerAdapter
The third technique for creating asynchronous message listeners is to wrap a standard
POJO receiver class in a Spring MessageListenerAdapter object. What makes this
technique unique from the others is that the POJO receiver class does not implement
any message listener interface, nor does it need to include any reference to a
javax.jms.Message object. As illustrated in Figure 9-7, the POJO receiver class is wired
to Spring’s MessageListenerAdapter, which is then referenced by the messageListener
property on the DefaultMessageListenerContainer.

There are several ways to structure your POJO receiver methods when using the
MessageListenerAdapter. You can use the default message handling methods used by
the MessageListenerAdapter or designate a custom method on the listener class to be
the listener method. When using the latter, you can also specify whether to use a mes-
sage converter to convert the incoming message into the corresponding Java object type
or consume a JMS Message object directly. Both of these options will be explored in the
following sections.

202 | Chapter 9: Spring and JMS



Connection
factory

JndiObjectFactory
bean

JndiTemplate

JndiDestination
resolver

CachingConnection
factory

DefaultMessage
ListenerContainer

MessageListener
Adapter

POJO receiver

Destination

JMS provider

Figure 9-7. Using a MessageListenerContainer bean

Default message handler method

By default, the MessageListenerAdapter will look for a handleMessage method in your
POJO corresponding to the type of JMS message being received. The following listing
contains the handleMessage method signatures when using the automatic message
conversion:

//receive a converted TextMessage
public void handleMessage(String message) {...}

//receive a converted BytesMessage
public void handleMessage(byte[ ] message) {...}

//receive a converted MapMessage
public void handleMessage(Map message) {...}

//receive a converted ObjectMessage
public void handleMessage(Object message) {...}

To use the default message listener handler methods, all you need to do is wire the
message-driven POJO (e.g., SimpleJMSReceiver) to the MessageListenerAdapter bean
through the constructor-arg property (or delegate property):

<bean id="messageListener" 
      class="org.springframework.jms.listener.adapter.MessageListenerAdapter">
   <constructor-arg>
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      <bean class="SimpleJMSReceiver"/>
   </constructor-arg>
</bean>

<bean id="jmsContainer" 
      class="org.springframework.jms.listener.DefaultMessageListenerContainer">
  <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/>
  <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
  <property name="concurrentConsumers" value="3" />
  <property name="destinationName" value="queue1"/>
  <property name="messageListener" ref="messageListener" />
</bean>

When defining the message-driven POJO, you would simply define a handleMessage
method for each type of JMS message you want to consume. For example, the following
code will receive JMS TextMessage messages:

public class SimpleJMSReceiver {

  public void handleMessage(String message) {
     System.out.println(message);
  }
}

Notice that the SimpleJMSReceiver class does not have a reference to any JMS API in-
terface; as a matter of fact, in this example the message-driven POJO has no knowledge
whatsoever that it is even being used within the context of messaging. All of the mes-
saging infrastructure is handled by the MessageListenerAdapter and the DefaultMessa
geListenerContainer. All you have to do is write the necessary POJO handleMessage
methods that correspond to the type of JMS message being received.

What happens if you are not sure of the JMS Message type you will be receiving, or what
if you have the possibility of receiving either a TextMessage or MapMessage to process?
In prior examples you could check the instance of the JMS Message object and direct
processing based on the Message type:

public class SimpleJMSReceiver implements MessageListener {

  public void onMessage(Message message) {
    try {
      if (message instanceof TextMessage) {
         //process message text...
      } else if (message instanceof MapMessage) {
         //process map message...
      } else {
         throw new IllegalStateException("Message Type Not Supported");
      }
    } catch (JMSException e) {
       e.printStackTrace();
    }
  }
}
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However, the argument in the default handleMessage method is already “cast” to the
message type it is supposed to receive. Spring handles this in several ways: if the cor-
responding default handleMessage method for a particular message type is not found in
the class, the MessageListenerAdapter will throw (and then absorb) a NoSuchMethodEx
ception indicating that the corresponding message handler method for that JMS mes-
sage type was not found. Therefore, you must code a handleMessage method for each
type of message you expect to receive. For example, if you are expecting to receive
TextMessage and MapMessage message types, then you only need to code the handleMes
sage methods containing a String and Map argument:

public class SimpleJMSReceiver {

  public void handleMessage(String message) {
     //process String message body
  }
  
  public void handleMessage(Map message) {
     //process Map message body
  }
}

One issue with the message conversion just described is that only the message payload
is passed into the message handler method. Therefore, you do not have access to any
of the message header properties or message application properties that may have been
set on the message. For example, the sender may have used the application properties
section of the message to pass additional metadata about the message (e.g., security
credentials) or you may need access to certain message header properties such as the
JMSReplyTo property or the JMSMessageID property. In these cases, you can tell the
DefaultMessageListenerContainer that you do not wish to have the message payload
automatically converted. You can easily do this by setting the messageConverter prop-
erty value to null in the MessageListenerAdapter bean, which tells it to look for a
handleMessage method with a corresponding JMS Message object argument rather than
the corresponding Java object type:

<bean id="messageListener" 
      class="org.springframework.jms.listener.adapter.MessageListenerAdapter">
   <constructor-arg>
      <bean class="SimpleJMSReceiver"/>
   </constructor-arg>
   <property name="messageConverter"><null/></property>
</bean>

When disabling the message conversion feature, the MessageListenerAdapter will, by
default, look for one of the following handleMessage methods:

//receive a JMS TextMessage
public void handleMessage(TextMessage message) {...}

//receive a JMS BytesMessage
public void handleMessage(BytesMessage message) {...}
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//receive a JMS MapMessage
public void handleMessage(MapMessage message) {...}

//receive a JMS ObjectMessage
public void handleMessage(ObjectMessage message) {...}

//receive a JMS StreamMessage
public void handleMessage(StreamMessage message) {...}

Using this technique gives you access to the JMS Message object, allowing you to
interrogate the message and extract the header and application properties from the
message:

public class SimpleJMSReceiver {

   public void handleMessage(TextMessage message) {
      String text = message.getText();
      String username = message.getStringProperty("username");
      String msgId = message.getJMSMessageID();

      //process text message 
  }

}

Custom message handler method

Of course, you do not need to restrict your POJO message listeners to only the default
handleMessage methods. In fact, any method in your POJO message listener can be the
listener handler method, providing the method contains a single parameter containing
either a JMS Message type or one of the four message conversion objects (String, byte[],
Map, or Object). To use your own method as a message handler, you must set the
defaultListenerMethod property on the MessageListenerAdapter to the name of the
method you are using as the message handler. You must also specify whether
the MessageListenerAdapter should convert the message body or deliver the standard
JMS Message type to the message handler method. For example, to configure the Mes
sageListenerAdapter to use a custom createTradeOrder method in the TradeOrderMan
ager class that receives a String object containing an XML trade order, you would set
the defaultListenerMethod property to createTradeOrder and use the SimpleMessage
Converter:

<bean id="messageListener" 
      class="org.springframework.jms.listener.adapter.MessageListenerAdapter">
   <constructor-arg>
      <bean class="TradeOrderManager"/>
   </constructor-arg>
   <property name="defaultListenerMethod" value="createTradeOrder"/>
</bean>

In the POJO message listener, you would code the createTradeOrder method to receive
a String object message as follows:
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public class TradeOrderManager {

   public void createTradeOrder(String xml) {

      //process trade order xml message
      ... 
  }
  ...
}

If you study the code just shown, you will see that this POJO has no awareness of
messaging at all. This is the true value of message-driven POJOs—the ability to abstract
the messaging and communication logic away from the POJO, allowing that POJO to
focus on business logic rather than messaging infrastructure logic. The above class can
now be used both inside and outside a messaging context, allowing it to be tested (or
used) outside of the messaging framework.

Message Conversion Limitations
While there are many clear advantages to using automatic message conversion, it is
important to understand the limitations of using it as well. Using message conversion
increases the overall testability of your receiver class and decouples the POJO message
listener from JMS. For example, the following class is configured and used as a message-
driven POJO, but can be also used (and tested!) outside of the context of messaging:

public class TradeOrderManager {

   public void createTradeOrder(String xml) {

      //process trade order xml message
      ... 
  }
  ...
}

While this is certainly an attractive feature of Spring’s messaging framework, it does
have its limitations. For example, when using message conversion, only the body of the
message is delivered to the message handler method, meaning that you do not have
access to the message headers or application properties. Thus, you cannot extract and
use application properties or message header properties in your handler method.

Alternatively, using the JMS Message approach in the MDP allows you to gain access
to the entire message:

public class TradeOrderManager {

   public void createTradeOrder(TextMessage msg) {
      String xml = msg.getText();
      int priority = msg.getJMSPriority();

      //process trade order xml message
      ... 
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  }
  ...
}

Unfortunately, in this code the TradeOrderManager is tightly bound to JMS and difficult
to test outside of the context of JMS. It is important to understand these differences
when making the design choice between using message conversion or JMS Message
object processing.

The Spring JMS Namespace
Version 2.5 of the Spring Framework introduced the JMS XML namespace support,
which greatly simplifies the configuration of message-driven POJOs. To add JMS
namespace support to your configuration, you would simply specify the JMS schema
in the <beans> element of your Spring application context XML file:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<beans xmlns="http://www.springframework.org/schema/beans"
       xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance"
       xmlns:jms="http://www.springframework.org/schema/jms"
       xsi:schemaLocation="
http://www.springframework.org/schema/beans 
http://www.springframework.org/schema/beans/spring-beans-2.5.xsd
http://www.springframework.org/schema/jms 
http://www.springframework.org/schema/jms/spring-jms-2.5.xsd">

Without the JMS namespace you must define a separate DefaultMessageListenerCon
tainer bean for each message listener you define. In the following example, two mes-
sage listeners are defined (messageListener1 and messageListener2), which listen on
queue1 and queue2, respectively. Notice how you need to define two message listener
containers, one for each message listener. This can get quite cumbersome and verbose
when using multiple message listeners:

<bean id="messageListener1" 
      class="org.springframework.jms.listener.adapter.MessageListenerAdapter">
   <constructor-arg>
      <bean class="SimpleJMSReceiver1"/>
   </constructor-arg>
   <property name="defaultListenerMethod" value="processRequest"/>
</bean>

<bean id="messageListener2" 
      class="org.springframework.jms.listener.adapter.MessageListenerAdapter">
   <constructor-arg>
      <bean class="SimpleJMSReceiver2"/>
   </constructor-arg>
   <property name="defaultListenerMethod" value="processRequest"/>
</bean>

<bean id="jmsContainer1" 
      class="org.springframework.jms.listener.DefaultMessageListenerContainer">
  <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/>
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  <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
  <property name="concurrentConsumers" value="3" />
  <property name="destinationName" value="queue1"/>
  <property name="messageListener" ref="messageListener1" />
</bean>

<bean id="jmsContainer2" 
      class="org.springframework.jms.listener.DefaultMessageListenerContainer">
  <property name="connectionFactory" ref="queueConnectionFactory"/>
  <property name="destinationResolver" ref="destinationResolver"/> 
  <property name="concurrentConsumers" value="3" />
  <property name="destinationName" value="queue2"/>
  <property name="messageListener" ref="messageListener2" />
</bean>

With the JMS namespace support, you can combine multiple message listeners within
the same message listener container:

<bean id="messageListener1" class="SimpleJMSReceiver1"/>
<bean id="messageListener2" class="SimpleJMSReceiver2"/>

<jms:listener-container connection-factory="queueConnectionFactory"
                        destination-resolver="destinationResolver"
                        concurrency="3">
   <jms:listener destination="queue1" ref="messageListener1" />
   <jms:listener destination="queue2" ref="messageListener2" />
</jms:listener-container>

This technique is a significant improvement over the older approach.

<jms:listener-container> Element Properties
There are 12 attributes that can be set on the <jms:listener-container> element. The
most popular attributes you will likely need to use for most mainstream JMS applica-
tions are the connection-factory, destination-resolver, message-converter, and
concurrency. These, as well as the other attributes, are defined here:

container-type
This optional attribute contains the type of message listener container. The possi-
ble values are default and simple, which correspond to the DefaultMessageListe
nerContainer and the SimpleMessageListenerContainer. The default value is
default, indicating that the DefaultMessageListenerContainer will be used.

connection-factory
This optional attribute contains a reference to the queue connection factory or
topic connection factory bean, and corresponds to the connectionFactory property
on the DefaultMessageListenerContainer.

destination-resolver
This optional attribute contains a reference to the JNDI destination resolver used
to resolve JNDI destination names. It points to the bean that is using the
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JndiDestinationResolver class, and corresponds to the destinationResolver prop-
erty on the DefaultMessageListenerContainer.

message-converter
This optional attribute contains a reference to a message converter that is used to
convert a JMS Message object into a corresponding Java object. If not specified, the
listener container will use the default message converter (SimpleMessage
Converter). If you do not want the message listener container to use a message
converter, then this attribute must be specified as null. This attribute corresponds
to the messageConverter property on the MessageListenerAdapter.

concurrency
This optional attribute corresponds to the concurrentConsumers property on the
DefaultMessageListenerContainer and specifies the number of concurrent listener
threads the message listener container should start for each listener. If the order of
messages in the queue must be preserved, then this attribute should be set to 1
(which is the default value). Note that this value applies to all listeners specified
under the message listener container.

cache
This optional attribute identifies the level of caching that the message listener con-
tainer should use for JMS resources. The possible values are none, connection,
session, consumer, or auto. If an external transaction manager (i.e., JTA Transac-
tion Manager) is specified, then the default value is none. However, if no external
transaction manager is specified, then the default value is auto, which in most cases
defaults to consumer.

client-id
This optional attribute is used for durable subscribers and represents the JMS client
ID for the message listener container.

destination-type
This optional attribute indicates the type of JMS destination that is used by this
message listener container. The possible values are queue, topic (nondurable sub-
scription), and durableTopic (durable subscription). Since the default value is
queue, this attribute needs to be specified only when using the publish-and-
subscribe model (pub/sub).

acknowledge
This optional attribute contains the JMS acknowledgment mode. The possible
values are auto, client, dups-ok, and transacted. These four values correspond to
the AUTO_ACKNOWLEDGE, CLIENT_ACKNOWLEDGE, DUPS_OK_ACKNOWLEDGE, and SES
SION_TRANSACTED settings found in the javax.jms.Session interface. The default
value is auto.

transaction-manager
This optional attribute contains a reference to an external transaction manager
defined through the PlatformTransactionManager bean. If this attribute is specified,
then the acknowledgment mode is automatically set to transacted.
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prefetch
This optional attribute is used to specify the number of messages to load in a single
session.

task-executor
This optional attribute is used to specify the TaskExecutor, which is used to run
and manage the listener threads. If not specified, the default task executor is used,
which is the SimpleAsyncTaskExecutor. There are several other task executors avail-
able in Spring, including the SyncTaskExecutor, TimerTaskExecutor, ThreadPoolTas
kExecutor, and the WorkmanagerTaskExecutor. Please refer to the Spring API docu-
mentation for a description of each of these task executors.

<jms:listener> Element Properties
Out of the seven attributes that you can specify for the <jms:listener> element, only
two are required: destination and ref. The attributes used with this element are defined
here:

destination
This required attribute is used to specify the JMS destination name, which is re-
solved through the destination resolver defined in the message listener container.
With the JMS namespace support, you can define multiple listeners using different
queues within the same message listener container.

ref
This required attribute contains a reference to the bean that is used as the message
listener class.

method
This optional attribute contains the name of the method that is used as the message
handler. This attribute can be ignored for message listeners that implement the
MessageListener or SessionAwareMessageListener interfaces.

selector
This optional attribute contains a String value representing a message selector that
should be applied to this message listener.

subscription
This optional attribute contains the name of a durable subscriber. It is only needed
when using the publish-and-subscribe messaging model where the message listener
is a durable subscriber.

id
This optional attribute contains the name of the message container bean that this
listener is defined under. If you do not specify a bean name, one will be automat-
ically generated.
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response-destination
This optional attribute contains a default ReplyTo queue in the event that the
JMSReplyTo header is not set or is not accessible in the receiver. It is typically used
when a listener method returns a value other than void.
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CHAPTER 10

Deployment Considerations

An enterprise application’s performance, scalability, and reliability should be among
the foremost concerns in a real deployment environment. The underlying messaging
middleware is critical to that environment.

Performance, Scalability, and Reliability
Performance and scalability are terms commonly used together, but they are not
interchangeable. Performance refers to the speed at which the JMS provider can process
a message through the system from the producer to the consumer. Scalability refers to
the number of concurrently connected clients that a JMS provider can support. When
used together, the terms refer to the effective rate at which a JMS provider can con-
currently process a large volume of messages on behalf of a large number of simulta-
neously connected producers and consumers. The distinction between performance
and scalability, as well as the implications of what it means to combine them, is very
important. A simple test using one or two clients will differ drastically from a test using
hundreds or thousands of clients. The following section is intended to be used as a
guide to help with performance and scalability testing.

Determining Message Throughput Requirements
Before you embark on your performance and scalability testing effort, consider what
you are trying to accomplish. Since any particular vendor may do well with one scenario
and not so well in others, the makeup of your application is important to define. Here
are some key things to consider:

• The potential size of the user community for your application. While this may be
hard to project, it is important to try to predict how it will grow over time.

• The average load required by the application. Given a total size of the user com-
munity for your application, how many are going to be actively using it at any given
time?
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• The peak load required by the application. Are there certain times of the day, or
certain days in a month, when the number of concurrent users will surge?

• The number of JMS client connections used by the application. In some cases, the
number of JMS clients does not correspond to the number of application users.
Middleware products, such as EJB servers, share JMS connections across applica-
tion clients, requiring far fewer JMS client connections than other applications. On
the other hand, some applications use multiple JMS connections per client appli-
cation, requiring more JMS client connections than users. Knowing the ratio of
users to JMS clients helps you determine the number of messages being processed
per client.

• The amount of data to be processed through the messaging system over a given
period of time. This can be measured in messages per second, bytes per second,
messages per month, etc.

• The typical size of the messages being processed. Performance data will vary
depending on the message size.

• Any atypical message sizes being produced. If 90 percent of the messages being
processed through the system are 100 bytes in size, and the other 10 percent are
10 megabytes, it would be important to know how well the system can handle
either scenario.

• The messaging model to be used and how it will be used. Does the entire applica-
tion use one p2p queue? Are there many queues? Is it pub/sub with 1,000 topics?
One-to-many, many-to-one, or many-to-many?

• The message delivery modes to be used. Persistent? Nonpersistent? Durable sub-
scribers? Transacted messages? A mixture? What is the mixture?

Testing the Real-World Scenario
Any vendor can make any software product run faster, provided the company has the
right amount of time, proper staffing, commitment, and enough hardware to analyze
and test a real-world deployment environment.

The simplest scenario for a vendor to optimize is the fastest performance throughput
possible with one or two clients connected. This is also the easiest scenario to test, but
it is not the kind of testing we recommend; for one thing, it’s difficult to imagine a
realistic application that only has one or two clients. More complex testing scenarios
that better match your system’s real-world environment are preferable.

It is important to know ahead of time if the vendor you have chosen will support the
requirements of your application when it is deployed. Because JMS is a standard, you
may switch JMS vendors at any time. However, you may soon find yourself building
vendor-specific extensions and configurations into your application. It’s always possi-
ble to change vendors, if you’re willing to expend some effort. However, if you wait to
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find out whether or not your application scales, you may no longer be able to afford
the time to switch to another vendor.

This is not intended to imply that using JMS is a risky proposition. These same issues
apply to any distributed infrastructure, whether third-party or home-grown, whether
it is based on a MOM or based on CORBA, DCOM, EJB, or RMI, and whether it is
based on an established vendor or an emerging one. Everything should be sized and
tested prior to deployment.

Testing with one client

The most important thing to realize is this:

performanceWithOneClient != performanceWithManyClients;

Many issues come into play once a message server starts to scale up to a large number
of clients. New bottlenecks appear under heavy load that would never have occurred
otherwise. Examples include thread contention, overuse of object allocation, garbage
collection, and overflow of shared internal buffers and queues.

A vendor may have chosen to optimize message throughput with hundreds or thou-
sands of concurrent clients at the expense of optimizing for throughput with one client.
Likewise, a vendor may have optimized for a small number of clients at the expense of
scalability with larger client populations.

The best approach is to start with something small and build up the number of clients
and the number of messages in increments. For example, run a test with 10 senders
and 10 receivers, and 100,000 messages. Next try 100 senders and 100 receivers, and
run a test with 1,000,000 messages. Try as many clients as you can, within the limita-
tions of the hardware you have available, and watch for trends.

Send rate versus receive rate

It is extremely important to measure both the send rates and the receive rates of the
messages being pumped through the messaging system. If the send rate far exceeds the
receive rate, what is happening to the messages? They are being buffered at the JMS
provider level. That’s OK, right? That is what a messaging product does—it queues
things. In some cases, that may be acceptable based on the predetermined throughput
requirements of your application and the predictable size and duration of the surges
and spikes in the usage of the application. If these factors are not extremely predictable,
it is important to measure the long-term effects of unbalanced send and receive rates.

In reality, everything has a limit. If the send rate far exceeds the receive rate, the mes-
sages are filling up in-memory queues and eventually overflowing the memory limits
of the system, or perhaps the in-memory queues are overflowing to disk storage, which
also has a limit. The closer the system gets to its hardware limits, the more the JVM
and the operating system thrash to try to compensate, further limiting the JMS pro-
vider’s ability to deliver messages to its consumers.
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Determining hardware requirements

The hardware required to perform testing varies from vendor to vendor. You should
have the hardware necessary to do a full-scale test or be prepared to purchase the hard-
ware as soon as possible. If the JMS provider’s deployment architecture uses one or
more server processes (as in a hub and spoke model), then a powerful server (like a
quad-processor) and lightweight clients are appropriate. If the vendor’s architecture
requires that the persistence and routing functionality be located on the client machine,
then many workstations may be required.

If you have limited hardware for testing, do the best you can to run a multiclient load
test within the limitations of your hardware. You typically won’t see any reasonably
indicative results until you have at least 20 JMS clients. You must therefore be able to
find a machine or a set of machines that can handle at least that much.

Assuming your client population will be large, truly indicative results start showing up
with over 100 JMS clients. Your goal should be to use as many clients as possible within
the limits of the testing hardware and to see whether the message throughput gets better
or gets worse. A good guideline is to stop adding clients when the average resource
utilization on each test machine (both clients and servers) approaches 80 percent CPU
or memory use. At 80 percent, you realistically measure the throughput capacity of the
JMS provider for a given class of machine and eliminate the possibility of having
exceeded the limits of your hardware.

If the CPU or memory utilization does not approach its maximum, and the message
throughput does not continue to improve as you add clients, then the bottleneck is
probably disk I/O or network throughput. Disk I/O is most likely to be the bottleneck
if you are using persistent messaging.

Finding or building a test bed

Building a test bed suitable for simulating a proper deployment environment itself can
be a moderately sized effort. Most JMS vendors provide a performance test environment
freely downloadable from their web site. In most cases, they provide a test bed sufficient
for testing with one client. Alternatively, you can build your own custom test bed or
use an open source or commercial performance testing tool.

Long duration reliability

Testing your application over a long period of time is very important. After all, it is
expected to perform continuously once deployed. Verifying that the middleware
behaves reliably is the first step toward ensuring long-term application reliability.

Once you have a multiclient test bed in place, try running it for an extended period of
time to ensure that the performance throughput is consistent. Start out by running the
test bed while you can be there to monitor the behavior. Any long-term trends are likely
to be detected in the first few hours. Things to watch for are drops in performance

216 | Chapter 10: Deployment Considerations



throughput, increase in memory usage, CPU usage, and disk usage. When you feel
comfortable with the results you see, you may progressively start running tests over-
night, over the weekend, or over a week.

Memory leaks

The term “memory leak” refers to a condition that can happen when new memory gets
allocated and never freed over a period of time, usually through a repeated operation,
such as repeatedly pumping messages through a messaging system. Eventually, the
system runs out of available memory; as a result, it will perform badly and may even-
tually crash.

Although Java has built-in memory management through garbage collection, it is an
oversimplification to think that garbage collection permanently solves the problem of
memory links. Garbage collection works effectively only when the developer follows
explicit rules for the scoping of Java objects. A Java object can be garbage collected
only if it has gone out of scope and there are no other objects currently referencing it.
Even the best code can contain memory leaks if the developer has mistakenly over-
looked an object reference in a collection class that never goes out of scope.

Therefore, you need to monitor for memory leaks during testing. Memory that leaks
in small increments may be not be noticeable at first, but eventually these leaks could
seriously impact performance. To detect them quickly, it helps to use a memory leak
detection tool like OptimizeIt! or JProbe. Even if the JMS provider and other third-
party Java products you are using contain obfuscated classes, tools like these still help
you prove that your memory requirements are growing (possibly the result of a memory
leak), which is a good start.

To Multicast or Not to Multicast
An increasing number of vendors are releasing products based on IP multicasting. To
understand the tradeoffs involved in these products, you need a basic understanding
of how the TCP/IP protocol family works, and how multicasting fits into the bigger
picture.* We won’t discuss any particular JMS implementations or suggest that one
vendor might be better than another; our goal is to give you the tools that you need to
ask intelligent questions, evaluate different products, and map out a deployment
strategy.

* A comprehensive discussion of TCP/IP networking is out of the scope of this book. If you want detailed
treatment of these protocols, see Internet Core Protocols (http://oreilly.com/catalog/9781565925724/), by Eric
Hall (O’Reilly). If you’re interested in network programming in Java, see Java Network Programming (http:
//oreilly.com/catalog/9780596007218/), by Elliotte Rusty Harold (O’Reilly).
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TCP/IP
TCP/IP is the name for a family of protocols that includes TCP (Transmission Control
Protocol), UDP (User Datagram Protocol), and IP (Internet Protocol). The protocols
are layered: IP provides low-level services; both TCP and UDP sit “on top of” IP.

TCP is a reliable, connection-oriented protocol. A process wishing to establish com-
munication with one or more processes across a network creates a connection to each
of the other processes and sends and receives data using those connections. The net-
work software, rather than the application, is responsible for making sure that all the
data arrives, and that it arrives in the correct order. It takes care of acknowledging that
data has been received, automatically discards duplicate data, and performs many other
services for the application. If something happens with the connection, the process on
either side of the connection will know almost immediately that the connection has
been permanently broken.†

Most high-level network protocols (and most JMS implementations) are built on top
of TCP, for obvious reasons: it’s a lot easier to use a protocol that takes care of reliability
for you. However, reliability comes with a cost: a lot of work is involved in setting up
and tearing down connections, and additional overhead is required to acknowledge
data that’s sent and received. Therefore, TCP is slower than its unreliable relative, UDP.

UDP
UDP (User Datagram Protocol) is an unreliable protocol; you send data to a destination,
but there’s no guarantee that the data will arrive. If it doesn’t arrive, you’ll never find
out; furthermore, the process receiving the data will never know that you sent anything.

This sounds like a bad basis for reliable software, but it really only means that appli-
cations using UDP have to take reliability into their own hands: they need to come up
with their own mechanism for verifying that data was received, and for retransmitting
data that went astray. In practice, applications that need reliability guarantees can either
use TCP, or can incorporate software to build reliability on top of UDP. Most appli-
cations have taken the easier route, but a few important applications (like DNS and the
early versions of NFS) make extensive use of UDP.

IP Multicast
The simplicity of UDP makes possible a kind of service that’s completely different from
anything in the TCP world. Because it is connection-oriented, TCP is fundamentally
limited to point-to-point communications. UDP offers the notion of a “multicast,” in
which an application can send data to a group of recipients. Multicasting is based on

† If a connection is not sending or receiving any data, it could take a while before the owning process is signaled
about a problem, depending on the network settings.
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a special class of addresses, known as Class D addresses.‡ Class D addresses are not
assigned to individual hosts; they’re assigned to multicast groups. Hosts can join and
leave groups that they have an interest in. Data sent to a multicast address will only be
received by the hosts in the multicast group. At least from the network’s standpoint,
multicast is much more efficient when you need to send a message to many recipients.

Multicasting maps naturally into the sorts of things we want messaging systems to do.
Many messaging products use multicasting for one-to-many pub/sub broadcast of
messages. Most have built some level of reliability on top of UDP. If this issue is im-
portant to you, it would be in your interest to delve deeper and find out exactly what
your JMS vendor has, or has not, implemented. Multicast has its drawbacks as well.
UDP traffic is usually not allowed through a firewall, so you may have to negotiate with
your network administrators or find some workaround if you need to get multicast
traffic through your company’s firewalls. Furthermore, multicast relies heavily on spe-
cial routing software. Most modern routers support multicast, but lots of old routers
are still in service. Even if you have up-to-date routers within your corporate network,
and your network administrators know how to configure multicast routing, there’s still
the Internet; multicasting does not realistically work across the Internet (this is
discussed in more detail later in the chapter). As a configuration and maintenance
consideration, multicast addresses must be coordinated across the network to avoid
collisions. These drawbacks are especially important if you are building an application
that you want to sell to others, who in turn expect to deploy it easily.

Messaging Over IP Multicast
In the following section we will explore the tradeoffs of using messaging over an IP
multicast architecture. It is important for you to understand the issues as you map out
your deployment strategy.

Duplication, ordering, and reliability of messages

If a messaging vendor wishes to provide full reliability for IP multicast and UDP, it must
build TCP-like semantics into the JMS provider layer to compensate for duplicate da-
tagrams, out of order datagrams, and datagrams that could never possibly get to the
intended destination. Either the JMS provider has to incur the overhead of detecting
and compensating for duplicate datagrams or the application needs to be tolerant of
duplicate messages. If the duplication of datagrams is not dealt with at the JMS provider
level, it is only really viable for DUPS_OK_ACKNOWLEDGE. No matter what, a messaging
vendor has to implement the reliability necessary to ensure guaranteed ordering, since
UDP doesn’t ensure that packets are received in the same order that they are sent.

‡ A Class D network address is one defined as having the range of 224.0.0.0 through 239.255.255.255. Class
D network addresses are reserved for IP multicast.
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A messaging vendor should support some sort of error detection to know when a UDP
datagram is lost. Ideally it should know that a client can’t be reached due to a network
boundary across an unsupported network router. The JMS specification allows for a
nondurable JMS subscriber to miss messages, but is intentionally vague about this since
it is not a goal of the specification to impose an architecture on a JMS provider. How-
ever, for all practical purposes, nonguaranteed messaging means that messages may be
lost, and that should mean they may only be lost once in a while. For both cases, some
sort of acknowledgment semantics are required.

Centralized and decentralized architectures

A TCP-based messaging system generally uses a hub-and-spoke architecture whereby
a centralized message server, or cluster of message servers, communicates with JMS
clients using TCP/IP, SSL, or HTTP connections. The centralized server is responsible
for knowing who is publishing and who is subscribing at any given time. Message
servers may operate in a cluster spread across multiple machines, but to the clients
there only appears to be a single logical server. Message servers operating in a cluster
can intelligently route messages to other servers. Clustering may provide load balancing
and may help to optimize network traffic by selectively filtering and routing only the
messages that need to get to a particular node. The servers are also responsible for
persistence of guaranteed messages, and for Access Control Lists (ACLs) that grant
permissions to subscribers on a per-topic basis. The messages are only delivered to the
subscribers that are interested in a particular topic, and only to those that have the
permissions to get them. A centralized server also makes it easier to add subscribers:
when a new subscriber comes online, only the message server needs to know about it.

At the same time, a centralized architecture may introduce a single point of failure: if
the main server in a cluster (the server to which clients initially connect) goes down,
the entire cluster may become unavailable. A JMS provider may solve this problem by
distributing the connections across multiple servers in the cluster. If one server goes
down, the other servers can continue to operate, thus minimizing the impact of the
failure. Reconnect logic may also be built into the client, enabling it to find another
server if its initial server goes down.

Multicasting implies a drastically different architecture, in which there usually is no
centralized server. Because there is no central server, there is no single point of failure;
each JMS client broadcasts directly to all other JMS clients. One consequence of this
architecture is that every publisher and every subscriber may have local configuration
information about every other JMS client on the system. This can be an extremely
important consideration for deployment administration. In the absence of a higher-
level administrative framework, local configurations have to be updated on every client
whenever a new client or a new topic is added.

A decentralized architecture may also mean that the persistence mechanism for guar-
anteed messaging is pushed out to the client machines. No matter how efficient the
storage algorithm, disk I/O is always going to be the biggest bottleneck. Choosing to
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use such an architecture would require that the client machines have disk storage that
is both fast and large.

There is disagreement as to whether guaranteed messaging (storing persistent mes-
sages) benefits from a decentralized architecture. Proponents of a decentralized archi-
tecture argue that the I/O load is distributed among the clients and is therefore faster.
On the other hand, client I/O is not nearly as reliable, nor is it as fast as a centralized
server with a powerful disk system.

Network routers and firewalls

Although technically possible, it is unlikely that a firewall administrator will allow UDP
traffic to pass through a firewall. Firewalls typically disallow all traffic, except for traffic
to or from specific hosts, using specific protocols. UDP traffic is rarely allowed through
a firewall for various reasons.

In recognition of the problems with IP multicast (lack of support and firewall blocking),
messaging vendors that use IP multicast provide software bridge processes to carry
messaging traffic across routers and firewalls. The bridges may consist of one or more
processes connected together by HTTP, SSL, or TCP/IP.

If you’re considering a vendor that supports multicasting, it is worth considering what
percentage of your message traffic is going through one of these bridges. If all of your
messages are going through the firewall over an SSL or HTTP connection, there will be
little point in using multicasting behind the firewall for performance reasons. If the
routers in your deployment environment require that a number of TCP/IP-based
bridges be put in place, the performance benefits of multicast are diminished, depend-
ing on how many of these you have to put in place and administer. The messaging
system is only as fast as its slowest link.

If most of the message traffic is confined to your corporate LAN or a VPN and you have
full control over it, IP multicasting is a very attractive option.

Some vendors support both centralized and decentralized architectures

In recognition of these issues, the vendors who support IP multicast also provide cen-
tralized servers using TCP/IP socket connections. This could mean you have two dif-
ferent architectures to configure and support: one configuration for the nonguaranteed
one-to-many pub/sub multicast of messages within a subnet on your corporate LAN,
and another for everything else. It is important to consider what it will mean to choose
one of these architectures at deployment time or how you will switch from one mode
to the other after your application is deployed.

The Bottom Line
IP multicast has significant network throughput benefits in a one-to-many broadcast
of information. A single multicast message to multiple recipients will always cause less
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network traffic than sending the message to each recipient via a TCP connection. A
messaging vendor picks and chooses how much reliability to build on top of UDP based
on the quality of service required for the message as defined by JMS.

However, the choice is not that simple when it is applied to a deployment environment
in a messaging product. The performance advantages of IP multicasting are only viable
for a certain deployment environment. These advantages can diminish depending on
the types of messages in your application, the networking hardware at your site, the
deployment environment (intranet, extranet, Internet), and the complexity of
administration.

Make sure to benchmark your application carefully before making a final decision,
using the guidelines we discussed earlier in this chapter. You may be surprised at what
you see. When a JMS provider is put under heavy stress with lots of clients, there are
so many other factors involved that the speed at which network packets go across the
wire is not usually a significant factor. You may see that one vendor’s implementation
of messaging over IP multicast will perform vastly differently from another’s—even
with the use of nonguaranteed messaging. You may even find that one vendor’s
TCP-based implementation performs better than another vendor’s multicast
implementation.

Security
In this section, we are only going to concern ourselves with those aspects of security
that are commonly supported by JMS providers. You need to think about three aspects
of security: authentication, authorization, and secure communication. How these
aspects of security are implemented is vendor-specific and each vendor uses its own
combination of available technologies to authenticate, authorize, and secure commu-
nication between JMS clients.

We will also discuss firewalls and HTTP tunneling as a solution to restrictions placed
on JMS applications by organizations.

Authentication
Simply put, authentication verifies the identity of the user to the messaging system; it
may also verify the identity of the server to the JMS client. The most common kind of
authentication is a login screen that requires a username and a password. This is sup-
ported explicitly in the JMS API when a Connection is created, as well as in the JNDI
API when an InitialContext is created. JMS providers that use username/password
authentication may support either of these solutions:

Properties env = new Properties();

env.put(Context.SECURITY_PRINCIPAL, "username");  
env.put(Context.SECURITY_CREDENTIALS, "password");
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InitalContect ctx = new InitialContext(env);

TopicConnectionFactory factory = 
    (TopicConnectionFactory)ctx.lookup("...");

TopicConnection connection = 
    factory.createTopicConnection("username", "password");

JMS providers may also use more sophisticated mechanisms for authentication, such
as secret or public key authentication. Secret key authentication, most commonly used
in Kerberos, requires the participation of a Kerberos server.§ Public key authentication,
most commonly used in SSL, is based on a chain of certifying authorities. Each of these
systems has its supporters and detractors, but the end result is the same: the connecting
client is given permission to access the system.

Authorization
Authentication is only the first step in the security process, but it’s the basis for what
follows. Once you have verified the identify of the user, you can make intelligent de-
cisions about what that user is allowed to do. That’s where authorization comes in.
Authorization (a.k.a. access control) applies security policies that regulate what a user
can and cannot do within a system. Authorization policies are usually set up as access
control lists by the system administrators. Authorized users are given an identity in the
system and assigned to user groups, which may themselves be a part of a larger group.
Groups and individual users (identities) are assigned permissions dictating which top-
ics, queues, or connection factories they are allowed to access. Permissions may be
configured to grant all members of a group access except for some specified members,
or deny all members of a group except some specified members. Some JMS providers
may choose to check access control lists on every message delivered, while others simply
control the destinations or connection factory that a JMS client can obtain from the
JNDI namespace. Generally, authorization policies work better in a centralized mes-
saging system, since it can be centrally managed.

Most JMS providers provide hierarchical topic trees that allow consumers to subscribe
to different levels of topics using wildcard substitution. For example, topics could be
divided into “ACME.SALES.SOUTHWEST.ANVILS” and “ACME.SALES.NORTH-
EAST.ANVILS.” A subscriber can subscribe to “ACME.SALES.” and see all the mes-
sages published for all the sales of ACME, though that may not be the desire of the
system administrator. A companion security feature allows permissions to be set at
each level in the topic tree, thus making access control much easier to manage by pro-
viding more finely grained access control.

§ Although a system may use Kerberos to authenticate a user, the system will probably use SSL for secure
communications.
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Secure Communication
Communication channels between a client and a server are frequently the focus of
security concerns. A channel of communication can be secured by physical isolation
(like a dedicated network connection) or by encrypting the communication between
the client and the server. Physically securing communication is expensive, limiting, and
pretty much impossible on the Internet, so we will focus on encryption. When com-
munication is secured by encryption, the messages passed are encoded so that they
cannot be read or manipulated while in transit. This normally involves the exchange
of cryptographic keys between the client and the server. The keys allow the receiver of
the message to decode and read the message.

There are two basic ways that messages are encrypted by JMS providers today: SSL and
Payload Encryption. SSL (Secure Socket Layer) is an industry-standard specification
for secure communication used extensively in Internet applications. With SSL, the JMS
provider’s protocol is encrypted, protecting every aspect of the JMS client’s exchanges
with the message service. Payload Encryption allows messages to be encrypted on a
per-topic, per-queue basis. This unusual variance minimizes overhead by encrypting
only the messages that need it, rather than everything on the whole connection.

For example, a PricingServer class may not need to encrypt the broadcast of updated
stock prices since that same information is being replicated to every subscriber with an
authenticated connection. The response message with a “Buy Trade Order” would
more likely be encrypted since that is sensitive data that is unique to each subscriber.
Payload Encryption can also ensure end-to-end security between a producer and a
consumer. Without it, there may be nothing preventing a sender from connecting to
the message server using a SSL connection and receiving an unencrypted message using
a non-SSL connection.

Firewalls and HTTP Tunneling
Firewalls are systems that serve as the gateway between an organization and a broader
network such as the Internet. These gateways filter all incoming and outgoing messages.
Firewalls only allow packets of a predetermined type and protocol to pass between
computers within the organization and those in the broader network. Firewalls help to
stop malicious attacks against an organization’s information systems by outside parties.

In most cases, firewalls allow HTTP traffic to flow without restriction. Since HTTP is
not the native protocol of most JMS providers, JMS providers must piggy-back their
protocol on top of HTTP to penetrate a firewall and exchange messages. This is com-
monly referred to as HTTP tunneling. HTTP tunneling is not really complicated. It
involves nesting a JMS provider’s native protocol inside HTTP requests and responses.
Because the JMS provider’s protocol is nested in HTTP, it’s hidden from the firewall
and effectively tunnels through unnoticed.
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In any JMS application that must communicate across a variety of firewalls with large
user populations, HTTP tunneling is a necessity. This is especially true when the clients
are not centrally managed and may be added and removed at will, which is often the
case in B2B applications.

The level of support for tunneling varies, depending on the JMS provider. In addition
to tunneling through server-side firewalls, it is important to know if the JMS client can
tunnel through a client-side firewall and if HTTP proxies are supported. It is also im-
portant to know if the vendor supports HTTP 1.1 Persistent Connections, HTTP 1.0
Keep-Alive Connections, or simple HTTP 1.0 Connections.

Connecting to the Outside World
There are often entities outside your corporation that you need to interact with. You
may have trading partners, financial institutions, and vertical business portals to
connect to and communicate with. These outside entities usually have established pro-
tocols that they already use for electronic communication. An Electronic Data
Interchange (EDI) system may have nightly batch jobs that export flat files to an FTP
site. A trading partner may expect to send and receive HTTP transmissions as its way
of communicating with the outside world. A supply chain portal may require that you
install one of their clients on your site in order to communicate with them through
whatever protocol they dictate. Sometimes email is required as a way of sending a
“Thank you for your order” message.

Ideally each of these outside entities would have a close working relationship with you
and would allow you to install a JMS client at each site. That would make communi-
cation very easy—but it’s not how the world works. These other communication
mechanisms may have been in place for a number of years and their users aren’t about
to rip them out just because you want them to. They may not be capable of changing
the way their systems work just to accommodate your JMS provider. These are “legacy
systems”; in the future, they may gradually disappear, but for the time being, we have
to figure out how to work with them.

There is recent activity in the area of providing a RESTful interface to JMS. REST
(Representational State Transfer) is an architecture style outlined in a doctoral disser-
tation by Roy Fielding that describes a fixed set of verbs (e.g., GET, POST, PUT, and
DELETE) and nouns (or system resources) that those verbs act on. As of this writing,
ActiveMQ and IBM WebSphere MQ both provide a RESTful interface to JMS, allowing
an external client to use a URL to send and receive messages.

One of the issues with developing a RESTful interface to JMS is that it unfortunately
does not conform perfectly to the core REST principles. For example, one of the REST
principles states that the GET action must be idempotent, meaning that repeated
operations against the same action must yield the same results. However, the GET
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operation on a queue removes a message from the queue, thereby altering the state of
the queue and hence returning different results on repeated GET operations.

Another issue with a RESTful interface to JMS is establishing what the definition of a
JMS resource is and how it should be used in relation to the REST verbs. For example,
what does it mean to DELETE a queue? Does it mean to remove the physical queue or
remove a message from the queue? What about a GET on a queue? Does that return a
reference to the queue itself or does it return a message from the queue? ActiveMQ and
IBM WebSphere MQ both take a slightly different approach to these questions.

While there is promise for this emerging technology, it is still largely inconsistent and
unproven at this point. Until then, we are left to building messaging bridges, or con-
nectors, to those other protocols. As illustrated in Figure 10-1, a bridge is simply a JMS
client. Its sole purpose is to receive data using the foreign protocol, create a JMS mes-
sage, and send it along through your JMS-based system. Likewise an outbound con-
nector would listen for messages from your JMS-based system and transmit the message
out into the world using the protocol expected by the entity at the other end.

HTTP

FTP

Email

HTTP
Connector

FTP
Connector

Email
Connector

Gateways to the Outside World

JMS
Server

JMS
Client

JMS
Client

JMS
Client

Figure 10-1. JMS clients can be dedicated as protocol connectors to the outside world

The JMS specification does not suggest this notion of connectors.‖ However, legacy
systems are a fact of life. In recognition of this, most JMS vendors are starting to provide
connectors to legacy systems as a way to provide added value. If your JMS provider
does not support the connector you are looking for, it is typically easy enough to write
your own. In fact, this is an ideal situation for using CLIENT_ACKNOWLEDGE mode. As
illustrated in Figure 10-2, a JMS consumer can explicitly acknowledge the receipt of
the message once its data transmission has been successfully completed.

‖ The use of the term connector in this discussion should not be confused with “connectors” as defined by the
J2EE connector specification—a different thing altogether.
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Figure 10-2. Using CLIENT_ACKNOWLEDGE, a JMS consumer can still ensure reliability when
bridging to other protocols

It is important to know that end-to-end quality of service may not be guaranteed when
using bridges to other protocols. In Figure 10-2, the HTTP send may succeed, yet the
acknowledge() may fail.

Bridging to Other Messaging Systems
JMS does not provide for interoperability between JMS providers and other non-JMS
providers. A JMS client from one vendor cannot talk directly to a JMS server from
another vendor. Interoperability between vendors was not a goal of the specification’s
creators, since the architecture of messaging vendors can be so vastly different. Since
messaging is designed to provide an abstraction layer between a message producer and
a message consumer, we ought to be able to send a message with a Java client using
JMS and receive that message in a receiver written in C++ or C#. This would require
either a JMS provider that contained a message bridge or a separate message bridge to
convert the JMS message to a message that could be understood by another messaging
system (e.g., MSMQ).

IBM’s WebSphere MQ and the open source ActiveMQ JMS provider are two such
messaging vendors that provide the ability to use both JMS and the vendor’s native
API, allowing interoperability between languages and platforms. Alternatively, there
are open source and commercial messaging bridges available that will perform this
function as well. Another solution is to build a connector process that is a client of both
providers. Its sole purpose is to act as a pass-through mechanism between the two
providers, as shown in Figure 10-3. This is one of the reasons why the message itself is
required to be interoperable between vendors. The message need not be recreated as it
is passed along to the other JMS client.

It is important when selecting a JMS provider that you consider your interoperability
requirements and whether the messaging provider can support those requirements. For
example, some JMS providers (including Java EE application servers) can only send
and receive JMS messages. These types of JMS providers would not be of much use if
your requirements are to provide interoperability between Java and C#. Most vendors
that supply a built-in messaging bridge have restrictions in terms of the types of JMS
message types that can be sent. For example, using the JMS ObjectMessage will, for the
most part, restrict your producers and consumers to Java, whereas use of the
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MapMessage or BytesMessage provides maximum portability across most messaging pro-
viders and messaging bridges.
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Figure 10-3. Connecting from one JMS provider to another is a simple pass-through process that is a
client of both
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CHAPTER 11

Messaging Design Considerations

Until now we have been focusing on the concepts and semantics of JMS messaging.
This chapter expands on those concepts and introduces some of the design consider-
ations that need to be addressed when building messaging systems.

Internal Versus External Destination
The Java Message Service API consists of a set of standard interfaces that must be
implemented by open source or commercial vendor products called JMS providers.
There are many different types of open source and commercial JMS providers ranging
from J2EE application servers (e.g., JBoss, WebLogic, IBM WebSphere, Oracle AS) to
standalone solutions (e.g., ActiveMQ, SonicMQ, IBM WebSphere MQ).

Because most Java EE application servers can also serve as JMS providers, a common
design choice is deciding whether to leverage your current application server environ-
ment or use an external JMS provider. After all, why complicate your architecture and
incur additional middleware licensing fees if you can simply utilize your existing ap-
plication server? While this seems like a straightforward question, there are several
implications and limitations to using an application server as a JMS provider. As you
will see in this section, using an existing Java EE application server environment versus
an external standalone JMS provider is an important design decision that carries with
it many implications with respect to an overall messaging solution.

There are two primary deployment topologies with respect to JMS providers: Internal
Destination and External Destination. The Internal Destination topology refers to
queues and topics that are administered by an application server (e.g., WebLogic) that
also hosts web-based or server-based applications, whereas the External Destination
Topology refers to queues and topics that are administered on a dedicated system out-
side of the context of web-based or server-based applications. The following sections
describe the details and design considerations surrounding each of these design choices.
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Internal Destination Topology
As stated earlier, the Internal Destination topology refers to queues and topics that are
administered by an application server that also hosts web-based or server-based appli-
cations. Since all Java EE 4 and above application servers are also JMS providers, this
is something that is fairly easy to configure and use. Use of the Internal Destination
topology is common for message-driven beans (Chapter 8), but is certainly not a
requirement.

As illustrated in Figure 11-1, with the Internal Destination topology queues and topics
are administered by the Java EE application server, which also hosts the applications
deployed as either WAR (Web Archive) files, EAR (Enterprise Archive) files, or simple
JAR (Java Archive) files. External message consumers or receivers must connect to that
application server (usually through TCP/IP) to send and receive messages.

Sending
app

Application server
(JMS provider)

Receiving
app

Application server

Internal Destination

Connection

Figure 11-1. Internal Destination

There are a variety of issues associated with the Internal Destination topology that are
important to consider. First, using a Java EE application server as the JMS provider
restricts message producers and consumers to the Java platform (i.e., JMS) only. This
means that your messaging solution will not support heterogeneous messaging clients.
While this restriction may not be an issue for you now, it may be an issue with respect
to future expansion. With mergers and acquisitions on the rise, many companies find
heterogeneous integration an important capability a system must support in order to
maintain architectural vitality.

Maintaining a healthy separation of concerns is another issue with the Internal Desti-
nation topology. Application servers that play a dual role of being an application host-
ing server and a messaging provider at the same time can slow down a system and create
significant system bottlenecks. A messaging server consumes a significant amount of
system resources, particularly with respect to CPU and available thread count. When
an application server instance hosts web-based or server-based applications and acts
as a JMS provider at the same time, resources needed by the applications may be con-
sumed by message processing, thereby starving applications of much-needed system
resources.
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Message server availability is another issue associated with the Internal Destination
topology. When the application server instance needs to be taken down for system
maintenance or application deployment, your messaging system comes down as well,
preventing external message producers or consumers from getting to the queues and
topics.

Based on these issues, it is generally not a good idea to use an application server as a
dual purpose server for both applications and message processing. That said, there are
times when it might make sense to use the Internal Destination topology. One of these
use cases is when you have a self-contained Java-based application that utilizes mes-
saging to decouple internal components to reduce bottlenecks and increase scalability
and throughput. In this scenario, it is unlikely that the queues and topics will be used
outside of the context of the application, so using the Internal Destination topology in
this case makes sense.

External Destination Topology
With the External Destination topology, the JMS provider is deployed as a dedicated
server that is separate from any Java EE application servers used to host applications
(including messaging producers and consumers). As illustrated in Figure 11-2, the JMS
provider server instance is only responsible for managing the queues and topics, leaving
the Java EE application servers free to host web-based or server-based applications.
This topology supports a healthy separation of concerns between application hosting
and providing messaging services, resolving several of the issues encountered with the
Internal Destination topology.

Sending
app

Application server

Receiving
app

Application server

External Destination

ConnectionConnection

JMS provider

Figure 11-2. External Destination

While the external JMS provider can be deployed using a dedicated Java EE application
server instance, the limitation of JMS-only messaging would still apply. For this reason,
a standalone JMS provider such as ActiveMQ, SonicMQ, or IBM WebSphere MQ (to
name a few) is typically used instead. These messaging providers support the JMS API,
but also expose a native API for the programming languages supported by that provider.
For example, as of the time of this writing ActiveMQ (a popular open source messaging
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provider) supports thirteen different languages and platforms, including C, C++, C#,
Perl, Ruby, and Smalltalk.

The External Destination topology supports heterogeneous integration through mes-
saging, and also provides a high degree of separation between applications and the JMS
provider. For instance, application servers can be taken down for maintenance or ap-
plication deployment without affecting the rest of the system from a messaging stand-
point. Other applications can continue to send and receive messages while application
servers are unavailable.

The External Destination topology also allows the JMS provider to be co-located on
the same physical machine or deployed on a dedicated physical machine. The choice
between where the JMS provider is deployed is largely based on the throughput
required by your messaging solution. Systems with low messaging throughput require-
ments (e.g., 50 messages per second) might be good candidates for co-location, whereas
systems with high messaging throughput requirements (e.g., 2,000 messages per
second) might warrant a separate physical machine.

Request/Reply Messaging Design
In Chapter 4 we introduced point-to-point messaging using a simple request/reply
model. In this scenario the message producer (QBorrower) sent a loan request to the
message consumer (QLender) and waited (blocking wait) for a response from the
QLender on whether the loan was approved or denied. To implement the request/reply
model we used a technique known as message correlation, where messages sent to the
response queue were correlated with the original message using the JMSMessageID and
JMSCorrelationID. The following are the original QBorrower and QLender listings used
to implement the request/reply scenario.

public class QBorrower {
   ...
   public QBorrower(String queuecf, String requestQueue, 
                   String responseQueue) {    
      try {
         ...
         // Lookup the request and response queues
         requestQ = (Queue)ctx.lookup(requestQueue);
         responseQ = (Queue)ctx.lookup(responseQueue);
      }
      ...
   }

   private void sendLoanRequest(double salary, double loanAmt) {
      try {
         // Create JMS message
         MapMessage msg = qSession.createMapMessage();
         msg.setDouble("Salary", salary);
         msg.setDouble("LoanAmount", loanAmt);
         msg.setJMSReplyTo(responseQ);
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         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
         qSender.send(msg);
        
         // Wait to see if the loan request was accepted or declined
         String filter = 
            "JMSCorrelationID = '" + msg.getJMSMessageID() + "'";
         QueueReceiver qReceiver = qSession.createReceiver(responseQ, filter);
         TextMessage tmsg = (TextMessage)qReceiver.receive(30000);
         if (tmsg == null) {
            System.out.println("QLender not responding");
         } else {
            System.out.println("Loan request was " + tmsg.getText());
         }
      ...
      }
   }
   ...
}

To implement request/reply message processing in the preceding QBorrower class we
had to create a Queue object for the response queue, create a message selector based on
the JMSCorrelationID header property, and then create a QueueReceiver using the re-
sponse queue and message selector. Then, in the QLender class, we had to set the
JMSCorrelationID header property to the JMSMessageID of the original message when
sending the reply:

public class QLender implements MessageListener {
   ...
   public void onMessage(Message message) {
      try {
         ...
         // Send the results back to the borrower
         TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage();
         tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined");         
         tmsg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
         
         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = 
            qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo());
         qSender.send(tmsg);
         ...
      }
   }
}

The message correlation code just shown was necessary to ensure that the message
being received by the response queue was intended for the loan request originally sent.
Keep in mind, other borrower clients may be making loan requests at the same time,
creating multiple response messages in the loan response queue.

Another technique for accomplishing the same thing but with far less code is using the
javax.jms.QueueRequestor class (or javax.jms.TopicRequestor class for topic-based
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request/reply). With the QueueRequestor class, senders and receivers do not have to
worry about setting the JMSCorrelation header property or even creating the corre-
sponding QueueReceiver to receive the reply. Instead, the QueueRequestor class creates
a unique temporary queue whose reference is passed to the message receiver through
the JMSReplyTo header property. This temporary queue only has context for the com-
munications between a sender and receiver for a specific request. By using a temporary
queue, the QBorrower can be assured that the next available message in that queue is a
response to the prior loan request message sent.

Sending a message and waiting (while blocking) for the response is done though a single
request method call on the QueueRequestor class. The following revised QBorrower uses
the QueueRequestor class to send the loan request and wait for a response:

public class QBorrower {

   public QBorrower(String queuecf, String requestQueue) {    
      try {
         ...
         // Lookup the request queue
         requestQ = (Queue)ctx.lookup(requestQueue);
         ...
      }
      ...
   }

   private void sendLoanRequest(double salary, double loanAmt) {
      try {
         // Create JMS message
         MapMessage msg = qSession.createMapMessage();
         msg.setDouble("Salary", salary);
         msg.setDouble("LoanAmount", loanAmt);         
         
         QueueRequestor requestor = new QueueRequestor(qSession, requestQ);
         TextMessage tmsg = (TextMessage)requestor.request(msg);
         if (tmsg == null) {
            System.out.println("Lender not responding");
         } else {
            System.out.println("Loan request was " + tmsg.getText());
         }
      }
      ...
   }
   ...
}

There are several differences between the modified QBorrower just shown and the orig-
inal QBorrower from Chapter 4, even though they both do exactly the same thing. First,
notice that the QBorrower constructor no longer requires a response queue name argu-
ment, nor does it need to do a JNDI lookup on the response queue. Since the QueueRe
questor class creates a temporary queue for the loan response message, you no longer
have to specify an administered queue to handle responses, nor do you need to manage
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a separate queue in the JMS provider. The QueueRequestor class will take care of creating
and destroying the temporary queue.

Second, notice that the sendLoanRequest method is significantly shorter than the prior
version from Chapter 4. As a matter of fact, the act of sending the loan request and
waiting for the response has been reduced to only two lines of code:

QueueRequestor requestor = new QueueRequestor(qSession, requestQ);
TextMessage tmsg = (TextMessage)requestor.request(msg);

The first line constructs a new QueueRequestor object using the QueueSession and loan
request queue. The second line then sends the message and automatically blocks and
waits for the response. A reference to the temporary queue created by the QueueReques
tor class is passed to the receiver (in this case QLender) through the JMSReplyTo message
header property.

Now that we are using a temporary queue, we can remove the code in the QLender class
that set the JMSCorrelationID. Notice that because the QLender was already agnostic as
to the response queue, the other code stays the same:

public class QLender implements MessageListener {

   ...
   public void onMessage(Message message) {
      try {
         ...
         // Send the results back to the borrower
         TextMessage tmsg = qSession.createTextMessage();
         tmsg.setText(accepted ? "Accepted!" : "Declined");
         
         //since we are using a temporary queue, we no longer
         //need to set the JMSCorrelationID property
         //tmsg.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
                  
         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = 
            qSession.createSender((Queue)message.getJMSReplyTo());
         qSender.send(tmsg);
         ...
      }
   }
}

While this alternative request/reply technique simplifies the source code and reduces
the number of required administered queues, it does have some limitations. First, there
is no way to specify a timeout value with the request method on the QueueRequestor as
we did with the receive method on the QueueReceiver:

//QueueReceiver
TextMessage tmsg = (TextMessage)qReceiver.receive(30000);

//QueueRequestor
TextMessage tmsg = (TextMessage)requestor.request(msg);
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This is somewhat an issue in that if the message consumer is not responding, the mes-
sage producer will appear to “hang” and might require a restart. If you did restart the
message producer, the original message would still be sitting on the request queue
waiting to be processed by the message consumer. Implementing a timeout would
require you to override the javax.jms.QueueRequestor receive() method, thereby pos-
sibly creating nonportable JMS code. When considering this approach the benefits of
streamlined code should be weighed against the lack of a receive timeout capability.

Another limitation of the QueueRequestor is that the QueueSession cannot be transacted,
and will not support the CLIENT_ACKNOWLEDGE message acknowledgment mode. These
limitations should also be considered before using the QueueRequestor technique.

Messaging Design Anti-Patterns
There are several messaging-related anti-patterns that manifest themselves in produc-
tion environments. An anti-pattern is a practice that is repeated but produces negative
results (unlike a pattern, which is a repeatable process that produces positive results).
Three of the most common messaging anti-patterns are the single-purpose queue,
message priority overuse, and message header misuse. This section will cover the details
of each of these anti-patterns and describe ways to avoid them.

Single-Purpose Queue
A common messaging anti-pattern is designing a system with only a single purpose
queue. Typically this problem manifests itself when a single queue handles different
types of messages (e.g., book orders, order status requests, and order cancellations),
but problems can also occur when a single purpose queue is used for the same type of
message (e.g., book orders). We will start with the first scenario since it is most com-
mon, and then move onto the second scenario, which is a little more subtle.

Systems that use a single purpose queue often have a single message listener class that
acts as a router. The router listener receives the next message on the queue, determines
the message type, and redirects processing to some other class to process that message.
This design scenario is illustrated in Figure 11-3.

The routing rules used by the listener router can be based on the JMS message type
(e.g., TextMessage, StreamMessage), a custom message property, or even the JMSType
message header property. Since the JMSType header property may be used by the JMS
provider, it is not a good idea to use it to store your own custom routing information
or message type. In the following example, a single queue (requestQueue) is used to
handle book orders, order status requests, and order cancellations. A custom message
property is used to store the message type that is used to route the message to the
particular class responsible for processing that message:
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Figure 11-3. Single-purpose queue—different message types

public class QRouter implements MessageListener {

   private OrderProcessor orderProcessor = null;    
   private StatusProcessor statusProcessor = null;
   private CancelProcessor cancelprocessor = null;

   ...
   public void onMessage(Message message) {
      try {
         //get the message payload
         String xml = ((TextMessage)message).getText();

         //get the message type
         int type = message.getIntProperty("type");
         if (type == NEW_BOOK_ORDER) {
            orderProcessor.placeOrder(xml);
         } else if (type == ORDER_STATUS) {
            statusProcessor.checkOrderStatus(xml);
         } else if (type == CANCEL_ORDER) {
            cancelProcessor.cancelOrder(xml);
         } else {
            throw new Exception("Invalid Order Type: " + type);
         }
      }
    ...
   }
   ...
}
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In this code snippet, the XML application data is extracted from the message payload,
then the message type is extracted from the message properties. Notice that the message
type comes from a custom application property (type), not a standard header property.
The QRouter class then analyzes the type value and redirects processing to one of three
processor classes.

At first glance, this messaging design strategy may seem attractive due to the simplicity
of the message processing. Adding a new messaging type (e.g., VIEW_ORDER_HISTORY) is
simply a matter of adding the additional if statement in the QRouter class and adding
the class or method to process that request. Since there is only a single queue, no ad-
ditional messaging configuration is necessary to add the additional request:

public void onMessage(Message message) {
   try {
      ...
      //get the message type
      int type = message.getIntProperty("type");
      if (type == NEW_BOOK_ORDER) {
         orderProcessor.placeOrder(xml);
      } else if (type == ORDER_STATUS) {
         statusProcessor.checkOrderStatus(xml);
      } else if (type == CANCEL_ORDER) {
         cancelProcessor.cancelOrder(xml);
      } else if (type == VIEW_ORDER_HISTORY) {
         orderProcessor.viewHistory(xml);
      } else {
         throw new Exception("Invalid Order Type: " + type);
      }
   }
 ...
}

While this design approach seems to provide a lot of flexibility to the architecture,
several inefficiencies manifest themselves in this design. First, since all messages are
sent to the same queue, it is not possible to load balance the system based on the
message type. For instance, in the preceding example, assume that there are 20 con-
current QRouter listener threads. This means 20 messages can be processed at the same
time. However, let’s say the distribution of message types is 80% NEW_BOOK_ORDER, 10%
ORDER_STATUS, 7% CANCEL_ORDER, and 3% VIEW_ORDER_HISTORY. Therefore, if the queue
contains 100 new book orders and a message is sent to cancel an order, the
CANCEL_ORDER message will be placed on the queue at position 101 and not received
until the previous 100 book orders are processed.

The issue is that the QRouter listener simply pulls off the next available message in the
queue, regardless of the type. With this design it is not possible to tune the system to
provide optimized throughput for the different message types. Using the original ex-
ample, a better design approach would be to have three separate queues to handle the
three message types and three separate message listeners, one for each queue. Fig-
ure 11-4 illustrates this approach.
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Notice in Figure 11-4 how each message receiver can now be tuned to add the number
of concurrent listener threads based on the message distribution. More importantly
however, with this design 20 new book orders can still be processed concurrently, but
order status requests and cancel order requests can immediately be processed at the
same time. This is a significant improvement over the previous single-purpose queue
design. With the multiple queue approach, adding new message types involves adding
a new queue (configuration), changing the message producer code to send the new
request to the new queue, and adding the new message listener. Since there is no central
“routing listener,” no additional coding changes are required.

What about a single queue that handles the same message type? In most cases this is
exactly what we want, but in some cases this too can present issues. Take, for example,
the book order messages from the previous example. After applying the multiple queue
approach, we now have a queue dedicated to book orders. However, suppose that book
orders can come from an online web-based source but also in batch form from a book
store. They are the same NEW_BOOK_ORDER message, but they come from different client
channels (one online, one batch). Now suppose the online web-based channel requires
immediate feedback about the book order, whereas the batch orders from the book
store (typically hundreds of book orders in a single batch) do not require a response.
This is where additional issues can arise.

Just because the message type (e.g., NEW_BOOK_ORDER) is the same does not necessarily
mean the messages themselves are the same. In the previous example, even though the
message format and structure are exactly the same, there are actually two types of
NEW_BOOK_ORDER messages: online and batch. When this scenario occurs, the same prob-
lems described with the multiple message types can occur here as well. Consider for a
moment the case where a batch order comes in for 400 books. The queue depth for the
new order queue is now 400. Immediately after the batch messages are received, an
online request is received for a NEW_BOOK_ORDER. The online order is placed at position
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401 in the new order queue, and will not be processed for quite some time. Meanwhile,
the online web-based customer is waiting for the response for the book order.

A temporary solution to this problem is to use message priority to assign a higher priority
to online messages, therefore effectively moving online messages to the front of the
queue. However, using this approach leads to another messaging anti-pattern known
as message priority overuse. This messaging anti-pattern is described in the following
section.

Message Priority Overuse
In the previous section, we used message priority as a way to solve the problem where
the same message type (e.g., NEW_BOOK_ORDER) is being used in two different ways. In the
previous example, we had new book orders coming from an online web-based channel
as well as a batch channel. Using message priority effectively moved the online orders
ahead of the batch orders, solving the long wait problem for online book orders—or
did it?

While the use of message priority as a way of processing certain messages faster may
seem like a good permanent solution, the problem is that all of the listener threads
available to process the higher priority messages may be tied up processing lower pri-
ority messages. Therefore, priority messages are processed slower than they otherwise
could be.

In the example used in the previous section, online orders were given a higher priority
than batch orders, meaning that they were pushed to the front of the queue. Suppose
that, because of special validation and processing, batch orders take one minute to
process, whereas online orders take 200 milliseconds to process. In this scenario most
of the available message listeners will be tied up processing batch orders, leaving the
online orders waiting on the queue to be processed. Once again, this is a case where
the new order queue should be split into two queues: an online new order queue and
a batch new order queue. This way, more listener threads can be assigned to the online
new order queue where an immediate response is needed.

There are times when setting the message priority makes sense. However, a general rule
of thumb to apply is as follows: when using message priority, always ask yourself if it
would make more sense to use separate queues instead. Too often message priority is
used to mask deeper rooted problems.

Message Header Misuse
Most of the message header properties are set by the JMS provider, even though the
header property setter methods are exposed to the developer through the JMS API.
This creates potential hard-to-find bugs, particularly when setting the message expi-
ration and message priority.
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The expiration date of a message is contained in the JMSExpiration message header
with corresponding getJMSExpiration and setJMSExpiration methods to get and set the
expiration date. All too often, a developer will attempt to set the expiration date of a
message as follows:

public class QBorrower {
   ...
   private void sendLoanRequest(double salary, double loanAmt) {
      try {
         // Create JMS message
         MapMessage msg = qSession.createMapMessage();
         msg.setDouble("Salary", salary);
         msg.setDouble("LoanAmount", loanAmt);
         msg.setJMSReplyTo(responseQ);

         //set the message expiration to 30 seconds (incorrect!)
         msg.setJMSExpiration(new Date().getTime() + 30000);
        
         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
         qSender.send(msg);
      ...
      }
   }
   ...
}

Notice the use of the setJMSExpiration method on the message object. This compiles
fine and, when executed, will put the message on the queue. The message will then
expire after 30 seconds if not received, right? Wrong. Using the code just shown, the
message sent to the queue will never expire. Why? Because the time to live property on
the message is set to zero (the default value). When the message is sent, the JMS provider
adds the value in the time to live property to the current system time and sets the
JMSExpiration header property itself. In the previous code example, the JMSExpira
tion header property was in fact getting overridden by the JMS provider.

This is a very common mistake and, unfortunately, is something that is rarely tested.
So, if the setJMSExpiration method is off-limits to application developers, what is the
proper way to set the message expiration? There are two ways to set the message ex-
piration. The first technique is to invoke the setTimeToLive() method on the Message
Producer (QueueSender or TopicPublisher), which sets the message expiration for all
messages sent using that sender:

//set the default message expiration for all messages to 30 seconds
QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
qSender.setTimeToLive(30000);
...
qSender.send(msg);
...
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The other technique is to set the message expiration when sending the message:

QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
...
//set the message expiration for this message to 20 seconds
qSender.send(msg, DeliveryMode.PERSISTENT, 4, 20000);
...

Notice in this code snippet that messages sent using the qSender will, by default, have
no message expiration. However, the message being sent in the code snippet has a
message expiration of 20 seconds. Unfortunately, when using the second approach,
you have to specify the message delivery mode and message priority as well.

There may be cases when you want to have a default message expiration for all messages
sent by a QueueSender but still have the flexibility to override it for certain message types
sent by that same QueueSender. In this case, you can use both forms together:

//set the default message expiration for all messages to 30 seconds
QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
qSender.setTimeToLive(30000);
...
qSender.send(msg1);

//this message should expire in 20 seconds
qSender.send(msg2, DeliveryMode.PERSISTENT, 0, 20000);
...

In this example, msg1 will go on the queue and expire in 30 seconds (the default),
whereas msg2 will go on the same queue but expire in 20 seconds.

The same problem holds true for message priority, which is even harder to test than
the message expiration. Here, a common mistake is to set the message priority directly
using the setJMSPriority() method on the Message object prior to sending the message:

public class QBorrower {
   ...
   private void sendLoanRequest(double salary, double loanAmt) {
      try {
         // Create JMS message
         MapMessage msg = qSession.createMapMessage();
         msg.setDouble("Salary", salary);
         msg.setDouble("LoanAmount", loanAmt);

         //incorrect!
         msg.setJMSPriority(9);

         // Create the sender and send the message
         QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
         qSender.send(msg);
      ...
      }
   }
   ...
}
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In this code, the message priority is set to 9, indicating this is a high-priority message.
However, when the message is sent, the message will have a priority of 4 (normal
priority). The reason? Like the message expiration, the JMS provider will look at the
message priority property on the message and invoke the setJMSPriority method prior
to placing the message on the queue. Since the default message priority is 4 (normal
priority), the message priority will not be set to a high priority message, as the developer
had originally intended.

Like the message expiration, there are two ways of setting the message priority: you
can invoke the setPriority() method on the MessageProducer (QueueSender or Topic
Publisher) or set the message priority when sending the message:

//set the default message priority for all messages to 9 (high)
QueueSender qSender = qSession.createSender(requestQ);
qSender.setPriority(9);
...
qSender.send(msg1);

//this message is low priority
qSender.send(msg2, DeliveryMode.PERSISTENT, 1, 30000);
...

In this example, msg1 will be sent with a priority of 9 (high priority), whereas msg2 will
be sent with a priority of 1 (low priority).

Understanding these messaging anti-patterns will help you build more robust messag-
ing systems and help you avoid some of the more common mistakes associated with
messaging.
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APPENDIX A

The Java Message Service API

This appendix is a quick reference guide to the Java Message Service API. It is organized
into five sections: “Message Interfaces” (next), “Common Facilities” on page 249,
“Common API” on page 252, “Point-to-Point API” on page 257, and “Publish-and-
Subscribe API” on page 260. Each section provides a summary of its interfaces and is
organized alphabetically. The XA-compliant interfaces are not included in this section
because they are essentially the same as their non-XA interfaces. In addition, the Ap-
plication Server API (ConnectionConsumer, ServerSession, and ServerSessionPool) is
not covered in this book because this API is not supported by most vendors.

Message Interfaces
This section covers the message interface and the six message types.

BytesMessage
This Message type carries an array of primitive bytes as its payload. It’s useful for ex-
changing data in an application’s native format, providing for a high degree of intero-
perability with other messaging servers. It is also useful where JMS is used purely as a
transport between two systems, and the message payload is opaque to the JMS client:

public interface BytesMessage extends Message {
  
    public long getBodyLength() throws JMSException    
    public byte readByte() throws JMSException;
    public void writeByte(byte value) throws JMSException;
    public int readUnsignedByte() throws JMSException;
    public int readBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public int readBytes(byte[] value, int length) 
        throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value, int offset, int length) 
        throws JMSException;
    public boolean readBoolean() throws JMSException;
    public void writeBoolean(boolean value) throws JMSException;
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    public char readChar() throws JMSException;
    public void writeChar(char value) throws JMSException;
    public short readShort() throws JMSException;
    public void writeShort(short value) throws JMSException;
    public int readUnsignedShort() throws JMSException;
    public void writeInt(int value) throws JMSException;
    public int readInt() throws JMSException;
    public void writeLong(long value) throws JMSException;
    public long readLong() throws JMSException;
    public float readFloat() throws JMSException;
    public void writeFloat(float value) throws JMSException;
    public double readDouble() throws JMSException;
    public void writeDouble(double value) throws JMSException;
    public String readUTF() throws JMSException;
    public void writeUTF(String value) throws JMSException;
    public void writeObject(Object value) throws JMSException;
    public void reset() throws JMSException;
}

MapMessage
This Message type carries a set of name-value pairs as its payload. The payload is similar
to a java.util.Properties object, except the values must be Java primitives or their
wrappers. The MapMessage is useful for delivering keyed data:

public interface MapMessage extends Message { 

    public boolean getBoolean(String name) throws JMSException;
    public void setBoolean(String name, boolean value) 
        throws JMSException;
    public byte getByte(String name) throws JMSException;
    public void setByte(String name, byte value) throws JMSException;
    public byte[] getBytes(String name) throws JMSException;
    public void setBytes(String name, byte[] value) 
        throws JMSException;
    public void setBytes(String name, byte[] value, 
                         int offset, int length)    
        throws  JMSException;
    public short getShort(String name) throws JMSException;
    public void setShort(String name, short value) throws JMSException;
    public char getChar(String name) throws JMSException;
    public void setChar(String name, char value) throws JMSException;
    public int getInt(String name) throws JMSException;
    public void setInt(String name, int value)throws JMSException;
    public long getLong(String name) throws JMSException;
    public void setLong(String name, long value) throws JMSException;
    public float getFloat(String name) throws JMSException;
    public void setFloat(String name, float value)
        throws JMSException;
    public double getDouble(String name) throws JMSException;
    public void setDouble(String name, double value)
        throws JMSException;
    public String getString(String name) throws JMSException;
    public void setString(String name, String value)
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        throws JMSException;
    public Object getObject(String name) throws JMSException;
    public void setObject(String name, Object value)
        throws JMSException;
    public Enumeration getMapNames(  ) throws JMSException;
    public boolean itemExists(String name) throws JMSException;
}

Message
The Message interface is the super interface for all message types. There are six messages
types, including: Message, TextMessage, ObjectMessage, StreamMessage, BytesMessage,
and MapMessage. The Message type has no payload and can be used for simple event
notification.

A message basically has two parts: a header and a payload. The header is comprised of
special fields that are used to identify the message, declare attributes of the message,
and provide information for routing. The difference between message types is deter-
mined largely by their payload, which determines the type of application data the
message contains:

public interface Message {
    public void acknowledge() throws JMSException;
    public void clearBody() throws JMSException;

    public Destination getJMSDestination() throws JMSException; 
    public void setJMSDestination(Destination destination) 
        throws JMSException; 
    public int getJMSDeliveryMode() throws JMSException; 
    public void setJMSDeliveryMode(int deliveryMode) 
        throws JMSException; 
    public String getJMSMessageID() throws JMSException; 
    public void setJMSMessageID(String id) throws JMSException; 
    public long getJMSTimestamp() throws JMSException; 
    public void setJMSTimestamp(long timestamp) throws JMSException
    public long getJMSExpiration() throws JMSException; 
    public void setJMSExpiration(long expiration) throws JMSException; 
    public boolean getJMSRedelivered() throws JMSException; 
    public void setJMSRedelivered(boolean redelivered) 
        throws JMSException; 
    public int getJMSPriority() throws JMSException; 
    public void setJMSPriority(int priority) throws JMSException; 
    public Destination getJMSReplyTo() throws JMSException; 
    public void setJMSReplyTo(Destination replyTo) throws JMSException; 
    public String getJMSCorrelationID() throws JMSException; 
    public void setJMSCorrelationID(String correlationID) 
        throws JMSException; 
    public byte[] getJMSCorrelationIDAsBytes() throws JMSException; 
    public void setJMSCorrelationIDAsBytes(byte[] correlationID) 
        throws JMSException; 
    public String getJMSType() throws JMSException; 
    public void setJMSType(String type) throws JMSException; 
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    public String getStringProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setStringProperty(String name, String value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public int getIntProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setIntProperty(String name, int value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public boolean getBooleanProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setBooleanProperty(String name, boolean value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public double getDoubleProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setDoubleProperty(String name, double value)
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public float getFloatProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setFloatProperty(String name, float value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public byte getByteProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setByteProperty(String name, byte value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public long getLongProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setLongPreperty(String name, long value)
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public short getShortProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setShortProperty(String name, short value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public Object getObjectProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setObjectProperty(String name, Object value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 
    public void clearProperties()
        throws JMSException;
    public Enumeration getPropertyNames() 
        throws JMSException;
    public boolean propertyExists(String name)
        throws JMSException;
}

ObjectMessage
This Message type carries a serializable Java object as its payload. It is useful for
exchanging Java objects:

public interface ObjectMessage extends Message {
    public java.io.Serializable getObject() 
        throws JMSException;
    public void setObject(java.io.Serializable payload) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException;
}
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StreamMessage
This Message type carries a stream of primitive Java types (int, double, char, etc.) as its
payload. It provides a set of convenience methods for mapping a formatted stream of
bytes to Java primitives. It provides an easy programming model for exchanging prim-
itive application data in a fixed order:

public interface StreamMessage extends Message {

    public boolean readBoolean() throws JMSException;
    public void writeBoolean(boolean value) throws JMSException;
    public byte readByte() throws JMSException;
    public int readBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public void  writeByte(byte value) throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value) throws JMSException;
    public void writeBytes(byte[] value, int offset, int length) 
        throws JMSException;
    public short readShort() throws JMSException;
    public void writeShort(short value) throws JMSException;
    public char readChar() throws JMSException;
    public void writeChar(char value) throws JMSException;
    public int readInt() throws JMSException;
    public void writeInt(int value) throws JMSException;
    public long readLong() throws JMSException;
    public void writeLong(long value) throws JMSException;
    public float readFloat() throws JMSException;
    public void writeFloat(float value) throws JMSException;
    public double readDouble() throws JMSException;
    public void  writeDouble(double value) throws JMSException;
    public String  readString() throws JMSException;
    public void writeString(String value) throws JMSException;   
    public Object readObject() throws JMSException;
    public void writeObject(Object value) throws JMSException;
    public void reset() throws JMSException;
}

TextMessage
This Message type carries a java.lang.String as its payload. It is useful for exchanging
simple text messages and for more complex character data, such as XML documents:

public interface TextMessage extends Message {
    public String getText() 
        throws JMSException;
    public void setText(String payload) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException;
}

Common Facilities
This section covers additional messaging interfaces used by the common, point-to-
point and publish-and-subscribe messaging APIs.
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ConnectionMetaData
This type of object is obtained from a Connection, TopicConnection, or QueueConnec
tion object. It provides information describing the JMS connection and the JMS pro-
vider. Information available includes the identity of the JMS provider, the JMS version
supported by the provider, JMS provider version numbers, and the JMS properties
supported:

public interface ConnectionMetaData {
    public int getJMSMajorVersion() throws JMSException;
    public int getJMSMinorVersion() throws JMSException;
    public String getJMSProviderName() throws JMSException; 
    public String getJMSVersion() throws JMSException; 
    public Enumeration getJMSXPropertyNames() throws JMSException; 
    public int getProviderMajorVersion() throws JMSException; 
    public int getProviderMinorVersion() throws JMSException; 
    public String getProviderVersion() throws JMSException;
}

DeliveryMode
This class contains two final static variables, PERSISTENT and NON_PERSISTENT. These
variables are used when establishing the delivery mode of a MessageProducer, TopicPub
lisher, or QueueSender.

There are two types of delivery modes in JMS: persistent and nonpersistent. A persistent
message should be delivered once-and-only-once, which means that a message is not
lost if the JMS provider fails; it will be delivered after the server recovers. A nonpersis-
tent message is delivered at-most-once, which means that it can be lost and never
delivered if the JMS provider fails. The default mode is PERSISTENT:

public interface DeliveryMode {
   public static final int NON_PERSISTENT = 1;
   public static final int PERSISTENT = 2;
}

ExceptionListener
JMS provides an ExceptionListener interface for trapping a lost connection and noti-
fying the client of this condition. The ExceptionListener is bound to the connection.
The ExceptionListener is very useful to JMS clients that wait passively for messages to
be delivered and otherwise have no way of knowing that a connection has been lost.

It is the responsibility of the JMS provider to call the onException() method of all reg-
istered ExceptionListeners after making reasonable attempts to reestablish the con-
nection automatically. The JMS client can implement the ExceptionListener so that it
can be alerted to a lost connection, and possibly attempt to reestablish the connection
manually:
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public interface ExceptionListener {
   public void onException(JMSException exception);
}

JMSException
The JMSException is the base exception type for all exceptions thrown by the JMS API.
It may provide an error message describing the cause of the exception, a provider-
specific error code, and possibly a reference to the exception that caused the JMS
exception:

public class JMSException extends java.lang.Exception {    
    public JMSException(java.lang.String reason) { .. }
    public JMSException(java.lang.String reason, 
                        java.lang.String errorCode) { .. } 
    public String getErrorCode() { .. } 
    public Exception getLinkedException() { .. } 
    public void setLinkedException(java.lang.Exception ex) { .. }
}

While the JMSException is usually declared as the exception type thrown from methods
in the JMS API, the actual exception thrown may be one of a dozen subtypes, which
are enumerated here. The descriptions of these exception types are derived from Sun
Microsystems’ JMS API documentation, and they implement the methods defined by
the JMSException super type:

IllegalStateException
Thrown when a method is invoked illegally or inappropriately, or if the provider
is not in an appropriate state when the method is called. For example, this excep-
tion should be thrown if Session.commit() is called on a nontransacted session.

InvalidClientIDException
Thrown when a client attempts to set a connection’s client ID to a value that the
provider rejects.

InvalidDestinationException
Thrown when the provider doesn’t understand the destination, or the destination
is no longer valid.

InvalidSelectorException
Thrown when the syntax of a message selector is invalid.

JMSSecurityException
Thrown when a provider rejects a username/password. Also thrown when a
security restriction prevents a method from completing.

MessageEOFException
Thrown if a stream ends unexpectedly when a StreamMessage or BytesMessage is
being read.
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MessageFormatException
Thrown when a JMS client attempts to use a data type not supported by a message,
or attempts to read data in a message as the wrong type. Also thrown when type
errors are made with message property values.

MessageNotReadableException
Thrown when a JMS client tries to read a write-only message.

MessageNotWriteableException
Thrown when a JMS client tries to write to a read-only message.

ResourceAllocationException
Thrown when a provider is unable to allocate the resources required by a method.
This exception should be thrown when a call to createTopicConnection() fails
because the JMS provider has insufficient resources.

TransactionInProgressException
Thrown when an operation is invalid because a transaction is in progress. For
instance, it should be thrown if you call Session.commit() when a session is part
of a distributed transaction.

TransactionRolledBackException
Thrown when calling Session.commit() results in a transaction rollback.

MessageListener
The MessageListener is implemented by the JMS client. It receives messages asynchro-
nously from one or more Consumers (TopicSubscriber or QueueReceiver).

The Session (TopicSession or QueueSession) must ensure that messages are passed to
the MessageListener serially, so that the messages can be processed separately. A
MessageListener object may be registered with many consumers, but serial delivery is
only guaranteed if all of its consumers were created by the same session:

public interface MessageListener {
    public void onMessage(Message message);
}

Common API
This section covers the common API new to JMS 1.1 that bridges the point-to-point
and publish-and-subscribe APIs. The common API interfaces can be used with both
queues and topics.

Connection
The Connection is the base interface for the TopicConnection and the QueueConnection,
and represents an open TCP/IP socket to the JMS provider. It defines several general-
purpose methods used by clients of the messaging system in managing a JMS
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connection. Among these methods are the getMetaData(), start(), stop(), and close()
methods:

public interface Connection {

    public Session createSession(boolean transacted,
           int acknowledgeMode) throws JMSException;
    
    public ExceptionListener getExceptionListener() throws JMSException; 
    public void setExceptionListener(ExceptionListener listener) 
       throws JMSException; 

    public ConnectionMetaData getMetaData() throws JMSException; 

    public String getClientID() throws JMSException;
    public void setClientID(String clientID) throws JMSException; 

    public void start() throws JMSException; 
    public void stop() throws JMSException;
    public void close() throws JMSException;

    public ConnectionConsumer createConnectionConsumer
                                 (Destination destination,
                                 String messageSelector,
                                 ServerSessionPool sessionPool,
                                 int maxMessages)
       throws JMSException;
}

A Connection object represents a physical connection to a JMS provider for either point-
to-point (QueueConnection) or publish-and-subscribe (TopicConnection) messaging. A
JMS client might choose to create multiple connections from the same connection fac-
tory, but this is rare as connections are relatively expensive (each connection requires
a network socket, I/O streams, memory, etc.). Creating multiple Session objects from
the same Connection object is considered more efficient, because sessions share access
to the same connection.

ConnectionFactory
The ConnectionFactory is the base type for the TopicConnectionFactory and the Queue
ConnectionFactory, which are used in the publish-and-subscribe and point-to-point
messaging models, respectively. It can also be used to create a Connection object.

The ConnectionFactory is implemented differently by each vendor, so configuration
options available vary from product to product. A connection factory might, for
example, be configured to manufacture connections that use a particular protocol,
security scheme, clustering strategy, etc.:

public interface ConnectionFactory {
   public Connection createConnection() throws JMSException;
   public Connection createConnection(String userName,
                                      String password)
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        throws JMSException
}

Destination
This interface is the base interface for the Topic and Queue interfaces, which represent
destinations in the pub/sub and p2p domains, respectively.

In all modern enterprise messaging systems, applications exchange messages through
virtual channels called destinations. When sending a message, the message is addressed
to a destination, not a specific application. Any application that subscribes or registers
an interest in that destination may receive that message. In this way, the applications
that receive messages and those that send messages are decoupled. Senders and receiv-
ers are not bound to each other in any way and may send and receive messages as they
see fit:

public interface Destination {
}

MessageConsumer
The MessageConsumer is the base interface for the TopicSubscriber and the QueueRe
ceiver. It defines several general-purpose methods used by clients when using a con-
sumer. Among these methods are the setMessageListener() and close() methods and
three types of receive() methods.

MessageConsumer can consume messages asynchronously or synchronously. To con-
sume messages asynchronously, the JMS client must provide the MessageConsumer with
a MessageListener object, which will then receive the messages as they arrive. To con-
sume messages synchronously, the JMS client may call one of three receive methods—
receive(), receive(long timeout), and receiveNoWait():

public interface MessageConsumer {
    public void close() throws JMSException;
    public MessageListener getMessageListener() throws JMSException; 
    public String getMessageSelector() throws JMSException; 
    public Message receive() throws JMSException; 
    public Message receive(long timeout) throws JMSException; 
    public Message receiveNoWait() throws JMSException; 
    public void setMessageListener(MessageListener listener) 
        throws JMSException;
}

MessageProducer
The MessageProducer is the base interface for the TopicPublisher and the QueueSender.
It defines several general-purpose methods used by clients. Among these methods are
setDeliveryMode(), close(), setPriority(), and setTimeToLive(long timeToLive).
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MessageProducer sends messages to a specified destination (Topic or Queue). The default
destination can be determined when the MessageProducer is created by its session, or
the destination can be set each time a message is sent—in this case, there is no default
destination:

public interface MessageProducer {
    public void setDisableMessageID(boolean value) throws JMSException; 
    public boolean getDisableMessageID() throws JMSException; 
    public void setDisableMessageTimestamp(boolean value) 
        throws JMSException; 
    public boolean getDisableMessageTimestamp() throws JMSException; 
    public void setPriority(int defaultPriority) int getDeliveryMode()     
        throws JMSException;
    public int getPriority() throws JMSException; 
    public void setTimeToLive(long timeToLive) throws JMSException; 
    public long getTimeToLive() throws JMSException; 
    public void close() throws JMSException;

    public void send(Message message)
        throws JMSException;
    public void send(Destination destination,
                     Message message)
        throws JMSException;
    public void send(Message message,
                     int deliveryMode,
                     int priority,
                     long timeToLive)
        throws JMSException;
    public void send(Destination destination,
                     Message message,
                     int deliveryMode,
                     int priority,
                     long timeToLive)
        throws JMSException

    public Destination getDestination() throws JMSException;
    public int getDeliveryMode() throws JMSException;
    public void setDeliveryMode(int deliveryMode) throws JMSException;
}

Session
The Session is the base interface for the TopicSession and the QueueSession. It defines
several general-purpose methods used by JMS clients for managing a JMS Session.
Among these methods are the six createMessage() methods (one for each type of
Message object), setMessageListener(), close(), and transaction methods.

A Session is a single-threaded context for producing and consuming messages. It creates
message consumers, producers, and messages for a specific JMS provider. The
Session manages the scope of transactions across send and receive operations, tracks
message acknowledgment for consumers, and serializes delivery of messages to Messa
geListener objects:

Common API | 255



public interface Session extends java.lang.Runnable {
    public static final int AUTO_ACKNOWLEDGE = 1;
    public static final int CLIENT_ACKNOWLEDGE = 2;
    public static final int DUPS_OK_ACKNOWLEDGE = 3;
    public static final int SESSION_TRANSACTED = 4;
    
    public BytesMessage createBytesMessage() throws JMSException; 
    public MapMessage createMapMessage() throws JMSException; 
    public Message createMessage() throws JMSException; 
    public ObjectMessage createObjectMessage() throws JMSException; 
    public ObjectMessage createObjectMessage(Serializable object) 
        throws JMSException; 
    public StreamMessage createStreamMessage() throws JMSException; 
    public TextMessage createTextMessage() throws JMSException;
    public TextMessage createTextMessage(String text) 
        throws JMSException; 

    public boolean getTransacted() throws JMSException; 
    public int getAcknowledgeMode() throws JMSException;    
    public void unsubscribe(String name) throws JMSException;    
    public void commit() throws JMSException; 
    public void rollback() throws JMSException; 
    public void close() throws JMSException; 
    public void recover() throws JMSException; 
    public void run();

    public MessageListener getMessageListener() throws JMSException; 
    public void setMessageListener(MessageListener listener) 
        throws JMSException; 

    public QueueBrowser createBrowser(Queue queue)
        throws JMSException;
    public QueueBrowser createBrowser(Queue queue,
                                      String messageSelector) 
        throws JMSException;

    public MessageConsumer createConsumer(Destination destination)
        throws JMSException;
    public MessageConsumer createConsumer(Destination destination,
                                          String messageSelector) 
        throws JMSException;
    public MessageConsumer createConsumer(Destination destination,
                                          String messageSelector, 
                                          boolean NoLocal) 
        throws JMSException;
    public MessageProducer createProducer(Destination destination)
                                          throws JMSException;

    public TopicSubscriber createDurableSubscriber(Topic topic, 
                                                   String name) 
        throws JMSException;
    public TopicSubscriber createDurableSubscriber(Topic topic,
                                               String name,
                                               String messageSelector,
                                               boolean noLocal)
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        throws JMSException;

    public TemporaryQueue createTemporaryQueue()
        throws JMSException;
    public TemporaryTopic createTemporaryTopic()
        throws JMSException;

    public Queue createQueue(String queueName)
        throws JMSException;    
    public Topic createTopic(String topicName)
        throws JMSException;
}

Point-to-Point API
This section covers the queue-based point-to-point interfaces and classes.

Queue
The Queue is an administered object that acts as a handle or identifier for an actual
queue, called a physical queue , on the messaging server. A physical queue is a channel
through which many clients can receive and send messages. The Queue is a subtype of
the Destination interface.

Multiple receivers may connect to a queue, but each message in the queue may only be
consumed by one of the queue’s receivers. Messages in the queue are ordered so that
consumers receive messages in the order the message server placed them in the queue:

public interface Queue extends Destination {
    public String getQueueName() throws JMSException; 
    public String toString();
}

QueueBrowser
A QueueBrowser is a specialized object that allows you to peek ahead at pending mes-
sages on a Queue without actually consuming them. This feature is unique to point-to-
point messaging. Queue browsing can be useful for monitoring the contents of a queue
from an administration tool, or for browsing through multiple messages to locate a
message that is more important than the one that is at the head of the queue:

public interface QueueBrowser {
    public Queue getQueue() throws JMSException;
    public String getMessageSelector() throws JMSException; 
    public Enumeration getEnumeration() throws JMSException; 
    public void close() throws JMSException;
}

Point-to-Point API | 257



QueueConnection
The QueueConnection is created by the QueueConnectionFactory. Each QueueConnection
represents a unique connection to the server.* The QueueConnection is a subtype of the
Connection interface:

public interface QueueConnection extends Connection {
    public QueueSession createQueueSession(boolean transacted,
                                          int acknowledgeMode)
        throws JMSException; 
    public ConnectionConsumer createConnectionConsumer
                             (Queue queue,
                              String messageSelector,
                              ServerSessionPool sessionPool,
                              int maxMessages)
        throws JMSException;
}

QueueConnectionFactory
The QueueConnectionFactory is an administered object that is used to manufacture
QueueConnectionFactory objects. The QueueConnectionFactory is a subtype of the
ConnectionFactory interface:

public interface QueueConnectionFactory extends ConnectionFactory {
    public QueueConnection createQueueConnection() throws JMSException; 
    public QueueConnection createQueueConnection(String username, String password) 
        throws JMSException; 
}

QueueReceiver
The QueueReceiver is created by a QueueSession for a specific queue. The JMS client
uses the QueueReceiver to receive messages delivered to its assigned queue. The QueueR
eceiver is a subtype of the MessageConsumer interface.

Each message in a queue is delivered to only one QueueReceiver. Multiple receivers may
connect to a queue, but each message in the queue may only be consumed by one of
the queue’s receivers:

public interface QueueReceiver extends MessageConsumer {
    public Queue getQueue() throws JMSException;
}

* The actual physical network connection may or may not be unique, depending on the vendor. However, the
connection is considered to be logically unique so authentication and connection control can be managed
separately from other connections.

258 | Appendix A: The Java Message Service API



QueueRequestor
The QueueRequestor class is used for request/reply processing. It creates a temporary
queue to be used for the response message; therefore, no message correlation is needed:

public class QueueRequestor extends Object {

    public QueueRequestor(QueueSession session,
                         Queue queue)
       throws JMSException;

    public Message request(Message message) 
       throws JMSException;
    public void close() throws JMSException;
}

QueueSender
A QueueSender is created by a QueueSession, usually for a specific queue. Messages sent
by the QueueSender to a queue are delivered to a client connected to that queue. The
QueueSender is a subtype of the MessageProducer interface:

public interface QueueSender extends MessageProducer {
    public Queue getQueue() throws JMSException; 
    public void send(Message message) throws JMSException; 
    public void send(Message message, int deliveryMode, int priority,
                     long timeToLive) 
        throws JMSException; 
    public void send(Queue queue, Message message) throws JMSException; 
    public void send(Queue queue, Message message,int deliveryMode,
                     int priority,long timeToLive) 
        throws JMSException;
}

QueueSession
The QueueSession is created by the QueueConnection. A QueueSession object is a factory
for creating Message, QueueSender, and QueueReceiver objects. A client can create mul-
tiple QueueSession objects to provide more granular control over senders, receivers, and
their associated transactions. The QueueSession is a subtype of the Session interface:

public interface QueueSession extends Session { 
    public Queue createQueue(java.lang.String queueName) 
        throws JMSException; 
    public QueueReceiver createReceiver(Queue queue) 
        throws JMSException; 
    public QueueReceiver createReceiver(Queue queue, String messageSelector)
        throws JMSException;
    public QueueSender createSender(Queue queue) throws JMSException; 
    public QueueBrowser createBrowser(Queue queue) throws JMSException; 
    public QueueBrowser createBrowser(Queue queue, String messageSelector)
        throws JMSException; 
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    public TemporaryQueue createTemporaryQueue() throws JMSException;
}

TemporaryQueue
A TemporaryQueue is created by a QueueSession or Session. A temporary queue is asso-
ciated with the connection that belongs to the QueueSession that created it. It is only
active for the duration of the session’s connection, and is guaranteed to be unique across
all connections. It lasts only as long as its associated client connection is active. In all
other respects, a temporary queue is just like a “regular” queue. The TemporaryQueue is
a subtype of the Queue interface.

Since a temporary queue is created by a JMS client, it is unavailable to other JMS clients
unless the queue identity is transferred using the JMSReplyTo header. While any client
may send messages on another client’s temporary queue, only the sessions that are
associated with the JMS client connection that created the temporary queue may receive
messages from it. JMS clients can also, of course, send messages to their own temporary
queues:

public interface TemporaryQueue extends Queue {
    public void delete() throws JMSException;
}                          

Publish-and-Subscribe API
This section covers the topic-based publish-and-subscribe interfaces and classes.

TemporaryTopic
A TemporaryTopic is created by a TopicSession or Session. A temporary topic is asso-
ciated with the connection that belongs to the TopicSession that created it. It is only
active for the duration of the session’s connection, and it is guaranteed to be unique
across all connections. Since it is temporary it can’t be durable—it lasts only as long as
its associated client connection is active. In all other respects it is just like a “regular”
topic. The TemporaryTopic is a subtype of the Topic interface.

Since a temporary topic is created by a JMS client, it is unavailable to other JMS clients
unless the topic identity is transferred using the JMSReplyTo header. While any client
may publish messages on another client’s temporary topic, only the sessions that are
associated with the JMS client connection that created the temporary topic may sub-
scribe to it. JMS clients can also, of course, publish messages to their own temporary
topics:

public interface TemporaryTopic extends Topic {
    public void delete() throws JMSException;
}

260 | Appendix A: The Java Message Service API



Topic
The Topic is an administered object that acts as a handle or identifier for an actual topic,
called a physical topic, on the messaging server. A physical topic is a channel to which
many clients can subscribe and publish. When a JMS client delivers a Message object
to a topic, all the clients subscribed to that topic receive the Message. The Topic is a
subtype of the Destination interface:

public interface Topic extends Destination {
    public String getTopicName() throws JMSException; 
    public String toString();
}

TopicConnection
The TopicConnection is created by the TopicConnectionFactory. The TopicConnection
represents a connection to the message server. Each TopicConnection created from a
TopicConnectionFactory is a unique connection to the server.† The TopicConnection is
a subtype of the Connection interface:

public interface TopicConnection extends Connection {
    public TopicSession createTopicSession(boolean transacted,
                                       int acknowledgeMode) 
        throws JMSException; 
    public ConnectionConsumer createConnectionConsumer
                              (Topic topic, String messageSelector,
                               ServerSessionPool sessionPool,
                               int maxMessages)
        throws JMSException; 
    public ConnectionConsumer createDurableConnectionConsumer
                              (Topic topic, String subscriptionName,
                               String messageSelector,
                               ServerSessionPool sessionPool,
                               int maxMessages)
        throws JMSException;
}

TopicConnectionFactory
The TopicConnectionFactory is an administered object that is used to manufacture
TopicConnection objects. The TopicConnectionFactory is a subtype of the Connection
Factory interface:

public interface TopicConnectionFactory extends ConnectionFactory {
    public TopicConnection createTopicConnection() throws JMSException; 
    public TopicConnection createTopicConnection(String username,
                                                 String password)

† The actual physical network connection may or may not be unique, depending on the vendor. However, the
connection is considered to be logically unique so authentication and connection control can be managed
separately from other connections.
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        throws JMSException;
}

TopicPublisher
A TopicPublisher is created by a TopicSession, usually for a specific Topic. Messages
that are sent by the TopicPublisher are copied and delivered to each client subscribed
to that topic. The TopicPublisher is a subtype of the MessageProducer interface:

public interface TopicPublisher extends MessageProducer {
    public Topic getTopic() throws JMSException; 
    public void publish(Message message) throws JMSException; 
    public void publish(Message message, int deliveryMode,int priority,            
                        long timeToLive) 
        throws JMSException;
    public void publish(Topic topic,Message message) 
        throws JMSException; 
    public void publish(Topic topic, Message message, int deliveryMode,
                        int priority,long timeToLive)
        throws JMSException;
}

TopicRequestor
The TopicRequestor class is used for request/reply processing. It creates a temporary
topic to be used for the response message; therefore, no message correlation is needed:

public class TopicRequestor extends Object {

    public TopicRequestor(TopicSession session,
                          Topic topic)
       throws JMSException;

    public Message request(Message message) 
       throws JMSException;
    public void close() throws JMSException;
}

TopicSession
The TopicSession is created by the TopicConnection. A TopicSession object is a factory
for creating Message, TopicPublisher, and TopicSubscriber objects. A client can create
multiple TopicSession objects to provide more granular control over publishers, sub-
scribers, and their associated transactions. The TopicSession is a subtype of the
Session interface:

262 | Appendix A: The Java Message Service API



public interface TopicSession extends Session {
    public Topic createTopic(java.lang.String topicName) 
        throws JMSException; 
    public TopicSubscriber createSubscriber(Topic topic) 
        throws JMSException; 
    public TopicSubscriber createSubscriber(Topic topic,
                                            String messageSelector,
                                            boolean noLocal) 
        throws JMSException;     
    public TopicSubscriber createDurableSubscriber(Topic topic,
                                                   String name) 
        throws JMSException; 
    public TopicSubscriber createDurableSubscriber
                                              (Topic topic,
                                               String name,
                                               String messageSelector,
                                               boolean noLocal) 
        throws JMSException; 
    public TopicPublisher createPublisher(Topic topic) 
        throws JMSException;
    public TemporaryTopic createTemporaryTopic() throws JMSException; 
    public void unsubscribe(java.lang.String name) throws JMSException;
}

TopicSubscriber
The TopicSubscriber is created by a TopicSession for a specific topic. The messages are
delivered to the TopicSubscriber as they become available, avoiding the need to poll
the topic for new messages. The TopicSubscriber is a subtype of the MessageConsumer
interface:

public interface TopicSubscriber extends MessageConsumer
    public Topic getTopic() throws JMSException; 
    public boolean getNoLocal() throws JMSException;
}                           
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APPENDIX B

Message Headers

The message headers provide metadata describing who or what created the message,
when it was created, how long its data is valid, etc. The headers also contain routing
information that describes the destination of the message (topic or queue), how a mes-
sage should be acknowledged, and a lot more.

The Message interface provides mutator (“set”) methods for each of the JMS headers,
but only the JMSReplyTo, JMSCorrelationID, and JMSType headers can be modified using
these methods. Calls to the mutator methods for any of the other JMS headers will be
ignored when the message is sent. According to the authors of the specification, the
mutator methods were left in the Message interface for “general orthogonality”; to bal-
ance the accessor methods—a fairly strange but well-established justification.

The accessor (“get”) methods always provide the JMS client with information about
the JMS headers. However, some JMS headers (JMSTimestamp, JMSRedelivered, etc.) are
not available until after the message is sent or even received.

JMSDestination Purpose: Routing

Message objects are always sent to some kind of destination. In the pub/sub model, Message
objects are delivered to a topic, identified by a Topic object. In Chapter 2, you learned that
the destination of a Message object is established when the TopicPublisher is created:

Topic chatTopic = (Topic)ctx.lookup(topicName);
TopicPublisher publisher = session.createPublisher(chatTopic);

The JMSDestination header identifies the destination of a Message object using a javax.jms.Des
tination object. The Destination class is the superclass of both Topic (pub/sub) and Queue
(p2p). The JMSDestination header is obtained using the Message.getJMSDestination()
method.

Identifying the destination to which a message was delivered is valuable to JMS clients that
consume messages from more than one topic or queue. MessageListener objects might, for
example, listen to multiple consumers (TopicSubscriber or QueueReceiver types) so that they
receive messages from more than one topic or queue. For example, the Chat client from
Chapter 2 could be modified to subscribe to more than one chat topic at a time. In this
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scenario, the onMessage() method of the MessageListener would use the JMSDestination
header to identify which chat topic a message came from:

public void onMessage(Message message){
   try {
      TextMessage textMessage = (TextMessage)message;
      String text = textMessage.getText();
      
      Topic topic = (Topic)textMessage.getJMSDestination();
      System.out.println(topic.getTopicName()+": "+text);
   } catch (JMSException jmse){jmse.printStackTrace();}
}

The JMSDestination header is set automatically by the JMS provider when the message is
delivered. The Destination used in the JMSDestination header is typically specified when the
publisher is created, as shown here:

Queue queue = (Queue)ctx.lookup(queueName);
QueueSender queueSender = session.createSender(queue);
...
Topic topic = (Topic)ctx.lookup(topicName);
TopicPublisher topicPublisher = session.createPublisher(topic);

An unspecified message producer—one created without a Destination—will require that a
Destination be supplied with each send() operation:

QueueSender queueSender = session.createSender(null);
Message message = session.createMessage();

Queue queue = (Queue)jndi.lookup(queueName);
queueSender.send(queue, message);
...
TopicPublisher topicPublisher = session.createPublisher(null);
Message message = session.createMessage();

Topic topic = (Topic)jndi.lookup(topicName);
topicPublisher.publish(topic, message);

In this case, the JMSDestination header becomes the Destination used in the send() operation.

JMSDeliveryMode Purpose: Routing

There are two types of delivery modes in JMS: persistent and nonpersistent. A persistent
message should be delivered once-and-only-once, which means that a message is not lost if
the JMS provider fails; it will be delivered after the server recovers. A nonpersistent message
is delivered at-most-once, which means that it can be lost and never delivered if the JMS
provider fails. In both persistent and nonpersistent delivery modes the message server should
not send a message to the same consumer more than once, but it is possible; see the section
on JMSRedelivered for more details.
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The vendor-supplied client runtime and the server functionality are col-
lectively referred to as the JMS provider. A “provider failure” generically
describes any failure condition that is outside of the domain of the ap-
plication code. It could mean a hardware failure that occurs while the
provider is entrusted with the processing of a message, or it could mean
an unexpected exception or halting of a process due to a software defect.
It could also mean a network failure that occurs between two processes
that are part of the JMS vendor’s internal architecture.

Persistent messages are intended to survive system failures of the JMS provider (the message
server). Persistent messages are written to disk as soon as the message server receives them
from the JMS client. After the message is persisted to disk the message server can then attempt
to deliver the message to its intended consumer. As the messaging server delivers the message
to the consumers it keeps track of which consumers successfully receive the message. If the
JMS provider fails while delivering the message, the message server will pick up where it left
off following a recovery. Persistent messages are delivered once-and-only-once. The mechan-
ics of this are covered in greater detail in Chapter 7.

Nonpersistent messages are not written to disk when they are received by the message server,
so if the JMS provider fails, the message will be lost. In general nonpersistent messages perform
better than persistent messages. They are delivered more quickly and require less system
resources on the message server. However, nonpersistent messages should only be used when
a loss of messages due to a JMS provider failures is not an issue. The chat example used in
Chapter 2 is a good example of a system that doesn’t require persistent delivery. It’s not critical
that every message be delivered to all consumers in a chat application. In most business sys-
tems, however, messages are delivered using the persistent mode, because it’s important that
they be successfully delivered.

The delivery mode can be set using the setDeliveryMode() method defined in both the Topic
Publisher and QueueSender message producers. The javax.jms.DeliveryMode class defines the
two constants used to declare the delivery mode: PERSISTENT and NON_PERSISTENT:

// Publish-and-subscribe
TopicPublisher topicPublisher = topicSession.createPublisher(topic);
topicPublisher.setDeliveryMode(DeliveryMode.NON_PERSISTENT);

// Point-to-point
QueueSender queueSender = queueSession.createSender(queue);
queueSender.setDeliverMode(DeliveryMode.PERSISTENT);            

Once the delivery mode has been set on the message producer, it will be applied to all the
messages delivered by that producer. The delivery mode can be changed at any time using the
setDeliveryMode() method; the new mode will be applied to subsequent messages. The de-
fault delivery mode of a message producer is always PERSISTENT.

The delivery mode of a message producer can be overridden for an individual message during
the send operation, which allows a message producer to deliver a mixture of persistent and
nonpersistent messages to the same destination (topic or queue):

// Publish-and-subscribe
Message message = topicSession.createMessage();
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topicPublisher.publish(message, DeliveryMode.PERSISTENT, 5, 0);

// Point-to-point
Message message = queueSession.createMessage();
queueSender.send(message, DeliveryMode.NON_PERSISTENT, 5, 0);

The JMSDeliveryMode can be obtained from the Message object using the getJMSDelivery
Mode() method:

public void onMessage(Message message){
    try {
     if (message.getJMSDeliveryMode() == DeliveryMode.PERSISTENT){
       // Do something
     } else {
       // Do something else
     }
    } catch (JMSException jmse){jmse.printStackTrace();}
}

JMSMessageID Purpose: Routing

The JMSMessageID is a String value that uniquely identifies a message. How unique the iden-
tifier is depends on the vendor. It may only be unique for that installation of the message
server, or it may be universally unique.

The JMSMessageID can be useful for historical repositories in applications where messages need
to be uniquely indexed. The JMSMessageID is also useful for correlating messages, which is
done using the JMSCorrelationID header. Use of the JMSCorrelationID header is described in
more detail in Chapter 4.

The message provider generates the JMSMessageID automatically when the message is received
from a JMS client. The JMSMessageID must start with ID:, but the rest of JMSMessageID can be
any collection of characters that uniquely identifies the message to the JMS provider. Here is
an example of a JMSMessageID generated by Progress’s SonicMQ:

// JMSMessageID generated by SonicMQ
ID:6c867f96:20001:DF59525514

If a unique message ID is not needed by the JMS application, the JMS client can provide a
hint to the message server that an ID is not necessary by using the setDisableMessageID()
method (as shown in the following code). Vendors that heed this hint can reduce message
processing time by not generating unique IDs for each message. If a JMSMessageID is not gen-
erated, the getJMSMessageID() method returns null:

// Publish-and-subscribe
TopicPublisher topicPublisher = topicSession.createPublisher(topic);
topicPublisher.setDisableMessageID(true);

// Point-to-point
QueueSender queueSender = queueSession.createSender(topic);
queueSender.setDisableMessageID(true);        
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JMSTimestamp Purpose: Identification

The JMSTimestamp is set automatically by the message producer when the send operation is
invoked. The value of the JMSTimestamp is the approximate time that the send operation was
invoked. Sometimes messages are not transmitted to the message server immediately. A mes-
sage can be delayed for many reasons, including how the message producer is configured,
whether it’s a transacted session, the acknowledgment mode used, etc. When the send()
operation returns, the message object will have its timestamp:

Message message = topicSession.createMessage();
topicPublisher.publish(message);
long time = message.getJMSTimestamp();

The timestamp is set automatically, thus any value set explicitly by the JMS client will be
ignored and discarded when the send() operation is invoked. The value of the timestamp is
the amount of time, measured in milliseconds, that has elapsed since midnight, January 1,
1970, UTC (see “UTC” on page 271 for more information).

Timestamps can be used by message consumers as indicators of the approximate time that
the message was delivered by the message producer. The timestamp can be useful when
ordering messages or for historical repositories.

The JMSTimestamp is set during the send operation and may be calculated locally by the pro-
ducer (TopicPublisher or QueueSender) on the client or it may be obtained from the message
server. In the first case, when the producer calculates the timestamp, the timestamps can vary
from JMS client to client. This is because the timestamp is obtained from the JMS client’s
local system clock, which may not be synchronized with other JMS client machines. Time-
stamps acquired from the message server are more consistent across JMS clients using the
same JMS provider, since all the times are acquired from the same source, the common mes-
sage server. It’s possible to disable timestamps—or at least hint that they are not needed—
by invoking the setDisableMessageTimestamp() method, available on both TopicPublisher and
QueueSender objects:

// Publish-and-subscribe
TopicPublisher topicPublisher = topicSession.createPublisher(topic);
topicPublisher.setDisableMessageTimestamp(true);

// Point-to-point
QueueSender queueSender = queueSession.createSender(topic);
queueSender.setDisableMessageTimestamp(true);            

If the JMS provider heeds the hint to disable the timestamp, the JMSTimestamp is set to 0,
indicating that no timestamp was set. Disabling the timestamp can reduce the workload for
JMS providers that use the message server to generate timestamps (instead of the JMS client),
and can reduce the size of a message by at least 8 bytes (the size of a long value), which reduces
the amount of network traffic. Support for disabling the timestamp is optional, which means
that some vendors will set the timestamp whether you need it or not.
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JMSExpiration Purpose: Routing

A Message object can have an expiration date, the same as on a carton of milk. The expiration
date is useful for messages that are only relevant for a fixed amount of time. The expiration
time for messages is set in milliseconds by the producer using the setTimeToLive() method
on either the QueueSender or TopicPublisher as shown below:

// Publish-and-subscribe
TopicPublisher topicPublisher = topicSession.createPublisher(topic);
// Set time to live as 1 hour (1000 millis x 60 sec x 60 min)
topicPublisher.setTimeToLive(3600000);

// Point-to-point
QueueSender queueSender = queueSession.createSender(topic);
// Set time to live as 2 days (1000 millis x 60 sec x 60 min x 48 hours)
queueSender.setTimeToLive(172800000);            

By default the timeToLive is zero, which indicates that the message doesn’t expire. Calling
setTimeToLive() with a zero value as the argument ensures that message is created without
an expiration date. The message expiration can also be set on the send() or publish() method
of the message producer as well:

// Publish-and-subscribe
// Set time to live as 1 hour (1000 millis x 60 sec x 60 min)
Message message = topicSession.createMessage();
topicPublisher.publish(message, DeliveryMode.PERSISTENT, 5, 3600000);

// Point-to-point
// Set time to live as 2 days (1000 millis x 60 sec x 60 min x 48 hours)
Message message = queueSession.createMessage();
queueSender.send(message, DeliveryMode.NON_PERSISTENT, 5, 172800000);

The JMSExpiration date itself is calculated as:

JMSExpiration = currenttime + timeToLive.

The value of the currenttime is the amount of time, measured in milliseconds, that has elapsed
since the Java epoch (midnight, January 1, 1970, UTC).

The JMS specification doesn’t state whether the current time is calculated by the client com-
puter or the message server, so consistency is dependent on either the accuracy of every client
machine or the message server. We can certainly empathize with the JMS spec producers for
remaining agnostic on this issue. Whether or not timestamps are synchronized across clients
depends on the application. There is nothing preventing a JMS vendor from providing a con-
figuration setting to control this behavior.

The JMSExpiration is the date and time that the message will expire. JMS clients should be
written to discard any unprocessed messages that have expired, because the data and event
communicated by the message is no longer valid. Message providers (servers) are also expected
to discard any undelivered messages that expire while in their queues and topics. Even per-
sistent messages are supposed to be discarded if they expire before being delivered.
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UTC
UTC (Universal Time Coordinated, a.k.a. Coordinated Universal Time) is an interna-
tionally accepted official standard time based on the coordination of hundreds of
atomic clocks worldwide. The JMS specification states that the time used to calculate
the JMSExpiration and JMSTimestamp are based on UTC time, but in reality this is rarely
the case. Ordinarily, there is a discrepancy between the current time reported by the
Java Virtual Machine and the true UTC. This is because the system clocks on desktop
computers and business servers are usually not synchronized with UTC, and are not
accurate enough to keep UTC time. System clocks can be coordinated with the UTC
through an Internet protocol called NTP (Network Time Protocol), which periodically
queries for the actual UTC from a network time service and resynchronizes the system
clock with the UTC.

You can get the system clock’s time from any Java Virtual Machine using the System
class as shown here:

long currentTime = System.currentTimeMillis();

The system clock’s time, as reported by the JVM, is calculated as the number of milli-
seconds (1,000 milliseconds = 1 second) that have elapsed since January 1st, 1970,
assuming that the system clock is reasonably accurate.

JMSRedelivered Purpose: Routing

The JMSRedelivered header indicates if the message was redelivered to the consumer. The
JMSRedelivered header is true if the message has been redelivered, and false if has not. A
message may be marked as redelivered if a consumer failed to acknowledge delivery, or if the
JMS provider is otherwise uncertain whether the consumer received the message.

When a message is delivered to a consumer, the consumer must acknowledge receipt of the
message. If it doesn’t, the message server may attempt to redeliver the message. Consumers
can acknowledge messages automatically or manually, depending on how the consumer was
created. A consumer created with an acknowledgment mode of AUTO_ACKNOWLEDGE or
DUPS_OK_ACKNOWLEDGE automatically informs the message server that the message was received.
When the consumer is created with CLIENT_ACKNOWLEDGE mode, the JMS client must manually
acknowledge the messages using the acknowledge() method.

In general, when a message has a JMSRedelivered value of false, the consumer should assume
that there is no chance it has seen this message before. If the redelivered flag is true, the client
may have been given this message before so it may need to take some precautions it would
not otherwise take. Redelivery can occur under a variety of conditions, and a JMS provider
may mark a message as redelivered when it’s in doubt due to failures, error conditions, and
other anomalous conditions.

Message acknowledgment and redelivery are covered in detail in Chapter 7.
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JMSPriority Purpose: Routing

Messages may be assigned a priority by the message producer when they are delivered. The
message servers may use message’s priority to order delivery of messages to consumers; mes-
sages with a higher priority are delivered ahead of lower priority messages.

The message’s priority is contained in the JMSPriority header, which is set automatically by
the JMS provider. If not specified, the message priority is set to a default value of 4. The priority
of messages can be declared by the JMS client using the setPriority() method on the Messa
geProducer (not the Message object!). The following code shows how this method is used by
both the p2p and pub/sub message models:

// p2p setting the message priority to 9
QueueSender queueSender = QueueSession.createSender(someQueue);
queueSender.setPriority(9);

//pub/sub setting the message priority to 9
TopicPublisher topicPublisher = TopicSession.createPublisher(someTopic);
topicPublisher.setPriority(9);            

Once a priority is established on a message producer (QueueSender or TopicPublisher), that
priority will be used for all messages delivered from that producer, unless it is explicitly over-
ridden. The priority of a specific message can be overridden during the send or publish op-
eration. The following code shows how to override the priority of a message during the send
and publish operations. In both cases, the priority is set to 3:

// p2p setting the priority on the send operation
QueueSender queueSender = QueueSession.createSender(someQueue);
queueSender.send(message,DeliveryMode.PERSISTENT, 3, 0);

// pub/sub setting the priority on the send operation
TopicPublisher topicPublisher = TopicSession.createPublisher(someTopic);
topicPublisher.publish(message,DeliveryMode.PERSISTENT, 3, 0);

There are two basic categories of message priorities: levels 0–4 are gradations of normal pri-
ority; levels 5–9 are gradations of expedited priority. Message servers are not required to
enforce message ordering based on the JMSPriority header, but they should attempt to deliver
expedited messages before normal messages.

The JMSPriority header is set automatically when the message is delivered. It can be read by
JMS clients using the Message.getJMSPriority() method, but the accessor method is mostly
used by message servers when routing messages.

JMSReplyTo Purpose: Routing

In some cases, a message producer may want the consumers to reply to a message. The
JMSReplyTo header indicates which destination, if any, a JMS consumer should reply to. The
JMSReplyTo header is set explicitly by the JMS client; its contents will be a javax.jms.Destina
tion object (either Topic or Queue).
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In some cases, the JMS client will want the message consumers to reply to a temporary topic
or queue set up by the JMS client. Here is an example of a pub/sub JMS client that creates a
temporary topic and uses its Topic object identifier as a JMSReplyTo header:

TopicSession session = 
connection.createTopicSession(false, Session.AUTO_ACKNOWLEDGE);
...
Topic tempTopic = session.createTemporaryTopic();
...

TextMessage message = session.createTextMessage();
message.setText(text);
message.setJMSReplyTo(tempTopic);
publisher.publish(message);

When a JMS message consumer receives a message that includes a JMSReplyTo destination, it
can reply using that destination. A JMS consumer is not required to send a reply, but in some
JMS applications, clients are programmed to do so. Here is an example of a JMS consumer
that uses the JMSReplyTo header on a received message to send a reply. In this case, the sub-
scriber will simple send an acknowledgment back to the publisher indicating it received the
message:

Topic chatTopic = ... get topic from somewhere
...
// Publisher is created without a specified Topic
TopicPublisher publisher = session.createPublisher(null);
...

public void onMessage(Message message){
    try {
        TextMessage textMessage = (TextMessage)message;
        Topic replyTopic = (Topic)textMessage.getJMSReplyTo();
        TextMessage replyMessage = session.createTextMessage("Received Message...");
        publisher.publish(replyTopic, replyMessage);
    } catch (JMSException jmse){jmse.printStackTrace();}
}

The JMSReplyTo destination set by the message producer can be any destination in the mes-
saging system. Using other established topics or queues allows the message producer to ex-
press routing preferences for the message itself or for replies to that message. Typically, this
kind of routing is used in workflow applications. In a workflow application, a message rep-
resents some task that is processed one step at a time by several JMS clients—possibly over
days. For example, an order message might be processed by sales first, then inventory, then
shipping, and finally accounts receivable. When each JMS client (sales, inventory, shipping,
or accounts receivable) is finished processing the order data, it could use the JMSReplyTo
address to deliver the message to the next step.

JMSCorrelationID Purpose: Routing

The JMSCorrelationID provides a header for associating the current message with some pre-
vious message or application-specific ID. In most cases, the JMSCorrelationID will be used to
tag a message as a reply to a previous message. The following code shows how the
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JMSCorrelationID is set and used along with the JMSReplyTo and JMSMessageID headers to send
a reply to a message:

public void onMessage(Message message){
    try {
        TextMessage textMessage = (TextMessage)message;
        Queue replyQueue = (Queue)textMessage.getJMSReplyTo();

        Message replyMessage = session.createMessage();
        replyMessage.setJMSCorrelationID(message.getJMSMessageID());
        sender.send(replyQueue, replyMessage);
    } catch (JMSException jmse){jmse.printStackTrace();}
}

When the JMS client receives the reply message, it can match the JMSCorrelationID of the new
message with the corresponding JMSMessageID of the message it sent, so that it knows which
message received a reply. The JMSCorrelationID can be any value, not just a JMSMessageID.
The JMSCorrelationID header is often used with application-specific identifiers. Our example
in Chapter 4 uses the JMSCorrelationID as a way of identifying the sender. The important
thing to remember, however, is that the JMSCorrelationID does not have to be a JMSMessa
geID, although it frequently is. If you decide to use your own ID, be aware that you should
not start an application-specific JMSCorrelationID with ID:. That prefix is reserved for IDs
generated by JMS providers.

The methods for accessing and mutating the JMSCorrelationID come in two forms: a String
form and an AsBytes form. The String-based header is the most common and must be sup-
ported by JMS providers. The AsBytes method, which is based on a byte array, is an optional
feature that JMS providers do not have to support. It’s used for setting the JMSCorrelatio
nID to some native JMS provider correlation ID:

Message message = queueSession.createMessage();
byte [] byteArray = ... set to some JMS specific byte array
...
message.setJMSCorrelationIDAsBytes(byteArray);
sender.send(message);

If the JMS provider supports messaging exchanges with a legacy messaging system that uses
a native form of the correlation ID, the AsBytes method will be useful. If the AsBytes form is
not supported, setJMSCorrelationIDAsBytes() throws a java.lang.UnsupportedOperationEx
ception.

JMSType Purpose: Identification

JMSType is an optional header set by the JMS client. Its name is somewhat misleading because
it has nothing to do with the type of message being sent (BytesMessage, MapMessage, etc.). Its
main purpose is to identify the message structure and type of payload; it is only supported by
a couple of vendors.
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Some MOM systems (e.g., IBM’s WebSphere MQ) treat the message body as uninterpreted
bytes and provide applications with a simple way of labeling the body (the message type). So
the message type header can be useful when exchanging messages with non-JMS clients that
require this type of information to process the payload.

Other MOM systems (e.g., Sun’s JMQ) directly tie each message to some form of external
message schema, and the message type is the link. These MOM systems require the message
type because they provide metadata services bound to it.

In addition, the JMSType might be used on a application level. For example, a messaging ap-
plication that uses XML as its message payload might use the JMSType to keep track of which
XML DTD the message payload conforms to. However, since the JMSType can possibly be
used by JMS vendors, it would be much safer to use application properties, which are
discussed in detail in Appendix C.
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APPENDIX C

Message Properties

Message properties are additional headers that can be assigned to a message. They
provide the application developer or JMS vendor with the ability to attach more infor-
mation to a message. The Message interface provides several accessor and mutator
methods for reading and writing properties. Properties can have a String value, or one
of several primitive (boolean, byte, short, int, long, float, double) values. The naming
of properties, together with their values and conversion rules, are strictly defined by
JMS.

Property Names
Properties are name-value pairs. The name, called the identifier, can be just about any
String that is a valid identifier in the Java language. With a couple of exceptions, the
rules that apply to naming a property are the same as those that apply to the naming
of variables. One difference between a JMS property name and a Java variable name is
that a property name can be any length. In addition, property names are prohibited
from using one of the message selector reserved words. These words include NOT, AND,
OR, BETWEEN, LIKE, IN, IS, NULL, TRUE, and FALSE.

The property names used in JMS-defined properties and provider-specific properties
use predefined prefixes. These prefixes (JMSX and JMS_ ) may not be used for application
property names.

Property Values
Property values can be any boolean, byte, short, int, long, float, double, or String. The
javax.jms.Message interface provides accessor and mutator methods for each of these
property value types. Here is the portion of the Message interface definition that shows
these methods:

package javax.jms;

public interface Message {
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    public String getStringProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setStringProperty(String name, String value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public int getIntProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setIntProperty(String name, int value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public boolean getBooleanProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setBooleanProperty(String name, boolean value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public double getDoubleProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setDoubleProperty(String name, double value)
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public float getFloatProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setFloatProperty(String name, float value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public byte getByteProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setByteProperty(String name, byte value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public long getLongProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setLongPreperty(String name, long value)
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public short getShortProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setShortProperty(String name, short value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public Object getObjectProperty(String name) 
        throws JMSException, MessageFormatException; 
    public void setObjectProperty(String name, Object value) 
        throws JMSException, MessageNotWriteableException; 

    public void clearProperties()
        throws JMSException;
    public Enumeration getPropertyNames() 
        throws JMSException;
    public boolean propertyExists(String name)
        throws JMSException;
    ...
}
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The following code shows how a JMS client might produce and consume messages
with properties that have primitive values:

// A message producer writes the properties
message.setStringProperty("Username","William");
            
message.setDoubleProperty("Limit", 33456.72);
            
message.setBooleanProperty("IsApproved",true);
publisher.publish(message);

...
// A message consumer reads the properties
String name = message.getStringProperty("Username");
            
double limit = message.getDoubleProperty("Limit");
            
boolean isApproved = message.getBooleanProperty("IsApproved");         

The Object property methods that are defined in the Message interface (setObjectProp
erty() and getObjectProperty()) are also used for properties, but they don’t give you
as much functionality as their names suggest. Only the primitive wrappers that corre-
spond to the allowed primitive types and the String type can be used by the Object
property methods. Attempting to use any other Object type will result in a
javax.jms.MessageFormatException. Here is an example of how the Object property
methods are used to set and access properties in a message:

// A message producer writes the properties
String username = "William";
Double limit = new Double(33456.72);
Boolean isApproved = new Boolean(true);

message.setObjectProperty("Username",username);
            
message.setObjectProperty("Limit", limit);
            
message.setObjectProperty("IsApproved",isApproved);
publisher.publish(message);

...
// A message consumer reads the properties
String name = (String)message.getObjectProperty("username");
            
Double limit = (Double)message.getObjectProperty("Limit");
            
Boolean isApproved = (Boolean)message.getObjectProperty("IsApproved");         

Immutable Properties
Once a message is sent, its properties become read-only; the properties cannot be
changed. While consumers can read the properties using the property accessor methods
(get<TYPE>Property()), they cannot modify the properties using any of the mutator
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methods (set<TYPE>Property()). If the consumer attempts to set a property, the muta-
tor method throws a javax.jms.MessageNotWriteableException.

Once a message is received, the only way its properties can be changed is by clearing
out all the properties using the clearProperties() method. This removes all the prop-
erties from the message so that new ones can be added. Individual properties cannot
be modified or removed once a message is sent.

Property Value Conversion
The JMS specification defines rules for conversion of property values, so that, for ex-
ample, a property value of type int can be read as a long:

// Set the property "Age" as an int value
message.setIntProperty("Age", 72);
...
// Read the property "Age" as a long is legal
long age = message.getLongProperty("Age");

The conversion rules are fairly simple, as shown in Table C-1. A property value can be
set as one primitive type or String, and read as one of the other value types.

Table C-1. Property type conversions

Message.set<TYPE>Property() Message.get<TYPE>Property()

boolean boolean, String

byte byte, short, int, long, String

short short, int, long, String

int int, long, String

long long, String

float float, double,  String

double double, String

String String, boolean, byte, short, int, long, float, double

Each of the accessor methods (get<TYPE>Property()) can throw the MessageFormatEx
ception. The MessageFormatException is thrown by the accessor methods to indicate
that the original type could not be converted to the type requested. The MessageForma
tException might be thrown if, for example, a JMS client attempted to read a float
property as an int.

String values can be converted to any primitive type, provided the String is formatted
correctly:

Message message = topicSession.createMessage();

// Set the property "Weight" as a String value
message.setStringProperty("Weight","240.00");
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// Set the property "IsProgrammer" as a String value
message.setStringProperty("IsProgrammer", "true");
...

// Read the property "Weight" as a float type
float weight = message.getFloatProperty("Weight");

// Read the property "IsProgrammer" as a boolean type
boolean isProgrammer = message.getBooleanProperty("IsProgrammer");

If the String value cannot be converted to the primitive type requested, a java.lang.Num
berFormatException is thrown. Any property can be accessed as a String using the
getStringProperty() method; all the primitive types can be converted to a String value.

The getObjectProperty() returns the appropriate object wrapper for that property. For
example, an int can be retrieved by the message consumer as a java.lang.Integer
object. Any property that is set using the setObjectProperty() method can also be
accessed using the primitive property accessors; the conversion rules outlined in Ta-
ble C-1 apply. The following code shows two properties (Age and Weight) that are set
using primitive and Object property methods. The properties are later accessed using
the Object, primitive, and String accessors:

Message message = topicSession.createMessage();

// Set the property "Weight" as a float value
message.setFloatProperty("Weight",240.00);

// Set the property "Age" as an Integer value
Integer age = new Integer(72);
message.setObjectProperty("Age", age);
...

// Read the property "Weight" as a java.lang.Float type
Float weight1 = (Float)message.getObjectProperty("Weight");

// Read the property "Weight" as a float type
float weight2 = message.getFloatProperty("Weight");

// Read the property "Age" as an Object type
Integer age1 = (Integer)message.getObjectProperty("Age");

// Read the property "Age" as a long is legal
long age2 = message.getLongProperty("Age");

Nonexistent Properties
If a JMS client attempts to access a nonexistent property using getObjectProperty(),
null is returned. The rest of the property methods attempt to convert the null value to
the requested type using the valueOf() operations. This results in some interesting
behavior. The getStringProperty() returns a null or possibly an empty String ("")
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depending on the implementation. The getBooleanProperty() method returns false
for null values, while the other primitive property methods throw the java.lang.Num
berFormatException.

The propertyExists() method can be used to avoid erroneous values or exceptions for
properties that have not been set on the message. Here is an example of how it’s used:

if (message.propertyExists("Age"))
   age = message.getIntProperty("Age");
}

Property Iteration
The getPropertyNames() method in the Message interface can be used to obtain an
Enumeration of all the property names contained in the message. These names can then
be used to obtain the property values using the property accessor methods. The fol-
lowing code shows how you might use this Enumeration to print all the property values:

public void onMessage(Message message) {
    Enumeration propertyNames = message.getPropertyNames();
    while(propertyNames.hasMoreElements()){
       String name = (String)propertyNames.nextElement();
       Object value = getObjectProperty(name);
       System.out.println("\nname+" = "+value);
    }
}

JMS-Defined Properties
JMS-defined properties have the same characteristics as application properties, except
that most of them are set automatically by the JMS provider when the message is sent.
JMS-defined properties are basically optional JMS headers; vendors can choose to sup-
port none, some, or all of them. There are nine JMS-defined properties, each of which
starts with “JMSX” in the property name. Note that there is no corresponding
getJMSX<property>() and setJMSX<property>() methods on the Message object; these
properties are accessed in the same manner application properties are. For example,
the following code checks to see if an application ID has been set by the JMS provider:

public void onMessage(Message message) { 
   if (message.propertyExists("JMSXAppID")) {
      String appId = message.getStringProperty("JMSXAppID");
   }
   ...     
}
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Optional JMS-Defined Properties
Here are the optional JMS-defined properties and their descriptions:

JMSXUserID
This property is a String that is set automatically by the JMS provider when the
message is sent. Some JMS providers can assign a client a user ID, which is the
value associated with this property.

JMSXAppID
This property is a String that is set automatically by the JMS provider when the
message is sent. Some JMS providers can assign an identifier to a specific JMS
application, which is a set of consumers and subscribers that communicate using
a set of destinations.

JMSXProducerTXID and JMSXConsumerTXID
Messages can be produced and consumed within a transaction. Every transaction
in a system has a unique identity that can be obtained from the producer or con-
sumer using these properties. The JMSXProducerTXID is set by the JMS provider
when the message is sent, and the JMSXConsumerTXID is set by the JMS provider
when the message is received.

JMSXRcvTimestamp
This property is a primitive long value that is set automatically by the JMS provider
when the message is received. It represents the UTC time (see the section
“UTC” on page 271) that the message was received by the consumer.

JMSXDeliveryCount
This property is an int that is set automatically by the JMS provider when the
message is received. If a message is not properly acknowledged by a consumer it
may be redelivered. This property keeps a tally of the number of times the message
server attempts to deliver the message to that particular consumer.

JMSXState
This property is an int that is set automatically by the JMS provider. The property
is for use by repositories and JMS provider tools and is not available to either the
consumer or producer—as a developer, you will never have access to this property.
The property provides a standard way for a JMS provider to annotate the state of
a message. States can be one of the following: 1 (waiting), 2 (ready), 3 (expired),
or 4 (retained). This property can be safely ignored by most JMS developers, but
an explanation of its purpose is provided for completeness.

The JMS-defined properties that are assigned when the message is received (JMSXCon
sumerTXID, JMSXRcvTimestamp, and JMSXDeliveryCount) are not available to the message’s
producer, but only available to the message consumer.
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Group JMS-Defined Properties
While the bulk of JMSX properties are optional, the group properties are not optional;
they must be supported by the JMS provider. The group properties allow a JMS client
to group messages together and assign each message in the group with a sequence ID.
Here are the group properties:

JMSXGroupID
This property is a String that is set by the JMS client before the message is sent. It
is the identity of the group to which the message belongs.

JMSXGroupSeq
This property is a primitive int type that is set by the JMS client before the message
is sent. It is the sequence number of the message within a group of messages.

Provider-Specific Properties
Every JMS provider can define a set of proprietary properties of any type. These prop-
erties can be set by the client or the provider automatically. Provider-specific properties
must start with the prefix “JMS_” followed by the property name (JMS_<vendor-prop
erty-name>). The purpose of the provider-specific properties is to support proprietary
vendor features. You will need to refer to your JMS vendor documentation to find out
what properties (if any) are supported by that particular vendor.
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APPENDIX D

Installing and Configuring ActiveMQ

ActiveMQ is an enterprise-level open source messaging provider that supports JMS (as
well as numerous native API’s), making it a popular choice among messaging providers.
It provides JMS clients with heterogeneous integration to a number of other platforms,
including C++, C, C#, and Ruby (to name a few).

Although you can use any JMS provider that supports JNDI and JMS 1.1 to run the
examples in this book, in this appendix we have provided the setup and configuration
for using ActiveMQ. All of the code examples in the book can be run by using ActiveMQ
“straight out of the box,” with some minimal configuration changes. The following
sections detail the configuration needed to run the examples using ActiveMQ version
5.2.0.

Installing ActiveMQ
The examples in this book use the basic out-of-the-box installation of ActiveMQ ver-
sion 5.2.0. You can download ActiveMQ from the website at http://activemq.apache
.org. Once downloaded, simply unzip or untar the compressed file.

Configuring ActiveMQ for JNDI
The examples in this book all use JNDI to connect to the JMS provider and obtain the
JMS destinations (queues and topics). Therefore, you will need to create a jndi.proper
ties file for each example. This property file contains the connection information, con-
nection factory names, and destination names used by the sample code in each chapter.
The code in this book is designed to be run with a centralized broker model, meaning
that there is a separate and distinct JMS server running in its own JVM that JMS clients
connect to.

In keeping with the spirit of the Java platform, we chose to use JNDI in the examples
to make the source code JMS provider agnostic, allowing you to use any JMS provider
supporting JNDI (as most do). In general, the jndi.properties file for the sample code
in the book will require six properties to be set:
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java.naming.factory.initial
The initial context factory specific to each provider

java.naming.provider.url
The protocol, address, and port of the JMS provider

java.naming.security.principal
The user ID used to connect to the JMS provider

java.naming.security.credentials
The password used to connect to the JMS provider

connectionFactoryNames
The name(s) of the connection factory used to obtain JMS connections

topic.<topicname> (or queue.<queuename>)
The JNDI name of the destination object (queue or topic)

ActiveMQ contains a configuration file located in the ACTIVEMQ_HOME/conf direc-
tory called activemq.xml. This file contains most of the configuration parameters
needed for configuring and running ActiveMQ. Since the examples use the base con-
figuration for ActiveMQ, only the sections of the activemq.xml file that need to be
modified from the original base file will be shown.

The following sections illustrate the details needed in the jndi.properties file and the
activemq.xml configuration file for running the examples in each chapter.

Configuration For Chat Examples
To run the Chat application found in Chapter 2, you will need to create a jndi.proper
ties file (located in your classpath) with the connectionFactoryNames property set to
TopicCF and the topic.topic1 property set to jms.topic1:

java.naming.factory.initial = org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory
java.naming.provider.url = tcp://localhost:61616
java.naming.security.principal=system
java.naming.security.credentials=manager

connectionFactoryNames = TopicCF
topic.topic1 = jms.topic1

The jndi.properties file also contains the JNDI connection information for the JMS
provider. You will need to set the initial context factory class, provider URL, username,
and password needed to connect to the JMS server. To run the examples using Ac-
tiveMQ you would set the initial context factory to org.apache.activemq.jndi.Active
MQInitialContextFactory and the provider URL to tcp://localhost:61616 (the default
protocol, host, and port for ActiveMQ (as shown earlier).

You will also need to define the topic used by the Chat application, called topic1. This
is defined this in the activemq.xml file located in the ACTIVEMQ_HOME/conf
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directory. You will need to add a destinations element to the base configuration as
shown here:

...
<destinations> 
   <topic name="topic1" physicalName="jms.topic1" /> 
</destinations> 
...

In addition to the configuration changes indicated here, you will need to include the
activemq-all-5.2.0.jar file in your classpath.

Configuration for P2P Examples
The configuration for running the code examples in Chapter 4 is similar to that for the
Chat application previously. To run the QBorrower and QLender code, you will need to
define two new queues, LoanRequestQ and LoanResponseQ. In addition to the connection
properties (which are the same as the Chat application), the jndi.properties file should
contain three additional properties, the connectionFactoryNames property (which is set
to QueueCF), the queue.LoanRequestQ property (which is set to jms.LoanRequestQ), and
finally the queue.LoanResponseQ property (which is set to jms.LoanResponseQ). The jms
part of the name for the jms.LoanRequestQ and jms.LoanResponseQ destination property
values is completely arbitrary; you could easily name them mydestination.LoanRe
questQ and mydestination.LoanResponseQ. Whatever you choose for the destination
names, just make sure the names in the jndi.properties file match the physical names
specified in the activemq.xml file.

The jndi.properties file for the examples in Chapter 4 is as follows:

java.naming.factory.initial = org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory
java.naming.provider.url = tcp://localhost:61616
java.naming.security.principal=system
java.naming.security.credentials=manager

connectionFactoryNames = QueueCF
queue.LoanRequestQ = jms.LoanRequestQ
queue.LoanREsponseQ = jms.LoanResponseQ

You will also need to define the queues used by the QBorrower and QLender classes. These
are defined in the activemq.xml file located in the ACTIVEMQ_HOME/conf directory.
You will need to add a destinations element to the base configuration as shown here:

..
<destinations> 
   <queue name="LoanRequestQ" physicalName="jms.LoanRequestQ" /> 
   <queue name="LoanResponseQ" physicalName="jms.LoanResponseQ" /> 
</destinations> 
...

In addition to the configuration changes indicated here, you will need to include the
activemq-all-5.2.0.jar file in your classpath.
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Configuration for Pub/Sub Examples
The ActiveMQ configuration for running the TBorrower and the TLender classes is sim-
ilar to the configuration specified in the Chat application, only the topic name is set to
RateTopic rather than topic1. Everything else is the same.

The jndi.properties file for the examples in Chapter 5 is as follows:

java.naming.factory.initial = org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory
java.naming.provider.url = tcp://localhost:61616
java.naming.security.principal=system
java.naming.security.credentials=manager

connectionFactoryNames = TopicCF
topic.RateTopic = jms.RateTopic

You will also need to define the topic used by the TBorrower and TLender classes. This
is defined in the activemq.xml file located in the ACTIVEMQ_HOME/conf directory.
You will need to add a destinations element to the base configuration as shown here:

..
<destinations> 
   <topic name="RateTopic" physicalName="jms.RateTopic" /> 
</destinations> 
...

In addition to the configuration changes indicated here, you will need to include the
activemq-all-5.2.0.jar file in your classpath.

Configuration for Spring JMS Examples
This section contains the ActiveMQ configuration required to run the Spring JMS ex-
amples in Chapter 9. Like the other examples found in this book, you will need to create
a jndi.properties file (located in your classpath) with the connectionFactoryNames prop-
erty set to QueueCF and the queue.queue1 property set to jms.queue1:

java.naming.factory.initial = org.apache.activemq.jndi.ActiveMQInitialContextFactory
java.naming.provider.url = tcp://localhost:61616
java.naming.security.principal=system
java.naming.security.credentials=manager

connectionFactoryNames = QueueCF
queue.queue1 = jms.queue1

The jndi.properties file also contains the JNDI connection information for the JMS
provider. You will need to set the initial context factory class, provider URL, username,
and password needed to connect to the JMS server. To run the examples using Ac-
tiveMQ, you would set the initial context factory to org.apache.activemq.jndi.Active
MQInitialContextFactory and the provider URL to tcp://localhost:61616 (the default
protocol, host, and port for ActiveMQ (as shown previously).
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You will also need to define the queue used by the Spring JMS examples, called
queue1. This is defined in the activemq.xml file by adding a destinations element as
shown here:

..
<destinations> 
   <queue name="queue1" physicalName="jms.queue1" /> 
</destinations> 
...

In addition to the configuration changes indicated here, you will need to include the
activemq-all-5.2.0.jar file in your classpath.
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ExceptionListener example, 152
connectors (protocol), 226
consumers, 9, 87

(see also subscribers)
adding and removing dynamically, 19
AUTO_ACKNOWLEDGE mode,

perspective on, 129
control over message filtering, 119
MDBs (message-driven beans) as, 171
obtaining message selector for, 115
QBorrower and QLender application, 68
reply to address, 46
undelivered message consumer, 121

container-managed resources, injection into
EJBs, 159

containers, EJB, 171
context, JNDI, 72
correlation (message), 232

code for, 233
JMSCorrelationID header, 274

createSubscriber( ) method, 28

cryptography, communication secured by
encryption, 224

D
data types

conversion rules for MapMessage, 60
conversion rules for property types, 280
conversion rules for StreamMessage, 57
MapMessage payloads, 59

dates and times, JMSExpiration header, 270
Dead Message Queues (DMQs), 153
decentralized architectures, 7, 8, 220

(see also centralized and decentralized
architectures)
vendor support of both centralized and

decentralized architectures, 221
DefaultMessageListenerContainer objects,

178
configuration of (example), 198
messageListener property, 202

delivery modes, 44
JMSDeliveryMode header, 266

DeliveryMode interface, 250
dependency injection (EJB3), 159
deployment, 213–228

bridging to other messaging systems, 227
connecting to outside world, 225
determining message throughput

requirements, 213
determining whether to multicast, 217–222
Internal versus External Destination, 229
performance, scalability, and reliability

testing, 213–217
security, 222–225

deployment descriptors, EJB, 158, 171
design considerations, 229

External Destination topology, 231
Internal Destination topology, 230
Internal versus External Destination, 229
messaging design anti-patterns, 236–243

message header misuse, 240–243
message priority overuse, 240
single-purpose queue, 236–240

request/reply messaging, 232–236
Destination interface, 12, 254
Destination objects

JMSDestination header, 44
obtaining for Chat application (example),
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using with JmsTemplate send method, 194
destinations, 2

access by J2EE components using JNDI
ENC, 165

accessing with JmsTemplate, using JNDI,
184–187

defining in Spring, using native JMS
provider classes, 187

defining via JndiDestinationResolver, 178
JMS destination MDB is listening on, 168
for JMSReplyTo header, 273
Multiple Destination approach to message

filtering, 119
nondefault, using with JmsTemplate, 193
obtained from JNDI, 162
sending messages to, using JmsTemplate

send methods, 181
specifying when sending messages with

JmsTemplate, 189
developer-assigned headers, 46
directory services, 31
distributed objects, session beans accessed as,

157
DMQs (Dead Message Queues), 153
drivers, JNDI, 31
duplicate messages

guarding against while in
AUTO_ACKNOWLEDGE
mode, 131

messaging over IP multicast, 219
DUPS_OK_ACKNOWLEDGE mode, 61, 132
durable subscribers, 101

(see also dynamic durable subscribers)
dynamic durable subscribers, 102

administering, 103
unsubscribing, 104

dynamic queues, 83

E
EAI (Enterprise Application Integration), 17
EDA (Event-Driven Architecture), 16
EDI (Electronic Data Interchange) systems,

225
EJB (Enterprise JavaBeans), 156, 171

(see also MDBs)
components in EJB 3.0, 156
J2EE middle tier, 21
overview of EJB3 specification, 157–162

dependency injection, 159

interceptors, 160
JPA (Java Persistence API), 162
programmatic defaults, 160
simplified callback methods, 159
simplified development of beans, 158

version 3.0 (EJB 3) specification, xvi
ENC (environment naming context), 156, 164–

166
encryption of messages, 224
end user productivity, increasing with

messaging, 5
END_SEQUENCE message property, 135
Enterprise Application Integration (EAI), 17
Enterprise JavaBeans (see EJB)
enterprise messaging, 6

centralized architecture, 7
decentralized architectures, 8
hybrid architectures, 8
JMS API, 11
real-world scenarios for use, 14–21
tightly coupled synchronous RPC versus,

23
enterprise messaging systems, 2
Enterprise Resource Planning (see ERP

systems)
Enterprise Service Bus (see ESB)
environment naming context (ENC), 156, 164–

166
ERP (Enterprise Resource Planning) systems,

17
integration of purchase order system with,

19
ESB (Enterprise Service Bus), 6, 15
event model used by TopicSubscriber, 37
event notifications, 51
Event-Driven Architecture (EDA), 16
ExceptionListener interface, 151, 250

example of use, 152
exceptions

broadcast notification of, 51
JMSException class and derived types, 251
read errors for BytesMessage, 55
thrown while reading StreamMessage, 58
use of interceptors with JMS, 160

expedited priority, 45
expiration of messages, 45

improperly set expiration data, 241
JMSExpiration headers, 270
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messages filtered out and not delivered,
117

proper way to set, 241
eXtended Architecture (XA) interfaces, 150
External Destination topology, 231

F
failure, provider, 125
FieldRetrievingFactoryBean objects, 187
filtering messages (see message filtering)
firewalls

JMS and, 224
messaging over IP multicast and, 221

G
General API, 12
geographic dispersion, use of messaging to

solve, 18
getObjectProperty( ) method, 49
group properties, JMS-defined, 284
groups of messages (see message groups)
guaranteed delivery, 23

message groups and acknowledgment, 133–
144

guaranteed messaging, 125–144
decentralized architecture and, 221
message acknowledgments and failure

conditions, 126
message autonomy, 126
store-and-forward messaging, 126

H
handleMessage method

crafting for each type of message, 205
disabling message conversion feature, 205
signatures when using automatic message

conversion, 203
hardware requirements, determining for

testing, 216
headers, message, 39, 41–47

automatically assigned, 43–46
developer-assigned, 46
Message interface and header methods, 42
misuse of, 240–243
reference listings, 265–275
used as identifiers, 110

heterogeneous integration (see integration of
heterogeneous systems)

HTTP tunneling, 224
hub-and-spoke architecture, 7, 220
hybrid architectures, 8

I
IBM WebSphere MQ, 2

native API for non-Java clients, 3
native JMS provider classes, 187

identifiers, 110
null value, 112

IllegalStateException class, 251
IN operator, 112
information broadcasting, 18
InitialContext objects, 32

creating for QBorrower class (example), 72
obtained from JNDI, 162

initialization, JMS
QBorrower class (example), 72
TBorrower class (example), 98
TLender class (example), 95

instanceof keyword, checking Message type,
76, 80

integer values in StreamMessage, 58
integration of enterprise applications (see

Enterprise Application Integration)
integration of heterogeneous systems, 1, 3, 16
interceptors, 160
Internal Destination topology, 230
interoperability between messaging systems,

227
interoperability of messages, 61
InvalidClientIDException class, 251
InvalidDestinationException class, 251
InvalidSelectorException class, 251
IP multicasting (see multicasting)
IS NOT NULL operator, 113
IS NULL operator, 113

J
J2EE (Java 2 Enterprise Edition), 21
Java 6 platform, xvi
Java EE (Enterprise Edition), 155–175

application servers as JMS providers, 229
EJB (Enterprise JavaBeans), 156–162
JMS resources in, 162–166
MDBs (message-driven beans), 166–171

used as message facade, 172
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used for transformation and routing,
174

Java Message Service (see JMS; messaging)
Java RMI-IIOP, 157
Java Transaction API (JTA), 145
JMS (Java Message Service)

common API, 252–257
confusion with Java event model, 38
General API, 12
JMS API, 11
message interfaces, 245–249
messaging interfaces used as common

facilities, 249–252
messaging models, 9
point-to-point API, 13, 257–260
publish-and-subscribe API, 14, 260–263
RESTful interface, 225
roles in Java EE, 155
vendor-independent clients and

applications, xvi
version 1.1 specification, xiii
versions 1.1 and 1.0.2, 180

JMS-administered objects (see administered
objects)

JMS-defined properties, 49
<jms:listener> element properties, 211
<jms:listener-container> element properties,

209
JMSCorrelationID header property

specifying for QueueReceiver, 75
JMSCorrelationID headers, 46

reference listing, 274
specifying in QLender class (example), 81
use by QLender class (example), 81

JMSDeliveryMode headers, 44
reference listing, 266

JMSDestination headers, 44
reference listing, 265

JMSException class, 251
JMSExpiration headers, 45

improperly set expiration date, 241
reference listing, 270
setting message expiration, 117

JMSGroupSeq property, 49
JMSMessageID headers

preventing duplicate messages in
AUTO_ACKNOWLEDGE
mode, 131

reference listing, 268

use by QLender class (example), 81
JMSPriority headers, 45

reference listing, 272
used as identifier, 110

JMSRedelivered headers, 45
client failure and

CLIENT_ACKNOWLEDGE
mode, 133

message redelivery in an application, 134
reference listing, 271
using with CLIENT_ACKNOWLEDGE

mode to process message groups,
134–143

JMSReplyTo header property
setting in p2p request/reply model, 75
use by QBorrower class (example), 67
use by QLender class (example), 81

JMSReplyTo headers, 46
reference listing, 272
temporary topics and, 105

JMSSecurityException class, 251
JMSSender and JMSReceiver classes (example),

135–143
JMSReceiver class source code, 137
JMSSender class source code, 135
processing of message group, beginning by

JMSReceiver, 139
sending of messages by JMSSender, 138

JmsTemplate class, commonly used methods,
181

JmsTemplate objects, 177, 180–184
convertAndSend methods, 181
creating using native JMS provider classes,

188
creating, using JNDI, 186
handling connection factories and

destinations, 184
messageConverter property, 183
receive and receiveSelected methods, 182
receive method, returning standard JMS

Message object, 196
receiveAndConvert method, converting

messages, 196
receiveAndConvert methods, 183
receiveSelectedAndConvert message, using,

197
receiveTimeout property, 182, 195
receiving messages, 195
send methods, 181
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sending messages to default destination,
using send method, 190

sending messages, specifying destination,
189

sending messages, using convertAndSend
method, 192

sending messages, using nondefault
destination, 193

JmsTemplate102 objects, 180
JMSTimestamp headers, 45

reference listing, 269
JMSType headers, 46

reference listing, 274
routing by listener router and, 236

JMSXGroupID property, 49
JNDI (Java Naming and Directory Interface)

access to resources in EJB3 specification,
156

binding name, 160
configuring ActiveMQ for, 285
connection factories and destinations,

accessing in Spring, 184–187
connection to JMS messaging server, 30
destination name, using with JmsTemplate,

193
ENC (environment naming context), 164–

166
JMS resources obtained from, 162
overview, 31
properties file and connection information,

Chat application, 28
using with Spring Framework, 178

jndi.properties files
creating, 28
defining for QBorrower and QLender

application, 68
defining for TBorrower and TLender

application (example), 91
example file for Chat application, 32

JndiDestinationResolver objects, 178
defining, 186
using with JmsTemplate send method, 194

JndiObjectFactoryBean objects, 178, 185
creating Spring bean containing JNDI

destination, 194
JndiTemplate objects, 178

defining, 185
JPA (Java Persistence API), 162
JTA (Java Transaction API), 145

JTA XA APIs, 150

K
Kerberos authentication, 223

L
LenderMDB class (example), 169

used as message facade, 172
using for transformation and routing, 174

lifecycle of message-driven bean, 167
LIKE comparison operator, 112
literals, 111
load balancing

support by point-to-point messaging, 10
using multiple receivers, 84

logical operators
results of evaluating unknown expressions

with, 113
use in message selectors, 112

M
MapMessage interface, 246

definition of, 58
MapMessage objects, 39

conversion rules for data types, 60
creating for QBorrower class (example), 75

mapped entity objects, 156
MDBs (message-driven beans), 156, 166–171

concurrent processing and scalability, 168
defining, 168
lifecycle, 167
lifecycle callback annotations in EJB3, 159
used as message facade, 172
using in message transformation and

routing, 174
MDPs (message-driven POJOs), 178, 198–208

creating, using MessageListenerAdapter,
202–207

custom message handler method, 206
default message handler method, 203–

206
implementing MessageListener interface

(example), 200
implementing

SessionAwareMessageListener
interface, 201

limitations to automatic message
conversion, 207
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memory leaks, monitoring during testing, 217
message acknowledgments (see

acknowledgments)
message autonomy, 126
message consumers (see consumers)
message correlation, 75, 232

code for, 233
JMSCorrelationID header, 274
in p2p request/reply messaging, 81–83

Message Facade pattern, 172
message filtering, 107–124, 109

(see also message selectors)
design considerations, 118–124

combined approach, 119
examples illustrating implications of

approaches, 121–124
Message Filtering approach, 118
Multiple Destination approach, 119

not delivered semantics, 117
message groups

acknowledgment and, 133
message grouping and multiple receivers,

143
message groups example, 135–143
message redelivery in an application,

134
Message interface, 12, 247

accessor and mutator methods for
properties, 47, 277

acknowledge( ) method, 61
enumeration of property names in message,

49
header methods, 42
JMS point-to-point API, 13
JMS publish-and-subscribe API, 14
mutator and accessor methods for headers,

265
message interfaces, 245–249
message listener containers (Spring), 177, 198
Message objects

acknowledge( ) method, 132
conversions by JmsTemplate

convertAndSend methods, 181
conversions by JmsTemplate

receiveAndConvert method, 183
converting to Java object with JmsTemplate

methods, 196
creating and populating using

MessageCreator class, 181

creating and using as JMS messages, 50
creating with MessageCreator class, 190
creation by TopicSession object, 35
defined, 39
developer-assigned headers, 46
getJMSDeliveryMode( ) method, 268
parts of, 41
setJMSPriority( ) method, 242

message priority overuse, 240
message producers, 9
message properties (see properties, message)
message selectors, 109–117

arithmetic operators used with, 113
comparison operators used with, 111–113
declaring, 114
identifiers, 110
literals, 111
obtaining for a consumer, 115
specifying for creating generic consumer in

Session interface, 115
use with JmsTemplate receiveSelected

method, 183
using for priority handling (example), 116
using in managing HMO claims (example),

116
using in notification of certain bids on

inventory (example), 116
using in stock trade order auditing

(example), 117
using with JmsTemplate

receiveSelectedAndConvert
method, 183, 197

message servers, 7, 9
message, defined, 6
message-driven beans (see MDBs)
Message-Oriented Middleware (see MOM)
MessageConsumer interface, 12, 254
MessageConsumer objects

receive( ) method, 166
MessageCreator class, 181

created as anonymous inner class within
JmsTemplate send method, 191

createMessage method, 190
MessageDrivenBean type, 167
MessageDrivenContext objects, 169
MessageEOFException class, 251
MessageFormatException class, 252
MessageListener interface, 37, 252

implementation by MDBs, 168
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implementation by QLender class
(example), 79

implementation by TBorrower class
(example), 96

lost connections and, 151
MDP implementing (example), 200
onMessage( ) method, 169

MessageListener objects
registering QLender class (example) as, 79
routing by message type and, 236
TBorrower class (example), 99

MessageListenerAdapter objects
defaultListenerMethod property, 206
messageConverter property, 205
wrapping MDP in, 202–207

MessageNotReadableException class, 252
MessageNotWriteableException class, 49, 252
MessagePostProcessor class, 182
MessagePostProcessor objects, creating and

using, 192
MessageProducer interface, 12, 254

setTimeToLive( ) method, 117, 241
MessageProducer objects

setPriority( ) method, 243, 272
messages

asynchronous delivery and consumption of,
36

BytesMessage type, 53–56
checking type with instanceof, 76, 80
client-acknowledged, 61
headers, 41–47
interoperability and portability of, 61
MapMessage type, 58–60
Message type, 50
ObjectMessage type, 52–53
properties, 47–50
read-only, 60
StreamMessage type, 56–58
structure and type of payload, 46, 274
TextMessage type, 51
types of, 39
undeliverable, Dead Message Queues, 153

messaging
allowing greater architectural flexibility and

agility, 5
changes in use of, 1
design (see design considerations)
enterprise, 6
guaranteed (see guaranteed messaging)

heterogeneous integration with, 3
increasing end user productivity, 5
over IP multicast, 219–222
new techniques and technologies, xiii
reducing system bottlenecks, 3

messaging clients
defined, 6
non-Java, support for, 3

messaging domains, 9
messaging models, 9
messaging systems, bridging to, 227
messaging throughput requirements, JMS

provider deployment and, 232
metadata

annotations in EJB3 specification, 156
obtaining from JMS Connection, 73

method signature for interceptors, 161
Microsoft .NET, use with JMS API, 17
Microsoft Message Queuing (see MSMQ)
middleware layer, scaling, 4
MOM (Message-Oriented Middleware), 2

architectures, 6
asynchronous delivery and consumption of

messages, 36
subsystem availability and, 23

MQQueue native class, creating JMS
destination bean, 188

MQQueueConnectionFactory class, 187
MSMQ (Microsoft Message Queuing), 6

integration with JMS, 17
multicasting, 8, 217–222

IP multicast, 219
messaging over IP multicast, 219–222
TCP/IP protocols, 218
UDP (User Datagram Protocol), 218
use of IP multicast in hybrid architectures,

8

N
n-tier applications, 21
namespaces

Spring Framework, JMS XML namespace,
208–212

properties of <jms:listener-container>
element, 209

properties of <jms:listener> element,
211

naming services, 31
.NET platform, use with JMS, 17
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network routers and firewalls, IP multicasting
and, 221

network transport layer, protocols, 6
noLocal argument, boolean value for, 115
noLocal flag, 28
nondurable subscribers, 100
nonguaranteed messaging, 220
nonpersistent delivery mode, 44, 266
nonpersistent messages, 64

with durable subscribers, potential loss of,
129

server’s perspective on
AUTO_ACKNOWLEDGE
mode, 128

normal priority, 45
NOT operator, 112

definition of, 113
null values

problems in message selectors, 112
returned for nonexistent properties, 282
in StreamMessage, 58

numeric literals, 111

O
object property methods, 49
ObjectMessage interface, 248

definition of, 52
ObjectMessage objects, 39

creating and using, 52
requirements for use, 53

onMessage( ) event handler, 39
QLender class (example), 80
TBorrower class (example), 99

OpenJMS, handling dynamic durable
subscribers, 103

OR operator, 113
ordering of messages, IP multicasting and, 219

P
p2p (see point-to-point messaging)
Payload Encryption, 224
payloads, 39

BytesMessage messages, 54
MapMessage messages, 58
Message type and, 50
ObjectMessage messages, 52
TextMessage type, 51

performance

considerations in testing, 213
defined, 213
testing real-world deployment scenario,

214
finding or building test bed, 216
hardware requirements, 216
long duration reliability, 216
memory leaks, 217
send versus receive rate, 215
with one client, 215

persistent delivery mode, 44, 266
persistent messages, 64

decentralized architectures and, 221
not lost due to provider failure, 129
server’s perspective on

AUTO_ACKNOWLEDGE
mode, 128

physical topic, 35
Plain Old Java Objects (see POJOs)
point-to-point API, 13, 65, 257–260
point-to-point messaging, 10, 63–86

asynchronous fire-and-forget, 64
asynchronous request/reply, 64, 65
configuring ActiveMQ for examples, 287
dynamic versus administered queues, 83
examining a queue, 85
guaranteed delivery and

AUTO_ACKNOWLEDGE
mode, 131

load balancing using multiple receivers, 84
message correlation, 81–83
message filtering, design considerations,

120
message selectors, application of, 114
messages not selected for delivery, 117
overview, 63
QBorrower and QLender application

(example), 67–81
when to use, 66

POJOs (Plain Old Java Objects), 198
(see also MDPs)
message-driven POJOS (MDPs), 178
stateless beans as, 158

portability of messages, 61
primitive data types

accessing with BytesMessage, 55
conversion rules for StreamMessage, 57
using to read and write to byte stream, 54

priority of messages, 45
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JMSPriority header, 272
overuse of, 240
setting improperly using Message object,

setJMSPriority( ), 242
setting properly, 243

producers, 9
adding and removing dynamically, 19
AUTO_ACKNOWLEDGE mode,

perspective on, 127
control over message filtering, 119
QBorrower and QLender application, 68

programmatic defaults in EJB3, 160
programming languages, use with JMS API,

17
Properties object, using for Chat application

(example), 32
properties, message, 39, 47–50, 277

application-specific, 47–49
attempts to change after sending or

publishing, 49
conversion of property values, 280–282
immutable nature of, 280
iteration, 282
JMS-defined, 49, 282

group properties, 284
optional properties, 283

Message interface property methods, 47
names of, 277
nonexistent properties, 282
property values, 277–280
provider-specific, 50, 284
read-only after message delivery, 60

protocol connectors, 226
protocols, network transport layer, 6
provider failure, 125
providers

ActiveMQ, 28
bridging to other messaging systems, 227
configuration files or screens, 68
connecting to, using JNDI and Spring, 178
defined, 125
establishing connection to, QBorrower class

(example), 72
establishing connection to, QLender class

(example), 79
establishing connection to, TBorrower class

(example), 98
establishing connection to, TLender class

(example), 95

establishing JMS provider connection in
Spring

using JNDI, 184–187
using native JMS classes, 187

failure of, 125
persistent messages and, 129

Internal versus External Destination
deployment topologies, 229

JMS properties support, 49
JMS provider, 9
JPA (Java Persistence API), 162
message interoperability and portability,

61
properties specified by, 50, 284
standalone JMS providers, 232

pub/sub model (see publish-and-subscribe
messaging)

public key authentication, 223
publish-and-subscribe API, 14, 89, 260–263
publish-and-subscribe messaging, 9, 10, 87–

105
Chat application (example), 25–40
configuring ActiveMQ for examples, 288
durable versus nondurable subscribers, 100
dynamic versus nondynamic subscribers,

102
guaranteed delivery

AUTO_ACKNOWLEDGE mode, 127–
131

in-process Java event model, 37
message selectors, 114
messages not selected for delivery, 117
overview, 87
TBorrower and TLender application

(example), 90–100
temporary topics, 104
unsubscribing dynamic durable subscribers,

104
using to dynamically add auditing and

logging, 19
when to use, 89

publishers, 10, 25
in publish-and-subscribe API, 14

Q
QBorrower and QLender application

(example), 232–236
revised QBorrower using QueueRequestor,

234
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revised QLender without code setting
JMSCorrelationID, 235

QBorrower and QLender application (p2p
example), 67–81

configuring and running, 67
load balancing with multiple receivers, 84
LoanRequestQueueBrowser class

(example), 86
message correlation, 81–83
QBorrower class, 69–76
QBorrower class, source code, 69–72

JMS initialization, 72
sending message, receiving response, 75

QLender class, 77–81
JMS instantiation, 79
receiving messages, 79
replying to messages, 80

Queue interface, 13, 257
Queue objects

destination, 44
QueueBrowser interface, 257
QueueBrowser objects, 85

getMessageSelector( ) method, 115
LoanRequestQueueBrowser class

(example), 86
message selectors, application to, 114

QueueConnection interface, 13, 258
QueueConnection objects

creating for QBorrower class (example), 72
QueueConnectionFactory interface, 13, 258
QueueConnectionFactory objects

creating for QBorrower class (example), 72
obtained from JNDI ENC using

@Resources, 171
QueueReceiver interface, 13, 258
QueueReceiver objects

creating for QBorrower class (example), 75
getMessageSelector( ) method, 115
message selectors, application to, 114
registering QLender (example) as message

listener, 79
specifying timeout value on receive( )

method, 76
QueueRequestor class, 234

limitations of, 235
QueueRequestor interface, 259
queues

Dead Message Queues, 153
dynamic versus administered, 83

interfaces for, in p2p messaging, 65
message filtering with, 109
multiple receivers attached, for load

balancing, 84
in point-to-point messaging, 10
queue-based point-to-point API interfaces,

13
separate queues handling different message

types, 238
single-purpose, 236–240
temporary, 234
using to build dynamic systems, 18

QueueSender interface, 13, 259
setDeliveryMode( ) method, 267

QueueSender objects
creating for QBorrower class (example), 75
delivery mode, 44
send( ) method, 127
setPriority( ) method, 272
setTimeToLive( ) methods, 270
setting message expiration, 242
setting or disabling timestamp, 269
setting time to live for messages, 117

QueueSession interface, 13, 259
QueueSession objects

acknowledgment mode, 73
applying message selectors, 114
createQueue( ) and

createTemporaryQueue( )
methods, 84

creating in QBorrower class (example), 73
creating in QLender class (example), 79
transacted, 73

R
ranges, specifying with BETWEEN operator,

112
read-only messages, 60
receive rates, testing, 215
receive timeout capability, QueueRequestor

request( ) method and, 235
receivers, 63

message grouping and multiple receivers,
143

multiple, using for load balancing, 84
redelivery of messages, 45

AUTO_ACKNOWLEDGE mode and, 130
handling in an application, 134

reliability, 213
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testing over long time period, 216
reliability of messages, IP multicasting and,

219
Remote Procedure Call (see RPC)
replies, identifying previous message replied to,

46
reply to address, 46
request/reply messaging

designing, 232–236
in point-to-point model, 65

ResourceAllocationException class, 252
resources

in EJB3 specification, 156
injection into EJBs, 159
JMS, in Java EE, 162–166
JMS, injection into Java EE objects, 163
RESTful interface to JMS and, 226

REST (Representational State Transfer), 225
rollback( ) method, 145
routers, multicasting and, 221
routing of messages

in decentralized architectures, 8
by message listener class, 236
using MDB, 175

RPC (Remote Procedure Call)
asynchronous messaging versus, 22
defined, 21
session beans based on, 157
tightly coupled RPC, 21

S
scalability

considerations in testing, 213
defined, 213
increasing using messaging, 4
MDBs (message-driven beans), 168

security, 222–225
authentication, 222
authorization, 223
firewalls and HTTP tunneling, 224
secure communication, 224

selectors (see message selectors)
send rates, testing, 215
senders, 63
sequence markers, 135
SequenceMarker property, 139
servers, 9

(see also message servers)

AUTO_ACKNOWLEDGE mode,
perspective on, 127

message server, 7
messaging system, 6

Service-Oriented Architecture (SOA), 6, 15
session beans, 156

accessed as distributed objects, 157
developed as Plain Old Java Objects

(POJOs) in EJB3, 158
lifecycle callback annotations in EJB3, 159
production and consumption of JMS

messages, 166
stateless session beans implementing

Session Facade, 172
Session Facade pattern, 172
Session interface, 255

creating generic MessageConsumer with
createConsumer( ), 115

Session objects, 12
access to, in asynchronous message listener,

202
commit( ) method, 146
contained in MessageCreator

createMessage method, 191
creating for TLender class (example), 95
creating messages from, 75
creating QueueBrowser from, 85
creating QueueSession in QBorrower class

(example), 73
rollback( ) method, 145

SessionAwareMessageListener interface, MDP
implementing (example), 201

sessions, 30
Chat application (example), 39
shared access to a connection, 33

setObjectProperty( ) method, 49
sets, membership in, specifying with IN

operator, 112
short data type, accessing with BytesMessage,

55
SimpleMessageConverter objects, 183
SimpleMessageListenerContainer objects, 178
single-purpose queue, 236–240

inefficiencies introduced by, 238
SingleConnectionFactory objects, 178, 185
SOA (Service-Oriented Architecture), 6, 15
SonicMQ, 2, 6
Spring Framework, 177–212

ActiveMQ configuration for examples, 288
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connection factories and destinations, 184–
189

JMS namespace, 208–212
JmsTemplate objects, 180–184
MDPs (message-driven POJOs), 198–208

message listener container, 198
messaging architecture, 177
receiving messages synchronously, 195–

197
sending messages, 189–195
version 2.5, xvi, 177

SQL-92 conditional expression syntax, 109
SSL (Secure Socket Layer)

encryption, 224
public key authentication, 223

START_SEQUENCE message, 139
stopped mode, 72
store-and-forward messaging, 24, 126
StreamMessage interface, 249

definition of, 56
reset( ) message, 58

StreamMessage objects, 39
type conversion rules, 57

String data type
comparisons using LIKE operator, 112
conversion rules in StreamMessage, 57
reading and writing String values with

BytesMessage, 54
TextMessage payload, 51
use in MapMessage messages, 59

string literals, 111
subscribers, 10, 11, 25

(see also publish-and-subscribe messaging)
createSubscriber( ) method, 28
durable versus nondurable, 88, 100
dynamic versus administered, 88, 102
in publish-and-subscribe API, 14
specifying message selectors for, 114
unsubscribing dynamic durable subscribers,

104
Sun Microsystems, 11
synchronous communication between

components with p2p messaging, 66
synchronous messaging, support by point-to-

point model, 10

T
TBorrower and TLender application (pub/sub

example), 90–100

configuring and running, 90
TBorrower class, 96–100

JMS initialization, 98
message filtering, 107–108

TLender class, 92–96
JMS initialization, 95
publishing the message, 95

TCP/IP protocols, 218
use in hybrid architectures, 8

temporary queues, 234
TemporaryQueue interface, 260
TemporaryTopic interface, 260
test bed, finding or building, 216
TextMessage interface, 249
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TextMessage objects, 35

in Chat application (example), 38
creating and using, 51
creating using JmsTemplate

convertAndSend method, 192
this keyword, using to set message listener, 80
threading, restrictions imposed by JMS, 39
TIBCO Rendezvous, 6
time, JMSExpiration headers, 270
timestamps (see JMSTimestamp headers)
timeToLive value (JMSExpiration), 45, 270
Topic interface, 14, 261
Topic objects

access via JNDI lookup, 162
Chat application (example), 35
configuring for Chat application (example),

28
createSubscriber( ) method, 37
destination, 44
looking up, TBorrower class (example), 98
specifying name for TBorrower and TLender

classes (example), 91
TLender class (example), 91

TopicConnection interface, 14, 261
TopicConnection objects

creating for Chat application (example), 33
start( ), stop( ), and close( ) methods, 34

TopicConnectionFactory interface, 14, 261
TopicConnectionFactory objects, 32, 162

configuring for Chat application (example),
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createTopicConnection( ) method, 32
looking up for TLender class (example), 95
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creating with TopicSession, 35
creation and publishing of TextMessage
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delivery mode, 44
expiration time for messages, 45
priority of messages, 46
publish( ) method, 127
setPriority( ) method, 272
setTimeToLive( ) method, 270
setting or disabling timestamp, 269

TopicRequestor class, 234, 262
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interfaces for, 89
physical topic, 35
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topic tree level, 223
temporary, 104
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TopicSender objects
publishing message for TLender class

(example), 96
TopicSession interface, 14, 262
TopicSession objects
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TopicSubscriber objects
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MessageListener objects, 37
registration of Chat class (example), 37
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listener, 99
transacted QueueSession, 73
TransactionInProgressException class, 252
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transactions, 145–151
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distributed, 150
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tunneling (HTTP), 224
two-phase commit (2PC) protocol, 150
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UDP (User Datagram Protocol), 218
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undelivered message consumer, 121
Unicode, 55
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Universal Time Coordinated (UTC), 271
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unsigned methods, 55
User Datagram Protocol (see UDP)
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username/password authentication, 222
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Einsatz in GLOIN TRAITOR – Entscheidung für ESCHER 


Nr. 2483 


Uwe Anton 


Die Nadel 

des Chaos



Die Lage für Perry Rhodan und die Menschheit ist verzweifelt: Eine gigantische Raumfl otte, die Terminale 
Kolonne TRAITOR, hat die Milchstraße besetzt. Sie wirkt im Auftrag der Chaotarchen, und ihr Ziel ist kom
promisslose Ausbeutung. 
Die Milchstraße mit all ihren Sonnen und Planeten soll als Ressource genutzt werden, um die Existenz 
einer Negasphäre abzusichern. Dieses kosmische Gebilde entsteht in der nahen Galaxis Hangay – ein 
Ort, an dem gewöhnliche Lebewesen nicht existieren können und herkömmliche Naturgesetze enden. 
Mit verzweifelten Aktionen gelingt es den Menschen auf Terra und den Planeten des Sonnensystems, 
dem Zugriff der Terminalen Kolonne standzuhalten. Sie verschanzen sich hinter dem TERRANOVA-Schirm 
und versuchen, die Terminale Kolonne zu stören. Hinzu kommen erste Erfolge im Angriff: die Zerstörung 
von CRULT etwa oder das Vordringen nach Hangay. 
Nachdem es dem Weltweisen, der Parapositronik ESCHER und dem Mittelteil der SOL gelungen ist, sich 
von Einheiten der Kolonne selbst zum Herz der entstehenden Negasphäre tragen zu lassen, steht ihr 
nächstes Ziel fest: die Vernichtung von GLOIN TRAITOR. Denn dies ist DIE NADEL DES CHAOS ... 







Die Hauptperson


Agent Atarin – Ein Tra
bricht. 


ESCHER – Die Parap
dem Schlimmsten. 


Laurence Savoire – D
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ositronik rechnet mit 


r Erste Kybernetiker 
s Chaos. 
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4 UWE ANTON 


Prolog 
Atarin 


In seinem Schädel hämmerte es. Er 
hatte den Eindruck, sein Kopf müsse je-
den Augenblick platzen. 


Seine Gedanken flossen furchtbar trä-
ge, er konnte sich nicht konzentrieren, 
verlor den Faden, schweifte ab, dachte 
schon etwas Neues, bevor er das Alte zu 
Ende gebracht hatte. Ein Gedanke war 
so wertlos wie der andere, keiner hatte 
Bedeutung. 


Er fragte sich, wo er war; er wusste es 
nicht. Es berührte ihn 
nicht. 


Noch gleichgültiger 
stellte er fest, dass er 
nicht einmal wusste, 
wer er war. 


Dann dehnten sich 
die Schmerzen vom 
Kopf in den Körper 
aus. Er konnte sie 
nicht mehr genau lo
kalisieren, sie waren 
überall. Eigentlich 
war es ein Schmerz, 
der ihn von oben bis 
unten durchdrang. 


Verdammt. 
Was war passiert? 
Dieses plötzliche Interesse erstaunte 


ihn. 
Er öffnete die Augen. Zuerst sah er 


alles nur verschwommen. 
Erdreich. Nein, besser gesagt Matsch. 


Feuchter Boden. Wasserpfützen. 
Stiefel, vier, fünf Meter entfernt. Und 


Halbschuhe. Flache von Männern, ele-
gante hochhackige von Frauen. 


Er lag irgendwo auf dem Boden, ein 
gutes Stück von einer Straße entfernt, 
oder einem Platz. Für einen Moment 
glaubte er, vor seinem geistigen Auge zu 
sehen, was ihm zugestoßen war. Ein 
Raum, ein großer, völlig leerer Raum. 
Weiße Wände? Vielleicht auch graue. 
Aber wieso war der Raum völlig leer? 


Eine Quarantäne-Station, dachte er. 
Eine Stimme drang an sein Ohr, und 


der Raum verblich wieder. Sie plärrte 
mechanisch, aber mit Überzeugungs
kraft. Mein Leben für Arkon! 


Licht fiel auf seine Augenlider, und er
öffnete sie. Über den Himmel zog ein 
dreidimensionales, hell leuchtendes
Bild. Drei Planeten auf ein und dersel
ben Umlaufbahn um eine große weiße 
Sonne. Tiga Ranton, fiel ihm wieder 
ein. 


Und er ... Er war auf der Rüstungs
welt, dem neuen Planeten, dem ehema-
ligen Subtor. 


Er war ... Er war ... 
Bevor es ihm wie


der einfi el, wechselte 
das Bild am Himmel 
abrupt. Nun zeigte
es eine Stadt, nein, 
Trümmer in einer
Stadt, schwerbeschä
digte, auf den Spit-
zen stehende Trich
terbauten, die sich um 
einen tiefen Krater
scharten. 


Eine Szene von
einem anderen Pla
neten, wurde ihm klar. 
Eine unter dem Licht 
einer gelbroten Son-
ne. 


»Auf Dargnis haben Geheimdienst
Einheiten der Liga Freier Terraner ein 
weiteres hinterhältiges Attentat durch
geführt ...«, fuhr die Stimme dröhnend 
fort. 


Ich sehe unmögliche Bilder, dachte er. 
Leide ich an Wahnvorstellungen? 


Die Bilder wechselten zu schnell, als 
dass sein in Mitleidenschaft gezogener 
Verstand sie bearbeiten oder nur ein
ordnen konnte, und sein Geist zog sich 
zurück in die ... die Quarantäne-Sta
tion. 


Eine Gestalt stand nun darin, ein 
Mensch. Ein Mann. 


Er kannte ihn. 
Er kannte ihn, und er hatte ihn nie 


besonders gemocht. Im Gefühl, von allen 
verkannt worden zu sein, war dieses ... 
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dieses Subjekt durchdrungen von Hass. 
Skrupellos und moralisch unzulänglich, 
beherrscht von Enttäuschung, Trauer, 
Angst, dem Gefühl von Verlorenheit und 
Sinnlosigkeit sowie Verachtung und 
Machtgier. 


Aber der Name des Mannes fi el ihm 
einfach nicht ein. 


Eine Legende, die niemals gelebt hat
te ... 


Das war Unsinn. Sie hatte gelebt. Er 
hatte sie ja gekannt. Irgendwann, ir
gendwie, irgendwo. 


Unvermutet materialisierten in der 
Quarantäne-Station drei Personen. Die 
erkannte er sofort. 


Jeder Terraner kannte sie. Der eine 
war Atlan, der unsterbliche Arkonide. 
Und die beiden Monochrom-Mutan
ten ... Wie hießen sie noch gleich? Ja, 
genau: Startac Schroeder und Trim Ma
rath. 


Alle drei hielten Thermostrahler in 
den Händen und eröffneten ohne Vor
warnung das Feuer auf den anderen 
Mann. Glühende Strahlen jagten in des
sen Körper, durchschnitten ihn und 
löschten sein Leben aus. Der Mann 
schrie, brüllte und krümmte sich zusam
men. 


Brach, gefangen in einem mörde
rischen Schock, endgültig zusammen. 


Und starb. 
Atlan und die beiden Mutanten hatten 


ihn erschossen. 
Ich habe es gesehen, dachte er. Miter


lebt. 
Aber er konnte sich nicht daran erin


nern, Atlan jemals begegnet zu sein, ge
schweige denn den Mutanten. 


Plötzlich fiel ihm der Name des Man
nes wieder ein, den Atlan erschossen 
hatte. 


Vitkineff. 
Rutmer Vitkineff. 
Er hatte gesehen, wie Rutmer Vitki


neff getötet worden war. 
Er hatte es gesehen, und dennoch 


wusste er mit absoluter Sicherheit, dass 
Vitkineff dabei nicht gestorben war. Er 
war zurückgekehrt. 


1. 
Hangay 


9. Oktober 1347 NGZ 


»Rücksturz in den Normalraum!«, 
teilte ESCHER mit und spielte die Holos 
ein, die die Parapositronik von den Or
tersystemen des Forts TRAICOON 06
202a übernommen hatte. 


Dr. Laurence Savoire glaubte einen 
Moment lang, die Hölle würde sich vor 
ihm auftun. Die gleißende Helligkeit in 
den dreidimensionalen Darstellungen 
war selbstverständlich gefi ltert, und 
dennoch befürchtete der Erste Kyberne
tiker der Parapositronik, das Fegefeuer 
würde sich in ESCHERS Schaltzentrale 
ausbreiten und ihn verbrennen, zumin
dest mit sich zerren in die umfassende, 
wirbelnde, allgegenwärtige Energie, die 
sich vor dem gewaltigen Kolonnen-
Fahrzeug auftat. 


Schockiert krallte er die Finger in die 
Lehnen seines Sessels. 


Der Weltraum brodelte. Anders konn
te Dr. Savoire das energetische Inferno 
sondergleichen nicht beschreiben, die
sen unglaublichen thermodynamischen 
Mahlstrom, den ein menschlicher Geist 
eigentlich gar nicht erfassen, geschwei
ge denn begreifen konnte. 


Athaniyyon, das gewaltige Schwarze 
Loch im Zentrum der Galaxis Hangay, 
in der Darstellung eine Scheibe aus alles 
versengendem Licht, die rasend schnell 
rotierte. Ein riesiges Objekt, dessen Gra
vitation so hoch war, dass die Fluchtge
schwindigkeit für dieses Objekt von sei
nem Ereignishorizont an höher lag als 
die Lichtgeschwindigkeit. Selbst elek
tromagnetische Wellen konnten den Er
eignishorizont nicht verlassen. Daher 
erschien er dem menschlichen Auge 
vollkommen schwarz. 


Genauso dunkel stellten die Holos der 
energetischen Ortung ihn dar: ein 
Schwarzes Loch im Raum-Zeit-Gefüge, 
umgeben von eben jener gleißenden ro
tierenden Scheibe. 


Die Instrumente hatten eine kaum zu 
bewältigende Schwerstarbeit zu leisten. 
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Dieses Phänomen, das selbst das Licht 
fraß, verursachte zu allem Überfl uss 
durch seine enorme Gravitation eine ge
waltige Veränderung, eine extreme 
Krümmung, der geometrischen Struktur 
von Raum und Zeit, eine Ringsingulari
tät. Athaniyyon krümmte die Struktur 
der Raumzeit nicht nur, es riss sie mit 
sich mit, drehte sie in seiner Bewegungs
richtung, zwang sie in die Form eines 
Ellipsoids. 


Der Ereignishorizont, dachte Savoire. 
Die äußere Grenze des Schwarzschildra
dius ... 


Dr. Savoire wollte sich zur Ruhe zwin
gen, die Daten lesen, die die kleineren 
Holos präsentierten, doch es gelang ihm 
nicht. Er wollte das gesamte Bild auf 
einmal aufnehmen, verarbeiten, doch 
auch das war ihm nicht möglich. Sein 
Blick verharrte auf einer Sonne – einer 
Sonne! –, die von Gezeitenkräften ein
fach zerrissen wurde. Der gewaltige 
Himmelskörper wurde wie von der Hand 
eines unsichtbaren Riesen in die Länge 
gezogen, hatte sich von einem annä
hernd kugelförmigen Objekt in ein Oval 
verwandelt, dann in einen Schlauch, der 
nun immer schmaler und länger wurde, 
bis er schließlich an mehreren Stellen 
gleichzeitig auseinanderbrach. Unvor
stellbare Energien verschwanden ein
fach, als hätten sie nie existiert, wurden 
von einem schwarzen Moloch im Zen
trum des Gleißens eingesogen, zu dün
nen Fäden reduziert und dann an einen 
Ort ohne Wiederkehr verbannt. 


Jenseits von Athaniyyon. 
Savoire versuchte erneut, die Daten 


zu lesen, gab aber nach zwei, drei Se
kunden wieder auf, starrte auf die Ak
kretionsscheibe vor ihm. Praktisch un
unterbrochen stürzte Materie mit hoher 
Geschwindigkeit auf das Schwarze Loch 
zu, wurde dabei erhitzt und emittierte 
einen Teil seiner Masse in Form von 
Gammastrahlung. Extrem beschleu
nigtes Plasma jagte mit unvorstellbarer 
Geschwindigkeit, scheinbar Blasen 
schlagend, sich aufblähend und wieder 
zusammenfallend, auf die Scheibe zu. Es 


stammte von anderen Sonnen, die in ab
sehbarer Zeit dem Schwarzen Loch zum 
Opfer fallen würden und bereits jetzt 
Materie verloren, die zu der unfassbaren 
Scheibe strudelte und dort schließlich 
weiter mitgerissen wurde. 


Diese Himmelskörper waren keines
wegs die ersten, die dem Schwarzen 
Loch zum Opfer fallen würden. Atha
niyyon hatte sich offenbar erst vor 
Kurzem eine Reihe von Sternen einver
leibt und lief nun zu beachtlicher Akti
vität auf. Ober- und unterhalb der Ak
kretionsscheibe entsprangen gebündelte 
gleißende Jetstrahlen, die sich über 
mehrere hundert Lichtjahre ausdehnten. 
Sie bestanden aus Gas und Plasma, das 
das Schwarze Loch aus der rotierenden 
Scheibe angesammelt hatte. Nur ein Teil 
der Scheibenmaterie erreichte das Black 
Hole, der andere Teil strömte senkrecht 
zur Rotationsebene weg. 


Athaniyyon stieß die Materiestrahlen 
nahezu mit Lichtgeschwindigkeit aus; 
spiralförmig angeordnete Magnetfeldli
nien sorgten für ihre Bündelung. In ih
nen wurde ein Teil der verschlungenen 
Materie in Energie umgewandelt und als 
sehr starke und sehr harte Gammastrah
lung oder Teilchenstrom weggeschleu
dert. Immer wieder trafen sie in größerer 
Distanz auf interstellare Materie und 
erzeugten dabei Stoßwellen und Regio
nen, in denen sich stark ionisierte Wol
ken mit hohen Geschwindigkeiten be
wegten. 


Savoires Verstand drohte bei dem An
blick den Dienst zu versagen, obwohl 
der eigentliche Ereignishorizont eine 
ganze Strecke weit entfernt war. Endlich 
gelang es ihm, das Auge zu schließen, 
sich zu zwingen, tief durchzuatmen. 


Sich zu beruhigen, sich nicht mehr 
von den visuellen Eindrücken leiten zu 
lassen, sondern das, was er vor sich sah, 
ruhig und nüchtern zu analysieren. 


Irgendwann öffnete er das Auge wie
der und richtete den Blick auf die Da
tenholos. 


* 
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Nicht hinsehen!, mahnte er sich. Nicht 
die Bilder betrachten! Nur die Daten le
sen! 


Aber das Denken fiel ihm schwerer 
denn je. Hier in der Kernzone von 
Hangay erreichte das Vibra-Psi eine be
reits fast schmerzhafte Intensität, gegen 
die er kaum ankämpfen konnte. 


Er zwang sich, den Blick bewusst von 
dem Schwarzen Loch fernzuhalten, sich 
auf die Umgebung zu konzentrieren. 


Im direkten Zentrum der Galaxis lag 
der Abstand der Sterne deutlich unter
halb von einem Lichtjahr, auch wenn ihr 
Leuchten gegenüber dem der Akkre
tionsscheibe verblich. Und die Sonnen 
waren nicht gleichmäßig angeordnet. Je 
näher man dem eigentlichen Zentrum 
kam, desto geringer wurden die Abstän
de zwischen ihnen, bis es sich letzt
lich nur noch um Lichtwochen oder gar 
-tage handelte. 


Schon allein damit war eine konven
tionelle Strahlung von beachtlicher 
Stärke verbunden. Elektromagnetische 
Strömungen durchdrangen das Gefüge 
der Raumzeit, Partikel vereinigten sich 
zu gewaltigen Flüssen, die es zusätzlich 
aufwühlten. 


Hinzu kamen, wie Savoire wusste, ob
wohl er als Kybernetiker nicht gerade 
ein Fachmann war, die allgemeinen hy
perphysikalischen Aspekte. Ein starker 
Hyperorkan tobte, wie eigentlich fast 
immer im Zentrum einer Galaxis. Über
schlagblitze rissen den Raum auf, unbe
greifliche Gravitationskräfte schlugen 
auf Sonnen und Planeten ein und droh
ten sie zu zerreißen. Die natürliche Folge 
der Sternendichte und des allgemeinen 
Strahlungspegels im galaktischen Zen
trum belastete das Gefüge der Raumzeit
zusätzlich fast bis zur Überbeanspru
chung. 


Die Daten!, dachte Savoire wieder. 
Nur die Daten! 


Abstrakte Zahlen würden ihm helfen, 
das Unfassbare zu verstehen. 


Das riesige Schwarze Loch hatte be
reits über 16 Millionen Sonnenmassen in 
sich vereinigt. Sein Schwarzschildradi


us betrug fast 48 Millionen Kilometer, 
der Durchmesser des Ereignishorizonts 
also rund 96. Das entspricht fast dem 
Abstand von der Sonne bis zur Venus!, 
machte Savoire sich klar, um sich dann 
beinahe sofort wieder zur Ordnung zu 
rufen: Nur die Daten, Laurence! Sieh 
nicht hin! Nur die Daten! 


Er kniff das Auge zusammen und las, 
gezwungen unbeteiligt, als handele es 
sich um eine wissenschaftliche Ab
handlung und nichts, was ihn direkt 
betraf. 


Der Durchmesser der Akkretions
scheibe betrug 235 Millionen Kilometer, 
die Temperaturen erreichten mehrere 
Millionen Grad. Der Scheibenrand ro
tierte mit etwa 135.000 Kilometern pro 
Sekunde, was fast 45 Prozent der Licht
geschwindigkeit entsprach. Dennoch 
benötigte er für einen Umlauf andert
halb Stunden. 


Und Athaniyyon war nicht allein: Im 
Umfeld von vielleicht vier Lichtjahren 
tummelten sich insgesamt rund 27.000 
kleinere Schwarze Löcher mit bis zu 
1300 Sonnenmassen. 


Siebenundzwanzigtausend!, dachte 
Savoire. 


Wenn es nicht nur eine Hölle für Men
schen, sondern auch für Galaxien gab, 
erblickte er sie in diesem Moment. Solch 
eine Kernzone war ein natürlicher Hort 
der Mächte des Chaos, lebensfeindlich, 
unbeherrschbar, scheinbar von keiner 
Ordnung durchdrungen, obwohl für das 
alles natürlich doch ordnende astrophy
sikalische Prinzipien verantwortlich 
waren. 


Doch das Gesamtbild, das diese Ord
nung erzeugte, war für den mensch
lichen Geist auf Anhieb genauso unvor
stellbar, unbegreifbar wie das Prinzip 
des Chaos, von der theoretischen, wis
senschaftlichen Ebene einmal abgese
hen. Die Astrophysiker konnten erklä
ren, was an einem solchen Ort vor sich 
ging, wirklich begreifen konnten sie es 
nicht. 


Das konnte vielleicht nicht einmal 
Perry Rhodan, der Mensch mit dem 
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größten kosmischen Bewusstsein all sei
ner Zeitgenossen. 


»Was tue ich eigentlich hier?«, fl üster
te Savoire. »Weshalb bin ich hier, an die
sem grausamen Ort?« 


Er schloss erneut das Auge und zwang 
sich, über die Vergangenheit nachzuden
ken, um die Gegenwart nicht mehr sehen 
zu müssen. 


* 


Sie befanden sich in einem Hangar 
an der Außenseite des Kolonnen-Forts 
TRAICOON 06-202a, im Inneren der 
Steuerzentrale ESCHERS, versteckt im 
Versorgertrakt des Weltweisen von Az
dun, der sich mit der Parapositronik zu
sammengetan hatte, um GLOIN TRAI
TOR zu infiltrieren, die Nadel des Chaos 
der Terminalen Kolonne TRAITOR. 


Ziel des Weltweisen war es letztlich, 
dabei seine körperliche Existenz aufzu
geben und zu einer Wesenheit höherer 
Ordnung zu werden, während ESCHER 
im Auftrag des Nukleus der Monochrom
mutanten versuchen wollte, durch die 
Sabotage GLOIN TRAITORS den 
Grenz- sowie den Kernwall Hangay für 
die Raumschiffe aus der Milchstraße 
und verbündeter Parteien durchgängig 
zu machen. Dabei konnten weder der 
Weltweise noch die Parapositronik mit 
Bestimmtheit sagen, ob diese Hilfe 
rechtzeitig oder überhaupt eintreffen 
würde. 


Das Kolonnen-Fort war Bestandteil 
des sogenannten Portivabschnitts 3h3h2, 
der aus 24 aneinandergefl anschten Ko
lonnen-Forts mit einer Gesamthöhe von 
216 Kilometern bestand. 15 Kolonnen-
Fähren hatten ihn von dem Ort inner
halb des Grenzwalls, an dem er zusam
mengesetzt worden war, durch den 
Hyperraum zum Zentrum der Galaxis 
geschleppt. Dort, am Schwarzen Loch 
Athaniyyon, befand sich GLOIN TRAI
TOR, arglos gegenüber dem Trojanischen 
Pferd, das so plötzlich in der Kernzone 
der entstehenden Negasphäre aufge
taucht war. 


Dr. Savoire stöhnte leise auf. Auch 
wenn er das Auge geschlossen hielt, 
konnte er nicht eine Sekunde lang ver
gessen, wo er war. Das hatte nichts mit 
seiner Vorstellungskraft oder seinen Er
innerungen zu tun. Auch wenn es keine 
direkte Gefahr für Leib und Leben bil
dete, war das Vibra-Psi hier in der Kern
zone so intensiv, dass er jederzeit 
wahrnahm, dass er sich an einem unge
wöhnlichen Ort des Universums auf
hielt. Er fragte sich, ob auch Isokrain so 
stark davon betroffen war. Der ehema
lige Kosmitter war schließlich im Prin
zip nichts anderes als ein Avatar des 
Weltweisen, der ihm seinen alten Körper 
wieder zur Verfügung gestellt hatte, 
wenn auch mit einigen parapsychischen 
Fähigkeiten, die er zuvor nicht besessen 
hatte. 


Der Kybernetiker sah ein, dass es kei
ne Lösung war, einfach das Auge zu 
schließen, um die Umgebung nicht mehr 
wahrzunehmen. Das funktionierte nur 
für kleine Kinder, wenn überhaupt. 
Trotz des schockierenden Anblicks des 
Schwarzen Lochs, trotz der Auswir
kungen des Vibra-Psi, musste er sich mit 
seiner Mission befassen, so viele Infor
mationen wie möglich aufzunehmen. 


Sich dem Unbegreifl ichen stellen. 
Er öffnete das Auge wieder. 


* 


Die Holos zeigten nun nicht mehr die 
Akkretionsscheibe, sondern hatten sich 
auf ein Objekt konzentriert, das in un
mittelbarer Nähe von ihr dahinzutrei
ben schien. 


Dr. Savoire schnappte unwillkürlich 
nach Luft. Natürlich hatte er gewusst, 
was ihn hier, am Ende ihrer Reise, er
wartete, doch zwischen Wissen und Ver
stehen gab es einen Unterschied. Eigent
lich war die Existenz dieses Objekts an 
einem solchen Höllenort kaum zu fas
sen. 


GLOIN TRAITOR! 
Warum muss sich die Nadel des 


Chaos ausgerechnet hier befi nden, im 
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Zentrum von Hangay?, fragte sich Dr. 
Savoire. 


Die Ortungsanzeigen hoben ein Gebil
de aus 1008 übereinandergestapelten 
TRAICOON-Forts hervor, alle baugleich 
mit dem, in dem die Weltkugel des 
Weltweisen transportiert wurde. Ein ge
waltiger schwebender Abschnitt Gigant-
DNS am gleißenden Rand der 
Akkretionsscheibe ..., dachte der Kyber
netiker und schaute wieder auf die Da
tenholos. 


Das Gebilde, das eine Länge von 9072 
Kilometern erreichte, sah in der Tat aus 
wie ein gewundener Strang Desoxyribo
nukleinsäure, des in allen irdischen Le
bewesen vorkommenden Biomoleküls, 
Trägerin jeglicher Erbinformationen: 
eine Doppelhelix, deren Windungen ein
ander schraubenartig umliefen. Rein 
chemisch gesehen handelte es sich um 
ein langes Kettenmolekül aus Einzelstü
cken, den Nukleotiden. Die Bezeichnung 
Nadel des Chaos hatte GLOIN TRAI
TOR wegen des vergleichsweise nadel
dünnen, aber immer noch eindrucksvol
len Durchmessers von 17,6 Kilometern 
erhalten. 


Die Terminale Kolonne TRAITOR 
hatte diese Form nicht zufällig gewählt. 
Wie die DNS unter anderem die Gene 
trug, die die Ribonukleinsäuren und 
Proteine kodierten, die für die biolo
gische Entwicklung eines Organismus 
und den Stoffwechsel in seinen Zellen 
notwendig waren, bildete ein Kosmo
nukleotid einen Teil des Moralischen 
Kodes, der das gesamte Multiversum 
ebenfalls in Form einer Doppelhelix 
durchzog – eine unvorstellbar große An
sammlung von psionischen Informa
tionsstrukturen, die die Gegebenheiten 
und die Entwicklung jenes Teils des 
Universums festlegte, für die sie zustän
dig war. 


Kosmonukleotide schufen Ordnung. 
Ohne sie war dem Chaos Tür und Tor 
geöffnet, und solche chaotischen Bedin
gungen waren Grundlage für die Entste
hung einer Negasphäre, wie sie gegen
wärtig in Hangay zustande kommen 


sollte. GLOIN TRAITOR spielte eine 
maßgebliche Rolle bei der Entstehung 
und Förderung solcher Bedingungen. 


Savoire riss sich zusammen. Ihm war 
klar, dass er das Gebilde nicht in seiner 
Gesamtheit erblickte. Die beiden Flan
kenabschnitte GLOIN TRAITORS wa
ren nicht sichtbar. Sie reichten in den 
Hyperraum und konnten unter den ge
gebenen Umständen nicht geortet wer
den. Wie weit diese Abschnitte schon 
fertig gestellt waren, konnten weder 
ESCHER noch der Weltweise mit Be
stimmtheit sagen. Da die Terminale Ko
lonne den Hangay-Feldzug jedoch erst 
vor relativ kurzer Zeit eingeleitet hatte 
und er sich, nach den Zeitmaßstäben 
TRAITORS gesehen, noch am Anfang 
befand, dürfte zu einer vollständigen 
Nadel des Chaos allerdings noch ein 
gutes Stück fehlen. 


Aber man war fleißig und unablässig 
an der Arbeit. Auf zahlreichen Baustel
len entstanden Portivabschnitte wie der, 
in dem sie sich verbargen, und wurden 
dann zu dem Schwarzen Loch im Zen
trum von Hangay verlegt. 


»Unfassbar«, sagte Isokrain der Kos
mitter neben ihm. Der Insektoide war 
unvermittelt neben ihm materialisiert. 
Er hatte sich während des Flugs öfter 
beim Weltweisen als in ESCHERS 
Schaltzentrale aufgehalten. 


Savoire nickte geistesabwesend und 
rief weitere Holos und Daten auf, um 
sich einen Überblick zu verschaffen. 


Rings um die Gigantnadel hatten Un
mengen von Kolonnen-Einheiten Positi
on bezogen. Aktuelle Zählungen kamen 
auf mindestens 50.000 Traitanks, Dut
zende Kolonnen-Forts, die sich teilweise 
zu Trios oder Quartetten gekoppelt hat
ten, zahlreiche Kolonnendocks und Ko
lonnen-Fabriken – und drei Kolonnen-
MASCHINEN! Die Formation sämtlicher 
Einheiten deutete darauf hin, dass sie 
die Nadelstation abschirmten. Die Po
sitronik hatte auch mehrere Raum-Zeit-
Router entdeckt, die ebenfalls in dem 
Pulk flogen und permanent Signale in 
das umgebende Chaos abstrahlten. 
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ESCHER blendete andere Holos ein. 
Sie zeigten vier Kolonnendocks, die sich 
dem Portivabschnitt näherten, gewal
tige Gebilde, die aus modularen abkop
pelbaren Werftringen bestanden, in de
nen defekte Einheiten repariert oder 
provisorisch für den weiteren Einsatz 
vorbereitet werden konnten. Im Gegen
satz zu TRAICAH- und TRAIGOT-Fa
briken waren ihre Ober- und Untersei
ten nicht von Gebäuden übersät, sodass 
mehrere Ringe übereinandergestapelt 
werden konnten. 


Jeder davon war acht Kilometer hoch, 
und jeweils drei von ihnen bildeten ein 
Dock. Die Gesamthöhe des so entstan
denen Hohlzylinders betrug also 24 Ki
lometer, der Außendurchmesser gar 40, 
der Innendurchmesser immerhin noch 
25. Solch ein Dock konnte eine Kolon
nen-Fähre komplett umschließen, sodass 
die von der Fähre transportierten Trai
tanks vor Ort gewartet werden konn
ten. 


Doch nun umringten die vier Ein
heiten im wahrsten Sinne des Wortes 
den Portivabschnitt, stülpten sich lang
sam und mit äußerster Präzision über 
ihn. Die Parapositronik schaltete auf 
andere Aufnahmegeräte des Verbunds 
aus Kolonnenforts um, die weiterhin an
zeigten, was außerhalb des Zylinders 
geschah. 


Savoire hatte es schon vermutet. Die 
Kolonnendocks manövrierten inmitten 
der entfesselten Gewalten Athaniyyons 
den Abschnitt in Richtung GLOIN 
TRAITOR. 


Je näher sie der monumentalen Nadel 
kamen, desto stärker verdrängte ein 
seltsames Zwielicht das Gleißen der Ak
kretionsscheibe, bis es in unmittelbarer 
Nähe den Portivabschnitt völlig umfi ng. 
Es entsprach weder dem des anbre
chenden noch dem des ausklingenden 
Tages, war weich und schummrig, schien 
die harten Konturen der Kolonnenein
heiten weicher werden zu lassen. 


Dann verblasste auf den Holos der 
Zentrale der sichtbare Abschnitt GLOIN 
TRAITORS endgültig, und in einer glei


tenden Bewegung wurde wie aus dem 
Nichts der Flankenabschnitt sichtbar, 
für dessen Ausbau der Portivabschnitt 
gedacht war. 


Dem Kybernetiker wurde abrupt klar, 
dass Portivabschnitt 3h3h2 zu den Flan
kenabschnitten im Hyperraum gehörte. 


Wieder wechselten die Bilder. Die 
Wandung eines TRAICOON-Forts wur
de auf den Holos immer größer, bis Sa
voire schon glaubte, im nächsten Augen
blick würde ein Aufprall erfolgen. Doch 
sanft änderte der Portivabschnitt die 
Richtung, bis er schließlich parallel zu 
GLOIN TRAITOR an der Außenhülle 
der Nadel des Chaos entlangdriftete. 


Die Positronik zählte mit, während 
auf dem Holo eines der gestapelten 
TRAICOON-Forts dem anderen folgte, 
bis die Fahrt immer langsamer wurde 
und das Konglomerat schließlich am 
Ende des schwebenden Abschnitts Gi
gant-DNS zum Stillstand kam. 


408 Forts hatte der Portivabschnitt 
passiert. Der Rechner lieferte umgehend 
die weiterführenden Zahlen. Das ent
sprach 3672 Kilometern, und vorausge
setzt, der entgegengesetzte Flankenab
schnitt war genau gleich groß, ergab sich 
damit eine Gesamthöhe der Nadel des 
Chaos von lediglich 16.416 Kilometern. 
Falls das zutraf, bestand sie derzeit aus 
insgesamt 1824 Kolonnen-Forts, war al
so noch weit von ihrer Vollendung ent
fernt. Seinen Informationen zufolge be
stand eine vollendete Nadel des Chaos 
aus 3024 Kolonnen-Forts, wobei die 
Doppelhelix 21 Windungen aufwies und 
eine Länge von 27.216 Kilometern hatte. 
Allerdings wusste er auch, dass die äu
ßeren Drittel im aktiven Zustand in den 
Hyperraum eingebettet waren. Nur 9072 
Kilometer GLOIN TRAITORS – mithin 
1008 Kolonnen-Forts – befanden sich im 
Normalraum. 


Noch immer herrschte das eigentüm
liche Zwielicht, das sie von der Außen
welt abschottete. 


Auf den Holos schien sich kaum etwas 
zu tun, und Savoire verspürte eine selt
same Mischung aus Faszination und 
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Langeweile. Die Vorbereitungen, die im 
Vorfeld getroffen worden waren, erwie
sen sich wieder einmal als perfekt. Der 
Ricodin-Verbundstoff der Außenhülle 
des Forts, das bislang das eine Ende 
dieses Strangs gebildet hatte, wurde 
immer größer. Schließlich glaubte Sa
voire, ein dumpfes Dröhnen zu hören, 
und ein kurzer Ruck schüttelte ihn kurz 
durch. Ihn, den Weltweisen von Azdun, 
ESCHER und alle anderen Personen im 
Inneren des Forts. 


Damit was das titanische Hochzeits
manöver vollbracht. Der Vorgang hatte 
kaum drei Stunden gedauert. Portivab
schnitt 3h3h2 war nun an das Ende der 
Nadel des Chaos angeflanscht und er
weiterte damit die Länge des gesamten 
Konglomerats auf mindestens 16.632 
Kilometer. Niemand im Versorgertrakt 
der Weltkugel konnte sagen, ob viel
leicht zeitgleich die Erweiterung der an
deren Flanke stattgefunden hatte. 


Portivabschnitt 3h3h2 bildete nun das 
eine Ende der Nadel des Chaos. Aber nur 
für kurze Zeit, bis zum Eintreffen des 
nächsten Abschnittes, denn GLOIN 
TRAITOR befand sich ja noch mitten im 
Bau. 


Aber sie hatten ihr Ziel gegen alle 
Widrigkeiten erreicht. Was niemand für 
möglich gehalten hatte, war Wirklich
keit. Den Galaktikern war es mithilfe 
ESCHERS und des Weltweisen gelun
gen, eine Fünfte Kolonne in ein Macht
zentrum der Terminalen Kolonne einzu
schleusen. 


Gespannt fragte Dr. Laurence Savoire 
sich, was die Parapositronik als Nächs
tes unternehmen würde. 


2. 
Atarin 


Er schüttelte sich, versuchte sich zu 
erheben. Umsonst. Er war zu schwach, 
und die Anstrengung legte einen Schlei
er über seine Augen. 


Genau, wie ein Schleier über der 
Wirklichkeit lag, und wenn man ihn ab


zog, kam nur ein zweiter zum Vorschein, 
der noch realer war als der erste. 


Er erinnerte sich, dass sie Unterlagen 
studiert hatten, er und ... und ... 


Und Arna und Oksa. TLD-Unterla
gen. Ja, genau. Wie die beiden Ekho
ninnen gehörte auch er zum TLD. Sein 
Name war Warding Atarin, und er war 
Agent des Terranischen Liga-Dienstes. 
Agent im Außeneinsatz, im Arkon-Sys
tem. 


Er verspürte Erleichterung, dass ihm 
sein Name wieder eingefallen war. Ata
rin. Und seine Vergangenheit. Und dass 
ihm soeben klar geworden war, dass sei
ne Gedanken ziemlich unkohärent wa
ren. 


Er musste sich zusammenreißen, her
ausfinden, was mit ihm geschehen war. 


Er hob den Kopf, und diesmal gelang 
es ihm, und sah zu dem Bild im Himmel. 
Nun zeigte es eine blutjunge hübsche 
Arkonidin, die die Hände über ihren 
wohlgerundeten, fast nackten Körper 
gleiten ließ ... 


Sie bietet mir Sex an, dachte er scho
ckiert. Fast hatte er den Eindruck, sie 
berühren zu können ... 


»Das Huhany’Tussan braucht eine 
starke Bevölkerung«, dröhnte die kraft
volle Stimme. »Sichert eure Zukunft! 
Wirkt daran mit, dass es niemals an Sol
daten für Arkons Ruhm und Ehre man
geln wird! Es geht nicht an, dass sich 
Edle mit Ekhi und Zali in der Arena rau
fen! Es lebe Arkon!« 


Ein Propaganda-Holo!, wurde ihm 
klar. Das Bild im Himmel war eine stän
dig wechselnde holographische Darstel
lung! Und der Himmel war auch nicht 
der Himmel, sondern eine gigantische 
Kuppel von vielleicht einhundert Me
tern Höhe. 


Die Kuppel über dem Bezirk Mivado, 
einem vom organisierten Verbrechen be
herrschten Vergnügungszentrum auf Ar
kon III. 


Plötzlich fiel ihm alles wieder ein. 
Tark Kluf war tot, sein Mentor, sein 


Freund, und auf der Suche nach seiner 
Mörderin Sparks, einer schillernden 
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Unterwelt-Gestalt, hatte er sich in die 
Höhle des Löwen gewagt und den Nacht
club Garrabo an der Plaza Mivado be
sucht. 


Man hatte ihn entführt ... 
Danach verblichen die Erinnerungen, 


vermengten sich mit irrealen Bildern aus 
einer Quarantäne-Station. Was war ge
schehen? Er wusste es nicht genau, 
wusste nur, er hatte im Bezirk Mivado 
ermittelt, und die Situation war völlig 
außer Kontrolle geraten ... 


Er versuchte erneut, sich zu erheben, 
und zu seiner Überraschung gelang es 
ihm diesmal. Es war keine Glanzleis
tung. Er zog sich an einer Wand hoch, 
wäre fast wieder zusammengebrochen. 
Aber er war stolz darauf. Taumelnd 
stand er da, stützte sich mit einer Hand 
an der Wand ab, wäre trotzdem beinahe 
gestürzt ... 


Er sah sich um, erkannte seine Umge
bung endlich etwas besser. Er befand 
sich auf einem kleinen Hof, dessen Be
grenzungen von drei bescheidenen Stän
den gebildet wurde. 


Vorsichtig tastete er sich weiter, auf 
den großen Platz hinaus, Mivado ... 


Ein durchdringender Geruch stieg 
ihm in die Nase, und ihm wurde klar, 
dass er seit geraumer Weile nichts geges
sen hatte. Sein Magen krampfte sich fast 
schmerzhaft zusammen. Eine der Buden 
bot zahlreiche Gerichte aus der Essoya
yonki feil, der arkonidischen Stinkwurz, 
deren 20 bis 25 Zentimeter große, ovale 
bis kugelige und Wasser speichernde 
Knolle zahlreiche Myndaqin-Derivate 
enthielt. Sie war in den Archaischen Pe
rioden eines der Grundnahrungsmittel 
der Arkoniden gewesen und in letzter 
Zeit wegen der Tonika und Antidepres
siva, die sie enthielt, trotz oder gerade 
wegen des Inbegriffs der niedrigen Her
kunft zu einer Art perversem Geheim
tipp unter dem Adel geworden. 


Taumelnd machte er zwei, drei 
Schritte. Passanten sahen zu ihm hinü
ber, aber nur kurz. Betrunkene oder an
ders Berauschte waren hier kein seltener 
Anblick, und an fast jeder Ecke lag je


mand im Dreck der Straße. Die meisten 
Vergnügungslustigen waren Gastarbei
ter von Kolonialplaneten; besser geklei
dete echte Arkoniden traf man hier 
kaum. 


Er streckte eine Hand aus, als wolle er 
um Hilfe flehen. Niemand beachtete ihn. 
Verzweifelt bettelnde Süchtige waren an 
diesem Ort die Regel. 


»Da ist er!«, hörte er eine gellende 
Stimme, bevor er jemanden ansprechen 
und um Hilfe bitten konnte, die er wahr
scheinlich sowieso nicht erhalten hätte. 
Die Stimme war so laut, dass sie das 
Gurren der Holos halbnackter Frauen 
durchdrang, die keine 20 Meter entfernt 
die Vorzüge ihrer Etablissements, das 
stereotype Geschrei der Garköche, die 
ihre einzigartigen Gerichte und das 
Dröhnen der Propaganda-Holos, die den 
Ruhm Arkons anpriesen. 


Er drehte sich um, machte auf den ers
ten Blick inmitten hunderter Vergnü
gungssüchtiger eine Gestalt aus, die mit 
einem Thermostrahler fuchtelte, als gä
be es keine Zeugen, als sei sie allein im 
Vergnügungsviertel. 


Er erkannte den Mann und riss die 
Augen auf. 


Es war der, den er gerade in seinen 
Erinnerungen hatte sterben sehen. 


Rutmer Vitkineff. 
Vitkineff nahm die Waffe in beide 


Hände, zielte auf ihn und schoss. 


* 


Atarin erstarrte. 
Er sah, wie sich aus der Waffe ein 


Energiestrahl löste und auf ihn zuschoss. 
Nein, dachte er, nein, niemand kann 


einen Energiestrahl auf sich zurasen 
sehen. Das ist das Problem mit der Licht
geschwindigkeit und so weiter ... 


Aber er sah es trotzdem. 
Falls er es sich nicht nur einbildete, 


seine Sinne ihm einen Streich spielten. 
Und er sah auch, wie scheinbar aus 


dem Nichts ein Mann in den Weg des 
Thermostrahls trat. Er war groß und ha
ger, trug einen ... ja, einen altmodischen 
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dunklen Anzug. Und er machte einen 
sehr düsteren Eindruck. 


»Nein!«, rief er, doch alles geschah 
nun viel zu schnell. Der Schuss traf den 
Hageren, verletzte ihn aber nicht, son
dern prallte von ihm ab, schlug quer und 
zertrümmerte einen Meter neben ihm ein 
Fenster. 


Ein Traum!, dachte er. Ein Traum, der 
immer absurdere Züge annahm. 


Oder ein Fehlschuss. 
Ja, das musste es sein. 
Aber ein lautes Krachen ertönte, und 


ein zweiter Fehlschuss grub sich in die 
Wand neben ihm. 


Er wusste nicht, ob er einfach stürz
te oder sich fallen ließ, wie seine Aus
bildung es ihm vorschrieb, aber er 
spürte einen brennenden Schmerz in 
seinem linken Arm, und das unter
schied sich von seinem Traum, wofür er 
allerdings dankbar war. Er wollte nicht 
noch einmal stürzen, in eine bodenlose 
Grube, aus der es nie ein Entkommen 
geben würde. In einen dunklen, boden
losen Abgrund, einen Vorhof der Höl
le. 


In den er schon einmal gesehen hat
te. 


Es wurde schwarz um ihn. 
»Du Armer«, sagte eine wohlvertraute


Stimme. »Ich glaube, man hat Übles mit 
dir angestellt. Du bist nicht mehr du 
selbst, aber du bist noch du.« 


»Nein«, krächzte er. Hatte er wieder 
Wahnvorstellungen, noch schlimmere 
als zuvor? Er schaltete einfach ab, 
schloss die Augen, gab auf. Sehen konn
te er ohnehin nichts mehr. 


Aber diese Stimme ..., dachte er, wäh
rend er weiterhin in die Grube stürzte. 
Was sagte sie da? Sie klang melodisch, 
wie ein Klavier. 


Er stellte fest, dass er noch sehen 
konnte, wenn er die Augen öffnete. Er 
wusste aber, dass es sich wieder um ein 
Trugbild handelte. 


Arna und Oksa knieten über ihm, 
und in ihren Augen fl ackerte Beunruhi
gung. 


Besorgnis. 


Um ihn, wurde ihm klar. 
»Helft mir«, krächzte er. 


* 


»Ein längerer Aufenthalt in diesem 
Raum ist nicht zuletzt auch für die psy
chische Gesundheit schädlich«, sagte 
Arna. Ihre Stimme klang irgendwie we
senlos. 


Als ob ich das nicht selbst wüsste, 
dachte Atarin wütend. Seit die Kuppel, 
die jedermann plastisch nacherleben 
ließ, wie bedeutend die stolze Zivilisati
on des Huhany’Tussan war, ihre dreidi
mensionale Propaganda über ihn aus
geschüttet hatte, schwelgte Atarin 
geradezu in diesen Schreckensbildern, 
sah sie immer und immer wieder vor sei
nem geistigen Auge. Es war wie ein mor
bider Zwang, dem er nicht widerstehen 
konnte. Er sah und er litt jedes Mal aufs 
Neue. Vordergründig versuchte er, die 
Geschehnisse zu begreifen, zu verstehen, 
was passiert war. Doch es wollte ihm 
nicht gelingen. 


Denn er flüchtete sich nur in diese un
wichtigen Bilder, versuchte, damit zu 
verdrängen, was sein wirkliches Pro
blem war. Doch er hatte längst begriffen, 
dass ihm etwas fehlte. Echte Erinne
rungen. 


Du Idiot!, dachte er. Du musst 
dich dem stellen, was wirklich passiert 
ist! 


Aber er konnte es einfach nicht. Noch 
nicht, hoffte er. In Kürze vielleicht ... 


Er ließ sich ächzend in den bequemen 
Schalensessel sinken und wartete dar
auf, dass sich die helmähnliche Haube 
auf seinen Kopf senkte, ihm Erleichte
rung brachte. Seine aufgewühlten Ge
danken besänftigte. 


Aber diesmal geschah nichts. 
Wütend beugte er sich wieder vor. 


»Ich verlange, dass ihr die Behandlung 
fortsetzt!«, rief er in den menschenleeren 
Raum. 


»Es tut mir sehr leid, aber das geht 
nicht«, sagte Oksas Stimme. 


»Warum nicht?«, begehrte Atarin auf. 
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»Ich habe das Recht dazu! Verstehst du 
nicht? Ich bin schwer verletzt!« 


»Das ist nicht richtig. Die Medo-Ein
heit ist der Ansicht, dass du körperlich 
wiederhergestellt bist. Und was deinen 
Geist betrifft, gehörst du zu einem Spe
zialisten, etwa auf Tahun. Sie wird die 
Behandlung nicht fortsetzen.« 


»Dazu hat sie kein Recht!« 
»Doch, das hat sie«, gab Arna zurück. 


»Außerdem kann sie nichts mehr für 
dich tun. Und wir machen uns Sorgen 
um dich.« 


Er hörte die Verzweiflung in der Stim
me und seufzte. »In Ordnung. Kommt 
herein. Mit euch ist ohnehin nicht zu re
den.« 


Die Tür öffnete sich, und Arna und 
Oksa traten in die winzige Medo-Stati
on. Sie hatten sich in ein höchst geheimes 
Schutzversteck auf Arkon III zurückge
zogen, das nur für absolute Notfälle vor
gesehen war. 


Solch ein Notfall war nun eingetreten. 
zumindest für Atarin. Er befürchtete, 
auf Dauer den Verstand zu verlieren, 
und die Neuro-Haube hatte noch keine 
Besserung gebracht. 


Das ist ein Albtraum, dachte er. 
Trotzdem musste er lächeln, als er die 


beiden Ekhonidinnen sah. Groß, schlank, 
geschmeidig ... Er sehnte sich danach, 
wieder das Lager mit den beiden teilen 
zu können. 


»Ich sollte euch umbringen!«, sagte er. 
»Euch zumindest den Hintern versoh
len ...« 


»Wir haben versucht, dir Deckung zu 
geben, kamen aber nicht durch«, sagte 
Arna. Ihr war klar, worauf er anspielte. 


»Du warst plötzlich verschwunden. 
Als hättest du dich in Luft aufgelöst«, 
sagte Oksa. 


»Wir sind dir ins Garrabo gefolgt, 
aber du warst einfach weg. Es ging viel 
zu schnell«, bekräftigte Arna. »Der 
ganze Plan war Mist! Einfach lächer
lich!« 


Atarin seufzte. Wem sagte sie das? 
Und ... er konnte den beiden weder das 
Gegenteil beweisen noch ihnen Vorwür


fe machen. »Der Einsatz war ein Fias
ko.« 


»Ja«, sagten Arna und Oksa unisono. 
»Aber was ist mir dir geschehen?«, 


fragte Arna. 
»Woran erinnerst du dich nun, nach 


der Behandlung durch den Neuro-Rege
nerator?«, fragte Oksa. 


»An nichts«, sagte Atarin niederge
schlagen. »Sie müssen mein Gedächtnis 
manipuliert haben. Und zwar sehr fach
männisch. Wenn nicht schon vorher ir
gendeine Manipulation vorlag ...« 


»Warum dieser Aufwand?«, fragte Ok
sa. »Warum sollten sie uns kleine, unbe
deutende TLD-Agenten auf Arkon III 
dermaßen massiv manipulieren?« 


Das hatte er sich auch schon gefragt. 
Hinzu kamen die zahlreichen Unge
reimtheiten in den Datenbänken, auf die 
sie gestoßen waren. 


Rutmer Vitkineffs Identität zum Bei
spiel, oder Sparks. Vitkineff hatte ihren 
Dateien zufolge nie existiert, war nur 
eine von einer kriminellen Organisation 
erdachte Legende, und Sparks war an
geblich die rechte Hand der Sentenza-
Größe Savoire, hatte von sich aber be
hauptet, USO-Spezialistin zu sein. 


Und ihm am Leben gelassen, obwohl 
sie ihn hätte liquidieren können. 


Und sie hatte noch etwas von sich ge
geben, was ihn zutiefst verwirrt hatte. 
Er sei verheiratet gewesen, und seine 
Frau sei beim Angriff einer ihm völlig 
unbekannten Terminalen Kolonne 
TRAITOR ums Leben gekommen. 


»Verheiratet!«, rief Atarin aufge
bracht. »Da würde ich doch lieber auf 
der Stelle tot umfallen, als euch beide 
aufzugeben. Außerdem habe ich noch 
immer Probleme mit meiner Ex-
Frau ...« 


»Darüber liegen mir keine Informati
onen vor«, erwiderte Arna. »Du schweigst 
dich in dieser Hinsicht ja aus. Aber ich 
kann es mir nicht vorstellen ...« 


»Wieso nicht? Ich denke, dir liegen 
keine Informationen vor, wie du es 
nennst. Wie kannst du dir dann etwas 
vorstellen oder auch nicht? Was ver
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stehst du schon ...« Von Gefühlen, hatte 
er sagen wollen, von Liebe? 


Im letzten Augenblick hielt er inne. Er 
teilte praktisch Tisch und Bett mit den 
beiden Agentinnen! 


»Von meinem verkorksten Innenle
ben«, fuhr er schließlich fort. »Ich durch
schaue es ja selbst nicht.« 


»Du hast recht, dieser Meinungsaus
tausch ist unergiebig«, sagte Oksa. Ihre 
Stimme klang etwas gezwungen. 


Trotzig setzte Atarin sich wieder, aber 
die Neuro-Haube senkte sich nicht. Wü
tend stand er schließlich auf und ging 
hin und her. 


Seine Gedanken wirbelten. Zuviel 
war in letzter Zeit auf ihn eingestürmt. 
Er hatte ein eher geruhsames Leben als 
kleiner TLD-Agent im Arkon-System 
geführt, doch dann war auf einen Schlag 
sein gesamtes Weltbild zerstört worden.
Über Nacht hatte sich alles verändert. 
Es war, als hätte man ihm den Boden 
unter den Füßen weggezogen, als wäre 
er in die Tiefe gestürzt. Und er fi el immer 
noch. Wie in einem nicht enden wol
lenden Alptraum. 


Unvermittelt wurde ihm klar, dass die 
Einzigen, die ihn auffangen konnten, 
Arna und Oksa waren. Er hinterfragte 
sich. Liebte er die beiden? Konnte man 
zwei Frauen gleichzeitig lieben? Viel
leicht sogar mit alles verzehrender Lei
denschaft? 


Es hatte eine Zeit gegeben, da hätte er 
niemals gegen seine Vorschriften versto
ßen und sich mit ihnen eingelassen. Doch 
die Situation hatte sich geändert. Er 
hatte sich verändert. Und die umwäl
zenden Ereignisse der letzten Tage lie
ßen ihn klarer sehen. Plötzlich konnte 
oder wollte er sich nicht mehr für eine 
der beiden Zwillinge entscheiden. 


Nur in ihren Armen würde er die Kraft 
aufbringen, die neue Situation zu meis
tern. 


Ein Psychologe hätte seine helle Freu
de an dir, sagte eine Stimme in seinem 
Kopf. Du versuchst nur, den Verlust zu 
verarbeiten, die Lücke, den Tark Klufs 
Tod hinterlassen hatte. 


»Unsinn«, flüsterte er. Er musste sich 
nicht entscheiden. Er konnte beide ha
ben. Und das ohne die geringsten Skru
pel ... 


Er würde es beweisen. Sich selbst und 
allen anderen. 


Arna räusperte sich. »Können wir uns 
vielleicht kurz am Riemen reißen und 
neu orientieren? Unsere Schritte auf ein 
neues Ziel lenken?« 


»Natürlich«, sagte er ernüchtert. 
»Was kannst du uns über deine Ent


führung berichten?« 
»Nicht viel. Ich kann mich noch im


mer nicht völlig klar an das Geschehen 
erinnern. Vermutlich rühren meine 
ernsthaften Schwierigkeiten daher, dass 
man mein Kurzzeitgedächtnis gelöscht 
oder mich sonst wie konditioniert hat.« 


»Dann müssen wir deine Erinne
rungen zurückholen«, sagte Oksa. 


»Und wie wollt ihr das anstellen? Au
ßerdem müsst ihr vorsichtig sein. Wer 
weiß, ob man mir nicht posthypnotische 
Befehle eingepflanzt hat. Vielleicht bin 
ich für uns alle eine Gefahr ...« 


Arna legte die Hand auf den Kombi
strahler in ihrem Halfter. »Wir werden 
auf der Hut sein«, versprach sie. Ein 
leichtes Grinsen hätte ihre Worte viel
leicht etwas entschärft, aber sie zeigte 
keins. 


»Das hoffe ich. Für uns alle.« Sie rief 
ein Holo auf. »Wir haben ebenfalls re
cherchiert. Das Karikin, das mit Vitki
neff in Verbindung gebracht wird, ist 
weder ein Erz noch ein Mineral oder ein 
sonstiger Rohstoff.« 


»Sondern?«, fragte Atarin. 
»Es ist ein Medikament.« 


* 


»Ein Medikament?« Die Überra
schungen, die auf ihn einstürmten, nah
men kein Ende. 


»Ja. Es ist in erster Linie als Gegen
mittel von Arimal-3 bekannt.« 


Diese Bezeichnung sagte ihm etwas. 
Arimal-3 war ein starkes Sedativum, 
das bei Einnahme einer Überdosis Geist 
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und Körper zerrüttete und bei regelmä
ßigem Missbrauch Leber, Herz, Stimm
bänder sowie etwa ein Dutzend weiterer 
Organe schädigte. Wer solch eine Über
dosis genommen hatte, nahm seine Um
gebung nur sehr verzerrt wahr. Weitere 
Symptome waren Schweißausbrüche 
und Übelkeit sowie ein übler Geruch des 
Atems, der durch die Abbauprodukte 
der Droge entstand. Ohne Behandlung 
führte eine Überdosis nach mehreren 
Stunden zum Tod. Über das Suchtpo
tential von Arimal-3 war ihm nichts be
kannt. 


»Ich sehe nicht den geringsten Zusam
menhang mit den Subtor-Minen«, sagte 
er. »Habt ihr mich auf Spuren dieser Me
dikamente untersucht?« 


Oksa nickte. »Ja. Du bist clean.« Im 
Gegensatz zu ihrer Zwillingsschwester 
lächelte sie dabei schwach, wurde aber 
schnell wieder ernst. »Erinnerst du dich 
an sonst noch etwas? An die Gänge in 
der Mine, in die man dich verschleppt 
hat?« Sie musterte sein Gesicht. »Denk 
nach.« 


Er dachte nach, und da war noch et
was, doch er konnte es nicht fassen. Sie 
haben meine Erinnerungen gelöscht, 
dachte er mit wachsender Verzweif
lung. 


Aber es war wichtig ... 
Ein Wesen aus der Mythologie. Ein 


Zyklop. Du bist seit zwei Jahren tot!, 
sagte das Geschöpf mit dem riesigen Au
ge mitten im Gesicht. 


Das Bild verschwamm wieder, ver
blich, verwehte in den Tiefen seines 
Hirns. Atarin stöhnte leise auf. »Ich ... 
fühle mich wie tot«, sagte er. 


»So schlecht geht es dir?«, sagte Arna 
spöttisch. »Ich wusste gar nicht, dass 
du ...« Sie verstummte, drehte sich zu 
einem Terminal in der Medo-Station 
um, öffnete einen Funkkanal. »Eine ko
dierte Nachricht vom Hauptquartier«, 
sagte sie. »Höchste Prioritätsstufe, 
mehrfach gesicherter Kanal.« 


Atarin runzelte die Stirn. 
»Mir blieb keine Wahl, ich musste un


sere Kollegen über unsere ... Schwierig


keiten informieren. Die Zentrale will 
kein Risiko eingehen. Wir bekommen 
Verstärkung. Ein erstklassiger Agent, 
wurde mir versichert. Wir treffen uns in 
drei Stunden mit ihm im Einkaufszent
rum Abbadhir, müssen also Maske anle
gen.« 


»Was für ein Kollege?«, fragte Atarin. 
»Ich kenne ihn nicht persönlich. Er 


wurde uns angekündigt als Maurits Cor
nelis.« 


3. 
Hangay 


Die Grafik war unübersichtlich und 
verwirrend. Sie zeigte die Windungen 
einer Doppelhelix und darin scheinbar 
sinnlose Geflechte aus dünnen Linien. 
Den unterschiedlichen Farben entnahm 
Dr. Savoire, dass diese sich verschieden 
zusammensetzten. 


Als ob dies nicht schwierig genug zu 
erfassen wäre, wurde sie durch eine wei
tere ersetzt, in denen ähnliche Gefl echte 
in anderen Farben dargestellt wurden. 


»Diese Grafiken«, sagte ESCHER und 
kostete jedes Wort aus, als wolle er dem 
Menschen dessen Unzulänglichkeit vor
halten, »zeigt deutlich, wie die 24 TRAI
COON-Forts unseres Portivabschnitts 
beginnen, sich in die Rechnernetze von 
GLOIN TRAITOR einzubinden. In der 
Nadel des Chaos gibt es keinen Zentral
rechner. Vielmehr werden die supratro
nischen Rechner der einzelnen Forts in 
Form dezentraler Netzwerke zusam
mengeschaltet.« 


»Erleichtert oder erschwert das deine 
Aufgabe?«, fragte der Kybernetiker. 


»Das wird sich herausstellen. Zuvor
derst ist es mir gelungen, meine ge
heimen Manipulationen geheim zu hal
ten. Ich verfüge nach wie vor über einen 
– wenn auch begrenzten – Zugriff auf die 
vierundzwanzig Kolonnen-Forts von 
Portivabschnitt 3h3h2. Aber nun auch 
auf die eine oder andere Sektion mehr, 
und das über ganz GLOIN TRAITOR 
verteilt.« 
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Die Holos wechselten wieder, zeigten 
nun Schotte aus Ricodin-Verbundstoff, 
die zurückgefahren und arretiert wur
den. »Die Kolonnen-Arbeiter schließen 
bereits die Verkehrsadern an, die den 
neuen Abschnitt mit der Station verbin
den«, erklärte die Parapositronik und 
spielte bereits neue Bilder ein. Sie 
zeigten, wie die ersten Koffter, die Ko
lonnen-Gleiter, aus der Nadel des Chaos 
in die neu hinzugekommenen Sektionen 
vordrangen. 


Hauptsächlich Mor’Daer und Gansch
karen verließen die Fahrzeuge, selbst ein 
Terminaler Herold ließ sich für Sekun
den mit seiner Eskorte sehen. 


»All diese Bilder fangen die Kameras 
ein, auf die ich bereits Zugriff habe«, 
führte ESCHER aus, obwohl es offen
sichtlich war – woher sonst sollte er sie 
haben? »Besonders interessant scheint 
mir freilich diese Aufnahme zu sein.« 


Savoire merkte auf. Auf dem Holo 
waren vier spezielle Linsenkoffter zu 
sehen, deren Typ ihm in letzter Zeit sehr 
vertraut geworden war. ESCHER ver
folgte mit den Kameras ihren Flug durch 
die verschiedenen Sektionen, bis sie 
schließlich anhielten und ihre Passagiere 
ins Freie entließen. 


Er pfiff leise auf, als er die vier Ob
jekte sah, die ihn an primitive Industrie
zahnräder erinnerten – und die auch 
genauso rollten. Die zinkfarbenen »Rä
der« hatten einen Durchmesser von etwa 
2,80 Metern, an den Naben durchmaßen 
sie etwa 1,60 Meter. Ihre äußere Struktur 
erinnerte ihn an einen fein gewobenen 
Käfig, in dessen Inneres jedoch kein 
Blick möglich war. Die Breite der ge
zahnten Lauffläche betrug etwa 80 Zen
timeter, die Nabendicke 1,20 Meter. An 
den Nabenzentren fanden sich links und 
rechts zwei von Kunststoffkappen be
deckte Auswüchse von der Größe eines 
menschlichen Kopfs. 


»T-Prognostiker der Terminalen Ko
lonne!«, sagte er. »Die Fünf-D-Mathema
tiker TRAITORS geben sich die Ehre!« 


* 


»Offensichtlich nehmen sie eine erste 
Überprüfung der Forts des Portivab
schnitts vor«, bestätigte ESCHER. »Da
von haben wir nicht viel zu befürchten. 
Der Weltweise von Azdun hat bereits 
seine Berechtigungskodes überspielt 
und sorgt dafür, dass wir völlig unbehel
ligt agieren können. Niemand wird die 
Ruhe in seinem Hangar stören, niemand 
wird in unsere Nähe kommen. Die Ver
weise auf den Chaotarchen Xrayn wir
ken Wunder. Der Weltweise ist praktisch 
unantastbar, und damit sind auch wir 
geschützt.« 


Savoire nickte zufrieden. »Und wie 
geht es nun weiter?« 


Er schaute auf, als die Parapositro
nik nicht auf seine Frage antwortete. 
»ESCHER?« 


Wieder keine Reaktion. 
Savoire runzelte die Stirn. Auch in 


jüngster Vergangenheit hatte die Para
positronik immer wieder geschwiegen, 
manchmal tage- oder gar wochenlang. 
Sie hatte feststellen müssen, dass sie die 
Tragweite ihrer Mission unterschätzt 
hatte. Der Versuch, sich in die Supratro
nik-Netze des Kolonnen-Forts – und an
schließend des gesamten Portivab
schnitts – einzuschleichen, eine gewisse 
Kontrolle über sie auszuüben und dabei 
unentdeckt zu bleiben, hatte ihre Re
chenleistung bis aufs Äußerste bean
sprucht. Und manchmal sogar darüber 
hinaus, befürchtete der Erste Kyberne
tiker. 


Welchen Schwierigkeiten sah sie sich 
erst ausgesetzt, seit sie es mit den Rech
nernetzen von GLOIN TRAITOR zu tun 
bekam? Sogar falls dies keine qualita
tive Veränderung mit sich gebracht ha
ben sollte, war der rein quantitative 
Faktor nicht zu unterschätzen. 


Isokrain materialisierte in der Schalt
zentrale. Der Kosmitter aus dem Volk 
der Insk-Karew wirkte einen Moment 
lang geistesabwesend, sah ins Leere, als 
sei der Ortswechsel zu plötzlich und 
überraschend gekommen, als wisse er 
nicht, wo er sich befand. Die Scheren 
seines Armpaars klackten auf und zu, 
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die kleinen Pseudofingerchen neben ih
nen zuckten, bewegten sich rasch, aber 
ziellos. 


Nach einem Moment hatte der zwei
einhalb Meter große Insektoide, dessen 
Körper Savoire unwillkürlich an den ei
ner irdischen Fangschrecke erinnerte, 
sich wieder in der Gewalt. Er drehte sich 
zu dem Kybernetiker um. 


»Kapazitätsprobleme?«, fragte Dr. Sa
voire. Wann immer diese Schwierig
keiten bislang aufgetreten waren, hatte 
ESCHER sich des Avatars des Weltwei
sen als Sprecher bedient. Der Diakater 
sah das als Anzeichen dafür, dass es der 
Parapositronik nicht einmal möglich 
war, ihre eigenen Avatare Merlin Myhr 
oder Pal Astuin einzusetzen, die ja 
gleichzeitig als Prozessoren gebraucht 
wurden. 


»Ja«, gestand Isokrain. »GLOIN 
TRAITORS Rechnernetze stellen 
ESCHER vor gewisse Herausforde
rungen. Außerdem …« Der Kosmitter 
verstummte. 


»Ja?«, hakte Savoire nach. 
»Außerdem kommt es zu gewissen 


Problemen mit einigen Prozessoren«, 
fuhr Isokrain nach einer geraumen Wei
le fort. 


Der Kybernetiker runzelte die Stirn. 
»Was habe ich darunter zu verstehen?« 


»Sie sind der ständigen Dauerbelas
tung oder gar Überbeanspruchung nicht 
mehr gewachsen. Bei einigen wenigen 
treten sozusagen Störungen auf.« 


»Was sind sozusagen Störungen?« 
Isokrain wedelte zaghaft mit den Füh


lern. »ESCHER kümmert sich bereits 
darum.« 


»Kann ich etwas tun?« 
»Nein. Wir haben bereits darüber ge


sprochen. Es hätte keinen Sinn, wenn du 
dich als Prozessor zur Verfügung stellst. 
Du bist nur eine Person und kannst die 
grundlegende Situation nicht verbes
sern. Außerdem wirst du hier ge
braucht.« 


»ESCHER hat vor, uns wieder auf Er
kundung zu schicken?« 


»Möglicherweise«, antwortete der 


Kosmitter. »Für den Augenblick obliegt 
es mir allerdings nur, dich über eine be
deutende Entscheidung der Paraposi
tronik zu informieren.« 


»Und die wäre?« 
»ESCHER sucht nach einer neuen 


Strategie.« 


* 


»Wiederhol das bitte!«, forderte Dr. 
Savoire. 


»Bisher galt als primäres Ziel die voll
ständige Zerstörung GLOIN TRAI
TORS«, fuhr der Insk-Karew ungerührt
fort. Er gab die Überlegungen der Para
positronik weiter, musste sie nicht ver
treten. »Wie du weißt, wäre ESCHER 
jederzeit bereit, sich mitsamt des Welt
weisen und GLOIN TRAITOR in die 
Luft zu sprengen, um seinen Auftrag zu 
erfüllen. Doch daran ist nicht zu denken. 
Das wäre keine Lösung.« 


»Wir wussten, dass ein Objekt von der 
Bedeutung von GLOIN TRAITOR gera
de in solcher Hinsicht nicht doppelt, 
sondern eher hundertfach gesichert sein 
würde«, erinnerte Savoire laut. 


»Genau. Daher versucht ESCHER zu
erst ein sekundäres Ziel zu erreichen. Er 
strebt eine Manipulation von Grenzwall 
und Kernwall Hangay an, sodass der 
Nukleus der Monochrom-Mutanten und 
seine Helfer von außen Zugang nach 
Hangay erhalten werden. ESCHER wird 
sich von nun an völlig auf dieses sekun
däre Ziel konzentrieren.« 


Savoire nickte zögernd. »Ich verste
he …« 


»Der Ansatzpunkt dazu ist klar. Jedes 
Kolonnenfort der Nadel des Chaos ist an 
den Elementar-Quintadimtrafer ange
schlossen. Will ESCHER den Grenzwall 
Hangay und den Kernwall beeinfl ussen, 
geht das nur über den Quintadim
trafer.« 


»Das wäre eine Möglichkeit«, gestand 
der Kybernetiker ein. 


»Sogar die einzige«, bekräftigte der 
Kosmitter. 


Sie hatten dem Datenträger, den sie 
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bei der Leiche Latifalks, des 5-D-Ma
thematikers von Palkaron, gefunden 
hatten, einige neue Informationen ent
nehmen können. Der Quintadimtrafer 
stand in direktem Zusammenhang mit 
der Struktur GLOIN TRAITORS. Da die 
Nadel des Chaos aus übereinandergesta
pelten TRAICOON-Forts bestand, zog 
sich durch die gesamte – vollendete – 
Anlage ein zweiadriger Strang, eine 
27.216 Kilometer lange Doppelhelix, die 
in gewissen Teilen die Funktion eines 
Kosmonukleotids simulierte. 


Die Lebensgeschichte der überdimen
sionalen Gehäuseschnecke hatte Dr. Sa
voire verraten, dass T-Prognostiker kei
ne Techniker oder Ingenieure waren, 
und auch keine Physiker, sondern Spe
zialisten für fünfdimensionale Mathe
matik. Auch sie verstanden deshalb 
nicht vollständig, was in der Doppelhe
lix geschah. Doch dafür hatten sie umso 
deutlicher gespürt, welch unerhört tief
greifende Umwälzung durch die hy
perenergetischen Ströme in dem DNS-
artigen Doppelstrang stattfand. 


Dr. Savoire hingegen war zumindest 
die Bezeichnung Quintadimtrafer ver
traut. Damit hatte man eine Parafähig
keit des terranischen Multi-Mutanten 
Ribald Corello bezeichnet, des vorläu
figen Endprodukts des Projekts Super
mutanten der Antis. Als Quintadim
trafer hatte dieser mit rein geistigen 
Kräften fünfdimensional orientierte hy
perenergetische Kugelfelder – Quinta
dimfelder – bis zu einem Durchmesser 
von acht Metern entstehen lassen kön
nen. Diese verfügten über den typischen 
Entstofflichungscharakter eines auf 
Sendung geschalteten Transmitterfelds. 
Innerhalb seines optischen Wahrneh
mungsbereichs war es Corello möglich 
gewesen, Lebewesen oder Gegenstände 
in das Kugelfeld zu hüllen und in den 
Hyperraum abzustrahlen. 


Zudem hatte Corello es vermocht, sich 
selbst in ein Quintadimfeld zu hüllen 
und aus dem vierdimensionalen Raum-
Zeit-Kontinuum zu verschwinden. Da
bei musste er jedoch, um nicht ebenfalls 


für immer im Hyperraum zu verbleiben, 
das Kugelfeld aufrechterhalten, wobei 
keine Ortsveränderung erfolgte. Corello 
hatte das Kugelfeld also nur als vorü
bergehendes Versteck benutzen kön
nen. 


Zum Dritten war er fähig gewesen, 
Quintadimenergie – also Hyperenergie 
– in Psi-Materie zu verwandeln. 


Die Terraner wussten, dass viele Pa
rakräfte, wenn man über die geeigneten 
Mittel und Technologien verfügte, auch 
paramechanisch im Sinne einer tech
nischen UHF-Anwendung erfolgen 
konnte. 


Genau dies war offensichtlich bei 
GLOIN TRAITOR geschehen. Der Ele
mentar-Quintadimtrafer war das Herz
stück der Nadel des Chaos, denn da
durch vermochte TRAITOR direkten 
Zugriff auf die Strukturen des Hyper
raums zu nehmen. Durch die Nadel des 
Chaos wurde das Psionische Netz auf 
eine Weise beeinflusst, dass als Resultat 
die Entstehung einer Negasphäre er
folgte. Von diesem Ort aus wurde das 
Vibra-Psi erzeugt. 


Der Elementar-Quintadimtrafer war 
der Katalysator, der Standardphysik zu 
Chaos-Physik machte. 


Kein Wunder, dass ESCHER diesen 
Bestandteil der Nadel des Chaos zum 
neuen Hauptziel der Mission erwählt 
hatte. 


»Die Parapositronik hat mit dieser 
Arbeit bereits begonnen«, fuhr der Kos
mitter fort. »Sie versucht zur Zeit, sich 
ausgehend von den Forts unseres ehe
maligen Portivabschnitts in die supra
tronischen Rechnersysteme der Nadel 
des Chaos einzubinden.« 


»Dann rühren daher die erneuten Ka
pazitätsprobleme?« 


»Zu einem großen Teil. Wie gesagt, da 
sind auch noch die Probleme mit einigen 
Prozessoren. ESCHER legt den Schwer
punkt seiner subversiven Arbeit darauf, 
jede mögliche Kontrolle über den Ele
mentar-Quintadimtrafer zu bekom
men.« 


»Das ist also die neue Strategie ...« 
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»Nein«, korrigierte der Kosmitter ihn. 
»Das ist die neue Zielsetzung. Eine Stra
tegie, sie zu verwirklichen, hat ESCHER 
noch nicht gefunden.« 


»Wie meinst du das?« 
»ESCHER ist, wie gesagt, bereits an 


der Arbeit. Aber nach einigen Stunden 
völlig ausgelasteter Tätigkeit erscheinen 
die Fortschritte geradezu kläglich. Die 
Parapositronik kommt nur mit gleich
sam kriechender Geschwindigkeit vor
an. Erste Hochrechnungen ergeben, dass 
der gesamte Vorgang mit Sicherheit Wo
chen, wenn nicht gar Monate in An
spruch nehmen wird.« 


»Und so viel Zeit haben wir wahr
scheinlich nicht«, murmelte Savoire. 


»Der einzige Lichtblick ist, wenn man 
so will, dass ESCHER die grundlegende 
Natur des Problems erkannt hat. Seine 
mangelnde Rechenkapazität lässt eine 
Manipulation der Nadel des Chaos in 
der vorgesehenen Weise auf keinen Fall 
zu. Selbst wenn die Parapositronik Wo
chen oder gar Monate investieren wür
de ... auf diese Weise kann sie auf den 
Elementar-Quintadimtrafer nur gerin
gen Zugriff gewinnen.« 


Savoire schwieg. 
»Wir müssen also einen anderen Weg 


finden«, fuhr Isokrain nach einer Weile 
fort. »Oder die Mission ist endgültig ge
scheitert.« 


4. 
Atarin 


Das Firmament aus gelbgoldenen 
Sonnenstrahlen veränderte sich bei je-
dem zweiten Blick. Kleine, strahlend 
weiße Kumuluswolken zogen rasch 
durch den Holohimmel, vereinigten sich 
zu filigranen Figuren und stoben wieder 
auseinander, nur um schon Augenblicke 
später wieder zu anderen Gebilden zu
sammenzufließen. Hier sah Atarin ein 
Akibah, dort entstand eine Merte, eine 
Riesenechse vom Planeten Jacinther IV, 
in der Originalgröße von stolzen 20 Me
tern. Holographische Farben fl ossen aus 


der Wolke und strömten zum Schriftzug 
eines exklusiven Geschäfts zusammen, 
das Mertedshin anpries, ein edles Duft
wasser, das aus den Unterkieferdrüsen 
der Riesenechsen gewonnen wurde. 


Der TLD-Agent versuchte, sich von 
der Pracht des nach einer uralten Frei
handelswelt des Großen Imperiums be
nannten Einkaufszentrums nicht über
mäßig beeindrucken zu lassen, schaffte 
es aber nicht ganz. Hier auf der Haupt
ebene hoben sich schlanke, silberne 
Pfeile ausfächernd bis zum Sonnenhim
mel und begrenzten kleinere Hocheta
gen, die die Verstrebungen allerdings 
kaum jemals berührten. Wie Inseln aus 
flüssigem Metall trieben die oberen 
Stockwerke durch die Luft, veränderten 
unentwegt ihre Positionen, stießen gele
gentlich sanft aneinander, um dann wie
der langsam auseinanderzudriften. 


Das Einkaufszentrum bot sich als 
konspirativer Treffpunkt geradezu an. 
Die Sicherheitsvorkehrungen waren 
streng, aber nur in Bezug darauf, dass 
lediglich zahlungskräftige Kunden mit 
einwandfreiem Leumund eingelassen 
wurden. Die Maske als reinblütiger Ar
konide, die Atarin angelegt hatte, ge
nügte seinen Zwecken vollends. Ge
fälschte Papiere und Kreditchips sorgten 
dafür, dass man ihm mit kriecherischer 
Höflichkeit begegnete und nicht allzu 
viele Fragen stellte. 


In dieser Hinsicht pflegte der TLD 
traditionell gute Arbeit zu leisten. 


Atarin schlenderte an den exklusiven 
Geschäften vorbei, die die unterschied
lichsten Luxusgüter anboten, und be
trachtete die Auslagen. Vor einem Anti
quitätengeschäft blieb er stehen. Es 
präsentierte Artefakte aus den Subtor-
Minen, Jahrzehntausende alte Stücke 
aus der Etset Secinda, der Stadt der Sie
ben, die man angeblich in den Tiefen des 
neuen Planeten Arkon III gefunden hat
te. Ein Steinrelief, das einen sieben
strahligen Stern zeigte, eine kopfl ose 
Figur mit kurzen Beinen, ausgeprägtem 
Hinterteil und drei Brüsten. 


Er runzelte die Stirn. Für Archäologie 







22 UWE ANTON 


hatte er sich schon immer interessiert, 
und Gerüchte besagten, dass die ur
sprüngliche Stadt der Sieben von einem 
hochtechnisierten Volk errichtet worden 
war, das lange vor den Arkoniden dieses 
System besiedelt hatte. Wieso dann die
se augenfällige Primitivität der Darstel
lung? 


Jemand räusperte sich hinter ihm. 
Atarin drehte sich nicht um, betrachtete 
weiterhin die Auslage. Das musste der 
TLD-Agent sein. Der Name »Maurits 
Cornelis« war natürlich falsch; bei-
des waren Kodebegriffe aus dem Liga
dienst-Katalog. 


»Der jüngste von drei Söhnen eines 
Hydraulikingenieurs zog mit der Fami
lie nach Arnheim«, sagte der Räusperer. 


»Allerdings war er ein ziemlich 
schlechter Schüler und musste zwei 
Klassen wiederholen«, ergänzte Atarin. 
Manchmal waren antiquierte, mehr oder 
weniger sinnleere Kodeformeln wesent
lich praktischer als komplizierte High
tech-Identifi kationen. 


»Wir haben Probleme«, fuhr die Stim
me fort. 


»Das habe ich mir gedacht«, erwiderte 
Atarin trocken. »Sonst hätte die Zentra
le uns wohl kaum Verstärkung ge
schickt.« 


»Verstärkung würde ich es kaum nen
nen. ›Dienstaufsicht‹ trifft es eher.« 


Atarin schluckte. »Dienstaufsicht« 
bedeutete Ermittlungen, das Umdrehen 
sämtlicher Steine im gepfl egten Garten 
des geordneten Ablaufs, unangenehme 
Fragen, Kontrolle der Spesenabrech
nungen. Kurz: Ärger. 


»Ach?«, sagte er. 
»Keine Panik. Mich interessiert nicht, 


ob du mit deinen beiden Kolleginnen 
und Untergebenen schläfst. Das ist zur
zeit irrelevant. Wir haben eine Korrup
tion sämtlicher Datenbänke festge
stellt.« 


»Was soll das heißen?« 
»Der TLD verfügt über keine gesi


cherten Daten mehr. Zahlreiche Einträ
ge wurden durch andere ersetzt. Das 
Huhany’Tussan existiert nicht mehr, 


wurde umbenannt. Eine Gefahr namens 
TRAITOR bedroht die Galaxis ...« 


TRAITOR? Es kam langsam, zöger
lich, aber dann fiel es ihm wieder ein. 
Sparks hatte diesen Namen genannt. Er 
hatte nichts damit anfangen können. 


Aber … seine Frau ... Akon ... 
Unsinn, dachte er. Wahnvorstellun


gen. 
»Unsere Positroniken arbeiten nicht 


mehr zuverlässig«, fuhr der Räusperer 
fort. »Als griffe ein Paralleluniversum in 
das unsere. Wir wissen nicht, wie wir 
darauf reagieren sollen …« 


»Ihr könnt nicht darauf reagieren«, 
vermutete Atarin. 


»Ja …«, gestand der Räusperer nach 
einer geraumen Weile ein. 


»Ein Angriff der Tu-Ra-Cel? Vielleicht 
holt der Geheimdienst zum großen Ge
genschlag aus, will ein für alle Mal im 
Arkon-System Klarschiff machen und 
hat unsere Positroniken mit Schadpro
grammen infiziert, die sie funktionsun
fähig machen ...« 


»Davon gehen wir nicht aus.« 
»Was hat die Dienstaufsicht über


haupt damit zu tun? Und warum kommt 
sie ausgerechnet zu mir?« 


»Reiner Personalmangel. Aber wir ha
ben immerhin die Quelle der Störungen 
lokalisieren können.« 


»Strangeness?« 
Der Räusperer lachte leise auf. »Nein. 


Offensichtlich schwappt auch kein Par
alleluniversum in das unsrige über.« 


»Was für ein Ausgangspunkt?« 
»Genau das ist es, was uns so zu schaf


fen macht. Das alles hat irgendetwas zu 
tun mit dem Mord an Tark Kluf.« 


»Verdammt«, sagte Atarin. 


* 


»Wer hat Tark Kluf wirklich ermor
det? Und weshalb? Was ist damals tat
sächlich geschehen?« 


»Tark hat auf eigene Faust Nachfor
schungen betrieben. Sein archäolo
gisches Interesse. Die Stadt der Sieben 
auf Subtor. Dem neuen Arkon III. Das 
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hat nichts mit offi ziellen TLD-Nachfor
schungen zu tun.« 


Die Etset Secinda, dachte Atarin. Ar
chäologie. Tark hat sich dafür interes
siert, ich interessiere mich auch dafür. 
»Aber ich sehe da keinen Zusammen
hang ...« 


»Wer hat ihn ermordet?«, wiederholte 
der Mitarbeiter der Dienstaufsicht. 


»Da’inta Sparks«, sagte Atarin. 
»Bist du dir sicher?« 
»Ich habe es gesehen.« 
»Wirklich?« 
Atarin dachte nach. »Tark lag tot auf 


dem Boden, und sie ...« 
»Hast du gesehen, wie sie ihn getötet 


hat?« 
Er überlegte. »Sie griff uns an und 


dann ...« 
»Hast du es gesehen?« 
Nein. Er hatte es nicht gesehen. 
»Wer ist Da’inta Sparks?«, ging er in 


die Offensive. »Die rechte Hand des Sen
tenza-Bosses Savoire oder eine USO-
Agentin?« 


Der Räusperer seufzte leise. »Wenn 
wir das überprüfen wollen, stürzen un
sere Positroniken ab. Unter anderem 
deshalb gehen wir davon aus, dass wir 
genau dort nachhaken müssen. Wir müs
sen noch einmal in das Quartier, in dem 
Tark Kluf getötet wurde.« 


Atarin seufzte. Er fragte sich, ob er die 
Kraft dazu aufbringen würde. »Deshalb 
bist du also hier«, sagte er. 


»Nein«, sagte der Räusperer. 
Atarin hörte, wie der Mann plötzlich 


auf und ab schritt, hin und her. »Son
dern wegen dir. Du bist auf einmal ver
schwunden. Vielleicht haben sie dich 
erwischt, bevor du etwas herausfi nden 
konntest. Vielleicht steckt aber auch viel 
mehr dahinter.« 


»Sie?«, fragte er. 
Der Räusperer antwortete nicht. 
»Warum schließen sie die Minen? Du 


weißt, dass sie die Subtor-Minen ge
schlossen haben?«, fragte er, während er 
einen Tisch im Schaufenster betrachte
te. Ein primitives Möbelstück, kein Pro
dukt einer Hightech. Das Energiefeld, 


das die Auslagen sicherte, war absolut 
transparent; Atarin spiegelte sich nicht 
einmal darin. »Ein Artefakt unbekannter 
Herkunft?« 


»Wie bitte?« 
»Dieser Tisch soll das Produkt einer 


fremden Zivilisation sein?« Das passt 
doch alles nicht zusammen, dachte er. 
»In den Minen soll Karikin gefördert 
werden, aber ich habe herausgefunden, 
dass es sich dabei um ein Medikament 
handelt. Und ich habe sie gesehen«, fuhr 
er fort. »Die Minen. Als ich entführt 
wurde. Oder nur in einem Traum? Hier 
auf Arkon III? Sie faszinieren mich. Aber 
ich kann mich nicht erinnern, weiß 
nichts darüber, nur, dass man dort 
fremdartige Artefakte gefunden und un
tersucht hat.« 


»Genau das hat Tark Kluf ermitteln 
wollen, nicht wahr? Er hat Antworten 
gefunden. Aber glaubst du wirklich, 
dass Tark umgebracht wurde, nur um 
ein paar keiner bekannten Zivilisation
zuzuordnende Überbleibsel zu schüt
zen?«, erwiderte der Räusperer rheto
risch. »Solche Relikte gibt es hier in die
sem erhabenen Einkaufszentrum für ein 
paar tausend Chronner pro Fundstück. 
Zum Teufel, die Arkoniden verschenken 
sie praktisch als Andenken an Touristen, 
und auch an Möchtegern-Touristen, die 
nie von Subtor gehört haben. Damit sie 
beweisen können ...« 


»Was?«, fragte Atarin. 
Der Räusperer räusperte sich. Atarin 


grinste. Irgendwann hatte es ja einmal 
dazu kommen müssen. 


»Sehen wir uns das Quartier an«, wich 
der Mann von der Dienstaufsicht seiner 
Frage aus. 


»Na schön.« Atarin drehte sich zu ihm 
um. 


Und erstarrte buchstäblich. 
Der Agent war groß und hager und 


trug einen dunklen Anzug nach neues
tem Schnitt. Sein Haar war modisch 
kurz gehalten, sein Gesicht schmal. Er 
schaute verkniffen drein, wodurch er 
auch in seiner Tarnung als Arkonide ei
nen düsteren Eindruck machte. 
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Atarin kannte ihn. 
Es war der Mann, der sich in Rutmer 


Vitkineffs Schuss geworfen hatte, als er 
nach seiner Entführung im Mivado-Be
zirk wieder zu sich gekommen war. 


»Pal Astuin«, stellte sich der Agent 
vor. 


5. 
Hangay 


Dr. Laurence Savoire runzelte irritiert 
die Stirn, als Isokrain plötzlich stehen 
blieb, eine Hand ausstreckte und die 
Wand des Ganges berührte. Schrecken 
durchfuhr ihn, als er bemerkte, dass der 
Kosmitter unvermittelt die zwischenge
ordnete Existenzebene verließ und auf 
die normale zurückkehrte. 


Nun waren sie beide keine allenfalls 
halb transparenten, schimmernde Ge
stalten mehr, die von keinerlei Überwa
chungseinrichtungen wahrgenommen 
und im Regelfall von normalen Lebewe
sen überhaupt nicht bemerkt werden 
konnten. Nun waren sie für jedermann 
sichtbar, für Ganschkaren und Mor’Daer 
und alle Arten von Kameras. 


»Isokrain!«, zischte er und sah sich 
um. Kolonnen-Angehörige schienen je
doch nicht in der Nähe zu sein, und 
Überwachungsgeräte konnte er auch 
nicht ausmachen. 


Der Insk-Karew beachtete ihn gar 
nicht, ignorierte seine Überraschung 
und sein Unbehagen. Er ließ die Hand
schere über die Wand gleiten, und die 
kleinen Fingerchen neben ihr führten 
einen hektischen, für Savoire sinnlosen 
Tanz auf. 


»Hyperende«, sagte der Insektoide 
geistesabwesend. 


»Was?«, flüsterte der Erste Kyberneti
ker. 


»In direkter Nähe befindet sich Hy
perende.« Isokrains Fühler hoben sich, 
näherten sich vorsichtig der Wand, als 
wollten sie sie ebenfalls berühren, zuck
ten im letzten Augenblick jedoch wieder 
zurück. 


»Jenseits der Wände pulsiert der Hy
perraum«, sagte der Insk-Karew leise, 
»fl ießen unbegreiflich monströse Strö
me, die vom Elementar-Quintadimtrafer 
der Nadel des Chaos gebändigt wer
den.« 


Savoire zuckte mit den Achseln. »Ich 
bemerke nichts davon.« 


»Natürlich nicht. Gewöhnliche Besat
zungsmitglieder spüren gar nicht, wie 
nahe sie am Hyperende sind. Aber erin
nerst du dich an den Bericht des T-Pro
gnostikers? Für sie stellt der Bereich eine 
Gefahr dar, die durchaus tödliches Po
tenzial birgt.« 


Der Kybernetiker streckte ebenfalls 
zögernd eine Hand aus, nahm dann allen 
Mut zusammen und berührte die Wand. 
Auch jetzt konnte er nichts Ungewöhn
liches feststellen. »Der Hyperraum?«, 
fragte er ungläubig. 


»Ich kann es mit meinen Sinnen deut
lich spüren. Aber sie sind den deinen 
weit überlegen.« 


Savoire schluckte. Die Worte des Kos
mitters verstärkten sein Unbehagen nur 
noch. 


Nun ja, dachte er, um sich zu beruhi
gen. Lange werden wir nicht mehr di
rekt neben dem Hyperraum ausharren 
müssen. Nur noch, bis der nächste Por
tivabschnitt installiert ist, der unsere 
Position in der Nadel des Chaos etwas 
weiter nach innen rücken lassen wird. 


»Komm weiter!«, sagte der Diakater 
ungeduldig. Er gestand sich ein, dass 
Hyperende ihm Angst machte. Zu ge
waltig waren die Kräfte, die er nicht ver
stand und die sich den Worten des Kos
mitters zufolge nur wenige Meter von 
ihm entfernt befanden, von denen nur 
die Außenhülle des Kolonnen-Forts sie 
trennte, und vielleicht ein Schutz
schirm. 


Der Avatar des Weltweisen zögerte, 
als erzeuge die Nähe des Hyperraums in 
ihm eine Faszination, der er sich nur 
schwer entziehen konnte. Doch nach ei
nigen Sekunden richtete er die Fühler 
auf und zog die Hand zurück. 


»Ja, gehen wir weiter«, sagte er. 
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Erleichtert spürte Savoire, dass 
Isokrain ihn mit der anderen Hand be
rührte und teleportierte. 


* 


Obzwar die Umgebung mit jeder Tele
portation wechselte, blieb sie irgendwie 
ewig gleich. Abgesehen von Hyperende 
unterschied sich der Aufenthalt in der 
Nadel des Chaos in keiner Weise von 
dem in einem gewöhnlichen Kolonnen-
Fort. Viel zu groß waren die Entfer
nungen, viel zu anonym das einzelne 
Besatzungsmitglied, viel zu indirekt die 
Art der Tätigkeiten, als dass sich an die
sem Ort ein Bewusstsein von Besonder
heit hätte bilden können. 


Unentdeckt und für Savoire offen
sichtlich ziellos bewegten sie sich durch 
die nicht enden wollende Reihe der 
Forts. Die Gleichförmigkeit machte dem 
Kybernetiker immer mehr zu schaffen. 
So beeindruckend GLOIN TRAITOR 
äußerlich auch sein mochte, von den 
reinen Daten und Zahlen her, der schie
ren Größe, so ernüchternd wirkte der 
Aufenthalt im Inneren. 


Wie erwartet hatte ESCHER Isokrain 
und ihn in der Nadel des Chaos auf Er
kundung geschickt, wenn auch – genau 
wie damals im Kolonnen-Fort – nicht 
mit eindeutigen Anweisungen, wonach 
sie suchen sollten. Savoire nahm das als 
weiteres Anzeichen für die Probleme 
und die momentane Hilflosigkeit der Pa
rapositronik, eine Rat- und Machtlosig
keit, die ihm große Angst bereitete. Für 
ihn war ESCHER nicht nur Inbegriff der 
letzten Hoffnung der Menschheit, son
dern bislang eine überlegene Entität ge
wesen, der fast nichts unmöglich war. 
Doch nun wurde diese Überlegenheit 
durch die schiere Größe des Objekts der 
Chaos-Mächte bis hin zur scheinbaren 
Bedeutungslosigkeit reduziert. 


Isokrain hatte die übertriebene Vor
sicht aufgegeben, die er im Portivab
schnitt noch weitgehend gewahrt hatte: 
Er teleportierte nicht mehr allein vor
aus, um die Umgebung zu sichern, bevor 


er dann Savoire holte. Schon die Aus
maße GLOIN TRAITORS zwangen sie 
dazu, von der wachsenden Ungeduld 
ganz zu schweigen. Wollten sie in ver
tretbarer Zeit etwas erreichen, mussten 
sie sich sputen. 


Schließlich verharrte Isokrain mitten 
in einem Gang, ließ Savoire jedoch nicht 
los, um sich bei Gefahr einer Entde
ckung ohne Verzögerung auf die zwi
schengeordnete Existenzebene versetzen 
zu können. 


»Wir gehen ein Stück zu Fuß weiter«, 
sagte der Kosmitter. 


Der Kybernetiker sah verwundert zu 
dem Insektoiden hoch, stellte jedoch 
keine Fragen und folgte ihm. Der Insk-
Karew schritt absichtlich langsam aus 
und blieb dann stehen. »Hier ist der 
Übergang«, sagte er. 


Savoire begriff. »Du meinst ...«
»Ja. Der Übergang vom Flankenab


schnitt, der im Hyperraum liegt, zum 
Hauptkörper GLOIN TRAITORS.« 


»Es ist wie bei Hyperende. Ich spüre 
nicht das Geringste davon. Für mich ist 
das ein Abschnitt in einem Korridor wie 
jeder andere.«


»Ich spüre den Übergang deutlich. 
Wir befinden uns wieder im Normal
raum.« 


Savoire wusste nicht, ob er erleichtert 
sein sollte. Immerhin war dieser Haupt
teil der Nadel des Chaos direkt am Mahl
strom von Athaniyyon angesiedelt und 
wurde dort mit exorbitantem tech
nischem Einsatz stabilisiert. Wenn es zu 
einer Fehlfunktion kam und ... 


Er hielt mit dem Gedanken inne. Viel
leicht war das eine Möglichkeit, GLOIN 
TRAITOR zu vernichten? Der Sturz in 
das gigantische Schwarze Loch ... 


Nein, dachte er dann. ESCHER hat es 
ja gesagt. Auch davor wird die Nadel 
zehnfach, wenn nicht sogar hundertfach 
gesichert sein ... 


Er nickte. Eine gewisse Gleichmütig
keit breitete sich in ihm aus. GLOIN 
TRAITOR war perfekt gesichert. Die 
Nadel war zu wichtig für die Chaos
mächte; sie würden vorgesorgt haben. Es 
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würde zu keinerlei Fehlfunktionen kom
men. 


Unvermittelt stellte sich eine andere 
Erkenntnis bei ihm ein. Wenn sie erst 
mit diesen Schritten den Flankenab
schnitt im Hyperraum verlassen hatten, 
lag der Hauptteil der Nadel noch vor ih
nen. Er hatte den Eindruck, sich schon 
ewig in GLOIN TRAITOR auf Erkun
dung zu befinden, doch jetzt wurde ihm 
erst richtig bewusst, wie groß die Nadel 
des Chaos wirklich war. 


»Ich lege mit meinen Teleportationen 
jetzt größere Entfernungen zurück«, 
schien Isokrain seine Gedanken indi
rekt zu bestätigen. »ESCHER vermutet 
im Mittelpunkt des Normalraum-Ab
schnitts eine Art Hauptschaltzentrale 
der Station, und wir sollten uns dort 
umsehen.« 


»Natürlich«, pfl ichtete Dr. Savoire 
ihm bei. Eine bessere Alternative hatte 
er nicht zu bieten. 


* 


Sie entgingen der Entdeckung nur 
durch reines Glück. 


In dem Gang, in dem Isokrain materi
alisierte, schritten zwei Duale der Ter
minalen Kolonne aus. Humpelnd und 
ungelenk, aber trotzdem gefährlich we
gen der Endogenen Qual, mit der sie an
dere Lebewesen belegen und schlagartig 
handlungsunfähig machen konnten. 


Doch die beiden hohen Offi ziere 
TRAITORS waren nicht nur in ein Ge
spräch vertieft, das ihre vollständige 
Aufmerksamkeit beanspruchte, sie 
wandten den beiden Spionen auch die 
Rücken zu. Isokrain zog Savoire augen
blicklich mit sich auf die zwischenge
ordnete Existenzebene. 


Der Kybernetiker spürte, wie ihm der 
Schweiß ausbrach. »Das war knapp«, 
murmelte er. Eine Entdeckung hätte 
nicht nur für sie beide üble Folgen, son
dern für die gesamte Mission. 


Würde die Besatzung Eindringlinge in 
GLOIN TRAITOR entdecken, würde sie 
sämtliche neuen Bestandteile der Nadel 


des Chaos mit hochnotpeinlicher Akri
bie durchsuchen. Und die Station war so 
wichtig, dass sie dabei früher oder spä
ter auch keine Rücksicht mehr auf die 
Bekanntschaft des Weltweisen mit dem 
Chaotarchen Xrayn nehmen würde. 


»Ja«, gestand Isokrain, als schon ein 
Trupp Mor’Daer heranmarschiert kam. 
»Sie sind offenbar zu der Hauptschalt
zentrale unterwegs. Ich habe deren Be
deutung schlichtweg unterschätzt. Sie 
wird offenbar streng bewacht. Die Ein
tönigkeit der Umgebung hat mich nach
lässig werden lassen.« 


»Es ist ja noch einmal gut gegangen.« 
Er hatte Verständnis für die Unvorsicht 
des Kosmitters. Ein Gang wie der ande
re, ein Kolonnen-Fort wie das andere ... 
Die Gleichförmigkeit des Gigant-Ob
jekts lullte ein. 


Isokrain blieb abrupt stehen. Am En
de des Ganges tauchte ein Phänomen 
auf, ein dichter, von innen heraus dun
kelrot glühender, ständig wabernder Ne
bel mit einer Größe von ungefähr zwei 
Metern. 


Ein Kolonnen-Motivator! 
Normalerweise wurden diese ... Ge


schöpfe, über die nur wenig bekannt 
war, zu Einheiten der Kolonne entsandt, 
die durch mangelnde Loyalität auffällig 
geworden waren. Ihre bloße Anwesen
heit erzeugte bei intelligenten Lebewe
sen eine gelöste Stimmung und Gefühle 
der Loyalität gegenüber TRAITOR, und 
durch unterschwellige, paranormale Be
einflussung sorgten sie gezielt dafür, 
dass die Völker der Kolonne selbstlos für 
das große Ziel TRAITORS arbeiteten. 
Ihre genaue Position in der Hierarchie 
der Terminalen Kolonne war unklar, ge
nau, wie auch nicht bekannt war, ob 
diese Erscheinung die tatsächliche Kör
perform der Kolonnen-Motivatoren war, 
es sich also um Energiewesen handelte, 
oder ob sie ihre Körper lediglich hinter 
einem Nebelfeld verbargen. 


Aber man sagte ihnen gewisse para
psychische Kräfte nach, und sie waren 
auch für den Avatar des Weltweisen mit 
Vorsicht zu genießen. 
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Dr. Savoire verspürte Beklommenheit, 
als die Nebelgestalt näher kam, doch sie 
schwebte mitten durch sie hindurch, oh
ne auf ihre Anwesenheit zu reagieren. Er 
nahm auch nichts von einer Beeinfl us
sung wahr, was wohl daran liegen moch
te, dass er sich auf einer anderen Ebene 
befand. 


»Brechen wir ab?«, fragte er. 
»Nein«, sagte Isokrain. »Nichts ist 


passiert. Der Motivator hat uns nicht 
wahrgenommen. Er stellt keine Gefahr 
für uns dar, solange wir uns auf der 
zwischengeordneten Existenzebene be
finden. Niemand kann uns entde
cken.« 


* 


Waren die Gänge der Kolonnen-Forts 
bislang größtenteils verlassen gewesen, 
herrschte im Zentrum der Nadel gerade
zu reges, fast schon chaotisches Trei
ben. Allenthalben begegneten sie Ko
lonnen-Motivatoren, patrouillierenden 
Mor’Daer, debattierenden Ganschkaren, 
Angehörigen zahlreicher weiterer Ko
lonnen-Völker. In Dr. Savoire wurde die 
Gewissheit immer stärker, dass sie sich 
in der Tat der zentralen Schaltstelle 
GLOIN TRAITORS näherten. 


Unvermittelt kam ihnen ein gefl ü
geltes, annähernd humanoides Wesen 
von etwa zwei Metern Größe entgegen. 
Savoire konnte es nicht richtig erken
nen, da es von einem leuchtenden Nebel 
umgeben war, doch er konnte sich seiner 
Aura nicht entziehen. Von dem grazilen, 
fast ätherischen Geschöpf ging eine 
Ausstrahlung vollkommen fremdartiger 
Natur aus, die ihn bis in die letzte Faser 
durchdrang. 


Savoire schauderte. Er fühlte sich in 
eine andere Welt gerissen, eine lebens
feindliche, unbegreifliche, in der sein 
Innerstes nach außen gekehrt und sein 
Äußeres nach innen gestülpt wurde. 


Und das auf der anderen Ebene! 
Ein Terminaler Herold. Wie sie schon 


einen auf den Holos gesehen hatten, als 
die Kolonnen-Einheiten zum ersten Mal 


in den neuen Portivabschnitt vorgedrun
gen waren. 


Ein Geschöpf, das aus einer Umge
bung stammte, die dem Chaos sehr viel 
näher war als die Welt, in der Savoire 
lebte. Ein Wesen, das vielleicht einem 
Proto-Chaotischen Universum ent
sprungen war und deshalb die Bedin
gungen des Einsteinraums als unange
nehm, wenn nicht sogar als fast 
unerträglich empfand. 


Eine Wesenheit, die über starke para
physische Fähigkeiten verfügte, sie aber 
im Allgemeinen in dieser für sie lebens
feindlichen Umgebung nicht vollständig 
beherrschte. Auf jeden Fall aber ein 
mächtiger Repräsentant der Terminalen 
Kolonne. 


Der Terminale Herold verharrte mit
ten in der Bewegung, und Dr. Savoires 
Herzschlag schien kurz auszusetzen, als 
die schillernde, kaum auszumachende 
Gestalt unter dem Nebel den Kopf drehte 
und in ihre Richtung sah. 


Wir befinden uns auf der zwischenge
ordneten Existenzebene!, dachte er mit 
aufkeimender Verzweiflung und Furcht. 
Der Herold kann uns überhaupt nicht 
wahrnehmen. 


Der Herold machte einen Schritt auf 
sie zu, genau in ihre Richtung, als würde 
er sie bemerken, obwohl sie ihm eigent
lich verborgen bleiben mussten, und ... 


Isokrain drehte sich um, zerrte ihn mit 
sich, fl oh geradezu vor der Erscheinung. 
Als sie einen anderen, leeren Gang er
reichten, teleportierte er. 


* 


Sie materialisierten in einem leeren, 
stockfinsteren Raum. Savoire wagte sich 
nicht zu bewegen, aus Furcht, er würde 
gegen ein Hindernis oder eine Wand lau
fen. Erst jetzt bemerkte er, wie groß sei
ne Angst war, wie nah er der nackten 
Panik stand. 


»Jetzt brechen wir ab«, beschloss der 
Kosmitter. »Wir geben der Sicherheit 
den Vorzug. Wenn es einen Abschnitt der 
Nadel des Chaos gibt, der stärker gesi
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chert ist als alle anderen, dann ist es die
ser.« 


»Ich bin ganz deiner Meinung«, sagte 
Savoire erleichtert. »Hier gibt es für uns 
nichts zu gewinnen. Es ist völlig über
flüssig, dass wir uns der Hauptschalt
zentrale nähern. Denn den Angriff auf 
GLOIN TRAITOR werden nicht wir 
durchführen, sondern ESCHER.« 


Der Kosmitter teleportierte wieder, 
und wieder, und direkt darauf noch ein
mal. Savoire fragte sich, wie groß Iso
krains Reichweite eigentlich war, welche 
Entfernung er mit einem Sprung zu
rücklegen konnte und wie oft er hinter
einander springen konnte. Er musste 
sich immer wieder ins Gedächtnis rufen, 
dass der Körper des Insektoiden künst
lich war, ein vom Weltweisen geschaf
fener Avatar, der ganz andere Möglich
keiten hatte als ein natürlicher Mutant. 


Sie hatten TRAICOON 06-202a, ihr 
»eigenes« Kolonnen-Fort, fast schon wie
der erreicht, als Isokrain nach einer Tele
portation innehielt. Er hob sacht die 
Fühler und klackte kurz mit den Scheren. 
Sein Blick schien ins Nichts gerichtet. 


»Der Weltweise hat mir mitgeteilt«, 
sagte er nach ein paar Sekunden, »dass 
ESCHER ganz in der Nähe die ›rollen
den Räder‹ von zwei T-Prognostikern 
entdeckt hat. Er möchte, dass wir ihnen 
folgen und die Position ihres Wohnquar
tiers feststellen.« 


Savoire zuckte mit den Achseln. »Wes
halb?« 


Sie waren bei einer früheren Erkun
dung in solch ein Quartier eingedrungen 
– und entdeckt worden. Sie waren un
vorsichtig gewesen, und die Sache hatte 
ein böses Ende genommen. Zwar hatten 
sie bei der Aktion den Datenträger ent
deckt, der ihnen einiges über die T-Pro
gnostiker verraten hatte, doch zwei 
dieses Volkes namens Latifalk Acht-
Acht und Scocolta Zwei-Null waren da
bei ums Leben gekommen, und deshalb 
machte Savoire sich Vorwürfe. Wären 
sie besonnener vorgegangen, würden 
diese beiden Günstlinge des Hyperraums 
noch leben. 


Es hatte es für ihn nicht gerade leich
ter gemacht, anschließend die bizarre 
Lebensgeschichte des Prognostikers zu 
erfahren. 


Immerhin wussten sie nun aus der Pe
riodischen Chronik des Latifalk Acht-
Acht, dass sich über ganz GLOIN TRAI
TOR verteilt in diversen Kolonnen-Forts 
regelrechte kleine Kolonien von T-Pro
gnostikern befanden. 


»ESCHER wünscht es«, beantwortete 
Isokrain seine Frage lapidar. 


»Ich halte es für sinnlos, erneut solch 
ein Risiko einzugehen. Was können wir 
dort Neues erfahren?« 


»Wenn du möchtest, bringe ich dich 
zuerst in den Versorgertrakt zurück.« 


Savoire winkte ab. »ESCHER wird 
sich seinen Teil gedacht haben«, mur
melte er und reichte Isokrain die Hand. 


Der Kosmitter teleportierte. 


* 


Das Wohnquartier der T-Prognostiker 
ähnelte dem, das sie bereits erkundet 
hatten, wie ein Ei dem anderen. Vor ih
nen erstreckte sich eine tiefschwarze 
Wand aus Ricodin ohne Fenster oder Tü
ren vom Boden bis zur Decke des fünf 
Meter hohen Gangs. Savoire wusste, 
dass sich irgendwo darin ein Schott von 
drei Metern Höhe befand, doch er konn
te es nicht ausmachen, es war nahtlos in 
die Wand eingelassen. 


»Teleportieren wir?«, fragte Savoire. 
»Nein!« Der Kosmitter klackte mit 


den Greifscheren. »Ich möchte nicht das 
geringste Risiko eingehen. Wir bleiben 
auf der zwischengeordneten Existenz
ebene, bis ein Cyborg kommt, und folgen 
ihm dann hinein.« 


Sie mussten nicht lange warten. Schon 
nach wenigen Minuten schwebte einer 
der linsenförmigen Spezialkoffter heran, 
die die Prognostiker als Transportmittel 
benutzten, und hielt vor der Ricodin-
Wand an. Eine bis zum Boden reichende 
Tür öffnete sich, eine Rampe wurde aus
gefahren, und eins der »Laufräder« roll
te hinab und zu der Wand. 







Die Nadel des Chaos 29 


Savoire und Isokrain setzten sich auf 
der zwischengeordneten Existenzebene 
in Bewegung. 


Das Schott öffnete sich, der T-Pro
gnostiker rollte hindurch, und die bei
den Spione hatten des Wohnquartier 
betreten, bevor es sich wieder schloss. 


Wie das erste Schwerpunkt-Wohn
zentrum der T-Prognostiker, das sie er
kundet hatten, stellte auch dieses einen 
isolierten Bereich dar, den kein anderer 
Angehöriger der Kolonne betreten konn
te. Und wie das andere kam es ohne 
jegliche Wohnlichkeit aus, denn die be
nötigen seine Bewohner nicht. Dafür 
gekachelte Sterilität, wohin sie auch sa
hen. In dem schmucklosen, von bläu
lichem Licht erhellten Hauptraum fan
den sie kein einziges Möbelstück, dafür 
aber an den Wänden Dutzende von 
Schnittstellen. 


Insgesamt ein halbes Dutzend der le
benden Räder befanden sich in dem 
Raum, einige an ihren Naben an den 
Wänden hängend, mit einer Schaltstelle 
verkoppelt, andere wiederum in Bewe
gung, durch den Raum oder gerade aus 
ihm hinausrollend. 


Savoire zählte die Schnittstellen, die 
aus den Wänden ragten und nach Belie
ben von den untergebrachten T-Pro
gnostikern belegt werden konnten. Die 
meisten der Bewohner waren wohl un
terwegs; er schätzte, dass das Schwer
punkt-Wohnzentrum etwa 28 bis 30 
Günstlingen des Hyperraums als ständi
ger Anlaufpunkt diente. 


»Ich möchte eigentlich noch einmal 
Nano-Kolonnen ausschleusen«, sagte 
Isokrain. »Dazu müssten wir allerdings 
die Ebene wechseln.« 


Savoire schüttelte den Kopf. »Lass es 
bleiben, es ist zu gefährlich. Vergiss 
nicht, die Überwachungsmechanismen 
haben uns schon beim ersten Mal ent
deckt. Und die automatischen Waffen 
fackeln nicht lange, wenn sie Ein
dringlinge vor die Rohre bekommen. 
Was hoffst du überhaupt herauszufi n-
den?« 


Der Kosmitter zögerte kurz. »Was be


nötigt ESCHER am dringendsten?«, 
fragte er dann. 


Savoire musterte den Insektoiden ein
dringlich. Wollte der Insk-Karew etwa 
vorschlagen, die T-Prognostiker ... 


Er wagte es nicht, den Gedanken zu 
Ende zu führen. Die Idee, die da in ihm 
emporstieg, mutete ihm so abwegig, so 
weit hergeholt an, dass er sie einfach 
nicht weiterverfolgen konnte. 


Er sah zu den T-Prognostikern an den 
Wänden. Und doch, und doch ... 


»Du willst doch nicht etwa ...«, sagte 
er und verstummte wieder. 


»Ja?« 
Er ignorierte Isokrains fragenden 


Blick. Andererseits schien ESCHERS 
Lage im Moment aussichtslos zu sein. 
Da mochte solch eine phantastische Idee 
vielleicht die einzige sein, die einigerma
ßen Aussicht auf Erfolg versprach. 


»Was ist es, das ESCHER so dringend 
sucht?«, wiederholte er schließlich die 
Worte des Avatars fast wider Willen. 


»Eine Verbesserung der Rechenfähig
keit. Der Kapazität.« 


»Richtig. Anders ausgedrückt ...« 
»Zusätzliche Prozessoren«, antwor


tete der Kosmitter wie aus der Pistole 
geschossen. 


Savoire nickte. »Und was haben wir 
hier in Gestalt der T-Prognostiker vor 
uns? Darauf willst du doch hinaus, nicht 
wahr?« 


Isokrains Fühler richteten sich abrupt 
auf. 


»Ebenfalls richtig. Von Mathematik 
und dem Hyperraum besessene Ge
schöpfe, die für ihre Neigung sogar be
reit sind, den eigenen Körper zu opfern. 
Nach allem, was wir wissen, sind sie ja 
freiwillig zu dem geworden, was sie 
sind.« 


»Du willst also ...« 
»Nicht ich. Du scheinst auf diese Idee 


gekommen zu sein.« 
Isokrain schwieg. 
»Na schön«, fuhr Savoire schließlich 


fort. »Ja, wir wissen ebenfalls, dass die 
Prognostiker moralisch indifferent sind. 
Sie sind für TRAITOR tätig, weil die 
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Terminale Kolonne ihnen Arbeitsplätze 
bietet, die sie fordern und befriedi
gen.« 


Der Insektoide schwieg noch immer. 
»Aber das könnte ESCHER schließ


lich auch!«, fuhr Savoire fort. »Und zwar 
sehr viel besser, sehr viel direkter. Als 
Prozessoren der Parapositronik ...« 


»Wenn es möglich wäre«, überlegte 
der Kosmitter, »einige Prognostiker als 
zusätzliche Elemente in die Hyperdim-
Matrix einzubinden, könnten wir 
ESCHERS Defizite damit höchstwahr
scheinlich beheben.« 


»Das ist doch lächerlich! Wie sollten 
wir solch ein Angebot unterbreiten? Da
zu kommen die logistischen Probleme! 
Wie wollen wir die T-Progonistiker un
bemerkt zu ESCHER ins Fort TRAI
COON 06-202a transportieren ... falls sie 
überhaupt an einer neuen Form der 
Existenz interessiert sind? Oder wollen 
wir sie einfach entführen und zwin
gen?« 


Isokrain erwiderte nichts darauf. 
»Und wie wollen wir daraufhin ihr 


Verschwinden aus der Nadel des Chaos 
vertuschen?«, fuhr Savoire schließlich 
fort. »Die T-Prognostiker sind sehr wich
tig für die Terminale Kolonne. Ange
sichts ihres Wertes wird TRAITOR 
Nachforschungen betreiben. Sie können 
nicht einfach so verloren gehen!« 


»Ja«, sagte der Kosmitter. »Jede Men
ge Wenn und Aber. Viele ungelöste Fra
gen. Mit hoher Wahrscheinlichkeit ist 
dieser Einfall nur ein Hirngespinst.« 


Entgeistert sah Savoire den Insek
toiden an. 


»Aber immerhin ist das ein konkreter 
Vorschlag, der erste, den wir haben.« 


Nun fiel es ihm wie Schuppen von den 
Augen. Plötzlich war ihm klar, wieso die 
Parapositronik sie noch einmal in ein 
Wohnquartier der T-Prognostiker ge
schickt hatte. 


ESCHER wollte Informationen sam
meln ... und vielleicht überprüfen, ob 
dieser auf den ersten Blick völlig abwe
gige Plan nicht doch irgendwie realisier
bar war. 


6. 
Atarin 


»Keine Energiesignaturen«, sagte Pal 
Astuin. »Alle Scans negativ. Man hat 
keine unliebsamen Überraschungen für 
uns zurückgelassen.« 


Warding Atarin warf einen Blick auf 
seine Armbandanzeiger. »Ich verzeichne 
eine leichte Energiefluktuation auf die
ser Etage ...« 


»Die wird mir auch angezeigt. Alles 
deutet auf Schwankungen in der Gebäu
deversorgung hin.« 


»Wenn du meinst ...« Atarin wider
sprach Pal Astuin nicht. Er zog es vor zu 
schweigen und hoffte, dass der andere 
seine Überraschung bei ihrem Kennen
lernen nicht bemerkt hatte. 


Die Situation wurde immer undurch
sichtiger. Er war davon ausgegangen, 
sich den Vorfall bei seinem Erwachen 
nur eingebildet zu haben, doch nun ... 
Wie konnte es sein, dass er in einem 
Traum, einer Vision, was auch immer, 
einen Mann sah, dem er wenig später 
tatsächlich begegnete? Dass eine Person 
aus dem Nichts auftauchte und einen 
Strahlenschuss abwehrte, war einfach 
nicht möglich. Genau, wie es unmöglich 
war, dass jemand sah, wie ein licht
schneller Energiestrahl auf ihn zuraste. 


Astuin ging weiter, und Atarin folgte 
ihm. Nichts wies darauf hin, dass hier 
vor Kurzem ein schwerer Brand gewütet 
und einige Wände zerstört hatte. Sämt
liche Schäden waren offensichtlich um
gehend beseitigt worden. 


Der Agent blieb stehen und deutete 
auf eine Tür. »Ist es hier?« 


Atarin nickte. »Wieso hat man hier so 
schnell Ordnung geschaffen? 


»Das werden wir herausfi nden!« As
tuin holte einen Kodegeber aus einer 
Tasche seines leichten Kampfanzugs 
und drückte ihn gegen den Türmecha
nismus. »Ich glaube, gleich werden wir 
ein weiteres kleines Geheimnis aufklä
ren.« 


Auch Atarin hatte Spezialmontur an
gelegt, als sie mit Astuins Gleiter zu dem 
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Gebäude geflogen waren, in dem Tark 
Kluf gestorben war. 


Sein Magen zog sich zusammen, als er 
an seinen Vorgesetzten und Mentor 
dachte. Aber nicht nur, weil die Erinne
rung noch immer so schmerzhaft war, 
auch aus einem anderen Grund. Er fühl
te geradezu, dass sich dort etwas befand, 
was nicht dorthin gehörte. 


Und wenn ich jetzt Durchfall bekom
me?, dachte er, erkannte aber sofort, wie 
abstrus seiner Befürchtung war. Agenten 
wie er bekamen während einer Mission 
keine Magenprobleme. 


Was genau meinte er damit? Es war 
offensichtlich, dass Astuin ihm Wissen 
voraushatte. 


»Ich bin so weit«, sagte er. 
»Dann mal los. Verzerrer aktiviert?« 
»Ja.« Die TLD-Geräte waren den gän


gigen Modellen der Tu-Ra-Cel nach
empfunden. Sie basierten auf der De
flektor-Technik, machten jedoch nicht 
unsichtbar, sondern verzerrten die Ge
sichtszüge der arkonidischen Agenten, 
wodurch sie völlig unkenntlich wurden, 
was bei den Personen, die mit ihnen zu 
tun bekamen, im Allgemeinen zu tiefer 
Verunsicherung oder sogar nackter Pa
nik führte. 


Mit einem leisen Klicken öffnete sich 
die Tür. Astuin schob sie so leise wie 
möglich auf und setzte einen Fuß über 
die Schwelle. 


Der sofort erfolgende Schrei war 
durchdringend und bestimmt noch fünf 
Stockwerke im Umkreis zu hören. 


* 


Astuin fluchte leise und machte einen 
Satz in die Wohnung. 


Atarin folgte ihm und zog die Tür hin
ter sich zu. Falls es zu weiterer Lärment
wicklung kommen würde, mussten die 
Nachbarn nicht unbedingt etwas davon 
mitbekommen und die Gebäudesicher
heit informieren. 


Er nahm alle Eindrücke gleichzeitig 
auf. An der hinteren Wand eine Küchen
zeile mit Automatikgeräten, davor ein 


Wohnbereich mit Sitzmöbeln, die um ei
nen Tisch gruppiert waren. Zwei Türen; 
eine davon führte, wie er an der Ecke 
eines Betts erkannte, in einen Schlafbe
reich, die andere in eine Hygienezelle. 


Alles genau wie damals, dachte er, als 
ich mit Arna und Oksa dieses Quartier 
zum ersten Mal betreten und Tarks Lei
che gesehen habe. 


Abgesehen davon, dass die Küchen-
und sonstigen Geräte nun echt und keine 
Fassaden für Geheimdienst-Utensilien 
zu sein schienen. Und von der Springe
rin, die, wohl gerade aus einer konven
tionellen Wasserdusche kommend, in 
der zweiten Türöffnung stand, sich ein 
viel zu kleines Handtuch vor den Leib 
hielt, das ihre Blößen in keinerlei Hin
sicht bedecken konnte, und erneut gel
lend und überraschend tief schrie. 


Sie war jung, die Mehandor, vielleicht 
40, 45 Jahre, und sogar für Atarins ter
ranisches Auge überwältigend hübsch. 
Zwar an die zwei Meter groß und min
destens ebenso viele Zentner schwer, 
aber gut gebaut, ohne ein Gramm Fett 
zuviel am Leib. Ihre Brüste waren min
destens dreimal so groß wie die von Arna 
und Oksa zusammen, ihre Schenkel fes
te Presswerke für Arkonstahl, und ihr 
Gesicht angenehm schmal geschnitten 
und filigran, fast, als hätte sie es opera
tiv verändern lassen, um für Arkoniden 
attraktiv zu wirken. Ihr volles Haar lag 
nun flach und nass am Kopf an, ein roter 
Halo, das trocken und frisiert bestimmt 
noch einmal 20 Zentimeter zu ihrer 
scheinbaren Größe hinzutun würde. 


»Tu-Ra-Cel«, rief Astuin und riss sei
ne Waffe hoch, doch das beeindruckte 
die Springerin nicht im Geringsten. Sie 
ließ das Handtuch fallen, stürmte los 
und rannte den TLD-Agenten einfach 
über den Haufen. Bevor er reagieren 
konnte, flog er einen Meter zur Seite und 
prallte neben der Tür gegen die Wand. 


»Ganz ruhig«, sagte Atarin, doch ge
nauso gut hätte er zu einem Berkomnair 
vom sechsten Arkonplaneten Iprasa 
sprechen können. 


Er hatte es zumindest versucht. Die 
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Mehandor versetzte ihm einen Schlag, 
und er lag plötzlich auf dem Boden. Sie 
kniete über ihm, ihre Brüste streichelten 
seinen Bauch, ihre Hände lagen um sei
nen Hals ... 


Sie vermutet, dass der Geheimdienst 
hinter ihr her ist und springt jetzt aus 
dem Fenster, dachte Atarin. 


Seine Hoffnung erfüllte sich nicht. 
Außerdem waren sämtliche Fenster 
dieses Quartiers Holos. 


Plötzlich erschlaffte die Springerin 
über ihm. Er hörte ein lautes Stöhnen, 
aber es kam nicht von der Mehandor, 
stammte eindeutig von einem Mann ... 


Das warme, weiche, schwere, uner
trägliche Gewicht rollte von ihm ab. 


»Die leichteste Paralysestufe«, sagte 
Pal Astuin. »Sieh dich vor. In einer Mi
nute ist sie wieder da. Die hat ja nicht 
nur eine Konstitution wie ein Pferd.« 


Er richtete sich auf. 
»Hast du nicht auf Lebenszeichen 


gescannt?«, fragte Atarin vorwurfsvoll. 
»Hast du nicht festgestellt, dass sich je
mand in der Wohnung aufhält?« 


»Ich verstehe das nicht«, murmelte As
tuin. »Die Instrumente haben nichts an
gezeigt ...« Er zuckte mit den Achseln. 


»An die Arbeit!«, befahl er dann 
barsch und begann, das Appartement zu 
durchsuchen. 


Atarin schüttelte sich. Er war gerade 
mit knapper Mühe einem schönen Tod 
entgangen, und der Mann von der TLD-
Dienstaufsicht ... 


Sein Blick fiel auf den Tisch des Wohn
bereichs. Darauf lag, geradezu offen
sichtlich und damit völlig unverdächtig, 
ein Datenträger. Er steckte in einem 
Umschlag, der jedoch nicht verschlossen 
war, sodass man ihn auf den ersten Blick 
bemerken musste. 


Ein Umschlag eigens für einen ge
heimen Datenträger? Unmöglich! Das 
war eine Farce ... 


»Hier«, sagte er und warf seinem Kol
legen die mechanische Speichereinheit 
zu. Kristalle waren für reine Speicher
funktionen schon längst viel zu teuer 
geworden. 


Pal Astuin schloss das Gerät an den 
Kodierer an. 


»Leer«, sagte er nach ein paar Sekun
den und warf ihn mit spielerischer Läs
sigkeit zurück. 


Außer ..., dachte Atarin. Außer, darauf 
war eine Nachricht, die nur er verstehen 
konnte. Er schloss sie an sein Lesegerät 
an. 


Leer. 
Na ja, was hatte er erwartet? 
Unverdrossen machte er weiter, tippte 


Darasalaanaghinta als Kodewort ein. 
Nichts. 
Er versuchte es mit Darasalaanaghin


ta Mitchu. 
Der kleine Bildschirm erhellte sich. 
Hüte dich vor Pal Astuin, las er. Er ist 


kein Mensch. Ein guter Rat der United 
Stars Organisation. 


Die Nachricht verblich vom Display, 
als hätte sie nie existiert. Trotzdem 
drückte Atarin auf die Löschtaste. 


So etwas Ähnliches hatte er fast er
wartet. Doch was sollte er davon halten? 
Wer hatte das Band hier deponiert? Ein 
Freund oder Feind? Falls Da’inta Sparks 
einen Sinneswandel erfahren oder die 
Wahrheit gesagt hatte und tatsächlich 
eine USO-Agentin sein sollte ... 


Verdammt. Er durchschaute die Ge
schichte nicht mehr. Misstrauisch mus
terte er den angeblichen Agenten von 
der Dienstaufsicht aus dem Augenwin
kel. 


»Der Vogel hat Wind bekommen und 
ist ausgeflogen!«, rief Pal Astuin. 


»Welcher Vogel?«, fragte Atarin. »Wen 
hast du hier erwartet?« 


»Wir haben noch die Springerin.« As
tuin baute sich vor der nackten Frau auf. 
Sie atmete röchelnd, ein Anzeichen da
für, dass sie wieder zu Bewusstsein 
kam. 


»Das hast du dir selbst zuzuschrei
ben«, sagte der Mann von der Dienstauf
sicht. Er ging ins Nebenzimmer und hol
te daraus einen Bademantel, den er der 
Mehandor zuwarf. 


Stöhnend setzte die Springerin sich 
auf. Astuin hielt die Waffe auf sie gerich
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tet, doch die Nachwirkungen selbst der 
leichten Paralyse bremsten einerseits ih
re Angriffslust und verhinderten ande
rerseits, dass sie ihm in den nächsten 
Minuten gefährlich werden konnte. Sie 
hatte längst noch nicht die volle Kon
trolle über ihre Koordinationsfähigkeit 
zurückbekommen. 


»Was wird hier gespielt?«, fragte Pal 
Astuin. »Wer bist du? Und wer hat so 
schnell sämtliche Schäden beseitigt, und 
warum?« 


Die Springerin sah ihn aus großen Au
gen an. 


»Welche Schäden?«, fragte sie. »Ich 
wohne hier! Was will die Tu-Ra-Cel von 
mir?« 


»Seit wann wohnst du hier?«, über
ging Astuin ihre Frage. 


Die Frau dachte kurz nach. »Seit gut 
zwei Jahren.« 


Atarin warf seinem Kollegen einen 
fragenden Blick zu. 


Astuin hob ratlos die Schultern. 
»Und wer hat dieses Quartier so 


schnell wieder in Schuss gebracht?« 
»Was meinst du damit?« 
»Vor einigen Tagen wurde es schwer 


beschädigt.« 
Die Augen der Mehandor schienen 


noch größer zu werden. »Und wieso weiß 
ich nichts davon?« 


»Warst du verreist?« 
Sie schüttelte den Kopf. 
»Du arbeitest in den Minen?« 
»Ja, als Gleiterpilotin.« 
»Normale Schichten?« 
»Ja.« 
»Und deine Wohnung ist unversehrt? 


Oder fanden hier Renovierungsarbeiten 
statt, Umbauten?«, fuhr Pal Astuin 
fort. 


»Nein, nichts dergleichen. Wir warten 
schon seit Jahren darauf, dass sich in 
dieser Hinsicht etwas tut.« 


Atarin runzelte die Stirn. Was wurde 
hier gespielt? Hatte jemand die Springe
rin unter Druck gesetzt? Dann war sie 
immerhin klug genug, den Mund zu hal
ten. Ihre Angst musste so groß sein, dass 
sie sogar die vermeintliche Tu-Ra-Cel 


belog. Wenn ihr Auftraggeber heraus
fand, dass sie geredet hatte, würde man 
sie zum Abschuss freigeben. Also muss
ten ihre Hinterleute eine gewisse Macht 
haben. 


Alles roch nach der Sentenza. 
Oder aber ... die Frau war eingeweiht 


und spielte mit, sollte sie vielleicht ab
lenken, hier festhalten, bis ... ja, bis wer 
eintraf? 


»Wir sollten hier verschwinden«, fl üs
terte er Pal Astuin zu. 


»Warum?« 
»Hier stimmt was nicht. Die Unge


reimtheiten bei deinen Ortungsversu
chen, und diese Lügengeschichte ...« 


»Bist du sicher, dass das die richtige 
Wohnung ist?« 


»Völlig sicher. Ich glaube, das ist eine 
Falle.« 


Als hätte die Springerin seine leisen 
Worte gehört, schrie sie auf und warf 
sich vor. Atarin wich ihr aus, doch sie 
erwischte Astuin mit der Hand am Bein 
und brachte ihn ins Stolpern. 


Atarin wirbelte zu seinem Kollegen 
herum. 


Das rettete ihm das Leben. Der Schuss 
aus der Impulswaffe verfehlte seinen 
Kopf nur um Zentimeter und versengte 
ihm das Haar. 


* 


Astuin stieß einen wütenden Fluch 
aus und schlug der Mehandor mit der 
Faust ins Gesicht. Sie ließ nicht los. 


Er schlug ein zweites Mal zu, und end
lich lockerte sie ihren Griff. 


Astuin befreite sich mit einem Tritt 
vollends von ihr und drehte sich zur Ein
gangstür um. Noch in der Bewegung er
widerte er das Feuer. 


Zu spät! 
Atarin hatte sich schon längst in De


ckung geworfen, die Waffe gehoben, ge
zielt, aber an der Eingangstür nur noch 
einen Schemen ausgemacht, eine Ge
stalt, die vielleicht ebenfalls einen Ver
zerrer trug und es auf keinen zweiten 
Schuss ankommen lassen wollte. Sie 
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hatte nach dem Fehlschuss die Flucht 
ergriffen. 


Der zweite!, dachte er. Es war Vitki
neffs Fehlschuss gewesen, der auf der 
Plaza Mivado das alles in Gang gebracht 
hatte. Er lachte leise auf. Konnte denn 
niemand mehr vernünftig zielen? 


Astuin rannte zur Tür, und Atarin 
rappelte sich auf und folgte ihm. Aus 
dem Augenwinkel sah er, dass die Sprin
ger-Frau sich aufrichtete, zu einer Spie
gelwand umdrehte und ihr Gesicht be
trachtete. 


Unglaublich, dachte er, interessiert sie 
in solch einem Augenblick wirklich, 
welche Spuren die Schläge hinterlassen 
haben und wie sie aussieht? 


Er schüttelte den Kopf. Zu schade, 
dass er keine Gelegenheit gehabt hatte, 
diese attraktive Springerin besser ken
nen zu lernen ... 


Zwei Arbeiter standen auf dem Gang. 
Astuin trat auf den nächsten zu und 
schüttelte ihn grob. »Wohin sind sie?«, 
fragte er. 


Die Kolonialarkoniden waren mit 
solch einem Vorgehen wohl vertraut und 
protestierten nicht. Sie zeigten zum 
Treppenhaus des Wohnblocks. 


Fahrstühle oder gar Antigravschächte 
gab es hier nicht. Für einfache Arbeiter 
waren sie nicht vorgesehen. 


Sie stürmten weiter, dem Treppenhaus 
entgegen. Als sich die Tür zischend vor 
ihnen öffnete, hörte Atarin hallende 
Schritte. Jemand rannte in höchster Ei
le abwärts. 


Er zögerte nicht lange, setzte nach, 
konnte den Abstand aber nicht verrin
gern. Unter ihm zischte eine Tür. Schwer 
atmend erreichte er das Ende der Treppe. 
Astuin lief an ihm vorbei. Die Tür öffnete 
sich vor ihm, und sie stürmten hinaus. 


Auf der Straße wimmelte es vor Ar
beitern; offensichtlich war vor Kurzem 
Schichtende gewesen. Atarin fi ng Ge
sprächsfetzen ein, achtete nicht weiter 
darauf, sah sich um. 


»Während du weg warst, haben sie die 
Löhne gesenkt. Schlechte Zeiten. Ein 
drohender Krieg mit der LFT ...« 


»Schon wieder?«, erwiderte der Kolle
ge des Mannes niedergeschlagen. 


»Und ob«, antwortete der erste Arbei
ter gepresst. 


»Da!« Pal Astuin riss seine Waffe 
hoch. »Zum Teufel mit dieser Frau!«, 
fluchte er, drehte sich um und lief zu sei
nem Gleiter, der nicht weit entfernt vom 
Lieferanteneingang des Gebäudes abge
stellt war. 


Atarin hatte nichts Auffälliges gese
hen. Trotzdem folgte er seinem Kolle
gen. 


»Wenigstens wird man bei solchen 
Missionen nicht alt«, keuchte Astuin. 


»Ich fühle mich wie tot«, sagte Atarin. 
Er stieß einen Arbeiter zur Seite, igno
rierte dessen lautes Schimpfen. 


Astuin sprang in das Fahrzeug. 
Gut hundert Meter vor ihnen startete 


ein anderer Gleiter. 
»Worauf wartest du?«, rief der Agent 


ihm zu, und er stieg ein. 
Sein Kollege zog das Gefährt rück


sichtslos hoch. Fluchend wichen einige 
Kolonialarkoniden zur Seite. 


»Welche Frau meinst du?«, fragte Ata
rin. 


»Da’inta Sparks natürlich.« 
»Hast du sie erkannt? Der Angreifer 


trug doch einen Verzerrer, genau wie 
wir!« 


»Sie war es. Ich erkenne ihre Hand
schrift.« Astuin folgte dem anderen 
Gleiter, hielt jedoch gebührenden Ab
stand. Das Fahrzeug vor ihnen bog in 
eine der unterirdischen Röhren ein, die 
als Schnellstraßen die bereits erschlos
senen und ausgebauten Teile des ehema
ligen Planeten Subtor verbanden. 


»Was hast du vor?«, fragte Atarin. 
»Sie verfolgen. Vielleicht führt sie uns 


zu Savoire. Wenn wir ihn aus dem Ver
kehr ziehen und dazu bringen könnten, 
seine Geheimnisse zu verraten, würde 
dem TLD endlich ein großer Schlag im 
Arkon-System gelingen.« 


»Und Sparks arbeitet für ihn?« 
»Klar tut sie das.« 
Atarin runzelte die Stirn. Warum be


hauptete die Frau ihm gegenüber dann, 
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USO-Agentin zu sein? Diese Botschaft 
ergab doch keinen Sinn! Zumindest 
nicht, wenn sie falsch war. Was hätte sie 
davon, ihn lediglich zu verwirren? 


Er achtete kaum auf den starken Ver
kehr; Astuin erwies sich als ausgezeich
neter Pilot, der immer einige Fahrzeuge 
zwischen sich und dem Gleiter ließ, den 
sie verfolgten. Stattdessen hing er seinen 
Gedanken nach. 


Wieso hatte sie ihn eigens gewarnt, 
Astuin sei kein Mensch? Weshalb hatte 
sie deshalb extra den Datenträger in der 
Wohnung der Springerin deponiert? Wie 
hatte sie wissen können, dass er sich 
noch einmal dort umsehen würde? 


Er nahm sich vor, diese Nachricht 
nicht zu vergessen. Vielleicht würde ihm 
ein gehöriges Maß an Vorsicht einmal 
sehr gelegen kommen. Und Sparks hatte 
Gelegenheit gehabt, ihn zu töten, vor 
wenigen Tagen, als er leichtsinnigerwei
se das Garrabo aufgesucht hatte, um mit 
ihr zu sprechen, und es nicht getan. Sie 
hatte ihn wieder freigelassen. So gese
hen waren sie für Geheimdienstverhält
nisse ausgezeichnet miteinander ausge
kommen. 


Und welche Rolle spielte der geheim
nisvolle Rutmer Vitkineff und die Erin
nerungen, die er an ihn hatte? 


Mit Missbilligung stellte er fest, dass 
ihm noch zahlreiche Informationen fehl
ten, um Licht in das Dunkel bringen zu 
können. Aber vielleicht würde sich das 
ja bald ändern. Er hatte noch einen
Trumpf im Ärmel. Er gab sich vorerst 
damit zufrieden, sich über den Bauch zu 
reiben. 


Nein, er musste die Sache anders an
gehen. Er musste ... 


»Verdammt!«, riss Astuins Schrei ihn 
aus seinen Überlegungen. Der Gleiter, in 
dem sich unter anderem die Person be
fand, die auf sie geschossen hatte, hatte 
plötzlich stark abgebremst. Das darauf 
folgende Fahrzeug war ihm gefährlich 
nahe gekommen, konnte im letzten Mo
ment aber noch ausweichen, doch das 
dahinterfliegende streifte den vorders
ten Gleiter. Der geriet ins Trudeln, 


schrammte Dutzende von Metern die 
Wand der Röhre entlang. 


Fast glaubte Atarin, das Fahrzeug 
würde sich überschlagen, doch dann 
prallte es schwer auf den Boden. 


Das müsste sie für eine Weile aufhal
ten, dachte Atarin mit grimmiger Be
friedigung. Vielleicht hatten die Insas
sen den Aufprall nicht überstanden, 
doch er vertraute dem Glück nicht mehr. 
Wie das Ungeziefer, das sie waren, wür
den die Killer überleben und ihnen wei
tere Schwierigkeiten bereiten. 


Dann explodierte das Triebwerk ihres 
Gleiters, und seine Welt, die nur noch 
auf die unterirdische Röhre der Schnell
straße begrenzt war, drehte sich rasend 
schnell um ihn, bevor es schwarz um ihn 
wurde. 


7. 
Hangay 


22. Oktober 1347 NGZ 


Als Dr. Savoire und Isokrain in den 
Versorgertrakt der Weltkugel des Welt
weisen zurückkehrten und von dort ins 
Innere von ESCHER gelangten, schien 
die Parapositronik nicht auf ihre Anwe
senheit zu reagieren. Der Erste Kyber
netiker warf dem Kosmitter einen fra
genden Blick zu, doch der Insektoide 
ignorierte ihn und verharrte einen Mo
ment in einer tiefen Starre. 


Savoire kannte das schon. Der Insk-
Karew kommunizierte mit dem Welt
weisen, der ihn darüber in Kenntnis 
setzte, wie es um ESCHER stand, oder 
dessen Anweisungen weitergab. Das be
deutete gleichzeitig, dass die Paraposi
tronik noch immer unter beträchtlichen 
Kapazitätsproblemen litt und nicht im
stande war, einen ihrer Avatare materi
alisieren zu lassen oder sich direkt an 
den Kybernetiker zu wenden. 


Die scheinbare Apathie des ehema
ligen Angehörigen des Bruderstands der 
Kosmitter währte diesmal verhältnis
mäßig lang, fast eine Minute, was für 
einen telepathischen Austausch be
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trächtlich war. Als schließlich wieder 
Leben in Isokrain zurückkehrte, wirkten 
seine Bewegungen langsam und schlep
pend. Schweigend ging er zu einem ei
gens für ihn konstruierten sofaähnlichen 
Sitzmöbel und ließ sich darauf nieder. 


Ein Avatar zeigt Spuren von Erschöp
fung oder Ermattung?, fragte sich Sa
voire. Ihm war nicht wohl bei dem Ge
danken. 


»Vielleicht sollten wir ESCHER von ... 
unserem Einfall in Kenntnis setzen«, 
sagte er lauernd, in der Hoffnung, 
Isokrain würde sich verplappern und 
damit eingestehen, dass die Parapositro
nik selbst auf den Gedanken gekommen 
war, sich durch Prozessoren aus den Rei
hen der T-Prognostiker zu verstärken. 


»Die Lage ist ernst«, überging der 
Kosmitter seinen Einwurf. »Fast kri
tisch. Bei immer mehr Prozessoren 
kommt es zu Störungen und Ausfällen. 
Wenn ESCHER dem kein Ende machen 
kann, wird er bald gar nicht mehr hand
lungsfähig sein.« 


»Und wie will ESCHER das versu
chen?« 


Isokrain wedelte ausweichend mit 
den Fühlern. »Er arbeitet daran.« 


Savoire fühlte, dass ihm der Gedulds
faden zu reißen drohte. »Vielleicht wäre 
es angebracht, mich ausnahmsweise ein
mal über die genaue Lage zu informie
ren. Ich bin nicht begeistert darüber, 
dass ESCHER mich ständig in Unkennt
nis hält.« 


Der Kosmitter klackte gleichmütig 
mit den Scheren. »Du hättest nur fragen 
müssen.« 


»Wen denn? Die Parapositronik ist für 
mich doch nicht mehr greifbar.« 


Der Insektoide überging den Vorwurf 
einfach. »Von den vierundzwanzig Forts, 
die zum Portivabschnitt 3h3h2 gehört 
haben, wirft ESCHER zurzeit behutsam 
weiter seine Fäden aus. Die Paraposi
tronik ist nicht in der Lage, in GLOIN 
TRAITOR die Macht zu übernehmen, 
das ist ausgeschlossen. Ziel ihrer Aktivi
täten kann daher vorerst nur sein, ge
zielte Nadelstiche auszuüben oder auch 


nur zunächst einmal die Fähigkeit dazu 
zu erlangen.« 


Savoire nickte. »Erschwerend kommt 
hinzu«, sagte er nachdenklich, »dass 
ESCHER seine wahre Identität und vor 
allem seine Position innerhalb von 
GLOIN TRAITOR erst dann preisgeben 
darf, wenn ihm ein vernichtender Schlag 
gegen Kernwall und Grenzwall möglich 
ist.« 


»Genau. Erst dann, und keine Sekun
de früher, kann die Parapositronik sich 
offenbaren, denn dies läutet gleichzeitig 
ihr Ende ein. Denn in dem Moment, da 
der interne Angreifer identifi ziert ist, 
wird GLOIN TRAITOR unverzüglich die 
Sektionen vernichten, in denen sich 
ESCHER und der Weltweise befi nden.« 


»Oder aber, ESCHER hat Erfolg und 
kann einen vernichtenden Angriff ein
leiten, und die Nadel des Chaos vergeht 
in den Gewalten von Athaniyyon.« 


»Ein solcher Erfolg ist momentan in 
keiner Weise in Sicht. Wir müssen mo
mentan sogar froh sein, unentdeckt zu 
bleiben, und dürfen an solch eine Aktion 
gegen GLOIN TRAITOR nicht einmal 
denken.« 


»Dennoch ist eine erste Manipulation 
früher oder später unumgänglich. Wir 
haben auf dem Weg in die Nadel des 
Chaos viel Zeit verloren, und wenn alles 
glattgegangen ist, warten vor dem 
Grenzwall Hangay längst der Nukleus 
der Monochrom-Mutanten und dessen 
Truppen auf Einlass. Sie benötigen zu
mindest ein Signal.« 


»ESCHER hat ja beabsichtigt, solch 
ein Signal zu geben«, sagte Isokrain. 
»Als die Parapositronik ihre Anwei
sungen an den SOL-Mittelteil sandte, 
gehörten dazu unter anderem zwei fest 
definierte Treffpunkte beziehungsweise 
Termine, die ESCHER benutzen wollte, 
um dorthin seine Nachrichten an die 
SOL zu senden oder direkten Kontakt 
aufzunehmen, falls das möglich wäre. 
ESCHER wird allerdings nicht in der 
Lage sein, auch nur eine dieser Optionen 
wahrzunehmen.« 


Savoire entsann sich. Im Vorfeld war 
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geplant gewesen, mit Shuttlefl ügen ver
deckte Nachrichten zu senden oder die 
Montage von neuen Portivabschnitten 
auszunutzen. 


»Die Parapositronik kann einfach 
nicht riskieren«, fuhr der Kosmitter fort, 
»durch eine eventuelle riskante Kom
munikation nach außen, wie auch immer 
sie aussehen würde, den Plan zu gefähr
den. Sollte der SOL-Mittelteil tatsäch
lich jeweils an Ort und Stelle sein, erhält 
er jedenfalls von ESCHER keine Nach
richt.« 


»Wie wird dessen Besatzung darauf 
reagieren?«, fragte sich Savoire laut. 
»Welche Auswirkungen wird das auf die 
Moral der Galaktiker haben ... oder auf 
ihre zukünftige Strategie?« 


»ESCHER kann nichts daran ändern«, 
sagte Isokrain lapidar. »Aber du hast 
recht, der Zeitfaktor erlangt eine immer 
entscheidendere Bedeutung. Die ge
wählte Strategie hat darüber hinaus üb
rigens noch eine andere, mittelbare Aus
wirkung.« 


Savoire runzelte die Stirn. 
»ESCHER reizt seine Kapazität als 


Parapositronik bis an die Grenzen aus, 
wie du weißt, spinnt sein Netz aus Rech
nerpunkten, die er beeinflussen und zu
mindest kurzzeitig kontrollieren kann, 
immer enger, in der Absicht, dem Ele
mentar-Quintadimtrafer zumindest eine 
zeitlich eng begrenzte Störung zuzufü
gen. Doch der Trafer und seine Kontrol
le über Grenzwall und Kernwall sind 
höchst träge. Keine Schneller Kreuzer, 
sondern eher eine riesige Werft, wenn du 
weißt, was ich meine.« 


»Vielen Dank für eine bildliche Be
schreibung, die auch mir verständlich 
ist.« 


»Eine Störung, wie die Parapositronik 
sie plant, braucht eine beträchtliche 
Weile an Vorbereitung ... Und genauso 
viel Zeit wird vergehen, bis sie schal
tungstechnisch wieder beseitigt werden 
kann. Aber das ist nicht das einzige Pro
blem.« 


»Sondern?« 
»Der Nadelstich, den ESCHER plant, 


scheint zwar auf den ersten Blick klein. 
Doch an Bord von GLOIN TRAITOR 
gehört er zu den kritischsten, grenzwer
tigsten Vorfällen, die nur denkbar sind. 
Ein Zugriff auf das Allerheiligste. 
Wie wird die Kommandantur von 
GLOIN TRAITOR wohl darauf rea
gieren?« 


Obwohl Savoire es sich vorstellen 
konnte, antwortete er nicht. 


»In der Nadel des Chaos wird das In
nerste nach außen gekehrt werden«, fuhr 
Isokrain fort. »Und wenn es dazu kommt, 
können wir uns nicht auf den Weltwei
sen von Azdun allein als Schutzschild 
verlassen. Dann muss ESCHER versu
chen, innerhalb von GLOIN TRAITOR 
einen Schuldigen zu präsentieren.« 


»Und wie will die Parapositronik das 
schaffen?« 


»An dieser Aufgabe rechnet sie 
noch.« 


* 


Savoire räusperte sich vielsagend. 
»Immerhin gibt es auch Positives zu 


vermelden«, sagte der Kosmitter schließ
lich. 


»Und das wäre?« 
»Wir sind noch nicht entdeckt wor


den. Und je länger wir unentdeckt blei
ben, desto höher ist die Chance, dass die 
Weltkugel auch in Zukunft unbehelligt 
bleibt.« 


Der Kybernetiker lachte leise auf. »Ja, 
das ist wirklich eine ausgezeichnete 
Nach...« Er verstummte mitten im 
Wort. 


Isokrain war wieder in seine Kommu
nikations-Starre verfallen. Diesmal 
währte sie jedoch nur ein paar Sekun
den. 


»ESCHER akzeptiert unseren Vor
schlag, einige T-Prognostiker als Prozes
soren in die Hyperdim-Matrix der Para
positronik einzubinden. Wir werden 
umgehend versuchen, einige T-Prognos
tiker ins Boot zu holen ... besser gesagt 
in die Hyperdim-Matrix.« 


Diesmal war Dr. Savoire wirklich 
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überrascht. »So schnell?«, fragte er. 
»Konnte ESCHER den Vorschlag bei sei
nen Kapazitätsproblemen überhaupt 
durchrechnen?« 


Iskokrain schien ihn überhören zu 
wollen, denn er überging den Einwand. 
»Deine Teilnahme an der Expedition 
zahlt sich spätestens jetzt aus. Immerhin 
bist du der einzige konventionell leben
dige Gefährte, und selbst eine Parapo
sitronik hat Schwächen, die von einem 
einfachen Menschen mit dessen Intui
tion ausgeglichen werden können.« 


Savoire glaubte dem Kosmitter kein 
einziges Wort. Entweder, ESCHER woll
te aus irgendeinem Grund verhindern, 
dass Savoire darüber nachdachte, von 
wem diese Idee tatsächlich stammte – 
nämlich von der Parapositronik selbst. 
Aber warum? 


Oder aber, und diese Alternative gefi el 
dem Kybernetiker noch schlechter, 
ESCHER hatte mittlerweile solche Ka
pazitätsprobleme, dass dringend Abhil
fe geschaffen werden musste, koste es, 
was es wolle. Auch auf die Gefahr, jegli
che Vorsicht zu vernachlässigen und da
mit den Erfolg der Mission insgesamt in 
Frage zu stellen. 


»Damit ergibt sich eine weitere Op
tion«, fuhr der Kosmitter fort. »Wie du 
weißt, sucht ESCHER nach einer Mög
lichkeit, den geplanten Zugriff auf den 
Elementar-Quintadimtrafer auf eine an
dere Instanz zu schieben.« 


»Also einen Sündenbock zu präsentie
ren ...«, sagte Savoire zögernd. 


»Wenn alles glattgeht, ergeben sich 
hier ideale Möglichkeiten. ESCHER er
teilt uns beiden die Aufgabe, so viele 
T-Prognostiker wie möglich aus dem 
nächstgelegenen Schwerpunkt-Wohn
zentrum in unsere Gewalt zu bringen. 
Dieses Quartier befindet sich im Sektor 
685943-Qw. 


Da die Prognostiker ohnehin die Nähe 
gewöhnlich lebendiger Wesen scheuen, 
ist die Wohnanlage inmitten einer Sek
tion angelegt, in der mehrere große Au
tomat-Fabriken arbeiten. In dem Zen
trum wohnen achtundzwanzig Personen, 


wie wir festgestellt haben. Mehr als sie
ben sind nach ESCHERS Ermittlungen 
in den Datenbänken GLOIN TRAITORS 
jedoch nie zur selben Zeit dort anzutref
fen. 


Angesichts der besonderen Fähig
keiten der T-Prognostiker wäre sieben 
jedoch eine mehr als ausreichende Zahl, 
um ESCHER mit zusätzlicher Rechen
kapazität auszustatten.« 


»Die neuen Prozessoren sollen gewisse 
Qualitäten bringen, nicht allein zusätz
liche Masse«, vermutete der Kyberneti
ker. 


»Das siehst du richtig. Während die 
T-Prognostiker in die Hyperdim-Matrix 
integriert werden, wird ESCHER die 
Möglichkeit nutzen, die Rechnerknoten 
von 685943-Qw in seine Gewalt zu brin
gen.« 


»Und damit auch die Automat-Fa
briken!« 


»Genau! Sobald die Prognostiker aus 
dem Weg geräumt sind und die supra
tronischen Rechnerknoten sich in 
ESCHERS Hand befi nden, wird 
ESCHER über 685943-Qw seinen An
griff auf den Elementar-Quintadimtrafer 
führen. 685943-Qw würde als Verursa
cher erscheinen und mit hoher Wahr
scheinlichkeit vernichtet werden. Das 
muss auch so sein.« 


»Damit die Besatzung von GLOIN 
TRAITOR einerseits nicht ermitteln 
kann, dass ESCHER die Sektion nur als 
Relais benutzt hat, um seinen Angriff zu 
führen, und damit andererseits das Ver
schwinden der sieben T-Prognostiker 
nicht auffällt«, zeigte Savoire, dass er 
den Plan verstanden hatte. 


Isokrain hob bestätigend die Fühler. 
»Wir legen SERUNS an und gehen be
waffnet«, entschied er. »Beeil dich. Die 
Zeit drängt.« 


* 


Diesmal teleportierte der Kosmitter 
direkt in das Schwerpunkt-Wohnzen
trum von Sektion 685943-Qw – trotz al
ler Gefahren, die damit verbunden wa
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ren. Sie hatten die Defl ektoren und 
sämtliche Ortungsschutzsysteme der 
Anzüge aktiviert, doch Savoire war 
trotzdem mulmig zumute. Er wusste aus 
Erfahrung nur allzu gut, dass die Wohn
quartiere der Cyborgs nicht nur wehr
haft waren, sondern auch mehrdimensi
onale Felder erzeugen konnten, die eine 
Teleportation verhinderten. 


Das war der gefährlichste Augenblick. 
Sie wussten nicht, wie empfi ndlich die 
Wach- und Schutzsysteme der Anlage 
waren. Wenn sie entdeckt werden soll
ten, dann jetzt. 


Trotzdem wechselte Isokrain nicht so
fort auf die zwischengeordnete Exis
tenzebene. Wie sie es beim Anlegen der 
Ausrüstung besprochen hatten, setzte 
der Kosmitter so viele seiner Nano-Ko
lonnen wie möglich aus, auch auf die 
Gefahr hin, dass seine Vorräte zur Neige 
gingen und er eine Weile benötigen wür
de, bis er wieder neue bilden konnte. 
Aufgabe der Kolonnen war es unter an
derem, die supratronischen Knotenrech
ner der Sektion zu infi ltrieren, damit 
ESCHER umso einfacher Zugriff auf sie 
gewinnen konnte. Außerdem sollten sie 
gegen die Wachsysteme des Schwer
punkt-Wohnzentrums vorgehen. 


Warum?, fragte sich Dr. Savoire, wäh
rend er zum untätigen Warten verdammt 
war und damit rechnen musste, dass sich 
jeden Augenblick Wandklappen öffne
ten und automatische Geschütze ausge
fahren wurden, während sich gleichzei
tig fünfdimensionale Felder aufbauten. 
Warum riskiert ESCHER mit dieser 
überhasteten Aktion jetzt die gesamte 
Mission? 


Ihm schwante, dass es viel, viel 
schlechter um die Parapositronik stand, 
als er bislang angenommen hatte. 


Isokrain hatte sämtliche Kolonnen 
ausgeschleust und versetzte sich mit Sa
voire auf die andere Ebene. 


Der Kybernetiker atmete unwillkür
lich auf. Es war noch einmal gutgegan
gen ..., hoffte er. 


Sie gingen weiter, durch den 
Hauptraum, in dem mehrere Cyborgs 


scheinbar leblos an ihren Schnittstellen 
an den Wänden hingen. Isokrain blieb 
jedoch nicht, sondern ging in den nächs
ten Raum weiter, einen wesentlich 
kleineren. 


Er war leer. 
Im nächsten Nebenraum befand sich 


ein einzelner T-Prognostiker. 
Isokrain wechselte kurz, nicht einmal 


für eine Sekunde, auf die gefährliche 
Ebene, um einer Nano-Kolonne weitere 
Anweisungen zu geben. Savoire nahm 
nichts davon wahr, doch ihre Aufgabe 
war es, den T-Prognostiker in seinem 
Gehäuse handlungsunfähig zu machen. 


Wieder musste er warten, wieder zo
gen quälende Gedanken durch seinen 
Kopf. Er verfluchte die ewige Geheim
nistuerei der Parapositronik, die ihn of
fensichtlich aus reiner Macht der Ge
wohnheit lediglich mit absolut nötigen 
Informationen bedachte und alles für 
sich behielt, was sie nur behalten konn
te. 


Lag es an den Schwierigkeiten mit 
den Prozessoren, von denen Isokrain im
mer wieder in Andeutungen gesprochen 
hatte, oder war der Supratronik-Ver
bund GLOIN TRAITORS ihr so hoch 
überlegen, dass sie zu diesem Verzweif
lungsschritt griff? 


Oder trifft beides zu?, fragte sich Sa
voire. 


Isokrain zog ihn zu dem Cyborg her
an, wechselte wieder zurück auf die nor
male Ebene, berührte die reglose Gestalt 
und teleportierte im nächsten Augen
blick. 


* 


Dr. Savoire, der Kosmitter und seine 
Last, der T-Prognostiker, materialisier
ten in ESCHERS Gedankenkammer. 
Normalerweise fühlte der Kybernetiker 
sich in dem 50 mal 50 Meter großen, 
weißblau erhellten Raum sehr wohl, war 
geradezu fasziniert von ihm, stellte er 
doch eine Verheißung für ihn dar, die 
Aussicht, endlich Teil der Parapositro
nik werden zu können. Doch nun unter
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drückte die Anspannung jeden Gedan
ken daran. 


»Was nun?«, fragte er. »Wir können 
den T-Prognostiker wohl kaum unter 
eine der SERT-Hauben legen, schon 
mangels körperlicher Voraussetzungen 
nicht.« Diese Hauben stellten die Ver
bindung zur Hyperdim-Matrix her. 


»Natürlich nicht«, erwiderte der Kos
mitter. »Doch an diesem Ort ist die Dis
tanz zwischen der Hyperdim-Matrix 
und dem Normalraum am leichtesten zu 
überwinden. ESCHER hat bereits alles 
in die Wege geleitet.« 


Unvermittelt wurde eine Gestalt ne
ben dem Cyborg teilstofflich, der weiter
hin reglos auf dem massigen, schmuck
los metallenen Unterbau lag, auf dem 
früher die Probanden geruht hatten, die 
zu Prozessoren der Parapositronik wur
den. Savoire erkannte Merlin Myhr, ei
nen Avatar ESCHERS. Mit einer Hand 
strich der Mann in Schwarz über die 
Hülle des Cyborgs. 


»Was tut er da?«, fragte der Kyberne
tiker. 


»Er stellt eine unsichtbare und unhör
bare Kommunikation mit dem T-Prog
nostiker her. Er hat nicht mehr viel Zeit. 
Noch etwa eine Minute, schätze ich. 
Wenn bis dahin kein Kontakt zustande 
kommt, ist es vorbei. Dann wird ESCHER 
alle Rechenoperationen einstellen müs
sen.« 


»Was?«, entfuhr es Savoire. »Warum 
hilft ihm dann nicht Pal Astuin?« 


»Der zweite Avatar ist gerade ander
weitig beschäftigt und versucht an einer 
anderen Front, das Schlimmste zu ver
hindern.« 


Erst jetzt wurde Savoire richtig klar, 
welche Bedeutung die Worte des Kos
mitters wirklich hatten. »Ist die Lage so 
katastrophal? Warum hat ESCHER mich 
nicht informiert? Was passiert hier über
haupt?« 


»Du hättest sowieso nicht helfen kön
nen«, antwortete Isokrain gleichmütig. 
»Immer mehr Prozessoren brechen unter 
der Beanspruchung zusammen. Wenn es 
ESCHER nicht gelingt, sie in ... zwanzig 


Sekunden wieder zu sich zurückzuho
len, muss die Parapositronik endgültig 
aufgeben.« 


»Verdammt ...!«, fl üsterte der Kyber
netiker. Er hasste das Warten, hatte sich 
in den letzten Monaten allerdings daran 
gewöhnen müssen. 


Doch er hatte nicht die geringste Ah
nung gehabt, wie lange zwanzig Sekun
den werden konnten. 


8. 
Atarin 


Die Ohnmacht währte nur kurz, eine 
Minute vielleicht, oder ein paar Sekun
den. Er nahm die Umgebung zwar ver
schwommen wahr, als er die Augen öff
nete, stellte jedoch fest, dass die Kabine 
des Gleiters nicht beschädigt zu sein 
schien. 


Ein Ablenkungsmanöver!, dachte er. 
Der »Unfall« des Fahrzeugs, das sie ver
folgt hatten, war nur eine gar nicht mal 
so riskante Ablenkung gewesen! Die in
ternen Prallfelder des anderen Gleiters 
hatten die Besatzung geschützt, genau, 
wie die des ihren Astuin und ihn vor Ver
letzungen bewahrt hatten, als ihr Verfol
ger mit einem gezielten Schuss das 
Triebwerk in die Luft gejagt hatte. 


Er lag auf dem Rücken, schüttelte den 
Kopf, um wieder klar denken zu können. 
Wie durch Watte hörte er ein leises Stöh
nen. Astuin schien den Absturz also 
ebenfalls überlebt zu haben. 


Mühsam drückte er sich auf die Ellbo
gen hoch, legte den Kopf zurück. Durch 
die zersplitterte Kabinenkuppel sah er 
einen anderen Gleiter, der schräg über 
ihnen schwebte. Darin be fanden sich 
zwei Personen, von denen eine ihm in 
letzter Zeit leider ziemlich vertraut ge
worden war. Er erkannte den Mann, der 
auf der Plaza Mivado schon einmal auf 
ihn geschossen hatte. 


Rutmer Vitkineff. Der Mann, den er 
hatte sterben sehen. 


Während sie den Gleiter mit Da’inta 
Sparks an Bord verfolgt hatten, musste 
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Vitkineff sie irgendwie ebenfalls verfolgt 
haben! Und das, ohne dass er oder Astu
in es bemerkt hatten! 


Und jetzt zielte die Legende, die es 
eigentlich gar nicht gab, schon wieder 
auf ihn, mit einer Handwaffe, einem 
Kombistrahler ... 


Atarin fluchte leise, versuchte, sich 
zur Seite zu rollen, schaffte es aber nicht. 
Vielleicht hatte er sich bei dem Absturz 
doch verletzt, jedenfalls war er wie ge
lähmt. 


Diesmal würde er dem tödlichen 
Schuss nicht entgehen. 


Er schrie auf, wollte die Augen schlie
ßen ... und überlegte es sich anders, 
als der Gleiter über ihm plötzlich in 
Flammen zu stehen schien. Eine glei
ßende Aura hüllte das Gefährt ein, es 
schien einen Satz zu machen und ver
schwand abrupt aus seinem Blickwin
kel. 


Jemand hat den Gleiter beschossen!, 
wurde Atarin klar. Gerade als Vitkineff 
mich töten wollte ... 


Ein anderes Fahrzeug senkte sich ne
ben ihnen auf den Grund der Schnell
röhre. Ein Schott öffnete sich, und zwei 
Personen sprangen heraus. 


Unmöglich!, dachte Atarin. 
Es waren Da’inta Sparks und der Bar


keeper aus dem Garrabo, der ihn bedient 
hatte, als er sich in die Höhle des Löwen 
gewagt hatte. 


Im nächsten Augenblick war die Frau 
mit der schlanken, knabenhaften Figur, 
der beträchtlichen Oberweite und der 
kurz geschnittenen Glitzerfrisur neben 
ihm, zerrte ihn hoch, als sei er nur eine 
gewichtslose Puppe, und schleppte ihn 
aus dem wracken Gleiter in ihr Fahr
zeug. Aus dem Augenwinkel sah er, dass 
der Barkeeper ihnen mit Astuin folgte. 


Was wird hier gespielt?, fragte er sich 
nicht zum ersten Mal. 


* 


Er hatte den Eindruck, dass nur we
nige Sekunden vergangen waren, als 
Da’inta Sparks’ Gleiter schon wieder 


startete und die Schnellröhre entlang
raste. Gerade rechtzeitig oder um Se
kunden zu früh, wie man es nahm. In der 
Ferne hörte Atarin schon das gellende 
Jaulen von Sirenen der arkonidischen 
Ordnungskräfte. 


Neben ihm stand Astuin, gestützt von 
Sparks. 


»Wir fahren zu den Minen, Pal!« sagte 
sie. »Wir müssen zu Savoire. Rutmer Vit
kineff wird jetzt jeden Augenblick zu
schlagen! Uns bleibt vielleicht noch eine 
Stunde. Wenn wir es dann nicht ge
schafft haben, ist alles vorbei.« 


»Ihr ... arbeitet zusammen?«, fragte 
Atarin überrascht. 


»Wir gehören zum gleichen Klub«, 
sagte Astuin.


Überrascht sah Atarin seinen Kolle
gen an. Zum gleichen Klub? Meinte er 
damit das Garrabo? Bestimmt nicht. 
Aber dann ... 


Verdammt, dachte er. Sie haben mich 
hereingelegt ...! 


»Gib mir deine Waffe!« Astuin streck
te die Hand aus. 


»Was soll das?«, fragte Atarin ver
dutzt. »Bist du ...« 


»Muss ich die Dienstvorschriften zi
tieren? Ich bin dein befehlshabender 
Agent und habe meine Gründe. Also her 
damit! Ich erkläre dir alles, sobald es so 
weit ist.« 


»Aber ...« Er zögerte kurz, dann gab er 
Astuin die Waffe. Im nächsten Moment 
wurde ihm endlich klar, was nicht 
stimmte. »Du hast behauptet, sie wäre in 
dem Gleiter, den wir verfolgt haben. 
Aber das kann schlecht sein, wenn sie 
uns vor Vitkineff gerettet hat. Er wollte 
uns töten ...« 


»Ich habe gelogen«, sagte Astuin. 
Sparks lachte hell auf. »Du Armleuch


ter begreifst aber auch gar nichts!« 
Atarin sah sie konsterniert an. »Was 


soll das heißen?« 
»Sieh dich doch an!«, fuhr die Frau 


mit der Glitzerfrisur höhnisch fort. »Was 
willst du denn wirklich sein? Der Boss 
natürlich, nach dem sich alles richtet, 
mit Untergebenen, die springen, wenn 
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du pfeifst, und willfährigen Agentinnen! 
Aber nicht das, was du im Augenblick 
bist: ein Untergebener, der gerade eine 
Strafpredigt über sich ergehen lassen 
und seine Waffe abgeben musste! Wie 
kannst du nur so dumm sein?« 


Den letzten Satz sprach sie mit einer 
eigentümlichen Betonung aus. 


Er war wie vor den Kopf geschlagen 
und suchte nach einem letzten Lebenszei
chen tief in seinem Inneren, das ihm die 
Kraft gab, der Frau zu widersprechen, die 
gerade sein gesamtes Weltbild zu zer
schlagen versuchte, fand aber keins. 


Sie hat nicht unrecht, dachte er hilf
los. 


Er riss sich zusammen. Er mochte 
jetzt ganz unten sein, aber verloren war 
noch nichts. Er lebte noch. Es würde 
wieder aufwärtsgehen. Wie geistesab
wesend rieb er sich über den Bauch und 
überlegte, was er sagen konnte. Doch 
bevor er dazu kam, steuerte der Barkee
per den Gleiter aus einer Röhrenaus
fahrt, und Atarin stellte ohne die ge
ringste Überraschung fest, dass sie sich 
bei den Minen befanden, mit denen die 
Etset Secinda, der Stadt der Sieben, er
schlossen werden sollte. 


Das Artefakt einer uralten Zivilisati
on, das vielleicht auch nur ein Gerücht 
war, genau wie Rutmer Vitkineff. Doch 
falls es die Stadt tatsächlich geben soll
te, würde Sparks sicher davon wissen. 
Er musste versuchen, sie ... 


Eine Erkenntnis tauchte aus den Tie
fen seines Unterbewusstseins auf und 
ließ ihn den Gedanken vergessen. Ich bin 
schon einmal hier gewesen. Doch er 
konnte sich an keine Einzelheiten erin
nern. Vielleicht, als Sparks ihn entführt 
und danach sein Gedächtnis gelöscht 
hatte ...? 


»Du bringst mich zu eurem Versteck!«, 
wagte er einen Schuss ins Blaue. 


Da’inta Sparks sah ihn überrascht an. 
»Du erinnerst dich daran?« 


»Du wolltest nicht, dass irgendjemand 
von mir erfährt, wo sich das Versteck der 
USO befindet«, sagte er. »Falls du wirk
lich Spezialistin dieses Vereins sein soll


test und nicht die rechte Hand Savoires 
und damit ein hohes Tier der Sentenza, 
was ich noch immer vermute.« 


Sie lachte hell auf. »Nein. Wir haben 
dir unser Versteck gar nicht gezeigt. Ich 
habe dich durch eine Höhle geführt, die 
wir absichtlich niemals nehmen, damit 
die Tu-Ra-Cel nicht den Weg zur echten 
Bastion aufspüren konnten. Verstehst 
du, wir haben dir nicht vertraut und ver
trauen dir auch jetzt nicht. Aber das 
muss warten, bis Savoire mit dir gespro
chen hat.« 


»Savoire? Der Chef der lokalen Sen
tenza?« 


»Du hast schon einmal mit ihm ge
sprochen.« 


Er konnte sich nicht daran erinnern, 
aber er sah plötzlich ein Gesicht, ein Ge
sicht mit einem großen Auge in der Mit
te, und er wusste, dieses Bild war falsch. 
Nein, Savoire hatte zwar nur ein Auge, 
aber das war ... das war ... 


Der Gedanke entfloh ihm wieder. 
Was war nur los mit ihm? Er hatte je


de Selbstsicherheit verloren, vermochte 
die Situation nicht mehr zu durchschau
en. Alles, was ihn als TLD-Agent bislang 
ausgezeichnet hatte, schien verloren ge
gangen zu sein, verweht von einem Ge
wittersturm, dessen Blitze sein Innerstes 
in Flammen zu setzen schienen. 


Der Gleiter flog in einen riesigen 
Schacht in dem kahlen, unwirtlichen 
Berg vor ihnen und setzte irgendwann 
auf, und Atarin verfluchte sich, weil er 
einfach zuließ, dass Da’inta Sparks ihn 
gegen die Schulter stieß und aus dem 
Fahrzeug trieb, hinein in ein unterir
disches Labyrinth, das ihm genauso un
durchschaubar vorkam wie der Irrgar
ten, in den sein Verstand sich verwandelt 
hatte. 


* 


Er konnte nicht sagen, wie lange sie 
durch die Gänge der Etset Secinda ge
gangen waren oder vielleicht nur durch 
Stollen, die Kolonialarkoniden gegra
ben hatten, um Karikin zu schürfen, Ka
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rikin, das nun Rutmer Vitkineff an sich 
bringen wollte. Er hatte jedes Zeitgefühl 
verloren. 


Irgendwann blieb Da’inta Sparks ste
hen und streckte die Hand ins Nichts 
aus, und vor ihr fuhr ein getarntes Schott 
zurück, das eine Sekunde vorher noch 
nicht dort gewesen war. Die Frau mit der 
Glitzerfrisur packte ihn am Arm und 
zerrte ihn in einen kleinen Raum, der 
wie ein Besucherzimmer eingerichtet 
war, mit einem kleinen Tisch, einigen 
Sesseln und einem Servoautomaten. In 
einem der Sessel saß ein Mann mit einem 
Gesicht, das ... 


Ich habe das schon einmal gesehen, 
dachte Atarin. Genau dieselbe Szene. 
Ich habe es schon einmal gesehen. 


... das alles andere als normal-arkono
id war. Mund und Nase waren verhält
nismäßig klein, und darüber saß in der 
hohen Stirn ein einziges faustgroßes Au
ge, in dem es orangegelb zu fl ackern 
schien. 


»Savoire«, sagte er. 
»Ganz recht«, erwiderte der Mann. 


»Und wir müssen reden. Ganz dringend 
reden. Worüber möchtest du gern mit 
mir sprechen, Warding?« 


Atarins Gedanken rasten, ohne dass 
er sie irgendwie fokussieren konnte. 


Ich muss Klarheit in die Sache brin
gen, dachte er. Ich muss ganz vorn an
fangen. 


Hinter ihnen hatte sich das verbor
gene Schott wieder geschlossen. Er 
drehte sich zu Da’inta Sparks um. 


Eine illustre Gesellschaft, dachte er. 
Sie befand sich in dem Raum, der Bar
keeper, Savoire und Astuin. 


Und er natürlich. Wobei er der Ein
zige war, der keine Waffe hatte.


»Über den Anfang«, sagte er. »Wer hat 
Tark Kluf getötet?« 


Die Frau mit der Glitzerfigur hielt sei
nem Blick stand, schien sogar spöttisch 
zu grinsen. 


»Was glaubst du denn?«, fragte Sa
voire. »Wie ist Kluf überhaupt in diese 
Sache hineingeraten?« Er hielt inne und 
ließ Atarin nachdenken. 


»Allmählich fällt mir wieder ein, was 
Tark Kluf sich gedacht hat«, sagte Ata
rin schließlich. »Wenn er der galak
tischen Öffentlichkeit beweisen könnte, 
dass vor den Arkoniden schon eine intel
ligente Spezies auf den Arkonwelten 
gelebt hat, würde das Selbstbewusstsein 
des Imperiums schwer erschüttert wer
den. Es würde zwar keine Revolution 
geben, zumindest keine, die Aussicht auf 
Erfolg hätte, aber die Karten im Spiel 
der galaktischen Mächte würden neu 
gemischt werden. Und die Arkoniden 
würden die Minen schließen, was den 
weiteren Ausbau Subtors verzögern 
würde.« 


»Knapp daneben ist auch vorbei«, 
sagte Pal Astuin. »Die Arkoniden wür
den den Fund einer neuen Stadt der Sie
ben Artefakte zu Propagandazwecken 
nutzen. Die Erde war die Heimat der Le
murer, der Ahnherren aller modernen 
Humanoiden der Milchstraße, was den 
Arkoniden sowieso ein Dorn im Auge ist. 
Da käme ihnen ein geheimnisvolles Vor
läufervolk nur recht.« 


Atarin runzelte die Stirn. Das ergab 
doch keinen Sinn! 


Nein, er konnte sich wirklich keinen 
Grund vorstellen, warum die Arkoniden 
die Minen schließen sollten. Das würden 
sie lediglich tun, falls die Arbeiter dort 
schneller starben, als man sie ersetzen 
konnte, aber nicht, um einen archäolo
gischen Fund zu verbergen. 


»Was ist mit diesem Karikin? Wenn es 
kein Erz, sondern ein Medikament ist, 
wird es vielleicht in der Mine gelagert?«, 
fragte er, obwohl er ahnte, dass auch das 
nicht der Grund war. 


Astuin beugte sich ernst vor. »Nein. 
Deshalb würden die Arkoniden nicht so 
ein Aufhebens machen. Tark Kluf muss 
einer bedeutenden Sache auf der Spur 
gewesen sein.« Er hielt wieder inne. 
»Klingelt wirklich nichts bei dir?« 


Atarin schüttelte zögernd den Kopf. 
»Er hatte eine Abmachung mit der 


USO«, warf Da’inta Sparks ein. »Wir 
hielten ihm den Rücken frei, auch ge
genüber dem TLD, und er informierte 
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uns über seine informellen Erkennt
nisse.« Nun lag Verärgerung wie auch 
Bedauern in ihrer Stimme. »Wir wissen 
ja, was daraus geworden ist.« 


»Wäre die Wahrheit ans Licht gekom
men«, vermutete Atarin, »hätte es Ärger 
unter den Minenarbeitern gegeben. Bei 
den Hungerlöhnen, für die sie schuften. 
Auch wenn es sich dabei um die einzige 
Arbeit handelte, die Kolonialarkoniden 
hier zur Verfügung steht. Der Imperator 
hat sie ja eigens geholt, damit sie in den 
Minen tätig werden.« 


»Er begreift es nicht«, sagte Astuin. 
»Es ist aussichtslos. Er verharrt in seiner 
Welt und wird sie freiwillig nicht verlas
sen. Wir haben keine Zeit mehr. Die Ent
scheidung steht unmittelbar bevor. Wir 
müssen es ihm auf andere Weise zei
gen.« 


Plötzlich fror Atarin erbärmlich. Er 
kniff die Augen zusammen, schüttelte 
sich, nicht nur vor Kälte. Plötzlich tru
gen alle anderen Raumanzüge, nur er 
nicht. Und sie befanden sich auch nicht 
mehr in einem Besucherraum, sondern 
in einer kleinen Zelle, deren Wände aus 
Stahl bestanden, dessen Kälte in seinen 
Körper zu sickern schien. 


»Was ...?«, murmelte er. 
Da’inta Sparks entfernte den Helm 


ihres Anzugs. »Hier herrscht ein an
nehmbarer Druck«, sagte sie. 


Atarin und Pal Astuin folgten ihrem 
Beispiel und stiegen aus ihren Anzü
gen. 


Ja, dachte Atarin. Es ist kalt hier, aber 
erträglich. 


»Sie haben bei allem geknausert«, 
sagte Astuin. »Gibt es hier nicht mal ei
ne Heizung?« 


»Was habt ihr getan?«, fragte Atarin. 
»Wieso könnt ihr ... die Umgebung ein
fach so verändern? Ihr habt mich unter 
Drogen gesetzt! Das ist doch alles nicht 
die Wirklichkeit!« 


»Es geht dir schlecht, Warding«, sagte 
Savoire. »Es geht uns allen schlecht.« 


Was sollte das heißen? Meinte der Zy
klop damit etwa das Elend in der Unter
stadt, im Vergnügungsviertel? 


»Die Arkoniden ziehen den Gastar
beitern das Geld direkt wieder aus der 
Tasche«, versuchte er, das Gespräch wie
der auf das Thema zu bringen. »Deshalb 
wird die Sentenza auch geduldet. Sie 
holt das Geld, das der Staat ausgibt, zu 
einem großen Teil für den Staat wieder 
herein.« 


Sparks lachte. 
»Die Kolonialarkoniden sind Sklaven 


dieses Planeten«, fuhr er verbittert fort. 
»Und die Herren lassen niemanden ge
hen.« 


»Du glaubst es zu wissen.« Savoire er
hob sich aus seinem Sessel und schritt in 
der Kammer auf und ab. »Vor zwei Mo
naten haben wir Tark Klufs Loyalität 
auf die Probe gestellt. Er sollte uns In
formationen über die Stadt der Sieben 
verschaffen. Stattdessen ist er aus un
serer Wahrnehmung verschwunden.« 


Mit einem Mal war die Erinnerung 
wieder da. »Ja, ich erinnere mich. Tu-
Ra-Cel-Agenten waren hinter ihm her 
und kamen bereits, und er musste schnell 
verschwinden«, sagte Atarin. »Er konn
te nur hoffen, dass du ebenfalls entkom
men bist, denn ...« 


»Denn er hat befürchtet, dass sie mich 
foltern würden, wenn sie mich er
wischten, bis sie in Erfahrung gebracht 
hatten, was sie wissen wollten«, fuhr Sa
voire fort. 


»Celkar«, sagte Atarin. »Die Gerichts
welt des Imperiums. Trotzdem hatte ich 
irgendwie gehofft ...« Er wandte sich ab, 
ohne den Satz zu vollenden. 


»Hört auf!«, rief Sparks aufgebracht. 
»Das ist doch völlig abstrus! Es ist sinn
los! Ihm fällt ein, was ihm einfallen will, 
und er glaubt, was er glauben will! Er 
kommt nicht aus seiner Traumwelt! 
ESCHER hat nur noch ein paar Minu
ten!« 


»Escher?«, fragte Atarin entgeistert. 
Geistesabwesend stellte er fest, dass die 
stählernen Wände verschwunden waren 
und er sich wieder in dem Besucherraum 
befand. 


»Ja«, sagte Astuin. »Maurits Cornelis 
Escher. Der als jüngster von drei Söhnen 
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eines Hydraulikingenieurs mit der Fa
milie nach Arnheim zog und ein so 
schlechter Schüler war, dass er zwei 
Klassen wiederholen musste.« 


Atarin starrte ihn an. »Der TLD-
Kode ...« 


»Und jetzt gibt es für dich nichts an
deres mehr als die Wahrheit«, fuhr der 
Agent der TLD-Dienstaufsicht fort. »Du 
willst wissen, wer Tark Kluf umgebracht 
hat? Ich werde es dir sagen. Das war 
nicht Da’inta Sparks. Das war ich.« 


* 


»Du?«, fragte Atarin. 
»Du bist tot, Warding«, fuhr Astuin 


fort. »Gestorben am 12. April 1345 NGZ 
in Terrania, in der Thora Road 2216. Du 
bist seit zwei Jahren tot!« 


»Das ist doch lächerlich«, sagte Ata
rin. Aber da drängte eine Erinnerung in 
ihm empor: Bilder, Gefühle ... Kein 
Schmerz, nur die Trennung des Geistes 
vom Körper ... 


»Aber du bist als Prozessor aufgegan
gen in eine Parapositronik namens 
ESCHER. Dein Geist lebt weiter, ist eins 
mit ESCHER, doch die Parapositronik 
steht unter enormer Beanspruchung, und 
deshalb hast du dich in eine Traumwelt 
zurückgezogen, die du dir selbst geschaf
fen hast, in der du das bist, was du immer 
sein wolltest. ESCHER musste dich 
wachrütteln und hat mich deshalb in 
deine Welt geschickt. Meine Aufgabe 
war es, deine allumfassende Illusion so 
weit zu zerrütten, dass du wieder auf
nahmefähig für die Wirklichkeit wirst.« 


»Lächerlich!«, wiederholte Atarin. 
»Das alles soll eine ... Wahnvorstellung 
sein?« 


»Bedingt durch die Kapazitäts
probleme der Parapositronik. Weshalb 
könnten wir sonst einfach die Umge
bung verändern? Du bist ein Prozessor 
von ESCHER. Du hast dir diese kleine 
Welt nach deinem Geschmack geschaf
fen, und nur durch mein Eingreifen hat 
sie immer alptraumhaftere Züge ange
nommen. Ich bin ein Avatar der Parapo


sitronik und viel mächtiger als du. Ich 
musste dich langsam zu der Erkenntnis 
führen, dass hier etwas ganz und gar 
nicht stimmt. Ich bin dein Alptraum.« 


»Aber ...« 
»Siehst du es denn nicht ein? Du bist 


hier der große Held. Jeder deiner Schüs
se trifft, während deine Feinde sich ei
nen Fehlschuss nach dem anderen leis
ten. Und wenn deine Situation wirklich 
aussichtslos ist, kommt es zu einer un
möglichen Rettung in letzter Sekunde. 
Wie im Bezirk Mivado, als Vitkineff 
schon auf dich anlegte und ich erschien 
und den Strahl ablenkte. Ich war dafür 
nicht vorgesehen, sondern deine bei
den … Betthäschen. Ich habe diese Ge
legenheit nur benutzt, um mich in deiner 
Traumwelt etablieren zu können. 
ESCHER hat mir diese Macht verliehen. 
Aber das ist nicht die Wirklichkeit, Ata
rin! Das ist ein Agenten-Milieu, wie ein 
Archäologe es sich vorstellt!« 


»Ein ... Archäologe?« 
»Die Parapositronik hat dich als Pro


zessor erwählt, weil du einer der führen
den Archäologen deiner Zeit warst. Da
her auch dein Interesse an der Etset 
Secinda, von der es auf Subtor nie eine 
gegeben hat.« 


»Und wer ist Rutmer Vitkineff?« 
»Ein anderer Prozessor ESCHERS, 


der sich ebenfalls Allmachtsphantasien 
hingab und versuchte, die Macht über 
die Hyperdim-Matrix zu erlangen.« 


»Die Hyperdim-Matrix?« 
»ESCHERS Welt. Deine Welt.« 
»Weshalb will er sich in den Besitz 


sämtlicher Karikin-Vorräte bringen?« 
»Karikin ist ein Medikament ...«, warf 


der Zyklop ein. 
»Das weiß ich«, fauchte Atarin. 
»... das mir das Leben gerettet hat. 


Ohne Karikin gäbe es mich nicht und 
gäbe es auch ESCHER in dieser Form 
nicht.« 


»Und Rutmer Vitkineff wollte das ver
hindern?« 


»Vitkineff war damals noch nicht ak
tuell. Er wollte später die Hyperdim-
Matrix unterwerfen. Die Prozessoren – 
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auch du! – haben es verhindert. Atlan 
hat seinen Körper getötet, doch nicht 
seinen Geist, und die Prozessoren 
ESCHERS haben das Werk vollendet. 
Erinnere dich, du warst – bist – schließ
lich einer von ihnen! Vitkineff ist tat
sächlich zweimal gestorben, und beim 
zweiten Mal hast auch du ihn getötet.« 


»Ihr wollt mich nur verwirren«, sagte 
Atarin. »Einer von euch ... und ich weiß 
nicht, wer ... hat mir das Gedächtnis ge
nommen, mich manipuliert ...« Sein 
Mehrzweck-Armband summte, und er 
lächelte. »Aber jetzt ist Schluss damit.« 


Diese Bemerkung hätte er sich sparen 
können. Ihm wurde klar, dass er einen 
Fehler begangen hatte, als Astuin vor
sprang, den linken Arm um Da’inta 
Sparks Hals legte und ihr mit der ande
ren Hand den Kombistrahler an den 
Kopf drückte. 


Atarin wollte etwas tun, wurde sich 
plötzlich seiner Gefühle klar, doch 
nicht imstande, Astuin anzugreifen. Weil 
Da’inta Sparks zu dessen Geisel gewor
den war, fühlte er sich hilflos und verra
ten. 


Da’inta starrte ihn an, und ihr Mund 
bildete eine stumme Frage. 


Du hast ihm sogar den verdammten 
Kombistrahler gegeben! 


Doch er hatte Pal Astuin nicht ver
dächtigt, sodass er bei diesem Verwirr
spiel genauso viel Schuld trug wie sie. 
Astuin war ein Profi und hatte ihnen be
wiesen, dass sie allesamt in einer tie
feren Liga spielten. 


Niedergeschlagen stellte sich Atarin 
die Frage, was nun geschehen würde. Er 
befürchtete, dass Astuin keine Gnade 
kannte. 


Andererseits war er aber auch kein 
Trottel, sondern ein fähiger Agent, und 
die Karten würden nun neu gemischt 
werden. 


Es blieben nur wenige Sekunden. 
Er seufzte und schüttelte den Kopf. Er 


wusste, was passieren würde, war aber 
Realist. »Dann bring das verdammte 
Weib doch um. Ich helfe dir, ihre Leiche 
von hier fortzuschaffen.« 


»Du begreifst nichts.« 
»Würdest du mir eins erklären? Du 


behauptest, sie sei eine miese Verräterin. 
Du hast sie in deiner Gewalt. Warum li
quidierst du sie nicht einfach?« 


»Wir haben eine Abmachung«, sagte 
Astuin gepresst. »Sonst noch Fragen?« 


Atarin wurde klar, dass er einen wun
den Punkt berührt hatte. Er musste ei
nen Rückzieher machen. 


»Nein. Schon gut.« Doch falls Astuin 
es sich noch anders überlegen und sich 
entschließen sollte, Sparks doch noch zu 
beseitigen ... 


Er mochte diese Frau. Aber Astuin 
war sein Vorgesetzter. 


Woher hat er nur gewusst, was gesche
hen wird? Wie konnte er so schnell rea
gieren? Praktisch vor der Zeit?, fragte er 
sich, als das verborgene Schott sich in 
grünen Dunst auflöste und Arna und 
Oksa in den Raum sprangen, die Waffen 
schussbereit und auf Astuin und Savoire 
gerichtet. 


Den Barkeeper ignorierten sie. 


* 


»Meine Traumwelt!« Nun lachte Ata
rin. »Ich bin nur ein unfähiger Agent, 
der sich in eine Phantasie verstrickt hat, 
oder?« 


»Wie haben sie uns gefunden?«, fragte 
Astuin. 


Atarin rieb sich wieder über den 
Bauch. »Ein Peilsender. Ich habe ihn 
einfach verschluckt, und meine größte 
Sorge war, dass ich Durchfall bekomme 
und ihn vorzeitig ausscheide. Aber das 
ist zum Glück ja nicht passiert. Obwohl 
ich ein dummer kleiner Agent bin, der 
nichts begreift. Aber so einen Fehler wie 
mit dem Garrabo mache ich nur einmal. 
Die Waffen, bitte.« 


Zu seiner großen Überraschung be
harrten die anderen nicht auf einen 
Showdown, sondern ließen sie fallen. 


»Na also«, sagte Arna. 
»Es geht doch!«, sagte Oksa. 
»Und nun?«, fragte Sparks. »Wer muss 


sterben? Das ist die grundlegende Frage. 
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ESCHER hat keine Zeit mehr. Tötest du 
mich, hast du die falsche Entscheidung 
getroffen. Du wirst in deiner Traumwelt 
verbleiben, ESCHER kann seine Aufga
be nicht erfüllen und wird untergehen, 
und deine Existenz wird mit der der Pa
rapositronik beendet werden. So einfach 
ist das.« 


»Und töte ich Astuin?« 
»Hast du die richtige Wahl getroffen. 


Er ist kein Mensch mehr, sondern ein 
Agent ESCHERS.« 


Er ist kein Mensch ... 
Diese Warnung hatte Da’inta Sparks 


ihm in der Wohnung der Mehandor zu
kommen lassen. 


»Unsinn«, sagte Astuin. »Ich bin dein 
Vorgesetzter. Töte sie! Ich befehle es dir. 
Glaub mir. Vertrau mir. Ich weiß, was 
hier geschieht.« 


»Haben wir da noch ein Wörtchen 
mitzureden?«, fragte Arna. 


»Er ist kein Mensch«, wiederholte 
Sparks. 


Astuin lächelte schwach. »Vergiss 
nicht ... der Mensch zeichnet sich durch 
seine Taten aus.« Er sprach so leise, dass 
Arna und Oksa ihn nicht hören konn
ten. 


»Er ist kein Mensch«, sagte Atarin, 
»und wer bist du, Sparks? Kannst du mir 
das verraten?« 


»Sie ist kein Teil der Hyperdim-Ma
trix. Sie kam ESCHER vor einiger Zeit 
auf die Spur. Du hast Aufzeichnungen 
darüber studiert und ... Gefallen an ihr 
gefunden. Sie ist nur eine Projektion 
deiner Wunschwelt, die ich übernom
men habe.« 


»Unsinn«, sagte Sparks. »Ich bin dei
ne Geliebte.« 


»Was?«, entfuhr es ihm. 
»Die Frau, die du erobern musst. Eine 


würdige Gegnerin, die du erst haben 
kannst, nachdem du sie bezwungen hast. 
Etwas anderes als diese Betthäschen.« 


»Betthäschen?«, echoten Arna und 
Oksa. 


Atarin lachte erneut. »Vielleicht erin
nere ich mich nur nicht an unser wirk
liches gemeinsames Leben, falls wir eins 


hatten!« Doch diesmal klang seine Stim
me brüchig. Er gestand sich ein, dass er 
dieser Frau gewisse ... Gefühle entge
genbrachte. Und sie blieben bestehen, 
wollten einfach nicht verschwinden. Es 
war nicht so, dass er ohne sie nicht mehr 
weiterleben konnte, aber ... 


Es war auf jeden Fall falsch. 
Was wusste sie schon? Darüber, was 


ihm fehlte? Was er suchte? 
Er winkte mit der Waffe. 
Astuin gab Sparks frei, trat von ihr 


zurück. »Nur noch zwanzig Sekunden«, 
sagte er. Er klang verzweifelt. »Dann ist 
alles vorbei.« 


»Wenn das so ist«, sagte Atarin und 
zog Sparks an sich. 


Sie wehrte sich nicht. Fast, als wolle 
sie ihn mit der körperlichen Nähe ablen
ken. 


»Meine Geliebte, eine Fremde«, mur
melte er. Es sollte nur ironisch klingen, 
tat es aber nicht. 


»Ja«, erwiderte sie leise. 
Aber nein, das war es nicht. Er war 


wütend auf diese Frau, und sie hatte ihm 
übel mitgespielt. Diese Zuneigung muss
te ein Tagtraum sein oder eine Manipu
lation seiner Gefühle. 


»Du hast mich schon immer gewollt«, 
flüsterte sie. »Erinnerst du dich nicht? 
Und jetzt kannst du mich haben ... Du 
hast mich besiegt ...« 


Ja, da war etwas, doch die Erinnerung 
verblich schon wieder. 


»Töte Astuin«, fuhr sie fort. 
»Ihr lasst mir keine Wahl«, sagte er, 


bückte sich und hob einen der Kombi
strahler auf. »Es ist lächerlich. Ihr wollt 
mich nur manipulieren. Aber wisst ihr 
was ... ihr habt recht.« 


In ihm breitete sich eine absolute Lee
re aus. 


Erinnerungen kamen. 
Er hatte es schon immer geahnt. Rut


mer Vitkineff war tot, aber er hatte ihn 
zum zweiten und letzten Mal umge
bracht. 


Unter anderem er. 
Wollte er nicht endgültig den Verstand 


verlieren, musste er es tun. 
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»Ich habe meine Entscheidung getrof
fen«, sagte er. »Ich kann dich nicht töten, 
Astuin, und dich auch nicht, Sparks, 
weil ich dich vielleicht tatsächlich ... lie
be. Oder zumindest mag. Aber ich weiß, 
wen ich töten muss, um diesem Irrsinn 
zu entkommen.« 


»Nein, tu es nicht!«, rief Astuin. 
Sparks versuchte, ihm die Waffe zu 


entwinden, doch sie war zu langsam. 
Er richtete den Kombistrahler auf den 


Barkeeper und schoss. Der glutheiße 
Strahl umfächerte den Mann zwar, hatte 
jedoch keine weitere Wirkung. Als Ata
rin den Abzug vom Finger nahm, stand 
er unverletzt da. 


Das war der letzte Beweis. 
Atarin fluchte, hielt die Waffe an sei


nen Kopf und drückte erneut ab. 


* 


Und erinnerte sich, bevor der licht
schnelle Thermostrahl ihn traf. Erin
nerte sich, obwohl eigentlich gar keine 
Zeit dazu blieb. 


Er sah, wie Rutmer Vitkineff erwach
te. 


In seiner Hyperdim-Bucht, dachte er. 
Er konnte nichts mit diesem Begriff ver
binden, doch er war zutreffend, das 
wusste er. 


Einen Augenblick lang war er eins mit 
Vitkineff. 


Diese Narren!, dachte er. Sie haben 
meinen Avatar-Leib erschossen und 
meinem Bewusstsein einen großen 
Schock versetzt, aber das hilft ihnen 
überhaupt nichts. Wie konnten sie so 
dumm sein, mich auf diese Weise anzu
greifen? 


Es ist wahr, dachte Atarin überrascht. 
Was sie behauptet haben, ist tatsächlich 
wahr. 


Er hatte nur fliehen, dem zuneh
menden, unerträglich werdenden Druck 
entgehen wollen. Er hatte nicht mehr 
leben können in einer Welt, die wider
sprüchlich und völlig inkohärent gewor
den war, in der seine Gedanken Purzel
bäume schlugen und es keine Logik 
mehr gab. Doch nun ... 


Vitkineffs Avatar-Körper war erlo
schen, aber er war unversehrt, wurde 
sich seiner selbst wieder bewusst, sam
melte Energie. 


Ein Signal. 
Von Merlin Myhr. 
»Wir haben ihn, und er ist noch 


schwach.« 
Atarin erlebte mit, wie Rutmer Vitki


neff die unüberschaubare Anzahl an 
Prozessoren entdeckte, die sich um seine 
Hyperdim-Matrix versammelt hatten. 
Sich umsah. 


Pal Astuin. 
Merlin Myhr. 
Vanika Hoog. 
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Warding Atarin. 
Patmur Derz. 
Matheux Alan-Bari. 
Sybel Bytter. 
Wilbuntir Gilead. 
Über hundert Prozessoren, die auf ihn 


einstürmten. 
Und Vitkineff war gerade zum ersten 


Mal gestorben, stand noch unter Schock, 
konnte sich nicht wehren. Seine Verbin
dungen zu ESCHER wurden unbarm
herzig durchschnitten, ein Gedanken-
Datenstrom nach dem anderen erlosch. 


Die Prozessoren umringten den Rene
gaten. Ihm blieb kein Ausweg, keine 
Flucht in die Datenströme der Matrix. 
Nur noch eine halbe Sekunde, und er 
würde zu seiner alten Stärke zurückfi n-
den. 


In der Außenwelt eine winzige Zeit
spanne, in der Matrix eine halbe Ewig
keit. Und er hatte diese halbe Sekunde 
nicht. Lichtknoten drangen auf ihn ein, 
Datenströme zerschnitten ihn, fragmen
tierten sein Bewusstsein. Die letzte Ver
bindung zwischen Rutmer Vitkineff und 
der Hyperdim-Matrix wurde zerschnit
ten. 


Es war vollbracht. 
Am 15. Juni 1346 NGZ, 16:51:24 Uhr 


Standardzeit. 
Vitkineff war tot, zum zweiten Mal 


gestorben, und diesmal endgültig. 
Und Atarin erkannte die Wahrheit. 


* 


Prozessoren, die auf Vitkineff ein
stürmten. 


Vanika Hoog. 
Warding Atarin. 
Patmur Derz. 
Er war einer davon. Ein Prozessor 


ESCHERS. Ein Bestandteil der Hyper
dim-Matrix. 


Und das hieß ... Savoire hatte die 
Wahrheit gesprochen. Du bist seit zwei 
Jahren tot! Unseren Unterlagen zufolge 
bist du jedenfalls am 12. April 1345 NGZ 
in Terrania gestorben, in der Thora Road 
2216. 


Diese Erkenntnis war nicht befremd
licher als die zuletzt immer abstruser 
werdenden Ereignisse in der Welt, die er 
gerade hinter sich gelassen hatte. 


Er lächelte. Endlich war es vorbei. 
Er war zurück. 
In seiner Welt. 


9. 
Hangay 


Isokrain legte die Arme aneinander, 
und sein Vorderkörper rückte hoch, bis 
sein großes hinteres Beinpaar ihn kaum 
noch aufrecht halten konnte. 


»Es ist vollbracht«, sagte er. »Der ers
te Prozessor hat aus seiner Traumwelt 
gefunden und ist zu ESCHER zurückge
kehrt, und die anderen werden ihm nun 
folgen. Pal Astuins Strategie, die Ereig
nisse in ihren jeweiligen Welten bis zur 
Absurdität und Widersinnigkeit auf die 
Spitze zu treiben, hat Erfolg gehabt!« 


Dr. Savoire atmete auf. »Und der 
T-Prognostiker?« 


»Auch hier hat sich ESCHERS Hoff
nung erfüllt. Ich spüre, dass der Cyborg-
Körper nicht mehr belebt ist!« 


»Was soll das heißen?«, frage Savoire. 
»Das Wesen hat der Versuchung, die 


ESCHER für es darstellt, nicht wider
stehen können. Der T-Prognostiker ist in 
die Hyperdim-Matrix eingegangen, und 
macht, wie die Parapositronik mir gera
de mitgeteilt hat, keinerlei Anstalten, 
ihr Kontinuum wieder zu verlassen. In 
der Matrix wird er die Erfüllung fi nden, 
die TRAITOR den Prognostikern stets 
versprochen hat, aber immer nur für 
kurze Zeit liefern konnte.« 


»Und das nicht gegen den freien Wil
len?« 


»Ganz und gar nicht. Den letzten 
Schritt hat der Prognostiker aus eigenen 
Stücken vollzogen. Die Hyperdim-Ma
trix stellt für ein Wesen wie ihn, das 
fünfdimensional orientiert denkt, die 
höchste erreichbare Existenzstufe dar. 
Deshalb hat ESCHER damit gerechnet, 
dass er freiwillig in sie eingehen wird.« 
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»Dann ist der Versuch geglückt?« 
»Ja. ESCHERS Zustand normalisiert 


sich zusehends. Die Parapositronik hat 
mir soeben grünes Licht gegeben. Die 
Integration des Prozessors verläuft ohne 
Probleme, und ich soll die übrigen 
T-Prognostiker des Wohnzentrums auf
spüren und in die Gedankenkammer 
bringen.« 


Savoire runzelte die Stirn. »Dieses 
Vorgehen ist und bleibt gefährlich. Nicht 
auszudenken, was geschehen wird, wenn 
wir entdeckt werden! Kannst du deine 
Nano-Kolonnen nicht anweisen, die Cy
borgs zu uns zu bringen?« 


»Von hier aus ist mir das leider nicht 
möglich. Die Kolonnen sind zwar eine 
phänomenale Errungenschaft, doch die 
Kontrollreichweite ist begrenzt. Ich 
muss mich so oder so persönlich dorthin 
begeben. Aber sei unbesorgt, meine 
Nano-Kolonnen müssten ihre Arbeit 
inzwischen beendet und die Überwa
chungssysteme des Schwerpunkt-Wohn
zentrums so weit manipuliert haben, 
dass sie meine Anwesenheit nicht mehr 
zur Kenntnis nehmen und alle außerge
wöhnlichen Aufzeichnungen aus den 
Speichern löschen. Nach meinem Er
messen besteht nicht die geringste Ge
fahr mehr.« 


Dr. Savoire streckte die Hand aus. 
»Worauf warten wir dann?« 


»Ich teleportiere allein«, beschied der 
Kosmitter dem Kybernetiker. »Auf diese 
Weise kann ich mehrere Cyborgs gleich
zeitig transportieren. So geht es schnel
ler. ESCHER ist nicht vollständig wie
derhergestellt, und die Zeit bleibt ein 
kritischer Faktor.« 


Savoire konnte diese Argumentation 
zwar nachvollziehen, fühlte sich aber 
trotzdem furchtbar überfl üssig und be
deutungslos, als der Insk-Karew vor sei
nen Augen entmaterialisierte. 


* 


Es hat funktioniert, dachte Savoire. 
Es hat tatsächlich geklappt! 


Noch vor wenigen Stunden hatte ihre 


Mission vor dem endgültigen Scheitern 
gestanden, und nun ließ er den Blick 
über sieben Cyborg-Körper gleiten, die 
in der Gedankenkammer lagen und de
ren organische Komponenten allesamt 
leblos geworden waren. 


»ESCHER ist nun mit sieben zusätz
lichen Prozessoren ausgestattet«, sagte 
Isokrain neben ihm, »die in Kürze die 
Leistungsfähigkeit der Parapositronik 
entscheidend aufwerten sollten. Und 
dank der Nano-Kolonnen, die ich in dem 
Schwerpunkt-Wohnzentrum und seiner 
Umgebung zurückgelassen habe, befi n
det sich Sektion 685943-Qw jetzt mehr 
oder minder in ESCHERS Gewalt.« 


»Worauf wartet er dann noch?«, fragte 
der Kybernetiker. 


»Auf nichts mehr«, erwiderte der Kos
mitter. »Er ist bereits aktiv geworden 
und übernimmt in diesem Moment den 
offenen Zugriff auf die supratronischen 
Knotenrechner. Er reißt bereits die Kon
trolle über die Automat-Fabriken von 
Sektion 685943-Qw an sich und leitet 
einen Amoklauf der Maschinen ein.« 


Die Parapositronik blendete eine Viel
zahl von Holos ein, die alle unterschied
liche Bilder zeigten, denen jedoch eins 
gemeinsam war: Verwüstung auf breiter 
Front. 


Sie wechselten schneller, als Savoire 
es verfolgen konnte. Hier ein durch
gehender Reaktor, dessen entfesselte 
energetische Gewalt zahlreiche andere 
Gebäudekomplexe mit sich in den Un
tergang riss. Dort fehlgesteuerte Ma
schinen in einer Automat-Fabrik, deren 
Greifarme Energieleitungen zerstörten, 
was zahlreiche weitere Explosionen 
nach sich zog. In den Schnellverbin
dungsröhren Koffter, die aus heiterem 
Himmel abstürzten oder gegen die Wän
de rasten, auffällig oft an kritischen 
Stellen, was dazu führte, dass Energie
kupplungen beschädigt wurden und 
weitere Kettenreaktionen der Vernich
tung auslösten. 


Binnen weniger Sekunden wurde die 
gesamte Sektion von echtem Chaos er
füllt! 
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Die Bilder wechselten noch schneller. 
In den umliegenden Kolonnen-Forts, die 
den Abschnitt umgeben, wurde Alarm 
gegeben. Savoire sah Mor’Daer, die zu
sammenströmten und Eingreiftrupps 
bildeten, dann aber darauf warteten, ge
naue Befehle zu bekommen. Er sah 
Lösch- und Reparaturkommandos, die 
in den Bereich eindrangen, nur um von 
weiteren Explosionen zurückgetrieben 
oder gar getötet zu werden, und Bilder 
aus Schaltzentralen, in denen die Ver
antwortlichen fassungslos auf die drei
dimensionalen Darstellungen starrten, 
die ihnen übermittelt wurden. 


»Jetzt muss es schnell gehen!«, sagte 
Isokrain und teleportierte. Kaum eine 
halbe Minute später materialisierte es 
wieder neben Savoire. »Ich habe die sie
ben Körper zurück in ihr Wohnzentrum 
transportiert«, erklärte er, »und meine 
Nano-Kolonnen eingesammelt, soweit 
es mir möglich war. Wir dürfen keine 
Spuren hinterlassen.« Er zeigte auf eine 
neue Holo-Aufnahme, die ESCHER ein
blendete. Darauf war zu sehen, wie eine 
leichte Explosion die Räumlichkeiten 
der T-Prognistiker beschädigte, aber 
nicht völlig zerstörte. Schließlich musste 
man dort später die sieben »Leichen« 
fi nden können. 


Mit einer Mischung aus Faszination 
und Abscheu beobachtete Savoire, wie 
aus den benachbarten Sektionen schwer 
bewaffnete, von Energieschirmen ge
schützte Koffter in die Katastrophenzo
ne eindrangen. 


Wie viele Angehörige der Terminalen 
Kolonne sind in den letzten Minuten 
ums Leben gekommen? 


»ESCHER leitet nun seine eigentliche 
Manipulation ein«, riss Isokrain ihn aus 
seinen Gedanken. »Er leitet nun über die 
supratronischen Knotenrechner von 
Sektor 685943-Qw seinen Angriff auf 
die Steuerung des Elementar-Quinta
dimtrafer ein.« 


Savoire nickte. Der über das dezent
rale Rechnernetz von GLOIN TRAITOR 
verbreitet wird, weshalb als Ausgangs
punkt wohl nur die Sektion ermittelt 


werden kann, in der es zu den katastro
phalen Zwischenfällen gekommen ist. 


»Wenn alles funktioniert hat, dürfte es 
am Grenzwall Hangay zumindest zu ei
ner Art Flackereffekt kommen«, führte 
der Kosmitter aus, »der durchaus für ei
nige Stunden anhalten könnte und dem 
Nukleus der Monochrom-Mutanten si
gnalisieren wird, dass ESCHER an der 
Arbeit ist!« 


Er verstummte, verharrte mitten in 
der Bewegung und drehte sich dann zu 
Savoire um. 


Der Erste Kybernetiker glaubte, Fas
sungslosigkeit in den Facettenaugen des 
Insk-Karew zu erkennen. »Was ist ge
schehen?« 


»Nichts«, fl üsterte Isokrain. »Nichts 
ist geschehen! Es hat nicht funktio
niert!« 


10.

Hangay



23. Oktober 1347 NGZ



»Es hat nicht funktioniert?«, echote 
Dr. Savoire. »Wieso nicht?« 


»Jedenfalls nicht rings um den Ele
mentar-Quintadimtrafer!«, murmelte 
der Insektoide geistesabwesend und 
lauschte wieder in sich hinein. »ESCHER 
hat die Ursache festgestellt«, sagte er 
schließlich. 


»Der entscheidende Knotenrechner 
im Sektor 685943-Qw, der als zentraler 
Ausgangspunkt des Trojaner-Angriffs 
dient, wurde gegen ESCHERS Absicht 
beschädigt! Durch eine der Hunderte 
von Explosionen, die sich mittlerweile 
ereignet haben. ESCHER hat zu gute 
Arbeit geleistet. Sein Angriff hängt da
mit fest!« 


»Und nun?«, fragte Savoire. »Was 
können wir tun?« 


»Ein Ausweichen auf andere Rechner 
ist in der Kürze der Zeit nicht möglich. 
Jedenfalls nicht, ohne im Rechnernetz 
Spuren zu hinterlassen.« Isokrain hielt 
wieder inne, lauschte in sich hinein. »Es 
hilft alles nichts. Wir müssen wohl oder 
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übel eingreifen und die Beschädigung 
des Knotenrechners beheben.« 


Der Erste Kybernetiker wurde blass. 
»Das … das ist doch Wahnsinn! Wie sol
len wir …« 


»SERUNS!«, befahl der Kosmitter. 
»Alle Systeme aktivieren! Nun mach 
schon, Laurence! Die Zeit läuft uns da
von!« 


* 


Es ist ein gewaltiger Unterschied, 
stellte Dr. Savoire fest, ob man solch ein 
Chaos auf Holo-Darstellungen beobach
tet oder mittendrin steckt. 


Seine Welt war plötzlich so begrenzt 
und eingeschränkt, wie er es nicht für 
möglich gehalten hätte. Daten der Or
tung und der Systemkontrolle prasselten 
unentwegt auf ihn ein, aber er nahm 
kaum etwas von seiner Umgebung 
wahr. 


Deflektorschirm aktiviert. Schutz
schirm aktiviert. Infrarotsicht aktiviert. 
Energieausbruch in achtundsechzig Me
tern Entfernung. Energie zur Verstär
kung des Schutzschirms umgeleitet. 
Keine Gefahr. Ortung von Lebenszei
chen und Energiesignaturen. Zwölf 
Mor’Daer. Entfernung knapp dreihun
dert Meter. Noch keine Gefahr. 


Trotz all dieser Informationen sah er 
nur Rauch. Schwarzen dichten Rauch, 
der an einigen Stellen von tiefrotem 
Licht erhellt wurde. Dort tobten Feuer, 
fraßen sich unentwegt zu ihm vor, zu 
ihm und dem Knotenrechner. Die Mikro
fone übertrugen eine dumpfe Explosion. 
Wieder war irgendetwas in die Luft ge
flogen, ein Reaktor, eine Energiekupp
lung, ein Energiespeicher. Der Bereich 
war völlig außer Kontrolle geraten. 


Isokrain berührte ihn und telepor
tierte erneut, diesmal nur ein paar Me
ter. 


Er sieht irgendwie lächerlich aus in 
seinem Kampfanzug, dachte Savoire. 
ESCHER hatte das Unikat aus mehreren 
terranischen Modellen zusammenge
schustert, und es passte so gar nicht zu 


dem ehemaligen Angehörigen des Bru
derstands der Kosmitter, der sich sonst 
mit einer eleganten Grazie bewegte, die 
von dem Anzug zunichte gemacht wur
de. Aber es erfüllte seinen Zweck. 


Noch eine Teleportation und sie stan
den direkt vor dem Knotenrechner. Sa
voire konnte nur einen Teil seines Ge
häuses erkennen, und das auch nur in 
der Infrarotsicht, zu dicht war der 
Rauch. Er fragte sich, welche Tempera
tur hier herrschte. Ohne SERUN wäre er 
jedenfalls schon längst erstickt. 


Er arbeitete fast blind, nach Gefühl, 
tastete nach dem Öffnungsmechanis
mus, fand und betätigte ihn. Das Helm
display zeigte ihm einen winzigen Aus
schnitt des Innenlebens des Rechners. 


Plötzlich wurde ihm klar, warum 
Isokrain ihn von Anfang an mitgenom
men hatte, als es darum ging, in TRAI
COON 06-202a die Schaltungen diverser 
Rechnerknoten hardwaretechnisch zu 
manipulieren. Er hatte ihn damit auf 
solch einen Notfall vorbereiten wollen. 


Ganz in seiner Nähe erfolgte eine Ex
plosion. Savoire ignorierte die War
nungen der SERUN-Positronik und ar
beitete weiter. Endlich machte er die 
Schäden der Rechnereinheit aus. In Zeh
nerreihen waren Hunderte von kleinen 
dreieckigen Kolonnen-Datenträgern an
geordnet, und mehrere Reihen davon 
waren beschädigt, einfach geschmol
zen. 


»Ortung«, meldete die Positronik. »In 
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zweihundert Metern Entfernung drin
gen Mor’Daer und bewaffnete Repara
turkommandos der Ganschkaren in die 
Halle ein!« 


»ESCHER benötigt die Speicher 
nicht«, flüsterte Savoire, »aber sie ver
hindern die Weiterleitung sämtlicher 
Impulse.«


»Überbrücken wir sie«, schlug Isokra
in vor und machte sich an die Arbeit, 
schloss eins der Kabel an, mit denen sie 
auch die Rechnerknoten im Fort ihres 
Portivabschnitts überlistet hatten. 


Savoire beobachtete die fl inken Bewe
gungen der Pseudofi ngerchen des Insek
toiden. Uns bleiben bloß Sekunden, 
dachte er. Dann werden die Kolonnen-
Einheiten uns orten, genau, wie wir sie 
orten. 


Ihm wurde bewusst, dass er in direkter 
Lebensgefahr schwebte. 


»Geschafft!«, sagte Isokrain. 
»Nichts wie weg!«, rief Savoire, doch 


der Insk-Karew erstarrte wieder für eine 
Sekunde. Keine zehn Meter von ihnen 
entfernt explodierte ein Terminal. Der 
Schutzschirm ließ schmelzendes Metall 
abprallen. 


Der Avatar bewegte sich wieder. 
»ESCHER hat Zugriff!«, sagte er und 
griff nach dem Ersten Kybernetiker. 


Noch während der Kosmitter mit ihm 
teleportierte, wurde Dr. Savoire klar, 
dass sie im Augenblick nichts mehr zu 
befürchten hatten. Selbst wenn die vor
dringenden Kräfte TRAITORS sie ent
deckt haben sollten, würde ihre Ortung 
unspezifisch sein, und in ein paar Se
kunden würde es hier nichts mehr ge
ben, was ihre Entdeckung spezifi zieren 
konnte. 


Sie selbst auch nicht mehr!, dachte er 
mit aufkommendem Entsetzen. 


* 


Dr. Savoire und Isokrain materiali
sierten gerade rechtzeitig in ESCHERS 
Schaltzentrale, um auf den Holos mitzu
erleben, wie die Halle des entschei
denden Knotenrechners von 685943-Qw 


in einer gewaltigen Explosion verging. 
Der Glutball, der sich dort ausdehnte, 
war so gewaltig, dass der Kybernetiker 
einen Augenblick lang befürchtete, die 
Außenhülle der Nadel des Chaos würde 
in Mitleidenschaft gezogen werden. 


Oder es vielleicht auch erhoffte. Denn 
wenn die Gewalten des Schwarzen 
Lochs in GLOIN TRAITOR eindrangen 
und das Werk fortsetzten, die Genera
toren vernichteten, die die Schutz
schirme mit Energie versorgten, und die 
Nadel von der urtümlich starken Gravi
tation eingefangen werden würde ... 


Aber das geschah natürlich nicht. Die 
Parapositronik hatte recht behalten; 
GLOIN TRAITOR war viel zu gut gesi
chert, um durch einen so verhältnismä
ßig kleinen Zwischenfall gefährdet zu 
werden. 


»Unser Einsatz war erfolgreich«, stell
te der Kosmitter zufrieden fest. 
»ESCHER hat endlich die eigentliche 
Schaltung auslösen können, die die Pa
rapositronik vorbereitet hat. Der Ele
mentar-Quintadimtrafer wurde in Mit
leidenschaft gezogen. Und gleichzeitig 
haben die Verwüstungen in der Sektion 
die wichtigsten Spuren beseitigt, zumin
dest aber wirksam unkenntlich ge
macht.« 


Savoire pflichtete ihm bei. Warum 
sich ausgerechnet in diesem Fort eine 
solche Katastrophe ereignet hatte, wür
de sich niemals nachvollziehen lassen, 
und auch nicht, ob die Maschinen selbst 
schadhaft oder falsch programmiert ge
wesen waren. Oder ob die Schuld viel
leicht sogar bei den sieben T-Prognosti
kern lag, die man irgendwann später 
leblos auffi nden würde. 


ESCHER bildete auf Dutzenden von 
Holo-Displays hektische Betriebsamkeit 
ab. Die Bilder beschränkten sich nicht 
auf den völlig zerstörten Sektor, sondern 
wurden aus wahllos gewählten Berei
chen in der gesamten Nadel des Chaos 
eingespielt. 


In ganz GLOIN TRAITOR herrschte 
Vollalarm! Man hatte Schwankungen im 
Energiefluss des Elementar-Quintadim
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trafers festgestellt, über deren Ursache 
absolutes Rätselraten herrschte. Solch 
einen Vorfall hatte es vielleicht während 
der gesamten Geschichte der Terminalen 
Kolonne noch nie gegeben. 


Die Holos zeigten einen Terminalen 
Herold, der unverständliche Anwei
sungen schrie. Einen Dual, der die Be
herrschung verlor und einen Mor’Daer 
mittels Endogener Qual tötete. Einen 
Ganschkaren, der hilflos an seiner gro
ßen randlosen Datenbrille fummelte und 
wie ein kleines Kind nach KOLTOROC 
rief. 


»Die Auswirkungen unserer Aktion 
sind schwerwiegender, als ESCHER er
rechnet hat«, sagte Isokrain. »So viel 
steht jetzt schon fest. Von vornherein 
war der Parapositronik zwar klar, dass 
wir den Grenzwall und Kernwall damit 
nicht zum Erlöschen bringen konnten. 
Das lag nicht einmal eine Sekunde im 
Bereich des Möglichen. Die Schwan
kungen, die ESCHER ausgelöst hat, be
wegen sich vermutlich im Promillebe
reich. Doch die Auswirkungen auf die 
Wälle dürften durchaus stärker ausfal
len, als die Parapositronik kalkuliert 
hat.« 


»Ausgezeichnet«, sagte Savoire zwei
felnd. Er hätte gern Gewissheit gehabt. 
»Je mehr Auswirkungen, desto besser!« 


Die Tätigkeit des Elementar-Quinta
dimtrafers pendelte sich im Verlauf der 
nächsten knappen Stunde wieder auf 
normale Werte ein. Und die Holos, die 
ESCHER unentwegt einspielten, zeigten, 
dass im ausgebrannten Sektor 685943
Qw wieder Ruhe einkehrte. 


Die allerdings nicht lange währte. 
Binnen kürzester Zeit liefen in den zer
störten Sektionen akribische Untersu
chungen an. Auf den dreidimensionalen 
Darstellungen waren Heerscharen von 
Ganschkaren, Awour, Mor’Daer und an
derer Völker zu sehen, die die Trümmer 
durchsuchten und praktisch jedes Parti
kel umdrehten, das die Thermo-Hölle 
einigermaßen überstanden hatte. 


Die Parapositronik beobachtete alles, 
griff jedoch nicht ein, enthielt sich jeder 
weiteren Aktivität. Noch führte anschei
nend keine Spur zur Weltenkugel des 
Weltweisen von Azdun, und das durfte 
sich nicht ändern. 


»ESCHER wird von Sekunde zu Se
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kunde wieder stärker«, teilte Isokrain 
dem Kybernetiker mit. »Die neuen Pro
zessoren integrieren sich praktisch von 
allein. Dennoch bedürfen die Rechen
prozesse der Parapositronik einer neuen 
Organisation und Ausrichtung, und bis 
das neue Potenzial als Rechenleistung 
zur Verfügung steht, werden sicher noch 
einige Tage vergehen.« 


»Aber hat der Plan nun funktioniert 
oder nicht?«, fragte Savoire. 


»ESCHER vermag es noch nicht zu 
sagen. Bisher weiß niemand in GLOIN 
TRAITOR, auch nicht die Terminalen 
Herolde in der Hauptzentrale, wie die 
Dinge stehen, was nun außerhalb der 
Kernzone Hangay und am Grenzwall 
geschieht.« 


Das war natürlich die entscheidende 
Frage. »Wir müssen also abwarten, bis 
aktuelle Daten eingetroffen sind, die uns 
Auskunft darüber geben, was sich drau
ßen an den Wällen ereignet hat«, mur
melte Savoire. 


»Richtig! Und bis die im Inneren von 
GLOIN TRAITOR vorliegen und von 
ESCHER eingesehen werden können, 
dürfte noch einige Zeit vergehen.« 


»Dann werden wir wieder mal warten 
müssen«, sagte Savoire. »Wie schon so 
oft in letzter Zeit.« 


»Bis genaue Erkenntnisse vorliegen, 
werden wir ESCHER nicht verlassen«, 
sagte der Kosmitter. »Die Lage hat sich 
wieder normalisiert, und nun müs
sen wir äußerste Vorsicht walten las
sen.« 


Dr. Savoire nickte, auch wenn die 
Neugier ihn fast umbrachte. Was war 
mit Rhodan, mit dem Nukleus, den Frie
densfahrern? Er hätte viel dafür gege
ben, es zu erfahren, aber er musste sich 
gedulden. 


Das Warten ging ihm auf die Nerven. 
Und ihre Situation war noch immer pre
kär. Während Stunde um Stunde verging, 
die er zur Untätigkeit verdammt war, 
konnte draußen irgendetwas geschehen, 
was ihre Mission erneut gefährdete. 


Aber er hatte keine Wahl. Er musste 
diese Qual ertragen. 


Epilog 
Atarin 


Einen Moment lang sah er ESCHERS 
Gedankenkammer vor sich, einen weiß
blau illuminierten Saal, in dem an den 
Wänden angeordnet 64 Behälter stan
den, große Kokons über Medo-Pritschen, 
mit jeweils einer SERT-Haube am Kopf
ende. Sie waren mit transparenten Hau
ben bedeckt. 


Doch schon verblich das Bild. 
Hier, genau hier, war es gewesen, als 


er, mit einer dieser SERT-Hauben über 
dem Kopf, den Kontakt zu seinem Kör
per verloren hatte. 


Vor zwei Jahren, am 12. April 1345 
NGZ. 


Und auch die andere Welt verblich, 
die, die er sich maßgeschneidert hatte. 
Sie löste sich auf wie eine Seifenblase, 
wurde unwichtig. 


Warding Atarin wurde es nun völlig 
klar, vielleicht unterstützt von Pal Astu
ins Bewusstsein. Doch abgelenkt von 
den Problemen der Parapositronik hatte 
er zuvor keinen Augenblick lang den 
Finger darauf legen können. 


Aber es spielte keine Rolle mehr. Tark 
Kluf hatte nie existiert, war ein Produkt 
seines Unterbewusstseins gewesen, das 
er als Orientierungspunkt in einer um 
ihn herum zusammenbrechenden Welt 
geschaffen hatte. Also gab es auch kei
nen Mörder. 


Und der Ränkeschmied, der Verrä
ter ... Nein, das war nicht Astuin oder 
Da’inta Sparks gewesen, obwohl er bei
de im Verdacht gehabt hatte, sondern 
letzten Endes er selbst. 


Nun erkannte er die Wahrheit. Er hat
te seine Welt verraten, den Sinn seiner 
Existenz. 


Er trieb in die Hyperdim-Matrix, in 
die unendlichen Weiten, die unendliche 
Vielfalt, die sie in sich barg und die er 
kaum zu begreifen vermochte. Raum 
und Zeit hatten hier keine Bedeutung 
mehr für ihn. Er konnte überall zu
gleich in dieser komplexen Wunderwelt 
sein. 
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Er war wieder Teil der Datenströme, 
dockte irgendwo an, trieb weiter, erfüllt 
von berauschender Freude über die Un-
endlichkeit, die ihm nun wieder zur Ver-
fügung stand. 


Und über die eigene Leistungskraft. 
Er war zu Hause. Endlich wieder eins 


mit ESCHER. Er war im richtigen Mo-
ment gekommen, hatte der Parapositro-
nik seine Dienste zur Verfügung stellen 
können, als sie sie am dringendsten be-
nötigt hatte. 


Und da waren auch all die anderen, 
Pal Astuin und Merlin Myhr, Vanika 
Hoog und Wilbuntir Gilead. Sie alle wa
ren da. 


Ein erhebendes Gefühl. 
Nur Da’inta Sparks nicht, wie er trau-


rig erkannte. 
Natürlich nicht! Sie war nur eine Pro


jektion seines Unterbewusstseins gewe
sen, genau wie Tark Kluf. 


Doch das änderte nichts daran, dass 
er sie schmerzlich vermisste. 


ENDE 


Die Karriere des TLD-Agenten Atarin ist scheinbar unwiederbringlich zu Ende. Zu
gleich hat ESCHER das eigene Ende noch einmal abwenden können, aber welche 
Chance hat die Parapositronik gegen die Macht TRAITORS? Fest steht nur, dass man 
sich die Lösung des Problems bisher zu leicht vorgestellt hatte ... 
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DIE »NEUE« JULES VERNE (IV)

Bei der ersten praktischen Erprobung des Hawk-III-
Prototyps zeigten sich leider unerwartete Probleme. 
Schon das erste Manöver lief aus dem Ruder, zwar nur 
um eine Kleinigkeit, aber immerhin. Die JULES VERNE 
änderte während des laufenden Manövers durch den 
Linearraum ihren Kurs – und materialisierte an einer 
Position im Standarduniversum, die zwar einigerma
ßen mit den anvisierten Koordinaten identisch war, 
aber eben nicht vollständig. Insbesondere nicht voll
ständig genug, um standardmäßig damit zu arbeiten. 
Perry Rhodan entschied somit völlig richtig, wenn
gleich zur Enttäuschung von Wissenschaftlern und 
Ingenieuren, dass der Prototyp vorläufig Prototyp blei
ben soll – egal, ob der Fehler nun am Prototyp selbst 
oder an der hyperphysikalischen Nähe der entstehen
den Negasphäre liegt ... (PR 2479) 
Mit einem funktionstüchtigen Hawk III wäre gewähr
leistet worden, dass auch das Mittelteil der JULES 
VERNE über eine eigene Überlicht-Tauglichkeit verfügt 
– was ohne das Trafitron-Überlicht-Triebwerk nicht der 
Fall wäre. Beim Gesamtschiff könnte er die Hawk II der 
Kugelzellen entlasten. Simulationen waren davon aus
gegangen, dass beim Überlichtfaktor-Standard eine 
Verbesserung auf einen Wert von bis zu etwa 1,32 
Millionen beziehungsweise beim Notfall-Maximum 
sogar bis rund 1,45 Millionen zu erreichen sein müss
te. 
Zu berücksichtigen ist hierbei, dass beim übergroßen 
Hawk III der JULES VERNE nicht nur das schon er
wähnte Hyperkavitator-Modul in den Prototyp inte
griert ist, sondern auch das sogenannte Conchal-Mo
dul, das auf Erkenntnissen aus dem Jahr 2810 alter 
Zeitrechnung basiert. Seinerzeit wurde das von Sonja 
Conchal entwickelte und als experimentelles Zusatz
teil für die terranischen Lineartriebwerke konzipierte 
Aggregat zwar erfolgreich getestet. Diese Erkennt
nisse flossen aber nicht in die Serienproduktion ein, 
weil in dieser Zeit die Entwicklung der Waring-Konver
ter bereits begonnen hatte und mit diesen letztlich 
bessere Ergebnisse erzielt wurden. Nach dem Hy
perimpedanz-Schock wurde das Conchal-Prinzip von 
einem Wissenschaftler der Waringer-Akademie wieder 
»ausgegraben«. 
Sonja Conchal beschrieb es damals wie folgt: Es hat 
mich vier Jahre gekostet, das Gerät zu konstruieren, 
und noch viel länger, die theoretische Vorarbeit zu 
leisten. Eine entbehrungsreiche Zeit war das. Ich hat
te keine staatliche Unterstützung (...) Wir bewegen 


uns im Linearflug zwischen Einsteinraum und Hyper
raum, in einer Halbraumzone. Das Conchal-Aggregat 
unternimmt nun den Versuch, unseren Fortbewe
gungsimpuls zu verstärken. Konventionelle Trieb
werke scheinen in dieser Hinsicht kaum mehr ent
wicklungsfähig (...) Meine Erfindung versucht, die 
»Gezeitenkräfte« des fünfdimensionalen Raumes für 
die Fortbewegung der HARDEN FAST [EX-3321] zu nut
zen. Sie sind mit Hyperstürmen vertraut, nicht wahr? 
Darin kommt es zu ähnlichen Phänomenen. Im 
Grunde fünfdimensionale Gewalten wirken auf un
sere vierdimensionale Existenz ein. Aber selbst im 
relativen Ruhezustand ist der Hyperraum aktiv. 
(TB 289) 
Dass damals der Vergleich mit Hyperstürmen bemüht 
wurde, passt nun wie die berüchtigte Faust aufs Auge 
– seit dem Hyperimpedanz-Schock haben diese an 
Stärke und Anzahl deutlich gewonnen, sodass ein 
»relativer Ruhezustand« weitaus seltener sein dürfte, 
während die »Gezeitenkräfte« zugenommen haben. 
Es gibt Strömungen, die in verschiedene Richtungen 
laufen (...) Das Conchal-Aggregat beinhaltet zwei 
wichtige Komponenten: Zunächst einmal die Mess
station [der sogenannte Conchal-Taster], die in Erfah
rung bringt, ob die jeweilige Strömung des fünfdimen
sionalen Kontinuums mit unserer Bewegung 
gleichgerichtet werden kann – was in zwölf Prozent 
aller Fälle gegeben ist. Es handelt sich um einen rech
nerischen Wert. Zum Zweiten ist der Vortrieb zu nen
nen. Wir hängen uns dabei mit einer Art fünfdimensi
onalem »Haken« an die Gezeitenkräfte und lassen 
uns mitziehen ... (TB 289) 
Das Conchal-Modul des Hawk III erzeugt in Abhängig
keit von den angemessenen Umgebungsbedingungen 
eine »riesige gleitschirmförmige Ausstülpung« der 
äußeren Feldhülle, die die »Gezeitenkräfte« einfängt 
und zur Steigerung des ÜL-Faktors verwendet. Unter 
den Bedingungen der erhöhten Hyperimpedanz liefert 
dieses Prinzip eine Verbesserung um rund zwanzig 
Prozent des Standardwerts. 
Die Leistungsaufnahme des Hawk III (einschließlich 
Hyperkavitation-Nutzung und Conchal-Ergänzung) 
ist allerdings extrem: Vier der fünf Daellian-Meiler des 
JV-Mittelteils sind notwendig, um ihn mit ihrer Stan
dardleistung zu versorgen – mit etwa 2,7 mal 1017 


Watt. Weil aber der Hyperzapfer der Metaläufer zur 
Verfügung steht, ist das nicht so tragisch. 


Rainer Castor 







Liebe Perry Rhodan-Freunde, 


freudige Nachrichten zu verkünden, ist mir immer am 
liebsten. Besonders diese: Kollege Leo Lukas ist zum 
dritten Mal Vater geworden. Autorenteam und Redak
tion von PERRY RHODAN gratulieren den glücklichen 
Eltern ganz herzlich zur Geburt ihres Sohnes Ion. 


Ebenfalls erfreulich: Der dritte Band des ATLAN-Mono
lith-Zyklus aus der Feder von Altmeister Hans Kneifel 
ist bei FanPro erschienen. Mehr dazu im weiteren 
Verlauf dieser LKS. 


Zur aktuellen Handlung 


Bernhard Kletzenbauer, 
bernhard.kletzenbauer@t-online.de 
Im Roman Nummer 2471 wurde der erste Teil des Co
mics »Korsaren« abgedruckt. Frank Freund versteht 
es bisher am besten, den Mausbiber zu zeichnen. Bei 
ihm ist es keine Mickymaus, wie sie in den letzten 
Jahren leider immer wieder zu sehen war. Johnny 
Bruck und Walter Ernsting hätten sicher ihre Freude 
an seinen Darstellungen gehabt. 
Aufgefallen ist mir Franks Zeichenstil schon in einem 
PERRY-Comic, in dem er das Ende von Tramp erzählte. 
Er sollte die Hauptgeschichten von Perry zeichnen 
oder ein eigenes Album herausbringen. 


Im gerade erschienenen PERRY-Comic Nummer 136 
(wir berichteten vergangene Woche auf der LKS darü
ber) hat Frank Freund die Hauptstory gezeichnet. Du 
darfst schon gespannt sein. 
Bleiben wir noch ein wenig bei Heft 2471. Frank Brü
bach sind ein paar Dinge aufgefallen. 


Frank Brübach, frankybee@web.de 
Der Roman 2471 hätte gut und gern ein dickes Ta
schenbuchformat oder einen Jubiläumsband verdient 
gehabt, denn es ist in den letzten 72 Heften einiges 
um das Thema Zeitreise und um ARCHETIMS Retrover
sion geschehen. 
Perry kehrt mit der JULES VERNE am 27. Juni 1347 
NGZ auf die Erde zurück. Bully lässt ihn erst einmal 
zappeln, weil er nicht weiß, ob das auch der echte Rho
dan mit seinem Hantelschiff ist, der dort kommt. 
Auch das Wiedersehen von Perry mit seinem verloren
geglaubten Sohn Roi Danton alias Dantyren war ge
glückt, kam jedoch in meinen Augen etwas zu kurz. 
Doch es war herzlich und ehrlich gemeint. Die Hand
lung hätte zwar mehr Hintergrundgeschehen, Infor


mationen und Action rund um die Rückkehr verdient, 
aber diesen Tribut zahlt der Leser nun einmal dem 
begrenzten Umfang bei Romanheften. 
Ein Plan, wie der Grenzwall von Hangay überbrückt 
werden soll und TRAITOR angegriffen werden kann, 
muss erst noch erarbeitet werden. Ich bin sehr ge
spannt. 
Mondra und Perry könnten ruhig wieder ein echtes 
Liebespaar werden. 
Eine Frage beschäftigt mich: Warum geht das alles 
immer so glatt, wenn von außen Terraner oder LFT-An
gehörige durch den Kristallschirm nach Terra wollen? 
Wieso hat TRAITOR die MOTRANS-Stationen noch nicht 
entdeckt? 
Ich freue mich auf spannende Romane und habe kei
ne Ahnung, ob die Retroversion von Hangay wirklich 
gelingt. Natürlich wünsche ich es mir. Die Kinder KOL
TOROCS und vielleicht auch andere Waffen wie CHEOS
TAI könnten dazu beitragen, dass TRAITOR sich aus der 
Milchstraße zurückzieht und eine weitere Schlappe 
davonträgt. 
Ohne Opfer auf Seiten der Milchstraßenbevölkerung 
wird das sicherlich nicht gehen. 
Hoffentlich halten die TANKSTELLEN und die tapferen 
Terraner den Druck aus, nachdem der Nukleus Terra in 
Richtung Hangay verlassen hat. 


Gäbe es die alte PR-Taschenbuchreihe noch, wäre be
stimmt ein Taschenbuch zum Thema erschienen. So 
aber mussten wir uns auf das Nötigste beschränken. 
Wie es weitergeht mit der JULES VERNE und den Gim
micks der Metaläufer, konntest du inzwischen ab 
Band 2479 lesen. 
MOTRANS-Stationen: Wir haben von Anfang an ge
schildert, dass diese Stationen immer wieder ihre 
Positionen wechseln, damit sie von der Terminalen 
Kolonne nicht entdeckt werden. Man lässt zwar eine 
Sonde zurück, aber die ist ziemlich wählerisch, wem 
sie die neuen Koordinaten mitteilt und wem nicht. Es 
kann also nicht jeder einfach eine Passage ins Sol
system buchen. 
Mondra und Perry: So ist es viel prickelnder. 


Franz Stegbuchner, innviertlerbienenhof@aon.at 
Nachdem im Perryversum wieder ein paar Millionen

Lichtjahre zurückgelegt wurden, melde ich mich mal.

Band 2474 war spannend, Ich hoffe nur, dass ihr Roi 

Danton nicht über die Klinge springen lasst.

Ein paar Anmerkungen zur Logik der Handlung.
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Die auf terranischer Seite agierenden positiven Mäch
te scheinen mir im Vergleich zur agierenden negativen 
Superintelligenz KOLTOROC etwas schwach aufgestellt. 
Immerhin hat KOLTOROC schon 50 Millionen Jahre auf 
dem Buckel. Im Vergleich dazu sind unsere Kräfte eher 
Babys. Wenn sich selbst ES aus dem Staub macht und 
sich in die Fernen Stätten zurückzieht, wie soll dann 
die heimatliche Milchstraße eine Chance haben? 
Höchstens mit einer Aneinanderreihung von Zufällen 
und Glück. 
Ein paar technische und auch anderweitige Fort
schritte hat es auf terranischer Seite ja gegeben. 
Aber die Terminale Kolonne ist eigentlich nicht besieg
bar, außer durch massive Verluste und dem Bewusst
sein, dass gewisse Regionen keine strategische Be
deutung haben. 
Das kann ich mir aber aufgrund der bisherigen verlo
renen Schlachten (Beispiele: Rückkehr des Frostru
bins, Tod von THOREGON) auf Seiten der Chaotarchen 
nicht gut vorstellen. 
So gesehen müsste Xrayn ein massives Interesse 
daran haben, hier in diesem Eck Ruhe einkehren zu 
lassen. Vom Weltweisen hat er ja schon vor 20 Millio
nen Jahren Auskunft erhalten, dass es hier in der 
Milchstraße eine Gruppe von Auserwählten gibt, die 
viel Ärger bereiten. 
Etwas ist mir noch aufgefallen. Die Chaotarchen su
chen, produzieren und sammeln PSI-begabte Wesen. 
Das haben die Kosmokraten mit dem Auftreten Perry 
Rhodans auch gemacht, siehe Mutantenkorps, aber 
auch die vielen anderen PSI-begabten Wesen in sei
nem Gefolge. 
Die Kosmokraten haben also den Rittern eine neue Art 
von Helfern gegeben, sie in eine freundschaftliche 
Beziehung zueinander gebracht, um damit eine der 
stärksten Armeen aufzubauen und den chaotar
chischen Helfern entgegenzuschicken. 
Ein bisschen was bahnt sich mit ESCHER und dem 
Weltweisen von Azdun, dem Kosmitter und dem Nu
kleus sowie dem LICHT VON AHN auf terranischer Sei
te an. 
Von außen sind es die Kontaktwälder in Hangay, die 
noch eine Rolle spielen könnten. 
Ob das ausreicht? In Anbetracht der übermächtigen 
Armada und Superintelligenzen wie KOLTOROC sowie 
den Helfern in den Dienstburgen, kommen mir Zweifel. 
Hier ist doch eine komplett funktionierende Hierarchie 
mit einem militärischen Apparat aktiv. Im Vergleich 
damit waren einst die Laren nur ein schwacher Ab
klatsch. 
Die Effremi erinnern mich irgendwie an die Mausbiber. 
Vielleicht gab es da mal gemeinsame Urverwandte? 
Die Friedensfahrer sind trotz ihrer überragenden Tech
nik eher schwach weggekommen. 


Insgesamt gab es im laufenden Zyklus mehrere Ne
benschauplätze, die anfangs den Schein erweckten, 
hier könnte sich eine Hilfestellung für die Milchstraße 
ergeben. Dem war nicht so, aber das macht nichts, es 
gibt ja noch fast 30 Hefte bis zum Ende des Zyklus, 
der hoffentlich seine Fortführung nach der Nummer 
2500 findet. 
Vielleicht kommen ja mit Band 2499 so viele neue Be
wusstseine/Psionische Energie ins Innere der Kernzo
ne, dass es KOLTOROC ähnlich ergeht wie einstmals 
Seth-Apophis, die einen lähmenden Schock bekam. 
Immerhin ist ja auch noch der materielle Psi-Korpus 
von ARCHETIM in Sol. 
Möglich, dass man ihn irgendwie rauskriegt und mit 
allem zusammen in die Kernzone bringt. 


Im Vergleich zur ersten Retroversion sind die posi
tiven Kräfte bei Hangay in der Tat etwas schwach 
aufgestellt. Welche Konsequenzen das hat, wird man 
sehen. Möglicherweise geht Xrayns Rechnung ja teil
weise auf. 
Wie sich das mit ESCHER und dem Weltweisen entwi
ckelt, ist Inhalt der Bände, die derzeit erscheinen. 


ATLAN Monolith III 


Im Verlag FanPro (Fantasy Productions) ist der dritte 
Band des sechsbändigen Monolith-Zyklus erschie
nen. Er trägt den Titel »Echo der Verlorenen« und 
stammt aus der Feder von Altmeister Hans Kneifel. 
Informationen unter www.fanpro.de 
Die Exposés für den Zyklus stammen von Götz Ro
derer. Ein unter dubiosen Umständen entstandenes 
Interview mit Götz gab es schon in der LKS von Heft 
2474. 


Vermischtes 


Thomas Richter, atrichter@web.de 
Es ist einfach fantastisch, was unser Perry so alles 
vollbringt. Er reist in der Zeit, um ganze Galaxien zu 
retten, und jetzt hilft er auch noch unserem Kleinen, 
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das Krabbeln zu erlernen. Unser Sohn ist so heiß auf 
die PERRY RHODAN-Heftchen, dass ich keines auf dem 
Boden liegen lassen darf. Sobald er einen PR-Roman 
erspäht, geht sein Hintern hoch, und er versucht, zum 
Heftchen zu krabbeln. 
Wenn das so weitergeht, wird er in Windeseile krab
beln können. Danke, Perry! 


Gern geschehen. Später legst du die Hefte auf den 
Tisch, dann lernt er schneller stehen und laufen. Viel 
Spaß mit dem Wonneproppen! 


Daniel C. Würl, danielwuerl@hotmail.de 
Erst mal ein großen Hallo an die ganze Redaktion und 
liebe Grüße aus Nürnberg. 
Ein Freund brachte mich vor einem halben Jahr auf 
den Geschmack, und die Langeweile im Zug tat dann 
den Rest. Zügig merkte ich, dass das – weit entfernt 
von üblicher Wegwerflektüre – doch ein gewisses Ni
veau aufweist; und seitdem lese ich den aktuellen 
Zyklus recht regelmäßig (und werde dann wieder aus
steigen, um mich den Silberbänden zuzuwenden). 
Ein wenig Kritik muss ich dennoch anbringen, welche 
allerdings zum Teil von anderen Lesern schon geäu
ßert wurde. 
Mondra: geht in den Einsatz und fällt dann aufs 
Maul. 
Perry: hält sich irgendwie depressiv im Hintergrund, 
während Mondra den Kopf hinhält. 
Die kaputten Typen häufen sich zunehmend, was 
manchmal zu viel ist. Der eine oder andere geistig 
Gesunde darf doch auch an Bord der JULES VERNE/ 
SOL/RICHARD BURTON sein. 
Atlan scheint auch im Wust der Depression zu landen ... 
Vielleicht ist der Kampf gegen TRAITOR nicht die beste 
Zeit, wo man sich hängen lassen sollte. 
Im Allgemeinen denke ich, dass ein wenig zu viel Hoff
nungslosigkeit gepredigt wird. 
»Sieg der Moral« war genial. Es war ein gutes Gefühl, 
als Perry Dyramesch seine Grenzen aufzeigte. 
Auch die anderen Bände mit dem GESETZ-Geber wa
ren angenehm, da man die Auswirkungen der ver
schiedenen Handlungen recht bald sehen konnte. Es 
ging Schlag auf Schlag. 
Michaels Wiederauftauchen fand ich ebenfalls recht 
erfrischend, da dieser plötzlich dem Tode entrann (ein 
schöner Hoffnungsschimmer und ein guter Sympa
thieträger). 
»Schatten über Terra« war ebenfalls gut, aber viel zu 
gestreckt. Das hätte keine 60 Seiten gebraucht. 
Und Kamuko: Ich hoffe, die taucht wieder auf. 
Ich will, dass die Serie noch lange lebt. 
Bezüglich Kamuko haben wir dir in Heft 2479 ja die 
Zähne langgemacht. Du wirst die nächsten Bände 


kaum abwarten können, bis wir wieder zur JULES VER
NE umblenden (übernächste Woche, Band 2485). 
In der manchmal durchscheinenden Hoffnungslosig
keit zeigt sich auch die Übermacht TRAITORS, der die 
Galaktiker zumindest auf lange Sicht nicht gewach
sen sind. 


Brandon Llanque brandon.llanque@hotmail.de 
Oje! Gestern hab ich entdeckt, dass ihr ernsthaft mei
ne spontane (soll heißen: unausgereifte) Posbi-Idee 
abgedruckt habt. Die war nur als mögliche Anregung 
gedacht, um die Posbis noch weiter zu profilieren. 
Und jetzt weiß die ganze Welt – zumindest der Teil, der 
PR liest – von meinem Vorschlag. 
Na ja, damit muss man wohl rechnen, wenn man ei
nen Leserbrief schreibt. Außerdem hab ich gerade 
beschlossen, den Abdruck als Kompliment zu wer
ten. 
Wer weiß, vielleicht hab ich ja tatsächlich was ange
regt ...? 


Mit Sicherheit hast du was angeregt. Deine Zeilen sind 
von dem einen oder anderen Leser auch schon aufge
griffen worden, wie du auf einer der letzten LKS ge
sehen hast. 


Monika Flöschner, Floeschner@aol.com 
Es gab in der letzten Zeit keinen Roman, bei dem mir 
das Lesen nicht Spaß gemacht hätte. In Heft 2471 
hätte ich mir aber gewünscht, dass auf den ersten 
Kontakt von Rhodan senior und junior mehr eingegan
gen wird. Das hätte gerne ausführlicher sein dürfen. 
Ich hoffe, das sehen andere auch so. Nicht, dass es am 
Schluss heißt: Das ist typisch Frau. Die wollen viel 
Herz-Schmerz und tränenreiche Szenen. Aber ich ge
stehe, ich bin eine große Befürworterin von Happy 
Ends, und die dürfen dann ruhig auch ordentlich in die 
Länge gezogen werden. 
Ein weiterer Punkt, der mir auffiel: Die Sicherheits
maßnahmen bei Rhodans Ankunft waren mir nicht 
konsequent genug. Klar sind Bully und Perry dicke 
Freunde. Aber nach allem, was TRAITOR inzwischen 
angestellt hat, sollten die Menschen im Solsystem 
bedeutend misstrauischer sein. 
Nun noch kurz zur LKS des Heftes. Ich habe den Aufruf 
von Axel K. Bauer gelesen und möchte auch meinen 
Senf dazugeben. Ich hatte ja schon mal geschrieben, 
dass mir der Humor der alten Hefte fehlt. Da konnte 
ich öfter so richtig aus vollem Hals lachen. Ich befür
worte Axels Aufruf und hoffe sehr, dass sich recht viele 
Leser melden, die das auch so sehen. 
Ich will euch Autoren aber keine Vorschriften machen. 
Tatsächlich ist es doch so, dass ihr es ausbaden 
müsst, wenn ihr etwas Witziges schreibt und dafür 
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dann negative Kritiken kommen. Ich erinnere mich an 
einige recht unschöne Kommentare zu humorvoll ge
haltenen Romanstellen, die nun eben Geschmackssa
che sind. 
Ich für meinen Teil kann mit der Technik nicht so viel 
anfangen. Wenn zum Beispiel ganz genau beschrieben 
wird, wie ein bestimmtes Gerät funktioniert, wie die 
technische Ausstattung eines Raumschiffes aussieht 
oder Ähnliches, finde ich das nicht so interessant. Aber 
ich weiß, dass andere Leser genau darauf sehr viel 
Wert legen. Es gehört zur Serie, und ich werde deswe
gen nicht gleich eine negative Kritik schreiben. 


Einer meiner Stammtischkumpel hat es kürzlich mal 
so formuliert: Wir sind teilweise so »genial«, dass der 
einzelne Leser den Eindruck gewinnt, es könne tat
sächlich jeder Roman vom ersten bis zum letzten 
Satz die volle Zustimmung jedes einzelnen Lesers 
gewinnen. Das klappt manchmal, aber nicht immer. 
Kein Mensch kann es jedem anderen jedes Mal zu 
hundert Prozent recht machen. 
Aber der Schnitt kann sich sehen lassen. 


Takeout 


Martin Korsch, MKorsch@gmx.de 
Da bin ich schon wieder mit einer kleinen Ungereimt
heit. Nicht böse sein, aber so was fällt mir eben auf. 
PR 2469, Seite 49, letzter Abschnitt oben: »Er (Ski
balf) nickte und sah nicht mehr, wie Senego Trainz 
sich ...« 
Eine Mikro-Bestie nickt? Haluter haben bis dato nicht 
genickt. Können sie auch gar nicht. Der Kopf sitzt fest 
auf den Schultern. Mikro-Bestien sind im Grunde 
nichts als (Mini-)Haluter oder entstammen zumin
dest dem Genpool von M87. 
Vielleicht hat Skibalf sich mit dem Oberkörper ver


beugt, was als »nicken« gewertet werden kann. 
Band 2469 war trotzdem super, vielen Dank dafür. 


Autor Uwe Anton hat bestimmt vorher meinen Doppel
band mit den Mikro-Bestien auf Terra und Luna gele
sen. In Band 2457 steht Deminor Kant bei Roi auf der 
Leiter neben dem Dualkokon und nickt. Ob das in der 
gedruckten Version so übernommen wurde, habe ich 
jetzt nicht überprüft. Im Manuskript jedenfalls stand 
es drin. 


Letzte Meldung 


Die zweite Auflage des LEMURIA-Paperbacks im Groß
format ist erschienen. Ursprünglich brachte Heyne 
den Lemuria-Zyklus in sechs Taschenbüchern heraus 
(2004 bis 2005), die bei vielen PERRY RHODAN-Fans 
bereits Kult-Status genießen: Zeitreisen, Generatio
nenraumschiffe, Haluter und Lemurer – und dazwi
schen Perry Rhodan, der mit einem längst verges
senen Rätsel der Vergangenheit konfrontiert wird. Als 
Autoren zeichneten Frank Borsch, Hans Kneifel, An
dreas Brandhorst, Leo Lukas, Thomas Ziegler und 
Hubert Haensel verantwortlich; die Exposés dazu ver
fasste Hubert Haensel. 
Im Sommer 2007 erschienen die sechs Taschenbü
cher in einem großformatigen Paperback, von den 
Fans gern als »LEMURIA-Klopper« bezeichnet. Der 
Verkaufserfolg war ordentlich – so sehr, dass das 
Buch zwischendurch nicht mehr überall lieferbar war. 
Jetzt hat Heyne nachgedruckt, die zweite Aufl age 
wurde ausgeliefert. 
Das LEMURIA-Paperback ist 1214 Seiten stark und kos
tet nur 15 Euro. Mit Hilfe der ISBN 978-3-453-52294-7 
ist es überall im Buchhandel zu beziehen, aber auch 
über Versender wie amazon.de oder direkt über den 
PERRY RHODAN-Shop. 


Zu den Sternen! • Euer Arndt Ellmer • VPM • Postfach 2352 • 76413 Rastatt • mail@Perry-Rhodan.net 


Diese Woche erscheint in der Reihe



PERRY RHODAN-Action



Der Wega-Zyklus (Band 25 bis Band 36)



Band 26 – Carolina Möbis 


Der Tod in Terrania 
Hetzjagd durch Terrania City – ein mörderischer Mutant treibt sein Unwesen 
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Corello, Ribald 
Der Supermutant, der die fünf Fähigkeiten eines Hyp
nosuggestors, eines Individualaufladers, eines Emo
tiolenkers, eines Quintadimtrafers und eines Telepsi
maten in sich vereinigte, wurde am 5. September 
2909 als Sohn des terranischen Mutanten Kitai Ishi
bashi und der Báalol-Priesterin Gevoreny Tatstun auf 
einem Planeten der Antis geboren. Der Supermutant 
Ribald Corello übernahm nach dem Tod seiner Mutter 
deren Zellaktivator und war ab diesem Zeitraum rela
tiv unsterblich. 
Durch Manipulationen, die verbrecherische Aras und 
Antis an ihm vornahmen, wurde er zu einem erbit
terten Feind der Menschheit. Erst gegen Ende des 
Jahres 3433 konnte er von den hypnosuggestiven 
Blockaden befreit werden. Nachdem ihn ein Gericht 
wegen erwiesener Unzurechnungsfähigkeit von sei
nen früheren Verbrechen freigesprochen hatte, trat er 
dem Mutantenkorps bei und war an zahlreichen Akti
vitäten der Menschheit beteiligt, unter anderem ge
gen den Schwarm. Er wurde zu einem der wertvollsten 
Spezialisten im Team Perry Rhodans. Im Jahr 3587 
ging Ribald Corello in der Superintelligenz ES auf. 
Quintadimtrafer 
Eine Parafähigkeit des Mutanten Ribald Corello. Als 
Quintadimtrafer konnte er mit rein geistigen Kräften 
fünfdimensional orientierte hyperenergetische Kugel
felder (Quintadimfelder) bis zu einem Durchmesser 
von acht Metern entstehen lassen. Diese verfügten 
über den typischen Entstofflichungscharakter eines 
auf »Sendung« geschalteten Transmitterfelds. Inner
halb seines optischen Wahrnehmungsbereichs konn
te Corello Lebewesen oder Gegenstände in das Kugel
feld hüllen und in den Hyperraum abstrahlen. Dieser 
Vorgang war nicht umkehrbar. Corello vermochte sich 
selbst jedoch auch in ein Quintadimfeld zu hüllen, wo
durch er aus dem vierdimensionalen Raum-Zeit-Kon
tinuum verschwand. Dabei musste er jedoch, um 
nicht ebenfalls für immer in den Hyperraum zu ver
schwinden, das Kugelfeld aufrechterhalten, wobei 
keine Ortsveränderung erfolgte. Corello konnte das 
Kugelfeld daher nur als vorübergehendes »Versteck« 
benutzen. Als Quintadimtrafer war Corello außerdem 
fähig, Quintadimenergie (Hyperenergie) in Psi-Mate
rie zu verwandeln. 
Sentenza 
Die uralte Organisation existierte schon in der Frühzeit 
des arkonidischen Imperiums, sie ist vergleichbar mit 
der terranischen Mafia. Ursprünglich entstand die 


Sentenza als Zusammenschluss der Familien, um ein 
Gegengewicht vor allem wirtschaftlicher Art gegen
über den Kolonisten zu bilden; doch dann glitten die 
Clans irgendwann in die Illegalität ab und wurden von 
Imperator Gonozal VII. verboten. Die Clans der Senten
za decken zur Handlungszeit vom Schutzgeld über 
verschiedenste Drogen, Erpressung, Glücksspiel bis 
zu gekauftem Mord praktisch alles ab. Ihr Zeichen ist 
eine auf die Brust tätowierte Schlange; angeblich den 
längst ausgestorbenen arkonidischen Yillds nach
empfunden. Sentenza-Leute besitzen Verbindungen 
bis zur höchsten Ebene und haben so das Imperium 
großmaßstäblich unterwandert. 
TLD (Terranischer Liga-Dienst) 
Terranischer Geheimdienst, dessen Hauptquartier, der 
sogenannte TLD-Tower, unterirdisch nahe dem Stadt
rand von Terrania lag. Im Zusammenhang mit der 
Dscherro-Invasion wurde der (erste) TLD-Tower mit 
dem Stadtteil Alashan in die Galaxis DaGlausch ver
setzt. Zwangsläufig ergaben sich für die auf Terra 
verbliebenen TLD-Agenten Probleme, die Schlagkraft 
der Organisation wiederherzustellen und eine neue 
Logistik aufzubauen. Seit geraumer Zeit konnte je
doch der (zweite) TLD-Tower errichtet und wieder be
zogen werden. 
USO (United Stars Organization) 
Ursprünglich war die United Stars Organization (USO) 
die »Galaktische Feuerwehr« und genoss unter Füh
rung von Lordadmiral Atlan einen legendären Ruf als 
schlagkräftige Truppe. Gegründet wurde sie am 1. Ju
li 2115 von Atlan selbst als eine Einheit, die im Auftrag 
jener Völker wirkte, die sich in der Galaktischen Allianz 
zusammengeschlossen hatten. Sie sollte sich strikt 
aus den inneren Angelegenheiten der Milchstraßen
völker heraushalten. Da die Finanzierung der Organi
sation in erster Linie durch das Solare Imperium er
folgte, geschah es nicht grundlos, dass die USO ihre 
Schutzfunktion nach dem Zusammenbruch der Galak
tischen Allianz im Jahr 2329 in erster Linie auf das 
Solare Imperium ausrichtete – ihre Unabhängigkeit 
unter Atlan blieb dabei stets gewahrt. 
Nach der Auflösung der USO am Ende alter Zeitrech
nung wurde sie erst nach über tausend Jahren in der 
jüngeren Vergangenheit durch den Unsterblichen 
Monkey, einem Oxtorner und ehemaliges Mitglied des 
TLD, neu gegründet. Monkey machte auch Quinto-
Center, einen ausgebauten und flugfähigen Asteroi
den, erneut zum streng geheimen Hauptquartier der 
(Neuen) USO. 
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1. Kapitel - Ein unverhofftes Wiedersehen


Franklin, Missouri.


Der hochgewachsene junge Mann, der die Satt-lerei betrat, war ganz nach Trapperart
gekleidet. Sei-ne Jacke und seine Hose waren aus dem Leder jener Wapitis gefertigt, die
man zwischen der Teton Range und dem Jackson Lake Wyomings findet, und beide reich
mit Fransen verziert. Wie viele Mountain Men trug auch er sein dichtes blondes Haar
schulterlang wie die Indianer weit über den Kragen hinunter.


Er hatte ganz das Aussehen eines Jägers, den es nicht oft in die Zivilisation zurück zog.
Seinesglei-chen war in den Gebirgen, Prärien und Savannen des weiten Westens zu Hause.
Für das gleichförmige Le-ben auf einer abgelegenen Farm, in einer dunklen Werkstatt oder
gar in einer öden Schreibstube schien er gänzlich ungeschaffen.


Etwas wehmütig, doch ohne Bedauern sah sich der Neuankömmling in der Sattlerei um. Der
Inhaber war so sehr in seine Arbeit vertieft, daß er den Eintreten-den gar nicht bemerkte.


In diesen Räumen hatte alles begonnen. Mit fünf-zehn Jahren hatte Kit Carson hier seine
Lehre als Sattler angetreten. Sechs Jahre zuvor war sein Vater-getötet worden, und er hatte
sich bereits früh um seine Geschwister und seine Mutter kümmern müssen.


David Workman, der damalige Besitzer, hatte den gelehrigen Jungen gerne aufgenommen.
Kit, der bereits als Achtjähriger gelernt hatte, mit der Muskete seines Vaters umzugehen,
wäre lieber in den Wäldern geblieben, sah jedoch die Notwendigkeit seines Unterkommens
ein. Workman hatte ihm bald das Bügeln, Nähen und Glätten beigebracht, und Kit arbeitete
vom ersten Tageslicht bis zum letzten Blaken der Öllampen auf seiner Bank.


Viele der Kunden waren Mountain Men, deren Leben bereits zur Legende geworden war. Mit
leuchtenden Augen hatte Kit ihren Erzählungen gelauscht, in denen die unendliche Wildnis
der Berge und Seen beschrieben wurde, die nie zuvor eines Menschen Fuß betreten hatte
und in der sie jagten und fischten. Sie berichteten von feindlichen Indianern und seltsamen
Tieren, bis Kit der Kopf schwirrte. Wie gerne wäre er doch mit ihnen gezogen!


Dann war der Tag ge-kommen ...


"Mister Carson!"


Colin Simpson, Workmans Nachfolger, hatte Kit nun endlich bemerkt. Workman hatte seine
Sattlerei im Mai 1827 verkauft und war nach Santa Fé weitergezogen.


"Mister Simpson", lächelte Kit. "Ich wollte Sie nicht erschrecken. Ich habe nur wieder einmal
von vergan-genen Tagen geträumt, als Jedediah Smith, Milton Sub-lette und Zebulon Pike
sich an diesem Tisch die Hän-de geschüttelt haben. Freut mich, Sie wiederzusehen. Wie
geht's?"


Nur das kurze Stocken seiner Worte hatte ver-raten, daß ihm gerade selbst ein gelinder
Schrecken widerfahren war.


In einem der hinteren abgelegenen Winkel der Sattlerei, in den nur wenig Licht fiel, stand ein
dritter Mann. Aber was für ein Mann!


Ein Riese! Er mußte weit über sieben Fuß messen. Die völlige Lautlosigkeit, mit der er sich
dort hinten aufhielt, schien geradezu in Widerspruch zu seiner gigantischen Größe zu
stehen. Er hatte Schultern von einer Breite, die Kit noch an keinem anderen Mann gesehen
hatte. Fahlblondes strähniges Haar um-rahmte einen wuchtigen Schädel.


Bei Kits Worten drehte ihm der Hüne sein Gesicht zu. Die harten grauen Augen unterstrichen
die Brutalität seiner Züge nur noch.
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Jetzt fiel Kit auch Colin Simpsons Nervosität auf. Er schien aufzuatmen, daß er mit dieser
unheimlichen Gestalt nun nicht mehr allein war.


"Danke der Nachfrage, Mister Carson. Schauen Sie sich ruhig noch ein wenig um! Und Sie,
Sir? Ge-fällt Ihnen der California-Missionssattel? Er ist noch in einem sehr guten Zustand.
Sein Vorbesitzer hatte wenig Verwendung für ihn ... "


Der Gigant schien wie absichtslos nach seiner Deringer-Rifle zu greifen, die erst kürzlich in
den Handel gekommen war. Kit fühlte dennoch eine leich-te Anspannung. Seine Rechte
näherte sich so unauf-fällig wie nur möglich der Rappahannock-Holsterpistole.


Der Hüne lachte laut auf. Es war ein unangeneh-mes bellendes Lachen, das die Spannung,
die in der Luft lag, keinesfalls minderte.


"Wollen Sie mich vergackeiern, Sattler? In die-sem Kindersattel hat doch kein
ausgewachsener Mann Platz! Ich brauche etwas in meiner Größe, verdammt noch einmal."


"Das dürfte nicht leicht zu finden sein, Sir", wag-te Colin Simpson schüchtern einzuwenden.
"Jedoch könnte ich mich bei den vorhin eingetroffenen Trap-pern umschauen, ob sie etwas
Passendes loswerden wollen."


Der Riese setzte gerade zu einer unbeherrschten Antwort an, als ein weiterer Besucher zur
Tür her-einkam.


Kit Carson staunte ein wenig. Es kam selten vor, daß Indianer die Siedlungen der Weißen
betraten.


Der Neuankömmling war ebenso hochgewachsen wie Kit und vielleicht ein wenig älter, also
ebenfalls über zwanzig. Er war sehnig und kräftig gebaut, sein Gesicht verriet Würde und
Anstand. Kit erkannte aufgrund seiner Kleidung sofort, daß es sich um einen Schoschonen
handelte, während er das Gesicht und den edlen Körperbau nicht ohne Zögern dieser
Familie zugeordnet hätte. Auch schien die Hautfarbe für einen reinrassigen Indianer
ungewöhnlich hell.


Der Hüne im Hintergrund und der junge Scho-schone sahen einander etwa gleichzeitig. Mit
einem halberstickten Wutschrei brachte der Riese seine Deringer-Rifle diesmal wirklich in
Anschlag.


"Hab' ich dich, verfluchte Rothaut!"


Kit war schneller gesprungen als er gezogen hätte. Der Schuß fuhr dröhnend aus dem Lauf,
aber die Ku-gel schlug in die Decke ein. Kit hatte das Gewehr mit voller Wucht nach oben
gestoßen.


Der Gigant riß die Flinte so schnell und mit sol-cher Kraft nach links, daß der junge Trapper
mit ei-ner Heftigkeit zurückgeworfen wurde, die ihm den Atem raubte. Er flog zwischen zwei
Sättel, rappelte sich aber so schnell hoch, wie er nur konnte.


Als sich der mächtige Mann auf ihn warf, war er bereit. Er riß einen der Sättel zwischen sich
und die heranfliegende Faust, nahm dem Schlag dadurch die Kraft und stieß die
angezogenen Beine zugleich nach vorn. Der Hüne fiel über eine Bank und krachte auf den
Rücken, daß der Holzboden unter seinem Ge-wicht erzitterte.


Kit ahnte, daß er mit bloßer Körperkraft gegen diesen Berserker keine Chance hatte. Als er
nach seiner Rappahannock greifen wollte, stellte er jedoch entsetzt fest, daß er sie in dem
Kampfgetümmel verlo-ren hatte.


Der Riese kam wieder auf die Beine. Sein teuf-lisches Grinsen und das Blitzen in seinen
Augen ver-rieten Kit mehr als jedes gesprochene Wort.


Kurz bevor ihn der heranstürmende Gigant packen konnte, tauchte Kit unter ihm hinweg, griff
sich eine Roßhaardecke, schleuderte sie ihm über den Kopf und packte eine der niedrigen
Bänke. Bevor der andere wieder klare Sicht hatte, war Kit einige Schritte zurückgesprungen.
In dem dadurch gewonnenen An-lauf lag Schwung genug, um den Gegner mit der Bank
durch die Eingangstür ins Freie zu schieben.


Draußen dröhnte eine Hawken-Rifle auf, deren Klang Kit bekannt vorkam. Als er
hinausstürmte, lag die Decke am Boden, aber der Fahlblonde war ver-schwunden. Hinter der
zerfasernden Pulverwolke stand Jim Bridger und machte ein wütendes Gesicht. Es hellte
sich ein wenig auf, als er Kit erkannte.
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"Jetzt ist mir dieser Misthund schon wieder ent-kommen! Aber wie soll ich wissen, daß er
sich nun hier herumtreibt?"


"Wer war das?" wollte der junge Kit wissen. Er kam schnell wieder zu Atem.


"Das war Seth McClusky", erwiderte Jim Bridger. "Hast du noch nie von ihm gehört? Den
Sublettes und mir hat er am Wind River ein Felldepot geplündert, deshalb hasse ich ihn.
Ganz bestimmt hat er noch so manches auf dem Kerbholz. Die Schoschonen nennen ihn
Skullcrasher, den Schädelbrecher. Er hat eine mächtig rauhe Art, andere vom Leben zum
Tod zu befördern. Kein Wunder, bei der Kraft. Bisweilen schlägt er sich auf die Seite der
Blackfeet, dann fallen sie über die Schoschonen, über andere Stämme und sogar über die
Weißen her."


"Weil du gerade Schoschone sagst", fiel es Kit ein. "Hast du keinen gesehen, der hier
rausgestürmt lst?'


Jim Bridger schüttelte den Kopf.


"Das muß gewesen sein, bevor ich kam. Ich war gerade bei Claude, als ich erfuhr, daß du
auch hier bist. Du steckst sicher bei Simpson, habe ich mir gedacht, natürlich aber nicht
damit gerechnet, daß du gleich eine so reizende Bekanntschaft schließt."


"Ein junger Krieger", erklärte Kit. "Er sah nicht wie eine Memme aus, daher wundere ich
mich, daß er einfach verschwunden ist. McClusky muß ihn von frü-her gekannt haben. Er
wollte ihn abknallen."


"Und du gingst wohl dazwischen?"


"Natürlich. Sollte ich etwa tatenlos zusehen? Am liebsten würde ich diesem Burschen
nachjagen. Du hast schließlich auch noch eine Rechnung mit ihm offen. Also, was ist?"


Der fünf Jahre ältere Mountain Man mußte la-chen.


"Das ist Kit Carson wie er leibt und lebt: ruhig und maßvoll, solange alles seinen geregelten
Gang geht - aber sobald etwas geboten ist, schwillt ihm der Kamm. Trotzdem, das ist eine
prächtige Idee. Wir kommen ohnehin viel zu selten zusammen, um über die alten Zeiten zu
plaudern."


Diese "alten Zeiten", wie um Jim Bridger sich aus-drückte, lagen allerdings noch gar nicht so
lange zu-rück. Damals war er Kits Lehrmeister gewesen, hatte den Jungen erstmals für eine
längere Zeit in die Wild-nis mitgenommen. Zehn Monate hatten sie zusammen in
Green-River-Gebiet Biber und anderes Wild gejagt. Dieses Lehrer-Schüler-Verhältnis hatte
sich bald in eine echte Freundschaft verwandelt, da Kit sich als ebenso tapfer wie gelehrig
erwiesen hatte. Ihre Wege hatten sich später getrennt, aber sie freuten sich jedesmal, wenn
sie einander wiedersahen.


Jim Bridger war in Richmond, Virginia, auf die Welt gekommen. Wie Kit hatte auch er eine
Lehre hin-ter sich gebracht, allerdings in St. Louis als Schmied, weil er sehr kräftig war.
Bereits 1822 aber war er mit der legendären Ashley-Truppe in den Westen gezogen.


Er lud seine berühmte Hawken-Rifle nach, wäh-rend Kit in die Sattlerei zurückging, um seine
alte Rappahannock-Holsterpistole zu suchen und sich von Simpson zu verabschieden.


Die Pistole lag unter einem Hocker - und neben ihr Colin Simpson. Seine gebrochenen
Augen starrten an die Decke. Er mußte völlig lautlos gestorben sein.


McCluskys Kaltblütigkeit war unglaublich. Statt auf der Stelle zu fliehen, war er
zurückgekommen und hatte in Windeseile den Sattler umgebracht. Kit wußte, warum.


Die Deringer-Rifle war verschwunden.


Wie zum Hohn knarrte die offene Hintertür. Von hinten hörte Kit Jim hereinkommen. Die
Freunde sa-hen einander bestürzt an.


"Well", knurrte Jim. "Jetzt ist das Maß voll, McClusky."


Eine halbe Stunde später hatten sie sich verpro-viantiert und die Spur aufgenommen.


*
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Der gräserne Ozean, dessen endlose Weite noch kein Menschenauge überflogen hatte - im
Urglauben der Indianer war dies allein den Wind- und Feuergeistern vorbehalten - nahm in
der Abenddämmerung ei-nen sanfteren und dunkleren Grünton an. Die Sonne verlor rasch
an Kraft, das Schimmern des klaren blauen Himmels wurde fahler. Oberhalb der sinkenden
Sonne zogen Braun- und Grautöne in das Firmament ein, doch ihre erlöschende Kraft ging
ein faszinierendes Lichtspiel mit der Ebene ein. Als noch ein leichter Abendwind aufkam,
geriet der grenzenlos samtene Teppich in Bewegung, als wurde ein Meer seine goldgrünen
Wogen einer unbekannten Küste entgegentragen. Dann flossen am Horizont die Farben
immer tiefer ineinander, und die Nacht warf ihre schwarzen Schleier aus. Der berauschende
Sommergeruch der blühenden Prärie wich einem klaren, erdigen Duft, als langsam der Tau
in die Gräser stieg.


Jim Bridger zügelte als erster sein Pferd.


"Es hat keinen Sinn mehr", stellte Old Gabe fest. So nannten ihm seine alten Freunde, denn
sein zwei-ter Vorname war Gabriel.


"Dann wollen wir hier unser Nachtlager aufschla-gen", stimmte ihm Kit Carson zu.


Das Abendessen der beiden Gefährten hielt keinen großen Ansprüchen stand. Es gab
getrocknete Strei-fen aus Büffelfleisch, Beerenpemmikan und klares Wasser aus einem der
zahllosen Bäche, die das flache Land durchzogen.


"Ich mag nicht daran denken, wie Workman die schlimme Nachricht aufnehmen wird",
gestand Kit. "Er hat große Stücke auf Simpson gehalten, und das zu Recht."


"David Workman hat schon Schlimmeres erlebt", wandte Old Gabe ein. "Du machst dir
Sorgen um ei-nen Mann, der früher immerhin einen Cent Kopfgeld als Belohnung für deine
Ergreifung ausgesetzt hat."


Bei diesen Worten wirkte er sehr ernst, doch in seinen Augenwinkeln blitzte der Schalk auf.


Seit vielen Stunden lächelte Kit nun zum ersten-mal wieder.


"Einen Cent Kopfgeld für einen entlaufenen Satt-lerlehrling", griff er die letzte Bemerkung
seines Freundes auf. "Ein wahrhaft stolzer Preis. Workman wußte genau, daß er damit nicht
einmal einen alten Hund hinter dem Ofen hervorlocken würde. Er war ge-setzlich
gezwungen, eine solche Anzeige im gesamten Howard County zu veröffentlichen. Nur:
Erstens pfiff jeder auf diesen lausigen Cent, zweitens ließ er sich bis zu dieser Anzeige vier
Wochen Zeit, und drittens behauptete er darin wider besseres Wissen, ich sei nach Norden
geflohen. Er wußte genau, daß ich mich dem Treck von Andrew Broadus nach Santa Fé
ange-schlossen hatte. Mit meinem unstillbaren Fernweh, mit meiner Sehnsucht, in neues
unbekanntes Land zu ziehen, hatte er sich längst stillschweigend abgefunden, aber ich
Grünschnabel hatte Angst vor ihm. Dabei war und ist er ein guter Mann."


Jim spürte, daß es ihm gelungen war, Kit ein we-nig von seinen trüben Gedanken
abzulenken. Damit hatte er erreicht, was er wollte, und war zufrieden.


Bald schliefen sie ein.


*


Das Leben in der Wildnis hatte sie ebenso geprägt wie die lange Zeit, die sie zusammen in
den Bergen verbracht hatten. So war es auch kein Wunder, daß sie nahezu gleichzeitig wach
wurden.


Noch war es dunkel. Doch im Osten zog ein rötli-cher Lichtschimmer auf. Kit stutzte und
runzelte die Stirn.


"Das ist seltsam", stellte er fest. "Irgendwie habe ich das Gefühl, daß es noch viel zu früh ist."


"Du hast recht", stimme ihm sein ehemaliger Lehrmeister zu. Er kniff die Augen zusammen
und starrte angestrengt in die Nacht. "Das ist nicht der Sonnenaufgang."


Alarmiert fuhren sie hoch. In kürzester Zeit wa-ren sie aufbruchbereit und schwangen sich
auf ihre ausgeruhten Pferde.


Der leichte Ostwind trug in der Tat einen äußerst beunruhigenden Geruch herüber. Je weiter
sie dem geheimnisvollen Leuchten entgegensprengten, desto stärker wurde aus ihrer vagen
Ahnung eine furchtba-re Gewißheit.
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Es war ein Anblick, der in seiner Erhabenheit noch schrecklicher wirkte. Die Schwärze des
Him-mels wurde durch die lodernden Flammen erhöht. Sie verliehen den Rauchwolken, die
sich in trägen Mas-sen dahinwälzten, eine rotglühende Beleuchtung, die fortwährend
wechselte, je nachdem das Feuer von stärkeren Windstößen gejagt oder von sehr üppiger
bis zu äußerst spärlicher Vegetation genährt wurde.


Ein unheimliches Getöse begleitete den wilden Brand; es war kein Donnern, kein Rauschen
oder Sausen, es glich dem fernen dumpfen Beben der Erde, wenn tausend Hufe den Boden
stampften, und wurde immer drohender, je weiter sich die beiden Freunde vorwagten.


Das Toben dieser Naturgewalten war schrecklich genug, aber eines war vollständig
unfaßbar: Seth McCluskys Spur führte in gerader Linie auf dieses Inferno zu!


"Lange können wir ihr nicht mehr folgen", mußte Jim Bridger zugeben. "Der Ostwind treibt
die Flam-men immer schneller auf uns zu, weil der Brand sich in alle drei Richtungen
vergrößert und dadurch immer stärker wütet."


Das ist richtig", erwiderte Kit. "Aber durch die vielen Bäche wird es nie schneller als unsere
Pferde. Laß uns in zwei entgegengesetzten Schleifen zurück-reiten. Irgendwann muß der
Skullcrasher abgedreht haben."


Old Gabe gab ihm ein Zeichen, daß er verstanden hatte. Sie jagten in beide Richtungen
davon und wa-ren dabei vorsichtig genug, den Abstand zur Feuerfront nie geringer werden
zu lassen.


Bisweilen schien sich ein Flammenschild zu erhe-ben, der der Feuersbrunst wie ein
spottender Bote der Vernichtung vorausflog. Es waren die lodernden Reste eines Busches,
den die Feuergewalt und die Hit-ze nach oben gespien hatten und nun wie ein Windspiel vor
sich herjagten.


Die Gefährten gingen kein unnötiges Risiko ein. Ihren Pferden das Letzte abzuverlangen
hätte sie selbst das Leben kosten können.


Eine Dreiviertelstunde später trafen sie sich wie-der. Ihre Gesichter waren gerötet und
glänzten vor Schweiß.


"Nichts", ließ Jim Bridger verlauten. Allein der Tonfall entsprach einem Fluch.


"Das gibt es nicht", murmelte Kit Carson ungläu-big. "Bei mir auch nicht. Das heißt, dieser
Teufel ist tatsächlich mitten hineingeritten."


Beklommen starrten sie in die Richtung, aus der sie gekommen waren.


Irgendwann würde auch dieser Brand sein Ende finden. Das rußgeschwärzte Brachland
würde nur für kurze Zeit Mahnmal für das Wüten des ältesten Ele-ments sein. Aus den
abgesengten Schädeln des un-glücklichen Wildes, das der Feuerbrunst nicht ent-kommen
war, die dann eine Zeitlang mit hohlen Augen zwischen versengten Stoppeln hervorsahen,
würden bald wieder frische Grashalme emporwach-sen. Ein neugeborener, frischgrüner
Ozean würde still und emsig wuchern, einem hellen Teppich gleich.


Jim Bridger war sehr nachdenklich geworden.


"Yeah", sagte er. "Ein wahres Wort, das du da gefunden hast, Kit. Nur ein Teufel würde
geradewegs in die brennende Hölle hineinspringen, und nur ein Teufel käme auch wieder
lebend heraus."


Hart riß er sein Pferd herum, um nach Franklin zurückzureiten.


Kit starrte noch eine Zeitlang zu den Flammen hinüber, dann folgte er seinem Freund.
Schade jedenfalls um das Pferd, dachte er. Den Hufabdrücken nach war es ein ebensolcher
Gigant wie sein Herr ...
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2. Kapitel - Kampf im Lager


Am gleichen Tag erreichte auch der junge Krie-ger, der Franklin so überstürzt verlassen
hatte, dm Lager der Lemhi-Schoschonen. Es befand sich in ei-ner malerischen, gut
geschützten Flußbucht. Sumpfkiefern und Eichen, die mit Spanischem Moos bewachsen
waren, ragten vereinzelt zwischen den weit auseinanderliegenden Zelten empor. Häuptling
Ca-meahwait hatte diesen Standort mit großer Umsicht erwählt.


Das Herz des Heimkehrenden war schwer. Daß sein schnelles Verschwinden aus der Stadt
der Weißen nichts mit Feigheit zu tun gehabt hatte, wußte allein er selbst. Aber wie war
dieser Grund zu erklä-ren? Warum verlief sein Leben nie gerade, sondern stets in
absonderlichen Bahnen? Andere hatten es stets leichter.


Vielleicht lag es daran, daß er nur ein halber Schoschone war, denn sein Vater war ein
Flathead-Indianer gewesen, die in den Bitterroot Mountains in Montana zu Hause waren. Als
dieser bei einem Über-fall der Blackfeet ums Leben gekommen war, kehrte seine Mut-ter zu
ihren Stamm zurück, und dort fiel er durch sei-ne relativ helle Hautfarbe auf. Bei den
Bannocks-Stämmen im Idaho-Gebiet war es kaum angenehmer gewesen. Jetzt, da er
geglaubt hatte, sich einen Platz bei den Lemhi-Schoschonen erstritten zu haben, war dies
passiert...


Am Ufer des Flusses stieg er ab, um sein Pferd das letzte Stück zu führen.


Einige junge Krieger hielten sich in der Nähe auf und erkannten ihn. Sie kamen auf ihn zu.
Dem Neuan-kömmling schwante Übles, denn ihr Anführer war Ushopa, der Sohn Sacajas,
des Medizinmannes. Ushopa führte gern das Wort. Er hatte vom Tag sei-ner Ankunft an
versucht, ihn als Außenseiter ab-zustempeln, der unerwünscht war und blieb, obwohl er
längst das Vertrauen des alten Häuptlings gewon-nen hatte. Der große Chingichnish mochte
wissen, warum der greise Anführer an diesem Stammesfremden einen Narren gefressen
hatte.


"Was bringst du uns, Pinaquana?" fragte Ushopa nun mit einem hämischen Unterton. "Oder
hast du nur deine Seele an den weißen Mann verkauft und bist gleich wieder umgekehrt?"


Einen ausgewachsenen Krieger mit seinem Ge-burtsnamen zu bezeichnen stand bestenfalls
dessen Mutter zu. Von jedem anderen war es eine Be-leidigung.


Der Angesprochene blieb äußerlich ruhig, doch in seinen Augen blitzte es kurz auf.


"Allein diese Beschimpfung wäre Grund genug, dich zum Kampf zu fordern", erwiderte er.


Ushopa lachte auf.


"Ach? Und warum sollte sich der Sohn des Scha-manen mit einem dahergelaufenen Feigling
her-umprügeln?"


Sie waren beide gleich groß. Nun versetzte der Beleidigte Ushopa eine Ohrfeige, die den
frechen Herausforderer augenblicklich von den Beinen riß.


'Vielleicht ist d i e s ein Grund."


"Das sollst du mir büßen!"


Mit einem Wutschrei sprang Ushopa wieder auf die Beine. Aus dem Ufersand hatte er eine
scharf-kantige Muschelhälfte emporgerissen, die er sofort als Waffe einzusetzen versuchte.


Der Halbschoschone wich mehrere Male geschickt aus. Bei einer Finte bekam er einen
Schnitt in den linken Unterarm, konnte aber den bewaffneten Arm des Gegners fassen: ein
Dreh, ein Hieb mit der Lin-ken, und Ushopa landete kopfüber im schlammigen Uferboden.
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"Was steht ihr tatenlos herum, ihr Nichtsnutze!" fuhr der Sohn des Medizinmannes seine
Kumpane an, als er den körnigen Schmutz ausgespieen hatte. "Faßt ihn, damit er seine
Abrechnung bekommt!"


Sein Besieger wehrte sich mit der Kraft und der Wildheit eines Berglöwen, aber gegen ein
halbes Dut-zend Angreifer und nach dem ersten heftigen Kampf hatte er gegen sie keine
Chance mehr. Sie warfen ihn rücklings auf den Boden und hielten ihn an allen vier Gliedern
fest.


Ushopa hatte sich wieder hochgerappelt und kam mit der scharfen Muschelhälfte näher. Mit
wutver-zerrtem Gesicht blieb er über dem Liegenden ste-hen.


"Wenn ich mit dir fertig bin", keuchte er, "dann wird dein neuer Kriegername 'Mann ohne
Gesicht' sein!"


"Was geht hier vor?"


Von allen unbemerkt war der greise Cameahwait herangekommen. Natürlich hatte er den
letzten Teil des Kampfes mitangesehen. Seine Frage sollte Usho-pa nur erschrecken, und
sie erfüllte ihren Zweck.


"Laßt ihn los", befahl der alte Häuptling. "Und du, Washakie, folge mir zu meinem Zelt."


*


Washakie berichtete alles, was in Franklin vorge-fallen war. Er ließ nichts aus und
beschönigte ebenso-wenig. Als er geendet hatte, herrschte Schweigen im Zelt. Der junge
Krieger harrte geduldig der Antwort seines greisen Gönners.


Cameahwait ließ sich Zeit. Er wußte, daß sein Schützling nie unüberlegt, doch erst recht nie
feige zu handeln pflegte. Washakie war ebenso tapfer wie besonnen, und im Moment fand
der erfahrene Stam-mesführer noch keine Erklärung für das sonderbare Verhalten seines
Schülers. Es mußte einen Grund ge-habt haben, der noch nicht zur Spreche gekommen war.


Damals, als Washakie zum Stamm gestoßen war, hatte Cameahwait ihn sofort in sein Herz
geschlos-sen. Er hatte gespürt, daß für den jungen Krieger das Leben schwieriger war als für
die anderen. Seine ge-mischte Herkunft und das ständige Ziehen von einem Stamm zum
anderen, weil er sich keinem wirklich zugehörig fühlte, hatten in Washakie ein Gefühl der
Wurzellosigkeit hervorgerufen, an dem er litt. Dabei wies er die besten Anlagen auf.
Aufgrund seiner le-benslangen Erfahrung war Cameahwait überzeugt, daß Washakie der
geborene Anführer war. Man mußte ihm nur eine Chance geben, ihn fordern. Und vor al-lem
das Gefühl vermitteln, nun doch endlich eine Hei-mat gefunden zu haben.


Ushopas Voreingenommenheit gegen Washakie wur-de spätestens zu dem Zeitpunkt von
seinem Vater Sacaja geteilt, der als Medizinmann erkannte, daß der Neuankömmling zum
Favoriten des alten Häupt-lings wurde, was Sacajas Pläne, seinen Sohn Ushopa als
künftigen Häuptling aufzubauen, empfindlich stör-te. Die alte Rivalität zwischen
Stammesführer und Medizinmann, die in sehr vielen Schoschonenstämmen vorherrschte,
wurde dadurch neu entfacht. Zudem waren Sacaja und seine Anhänger den Weißen von
jeher feindlich gesonnen, während Cameahwait sich seit Jahrzehnten unermüdlich um eine
Annäherung bemüh-te, genauer gesagt seit 1805. Seine verlorene Schwe-ster, die einst von
Hidatsa-Kriegern geraubt worden war, war damals als Gattin des Trappers Toussaint
Charbonneau zurückgekehrt - mit einem kleinen Sohn, seinem Neffen.


Seine Schwester und Charbonneau aber waren zu jenem Zeitpunkt lediglich die Vorboten
der berühm-ten Forschungsreisenden Meriwether Lewis und William Clark gewesen, die
alsbald nachfolgten. Diese er-ste Begegnung zwischen Schoschonen und Weißen im
Quellgebiet des Missouri war der Anfang jahrzehn-telanger friedlicher Beziehung gewesen.


Washakies Entsendung nach Franklin war ein Ver-such gewesen, die Handelsbeziehungen
zu den Weißen auszubauen. Die Schoschonen waren nicht nur ausge-zeichnete
Korbflechter, sondern auch bereit und im-stande, für die Weißen hervorragende
Satteldecken herzustellen. Washakie war die wichtige Mission anvertraut worden, mit Colin
Simpson darüber zu ver-handeln. Cameahwaits Hintergedanken war dabei ge-wesen, daß
Washakie mit der Welt der Weißen enger vertraut werden würde.


Was war wirklich geschehen?
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Der greise Häuptling fand, daß er nun genug ge-schwiegen hatte.


"Was hältst du von den Blackfeet, Washakie?"


Der junge Krieger, der Cameahwait längst wie einen zweiten Vater schätzte und liebte, war
von die-ser unerwarteten Frage überrascht. Sie stand in kei-nem Zusammenhang zu dem
vorher Gesprochenen.


"Sie sind unsere Feinde."


"Und warum?"


"Sie sind die Feinde der Lemhi-Schoschonen, weil sie die Vorherrschaft über unsere
Weidegründe errin-gen wollen."


"Und", fügte er auf den erwartungsvollen Blick seines Gönners hinzu, "sie sind meine
persönlichen Feinde, weil sie meinen Vater umgebracht haben, der ein Umatilla war."


Der alte Häuptling nickte beifällig.


"Wie stehen die Blackfeet zu den Weißen?"


Washakie wußte zwar noch immer nicht, worauf der Stammesführer hinauswollte, aber eine
angemes-sene Antwort würde ihn sicher weiterbringen.


"Sie sind die Feinde der Weißen."


"Ich erinnere mich", gab der greise Stammesfüh-rer nun seine Gedanken preis. "Im gleichen
Jahr, in dem die weißen Kundschafter meine verschollene Schwester zurückbrachten,
stießen sie mit Blackfeet zusammen und töteten einige. Seitdem hassen die Blackfeet alle
Weißen und umgekehrt. Vielleicht war es Chingichnishs guter Wille, daß es uns nicht ebenso
ergangen ist. Wir sollten dieses Zeichen zu schätzen wissen.


Die Blackfeet sind die Feinde der Schoschonen, die Weißen sind Feinde der Blackfeet, und
die Wei-ßen sind sehr mächtig."


Washakie nickte beifällig. Doch schufen gemeinsa-me Feinde wirklich Freundschaft?


"Die Weißen sind mächtig", wiederholte Camea-hwait bedächtig, "und zahlreich. Ihr oberster
Häupt-ling heißt Andrew Jackson. Erst vor kurzem hat er Gesetze verkündet, die dem roten
Volk zum Ver-hängnis werden könnten, wenn es nicht lernt, klug mit ihnen umzugehen. Du
fragst dich, woher ich dies alles weiß, mein Sohn. Nun, ich habe viele Freunde unter den
Weißen, und eines Tages werden wir sie brauchen."


Sein Kopf sank in tiefem Nachdenken. Als er ihn wieder hob, traf sein Blick den seines
Schützlings.


"Aber warum bist du geflohen?"


"Ich kam in friedlicher Absicht", nahm sich Was-hakie ein Herz, obwohl es ihm nicht leicht
fiel. "Da-her hatte ich auch keine Waffe bei mir. Er hätte mich erschießen und nachher
behaupten können, ich hätte ihm sein Pferd oder sonst etwas gestohlen. In einer Stadt der
Weißen glaubt man nur den Weißen. Ich hätte auch nichts gewonnen, wenn ich ihn vor
weißen Zeugen bekämpft oder gar besiegt hätte, im Gegenteil. Damit hätte ich nur Unheil
über den Stamm der Lemhi-Schoschonen gebracht. Sie hätten sich an euch gerächt."


Der alte Häuptling nickte zustimmend. Washakies Beweggründe waren verständlich, sein
Motiv aber mußte Ursachen haben.


"Was verschweigst du mir, Sohn? Warum hat dich dieser Mann bedroht? Kannte er dich?"


Sein Zögling gab sich einen Ruck.


"Ja, er kannte mich. Ich stieß auf ihn, als er in den Bergen einen Mann umbrachte."


Cameahwaits Gesicht blieb unbewegt, doch seine Augen verrieten, was in ihm vorging.


"Berichte."


"Es geschah einige Stunden, nachdem du mich weggeschickt hattest. Aus den Felsen hallte
ein Schuß. Als ich hinzueilte, stand dieser Mann über den weißen Händler gebeugt, den alle
Pedlar nennen. Er bedrohte ihn mit dem Messer. Ich ging mit gespann-tem Bogen auf ihn zu
und forderte ihn auf, von sei-nem Opfer abzulassen. Daraufhin verschwand er zwi-schen den
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Felsblöcken. Ich folgte ihm, gab aber bald auf, da ich mich um den alten Mann kümmern
muß-te.


Der Pedlar lag bereits im Sterben. Er hieß mich seine Jacke an einer verborgenen Stelle
auftrennen, und ich zog ein zusammengefaltetes Stück Leder dar-aus hervor. Mit den
Worten 'Das wollte er' verschied der alte Mann."


"Zeig es mir."


Washakie wühlte in seiner Brusttasche, dann reichte er Cameahwait ein mehrfach
zusammengefal-tetes und versiegeltes kleines Stück Leder.


Der Anführer der Lemhi-Schoschonen erbrach das Siegel und schlug das Leder
auseinander. Er betrach-tete es lange und eingehend.


"Es ergibt keinen Sinn, obwohl ein Mensch dafür sterben mußte", stellte er schließlich fest.
"Und es ist unvollständig. Zwei weitere Teile scheinen zu fehlen."


"Es ist sehr alt", meinte Washakie, der ebenso-wenig daraus klug wurde, aber auch etwas
dazu bemerken woll-te.


"Viel älter als du und ich", gab ihm der alte Häuptling recht. "Es könnte sogar noch aus der
Zeit der eisernen Männer stammen."
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3. Kapitel - Fellräuber


Seit den geschilderten Ereignissen waren bei-nahe zwei Jahre vergangen.


Die Zeit war für keinen stehengeblieben. Jim Bridger war zwar immer noch mit den
Sublette-Brüdern unterwegs, doch inzwischen ging das Ge-rücht um, sie wollten an einem
geeigneten Ort eine Handelsstation errichten und sich seßhaft machen, um den Nachschub
für ihre bisherigen Trapperka-meraden zu organisieren.


Kit Carson war weit von solchen Gedanken entfernt. Seßhaft zu werden wäre ihm nie in den
Sinn gekommen. Er hatte es allein seiner Persön-lichkeit und seiner Erfahrung zu verdanken,
daß er dieses Jahr erstmals als Truppführer am South Platte River jagte. Seine Crew
bestand aus vier-zehn Bergläufern und einem Koch. Einige davon waren erheblich älter als
er, hatten sich jedoch gern seiner umsichtigen Führung anvertraut. Kei-ner von ihnen hatte
Grund gehabt, dies zu bereuen. Im Gegenteil, mit Kit Carson als Führer hatten sie mehr
Biber-, Eichhörnchen-, Wolfs-, Bären- und Antilopenfelle erbeutet als jemals zuvor. Sogar
einige stattliche Bisonroben ruhten im Depot.


Kein Wunder, daß er von Tag zu Tag in der Ach-tung seiner Männer stieg. Kit hielt sich
jedoch nichts Besonderes zugute. Er hatte sich sehr schnell mit seiner neuen Aufgabe
zurechtgefunden. Das einzige, was für ihn zählte, war sein Vorsatz, daß diese Saison so
reibungslos und erfolgreich wie nur möglich zu Ende gebracht wurde. Je schneller sie zum
Rendezvous eintreffen würden, desto bessere Preise würden sie erzielen können.


Laut tönte der Klang der alten Bratpfanne, auf die Smiley schlug, der alte Koch. So lockte er
die müden Jä-ger zu den Töpfen und dem Essen, das sie nach diesem langen Tag
erwartete.


"Holt es euch, sonst schütte ich es weg!" rief er zu dem blechernen Geräusch, das durch das
La-ger hallte.


"Das wäre manchesmal sogar besser", stöhnte Caggins, einer der Jäger, und erhob sich
seufzend.


In einigen Tagen würden sie die Jagdsaison be-endet haben. Kit sah sich um. Zufrieden glitt
sein Blick über die Reihen der Männer. Plötzlich stutz-te er.


"Wo sind Barcooney und Bleak?"


Einer der Trapper sah den anderen an. Zum Schluß stellten sie fest, daß keiner eine Antwort
wußte.


Etwas in Kit schlug Alarm. Die ganzen letzten Tage hatte er schon den Eindruck gehabt, daß
sich die beiden Bergläufer, die als letzte zu seiner Mannschaft gestoßen waren, ein wenig
anders ver-halten hatten als zuvor. Ihre Blicke hatten Unruhe verraten, und manchmal hatte
Kit sie dabei ertappt, daß sie etwas abseits von den anderen standen und heimlich
miteinander flüsterten.


"Kenny, du gehst sofort zu den Pferden. Zähl nach, ob alle da sind."


Nun zeigte sich auch in den Gesichtern seiner Crew Bestürzung. Caggins war der erste, der
sie in Worte kleidete.


"He, Boß ... Moment mal. Heute morgen sind wir doch noch alle gemeinsam losgezogen.
Kann es nicht sein, daß die beiden hinter der Furt ... "


"Kann sein, kann auch nicht sein", unterbrach ihn Kit. "Wir brauchen Gewißheit. Es gibt 'ne
Menge Sprichwörter, Caggins. Eines davon handelt von einem Mann, der seine Felle
davonschwimmen sieht. Rate mal, wo das herkommt."
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Caggins riß Mund und Augen auf. Minuten spä-ter kam Kenny aus der verborgenen Schlucht
zu-rück. Hektische Flecken leuchteten aus seinem Ge-sicht.


"Verflucht noch mal, Boß, Sie hatten recht! Fünf von unseren Tieren sind verschwunden!"


Die Schlucht war ein vorzügliches Versteck ge-wesen. Anstatt ständig eine Wache
zurückzulassen, die bei den Arbeiten gefehlt hätte oder durch ge-schickt anschleichende
Indianer ohnehin überwäl-tigt worden wäre, hatte Kit es vorgezogen, sie dort zu verbergen.
Als einzigen Wachtposten konn-te man Smiley betrachten, der ja immer im Lager war. Doch
auch er hatte nichts bemerkt und meinte nur brummend, daß er seine Augen ja nicht überall
ha-ben könnte. In unregelmäßigen Abständen hatte er weitläufig die Gegend erkundet, um
auch wirklich gegen unerwartete Angriffe gefeit zu sein. Gegen Verräter aus den eigenen
Reihen half jedoch das be-ste Versteck nichts.


Kit Carsons Männer begannen wüst durcheinan-der zu schimpfen. Einige griffen schon nach
ihren Flinten und waren entschlossen, den flüchtenden Pelzdieben sofort hinterher zu eilen.


"Jetzt mal halblang, Leute!" rief ihr hochge-wachsener Anführer über ihre Köpfe hinweg. "Die
Kerle haben über sieben Stunden Vorsprung, und da unser Fellversteck flußabwärts liegt,
kommt ihr nicht schneller voran als sie. Außerdem müssen sie bis in die Ebene dem Flußlauf
folgen, und das be-deutet, die Nacht abgerechnet, einen ganzen Tag."


"Himmeldonnerwetter!" rief Caggins aus. "Die Ausbeute einer ganzen Saison! Das kostet uns
Kopf und Kragen! Wie sollen wir sie überhaupt einholen? Zu Pferd sind sie und wir gleich
schnell."


Kit nickte.


"Wir wissen schließlich noch nicht hundertpro-zentig, ob unsere Vermutung auch zutrifft. Es
wird genügen, wenn ich die beiden Haiunken verfolge. Ihr bleibt hier und arbeitet unter
verschärften Vorsichtsmaßnahmen weiter. Du, Moss, wirst mir zwei von den Bisonroben
herbeischaffen; aber die grüßten."


"Was haben Sie vor, Boß?"


"Die Verfolgung zu beschleunigen: flußabwärts. Du, Wesley, hast die beste Axt. Leihe sie
mir. Mal sehen, wie schnell aus dieser kleinen Eiche da drüben ein Paddel wird."


Seine Männer gingen mit Feuereifer an die Ar-beit. Zuviel stand auf dem Spiel.


Als erstes wurde das Paddel fertig, dann das Rahmengestell aus Weidenästen. Innen wurde
es zusätzlich mit einem Geflecht aus Weidenruten be-spannt. Mit der Haarseite nach außen
wurden da-nach die Bisonhäute über das Rahmengestell gezo-gen und die Nahtstellen mit
Lederstreifen abgedichtet.


Caggins kratzte sich mit bedenklicher Miene den Hinterschädel.


"Ich weiß nicht, Boß", brummte er. "Eine Spa-zierfahrt wird das bestimmt nicht. Der South
Plat-te hat mehr Tücken als meine Schwiegermutter Haare auf den Zähnen."


"Das ist mir schon klar", erwiderte Kit. "Ich kenne den South Platte jedoch ein wenig besser
als deine Schwiegermutter."


"Ihr Glück, Boß, Ihr Glück. Wenn sie ihre schlechten Tage hat, schäumt sie übler als der
South Platte bei Hochwasser. Es dürfte leichter sein, gegen den Fluß anzukommen als
gegen sie. Viel Glück, Boß, und gute Fahrt."


"Vier von euch sollen mir auf ihren Pferden folgen, so schnell sie können. Falls ich die beiden
erwische, brauche ich Hilfe für den Rücktransport der Felle." Kit klopfte Caggins auf die
Schulter und stieg in das schwankende Kanu.


Seine gesamte Ausrüstung bestand aus seinem Messer, seiner
Rappahannock-Holsterpistole, seiner Büchse, dem Kugelbeutel mit Munition, Feuersteinen,
Pulver und einem Säckchen Pemmikan. Kühn stieß er vom Ufer ab.


Das ohrenbetäubende Donnern tobender Wildwasser war von nun an sein einziger Begleiter.


*


Der Geruch der durchnäßten Büffelhäute war alles andere als angenehm, aber Kit Carson
hatte auf wichtigere Dinge zu achten. Die tosende Flut hat-te sein leichtes Boot oft genug auf
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kantige Klippen zugetrieben, und nur sein schnelles Reak-tionsvermögen hatte das
Schlimmste verhindert. Dafür schmerzten ihn nun die Schultern und Arme, mit denen er
jeden harten Aufprall abgefangen hatte.


Wieder trieb er auf einen der zahlreichen Stru-del zu. Die heftigen Drehbewegungen
versuchte er so gut wie nur möglich mit dem Paddel auszu-gleichen, und endlich hatte er den
reißenden Sog hinter sich gelassen. Das überkommende Spritz-wasser hatte ihn längst
vollständig durchnäßt, und trotz der ständigen Bewegung begann Kit allmäh-lich zu frieren.
Er hätte am Stand der Sonne ablesen können, wie viele Stunden er schon auf dem South
Platte River unterwegs war, doch er ließ es lieber bleiben.


Eine weitere Stromschnelle schob ihn zwi-schen die Felsen. Die volle Wucht der
Wildwasser-strömung drückte so schwer gegen das Heck, daß das Boot minutenlang wie
eingeklemmt still lag. Kit nutzte diese Zeit, um wieder etwas Atem zu schöpfen. Als die
Strömung kurz ein wenig nachließ, stieß er sich kräftig nach vorne, und das Boot schoß
sofort wieder flußabwärts weiter.


Endlich begann die Gischt an den Klippen schwächer zu, schäumen - ein Zeichen dafür, daß
das Gefälle leicht nachgelassen hatte und die Wasser ein wenig stiller laufen würden. Das
hieß al-lerdings auch, daß Kit dem Versteck der Felle schon recht nahe gekommen war. Ab
jetzt war er-höhte Vorsicht geboten. Es gab nur diesen einen Weg, den die Diebe
einschlagen konnten, um hinun-ter in die Ebene zu gelangen. Er führte genau am Flußufer
entlang.


Als er die Höhle erreichte, die et-liche Yard über dem Flußbett lag, paddelte Kit mit kräftigen
Schlägen ans Ufer. Er erkannte die Be-scherung sofort.


Der gesamte Hohlraum war leer. Allerdings la-gen noch genügend Fellhaare auf den
Steinen, um festzustellen, daß ein Irrtum ausgeschlossen war.


Hier hatte die Ausbeute vieler Monate geruht.


Kit zerbiß einen grimmigen Fluch. Immerhin mußte es Stunden gedauert haben, bis alles
aufgepackt und verschnürt war. Er hatte noch eine Chance, wenn er nicht länger wertvolle
Zeit ver-lor.


Erneut stieß er sein Boot vom Ufer ab.


Die Pferde kamen auf dem schweren Kies nicht besonders schnell voran, noch dazu, wenn
sie so schwer beladen waren. Die Stellen, an denen sie ih-re Hufe aufgesetzt hatten, waren
noch leicht zu er-kennen.


Im ruhigeren Wasser und im Licht der noch im-mer starken Sonne begann jetzt wenigstens
seine Kleidung ein wenig zu trocknen. Flinte und Pistole waren gut in Leder und Decken
verschnürt gewe-sen, die jedoch eine Menge Wasser aufgesaugt hatten. Kit legte die Waffen
frei und ließ sie trock-nen. Allerdings paddelte er nun stärker, um so schnell wie möglich Zeit
aufzuholen.


Er hatte das Fellversteck noch keine Stunde zurückgelassen, als seine scharfen Augen am
linken Uferrand eine Bewegung wahrnahmen. Bald er-kannte er, daß es tatsächlich Pferde
und Reiter waren.


Fatalerweise nahm das Gefälle wieder zu! Kit erfuhr dies dadurch, daß es ihm nicht schnell
genug gelang, das Ufer zu erreichen. Die Klippen zu sei-ner Rechten schlossen ein Anlegen
dort aus, links aber trug ihn die Strömung zu schnell dahin.


Inzwischen aber war er den beiden Reitern mit den drei Packpferden schon gefährlich nahe
gekom-men. Ohne weitere unnütze Gedanken über seine leichte Unvorsichtigkeit zu
verlieren, preßte sich Kit flach auf den Boden des Bootes. Erneut drang Nässe in seine
Kleidung.


Barcooney sah das Kanu vom Ufer aus als er-ster, als es gerade an ihnen vorbeitrieb.


"Sieh mal, Cain!" rief er seinem Kumpan nach vorne zu. "Ein leeres Boot! Seltsam, daß es
noch nicht ans Ufer getrieben wurde."


Cain Bleak runzelte die Stirn.


"Für ein leeres Boot liegt es verdammt tief im Wasser! Da soll doch gleich ... "
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Mitten im Satz riß er seine Flinte hoch und feu-erte auf das treibende Kanu. Der Schuß
durch-schlug die vordere Büffelhaut, aber glückli-cherweise noch oberhalb der Wasserlinie.
Barcoo-neys folgender Schuß ging fehl.


Kit wußte, daß er ihnen keine Gelegenheit zum Nachladen geben durfte. Er rappelte sich
hoch, griff zum Paddel und hielt mit schnellen Schlägen auf die Uferseite zu, von der die
beiden Halunken näherkamen. Nachdem er seine Waffen an sich ge-rissen hatte, sprang er
in das klare Flußwasser, das hier am Rande nur noch knöcheltief war. Als der nächste
Schuß aufdröhnte, war er bereits an Land und eilte mit mächtigen Sätzen auf die
nächstlie-gende Deckung zu. Das nun herrenlose Boot trieb rasch ab.


Wieder schoß Barcooney, doch die Kugel fuhr harmlos in den Ufersand. Inzwischen hatte Kit
ebenfalls angelegt, und von seiner ruhenden Posi-tion aus war er im Vorteil. Seine Kugel fuhr
Bleak in die rechte Schulter. Der Fellräuber wurde schräg nach hinten gerissen und fiel aus
dem Sat-tel.


Barcooney ergriff die Flucht nach vorne. Er drückte seinem Pferd die Fersen in die Flanken
und trieb es in voller Karriere auf Kit Carson zu.


Der junge Trapper sprang im letzten Moment zur Seite, versuchte nach dem Fliehenden zu
grei-fen, doch es mißlang.


Bleaks reiterloses Pferd war seinem Kameraden gefolgt. Mit einem Satz war Kit im Sattel
und nahm die Verfolgung auf.


Barcooney hielt sein Tier im flachen Randwas-ser, da er glaubte, auf diesem Grund am
schnell-sten voranzukommen. Es war Kit jedoch längst klar, daß es hier weder auf die
Geschwindigkeit nach auf die Ausdauer der Pferde ankam, sondern einzig und allein auf
deren Geschicklichkeit. So eine behinderte Jagd konnte noch Stunden dau-ern.


Kit trieb sein Tier zu einer schnelleren Gangart an. Es reagierte zunächst unwillig, doch sein
Rei-ter hatte genug Erfahrung mit Pferden, um zu be-kommen, was er wollte.


Jetzt hatte er Barcooney beinahe eingeholt, aber eben nur beinahe! Der Schurke hatte es
be-merkt und zog seine Pistole aus dem Gürtel.


Doch nun handelte Kit. Zusammengekauert stand er für eine kurze Sekunde im Sattel seines
Pferdes und hechtete dann mit einem mächtigen Satz auf Barcooney zu.


Die Wucht des Aufpralls ließ den Gaul des Räu-bers taumeln. Platschend landeten die
beiden Kämpfer im Wasser.


Als berüchtigter Raufbold hatte Barcooney im Lager der Mountain Men oft für Aufruhr
gesorgt, aber nie war er mit Kit Carson direkt aneinander-geraten. Daher rechnete er sich
gute Chancen aus. Vor allem auch deshalb, weil Kits Kopf bei dem Sturz unter Wasser
geraten war und Barcooney entschlossen war, ihn noch eine Weile dort unten zu halten.


Kit spürte, wie ihm die Luft knapp wurde. Er riß die Beine so heftig nach oben, daß
Barcooney das Gleichgewicht verlor und über ihn hinweg-kippte. Als der Oberkörper des
Schlägers ins Was-ser klatschte, mußte er notgedrungen loslassen.


Der junge Trapper war als erster wieder auf den Beinen, aber Barcooney zog noch beim
Auf-stehen sein Messer und warf sich Kit entgegen.


Kit konnte die angedeutete Finte im letzten Moment noch erkennen. Diesem Trick begegnete
er nicht zum erstenmal. Er hebelte den Messerarm nach hinten, bevor Barcooney wie
geplant die Stoßrichtung umkehren konnte. Mit einem Schmerzensschrei brach der Halunke
in die Knie, aber Kit ließ nicht locker. Er drehte dessen rechtes Handgelenk nach außen und
drückte ihm zugleich den Kopf unter Wasser. Erst nach einer halben Minute ließ er
Barcooney prustend wieder auftau-chen.


"Das war erst der Anfang", erklärte ihm Kit. "Du wirst jetzt so lange reines Gebirgswasser
trin-ken, bis alle deine schmutzigen Gedanken aus dei-nem Schädel herausgewaschen
sind."


Barcooney trat seine zweite Tauchrunde an.


"Genug!" japste der Schläger, als er wieder hochgelassen wurde.
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Kit stieß den völlig ausgepumpten Halunken ans Ufer. Vorläufig stellte er keine Gefahr mehr
dar. Bevor er Ihm folgte, holte er sich mit einem Griff dessen Messer vom Grund des
Flusses.


*


Eine Stunde später waren beide Schurken versorgt. Kit Carson hatte die Kugel aus Bleaks
Schul-ter geholt und war dabei nicht gerade zimperlich vorgegangen. Fellräuber haßte er wie
die Pest.


Vergeblich zerrten die beiden an ihren Fesseln.


"Mit ihren Pferden hätten sie uns niemals mehr erreicht", zischte Bleak.


Barcooney nickte und starrte wütend auf Kit Carson. "Aber auf den Gedanken, in Windeseile
ein Kanu zusammenzuflicken, kann nur dieser dreimal verfluchte Carson gekommen sein.
Ah, wie ich die-sen Kerl hasse."


Kit hatte ein Feuer entfacht und ließ endlich seine Kleidung trocknen. Das Gerede der beiden
Halunken kümmerte ihn wenig.


Stunden später traf ein Teil seiner Mannschaft ein. Sie gaben ihrer Erleichterung Ausdruck
und lie-ßen ihren jungen Boß hochleben. Kit lächelte und winkte ab. Er mochte es nicht,
wenn um seine Person. zu viel Aufhebens gemacht wurde.


Aus der entgegengesetzten Richtung, also fluß-abwärts, erklangen Hufschläge. Kit kniff die
Augen zusammen.


"Täusche ich mich oder ist das tatsächlich Rusty Forsythe, Bents Faktotum?"


Er täuschte sich nicht. Charles Bents treuer Diener und Gehilfe war noch einige hundert
Yards entfernt. Seine Ankunft stieß bei Kit und seinen Männern auf gelindes Erstaunen. Was
hatte Rusty, der normalerweise in Bent's Fort arbeitete, ausge-rechnet in dieser Gegend zu
suchen?


Jedesmal, wenn der junge Anführer der Moun-tain Men Rusty Forsythe wiedersah, mußte er
an ih-re erste Begegnung denken. Kurz nachdem er da-mals bei Workman ausgerissen war
und Franklin den Rücken gekehrt hatte, um in den Wäldern zu leben, war er auf einen Treck
in den Westen ge-stoßen. Sein Captain, Charles Bent, hatte, die Aufgabe, ihn nach Taos in
New Mexico zu bringen. Kits Bitte, doch mitkommen zu dürfen, hatte Bent zunächst strikt
abgelehnt. Rusty For-sythe, der damals schon bei Bent gewesen war, hat-te jedoch Gefallen
an dem Jungen gefunden, und seine Fürsprache war ausschlaggebend dafür gewe-sen, daß
Kit dem Treckführer seine Schießkünste unter Beweis stellen durfte. Das Ergebnis war so
überzeugend ausgefallen, daß Bent nicht länger ge-zögert hatte, den Jungen in die Wildnis
mitzunehmen.


Kit hatte unglaublich viel gelernt. Er hatte gelernt, Ochsenwagen zu lenken, das Lasso zu
werfen, zu kochen, mit einer Peitsche umzugehen und Wunden zu ver-sorgen. Die
Anforderungen auf einem Treck waren so mannigfaltig, daß man als Treckteilnehmer
ein-fach jede Art von Arbeit beherrschen mußte.


In den Folgejahren waren Charles Bent und sei-ne Brüder in den Pelzhandel eingestiegen.
Sie hat-ten das Unternehmen Bent und St. Vrain gegründet und am Arkansas Bent's Fort
errichtet, das bald zu einem wichtigen Handelszentrum des Pelzgeschäf-tes wurde. Kit hatte
auch später oft für Bent gear-beitet, und sie hatten ein herzliches Verhältnis zu-einander.


Rusty Forsythe hatte Inzwischen den kleinen Trupp erreicht und mit einem Blick die Situation
erfaßt.


"Hallo, Jungs. Gute Ausbeute, wie ich sehe. Die zwei wollten wohl nicht teilen und alles
kas-sieren. Was habt ihr mit den beiden Strolchen vor?"


"Hallo, Rusty", grinste Kit. "Wir haben noch nicht entschieden, was mit diesen Burschen
ge-schehen soll. Aber was zum Teufel hast du in die-ser Ecke des Landes zu suchen? Hat
Bent dich ge-feuert?"


"Das wäre sein Untergang." Rusty lachte. "Nein, ich war gerade auf den Weg zu dir. Er sucht
dringend einen Scout. Ben hält sich gerade in Santa Fé auf, wo ein großer Treck nur noch
auf ei-nen geeigneten Mann wartet, um sofort loszuziehen."
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"Was ist mit den anderen Jungs?"


"Jim Bridger und die Sublettes bauen sich gera-de ein eigenes Geschäft auf und sind
unab-kömmlich. Jed Smith ... er ist tot. Jagende Co-manchen haben ihn am Cimarron River
erschossen. Bevor er starb, konnte er noch ihren Häuptling tö-ten. Er hat bis zuletzt
gekämpft."


"Mein Gott."


Kit versuchte, sich nicht anmerken zu lassen, wie sehr ihn diese Nachricht getroffen hatte.
Je-d Smith - er war immer ein prächtiger Kamerad ge-wesen. Er mußte erst knapp über
dreißig gewesen sein. Doch in der Wildnis war der Tod allgegen-wärtig.


Rusty räusperte sich.


"Nun ja, die Saison ist schon fast gelaufen. Für euch ohnehin schon, soviel ich sehe.
Schätze, von allen Trupps habt ihr am besten abgeschnitten. Ausgezeichnete Arbeit, echt."


Die Männer warfen sich vor Stolz in die Brust. Rusty schmunzelte. Er sah ihnen an, wie stolz
sie auf ihren tüchtigen Anführer waren. Kit Carson hat-te sich mehr als bewährt, und Rusty,
der ihn schon als Jungen gekannt hatte ... Rusty hatte eigentlich nichts


anderes erwartet.


Kit war kein Mann vieler Worte.


"Ich komme mit", versprach er seinem alten Freund. "Ich bringe im Camp noch alles in
Ord-nung, den Rest schaffen die Burschen auch ohne mich."


*


Etliche Tage später stand Kit Carson Charles Bent auf einer Veranda in Santa Fé
gegen-über.


"Das kann doch nicht Ihr Ernst sein, Mister Bent! Der Treck ist bereits losgezogen?"


"Wie oft habe ich dir eigentlich schon angebo-ten, mich Charles zu nennen, Kit?"


"Sie waren mein Boß, Mister Bent, und ich ar-beite immer noch für sie."


Der Inhaber von Bent's Fort gab seinen erneu-ten Versuch, Kit eine vertraulichere Anrede
nahezulegen, auf. So sehr er die Fähigkeiten seines jungen Freundes schätzte, so sehr
respektierte ihn dieser. Manchmal hatte Bent allerdings den Ver-dacht, daß es für Kit noch
einen anderen Grund gab, ihn nicht zu duzen. Der junge Trapper befürchtete vielleicht, daß
ein noch engeres Ver-trauensverhältnis Bent dazu bewegen könnte, ihm größere
Verantwortung zu übertragen. Zum Bei-spiel die Leitung einer seiner Niederlassungen. Doch
Seßhaftigkeit war das letzte, was Kit sich im Augenblick wünschte. Bent mußte zugeben, daß
er auch mit diesem Gedanken gespielt hatte, doch er kannte seinen jungen Freund besser,
als dieser glaubte. Er hätte nie versucht, Kit 'einzuzäunen'. Diesen Begriff hatte Kit kurz nach
seiner Flucht aus Franklin einmal fast unabsichtlich geprägt, und Bent hatte ihn nicht
vergessen. Dieser Ausdruck brachte Kits grundsätzliche Lebenseinstellung bis auf den
heutigen Tag treffend zum Ausdruck.


"Nun gut. Was den Wagenzug betrifft: Er ist tat-sächlich schon aufgebrochen. Ich hatte keine
Mög-lichkeit mehr, ihn noch länger aufzuhalten, obwohl ich es mit aller Geduld versuchte und
mit Engelszungen auf die Leute eingeredet habe."


"Aber das ist doch blanker Wahnsinn, ohne ei-nen erfahrenen Führer aufs Geratewohl ins
Unge-wisse aufzubrechen!"


"Eben dieser Grund war nicht mehr gegeben. Ein durchreisender Bergläufer hat die Siedler -
vor-wiegend Kaufleute übrigens - vor vier Tagen über-zeugt, daß er sie sicher und
wohlbehalten nach Kalifornien bringen könne, und sie haben ihn sofort eingestellt. Kurz
danach sind sie aufgebrochen."


"Haben Sie noch herausbekommen, welche Rou-te sie nehmen wollten?"


"Ich erfuhr es von einem der Händler. Sie wollen dem Old Spanish Trail folgen."


Kits Gesicht verfinsterte sich.
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"Sie können noch nichts davon erfahren haben, Mister Bent, aber in letzter Zeit ist es
zwischen den Blackfeet und den Schoschonen wieder zu heftigen Kämpfen gekommen. Wie
üblich geht es um die Vorherrschaft über das Weideland. Den Colorado und den Green River
mögen die Siedler vielleicht noch gefahrlos überschreiten, doch jen-seits der Flüsse, im
Utah-Territorium, droht Un-heil. Gerade in den südlichen Ausläufern der Wa-satch Mountains
prallen beide Stämme aufeinan-der. Es scheint mir unverständlich, daß der An-führer des
Trecks sich nicht entschlossen hat, den Gila River Trail einzuschlagen. Dieser ist zur Zeit
doch viel sicherer."


"Dieser Meinung war auch der Leiter des Wa-genzuges, ein gewisser Lloyd Merriweather.
Sein neuer Scout hat ihn jedoch überzeugt, daß für die Wagen der Old Spanish Trail
wesentlich geeigneter sei und sie dadurch auch erheblich Zeit sparen wür-den. Er hat ihnen
alle Vorteile der Nordroute so ausführlich beschrieben, daß sie bald vollständig davon
überzeugt waren. Ihre Begeisterung war ein weiterer Grund dafür, daß sie so schnell
aufgebrochen sind."


Über soviel Unvernunft konnte der junge Trap-per nur noch den Kopf schütteln. Er war vor
Jah-ren mit Jed Smith sowohl die Nord- als auch die Südroute entlanggezogen. Seine
Entscheidung wäre eindeutig anders ausgefallen.


"Dieser Bergläufer, den sie als Scout genommen haben - kannten Sie ihn, Mister Bent?"


Der Pelzhändler verneinte.


"Der wäre mir aufgefallen, wenn ich ihn jemals zuvor gesehen hätte", erinnerte er sich. "Nie
zuvor ist mir ein so gewaltiger Mann vor die Augen ge-kommen. Er muß mindestens sieben
Fuß gemessen haben und war so breit wie zwei Männer. Muskeln hatte er wie Bisonflanken."


"Hatte er fahlblondes Haar?" fragte Kit aus einer plötzlichen Eingebung heraus. "Trug er eine
Deringer--Flinte, Mister Bent?"


"Du kennst ihn?" staunte sein früherer Lehr-meister.


Kits Miene hatte sich noch stärker ver-düstert.


"Ich hatte gehofft, ihn gekannt zu haben, denn er sollte tot sein. Wenn wir von demselben
Mann sprechen, dann handelt es sich um einen Mörder, aber Ihre Beschreibung läßt nur
diesen Schluß zu. Nach seiner Untat in Missouri habe ich mich mit Jim Bridger sofort an
seine Fersen geheftet. Da-mals kamen wir aber zu dem Schluß, er wäre in ei-nem
Präriebrand umgekommen."


Charles Bent war sichtlich erschüttert.


"Ein solcher Mann kam nichts Gutes vorhaben", sagte er heiser. "Hätten die Siedler doch
bloß auf mich gehört. Aber du weißt selbst, daß ich dich nicht früher hätte erreichen können,
Kit. Was kön-nen wir jetzt noch tun?"


"Hinterherreiten", war Kits lapidare Antwort, "und hoffen, daß es noch nicht zu spät ist. Ich
wer-de so schnell wie möglich mit einem Ersatzpferd aufbrechen."


Ihr Abschied war herzlich, doch kurz und sor-genvoll.


Kit Carson ritt unermüdlich. Am zweiten Tag hatte er bereits die trockenen Ebenen des New
-Mexico-Territoriums hinter sich gelassen. Das Land stieg an und wurde fruchtbarer. Eines
Morgens überquerte er den Colorado, und am gleichen Abend bereits den Green River. Die
Siedler hatten eindeutig den Weg eingeschlagen, den er be-fürchtet hatte. Ihrer Spur zu
folgen, war ein Kinderspiel. Bald erreichte er die kargen südlichen Ausläufer der Wasatch
Range.


Dort geriet er am siebenten Tag seiner Ver-folgung in einen Hinterhalt der Blackfeet.
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4. Kapitel - Der Treck des Todes


Lloyd Merriweather, der Anführer des Trecks, hatte von Anfang an Wert darauf gelegt, den
Tagesablauf so regelmäßig wie nur möglich zu ge-stalten. Nur so waren die Anstrengungen
des Trails noch am leichtesten zu ertragen.


Gegen vier Uhr morgens wurde bereits ge-weckt. Die Leute krochen aus ihren Zelten und
Wagen. An die kleinen Haufen aus Büffelmist, die man noch am Vorabend
zusammengetragen hatte, wurde Feuer gelegt, und schon bald begannen Rauchfahnen
aufzusteigen. Etliche Männer hatten bis dahin das Vieh zusammengetrieben und machten
sich mit Heißhunger über das Frühstück her.


Von sechs 'bis sieben Uhr wurden die Zelte abge-brochen, die Wagen wieder beladen und
die Gespanne angeschirrt. Sobald der Wagenzug in Gang gekommen war, wurden die Jäger
weggeschickt. Zur Mittagsrast wurden die Gespanne nicht ausge-schirrt, sondern nur von
den Wagen losgebunden. Bei Sonnenuntergang ließ Merriweather die Cone-stogas zu einer
Rundformation auffahren. Am abendlichen Lagerfeuer war man gegen acht Uhr mit dem
Essen fertig. Anfangs hatte danach ein jun-ger Geiger zum Tanz aufgespielt, und die Paare
waren gesprungen, daß das Präriegras nur so flog. Inzwischen blieb es nach dem
Abendessen ruhig: Die Anstrengungen der Reise forderten ihren Tri-but.


Es war der elfte Tag seit ihrem Aufbruch, kurz vor der Mittagszeit. Merriweather war ein
Stück vorausgeritten und ließ sich nun wieder einholen. Sinnend glitt sein Blick über die
Wagen.


Die meisten der Teilnehmer waren Händler, die sich im fernen Westen große Geschäfte
verspra-chen. Ihre schweren Conestoga-Wägen waren mit Handelsgütern jeder Art beladen,
wie Ballen von Kattun und Drillich, Messern, Decken, Haarnadeln, Bürsten, Rasiermessern,
Spiegeln, Zucker, Mehl und natürlich Whiskey. Auf ihrer Rückreise würden sie dann, wenn
alles gut ging, mexikanisches Silber und Gold, Pelze und unversponnene Wolle mit sich
führen.


W e n n alles gut ging ...


Lloyd Merriweather hatte die letzten Tage eine gewisse Unruhe verspürt, war jedoch
außerstande gewesen, ihre Ursache herauszufinden.


Der Anblick des vierten Wagens lenkte seine Gedanken wieder in eine andere Richtung. Er
ge-hörte Ezra und Linda Carlisle, die Onkel und Nich-te waren oder sich zumindest als
solche aus-gegeben hatten. Merriweather hatte keinen Grund, an ihren Worten zu zweifeln.
Ihn interessierte we-niger, wer sie waren, als was sie eigentlich vorhatten. Denn Händler
waren sie keine. Das ging eindeutig aus der bescheidenen Ladung ihres Wa-gens hervor.


Aber sie waren auch keine Siedler, und daß sie nur aus Langweile an der weiten Reise
teilnahmen, hielt der Treckführer ebenfalls für unwahrschein-lich. Er hatte zwar schon von
schrulligen reichen Besuchern aus der alten Welt gehört, die bei ihrem gewaltigen Besitz
offensichtlich keine bessere Be-schäftigung fanden, aber die Carlisles wirkten kei-nesfalls
wie reiche Müßiggänger. Sie waren ruhig, bescheiden, unaufdringlich und zurückhaltend.
Auch machten sie einen überaus ehrlichen Ein-druck. Allein das Motiv ihres Aufbruchs blieb
rät-selhaft.


Von Südwesten her näherte sich ein Reiter. Er war noch über eine halbe Meile entfernt, doch
sei-ne äußerst kräftige Statur war sogar aus dieser Entfernung bereits erkennbar. Der Scout,
den Merriweather in Santa Fé angeworben hatte, war den Jägern gefolgt, um ihnen für den
heutigen Tag noch genauere Hinweise zu geben. Nach seinen eige-nen Angaben kannte er
diese Gegend hier wie seine eigene Westentasche.
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Bald war er heran. Auch sein Pferd war größer und mächtiger als alle anderen gebaut, die
Merri-weather jemals gesehen hatte. Die Größe des Besit-zers wurde dadurch ein wenig
zurückgenommen, daß Roß und Reiter eine einheitliche Proportion ergaben. Wenn der
Scout jedoch auf ebener Erde stand, überragte er Merriweather um Haupteslän-ge. Nun
zügelte er sein Tier vor dem Treckführer.


"Alles klar, Sir", meldete er. "Genügend Wild, um den Proviant auf Tage hinaus
sicherzustellen. Wir bekommen eine reichhaltige Speisekarte."


Lloyd Merriweather freute sich zutiefst über diese gute Nachricht.


"Danke", erwiderte er. "Sie machen Ihre Sache ausgezeichnet. Ich glaube nicht, daß es im
ganzen Westen einen besseren Trailscout gibt als Sie, Mister McClusky."


*


Der vierte Wagen des Zuges war in der Tat recht kärglich ausgestattet. Gewiß, auf genügend
Proviantreserven war Wert gelegt worden. Werk-zeug war nur das notwendigste vorhanden
und der übliche Trödelkram, den die Händler mit sich herumzuschleppen pflegten, war bei
den Carlisles nicht zu finden. Die anderen Teilnehmer hatten dies längst bemerkt. Lloyd
Merriweather war nicht der einzige, der sich über die beiden den Kopf zerbrach. Die beiden
Carlisles gaben auf diesbezügliche Fragen stets ausweichende Antwor-ten. Allein ihrem
freundlichen Wesen war es zu verdanken, daß die übrigen auf diese Ver-schwiegenheit nicht
mit Mißmut reagierten. Der stämmig gebaute Ezra Carlisle war ein gern ge-sehener und
zuverlässiger Kamerad.


Linda Carlisle trug ihr glattes braunes Haar schulterlang. Auf den ersten Blick wirkte sie eher
unauffällig, doch wer sie eines zweiten Blicks für würdig fand, wurde reich dafür belohnt. Sie
war eine jener stillen Schönheiten, die nur wenigen Männern so-fort ins Auge fiel, doch bei
näherer Bekanntschaft ungemein gewann. Ihr ruhiges, aber bestimmtes Wesen ließ sie
manchmal älter erscheinen, als sie eigentlich war. Einige der jüngeren Männer hatten bereits
schüchtern ihr Interesse bekundet, doch wäre es keinem eingefallen, sich ihr in
aufdring-licher Weise zu nähern.


Dennoch gab es einen Mann, von dem Linda sich verfolgt fühlte. Mit ihrem Onkel hatte sie
natür-lich noch nicht darüber gesprochen. Sie wußte, daß er von diesem für sie stets
ungebetenen Besucher wie alle anderen eine sehr hohe Meinung hatte, die sie jedoch in
keiner Weise teilte. Ihr war er un-heimlich. Allein seine äußere Erscheinung wirkte nicht
besonders vertrauenseinflößend auf sie.


"Da kommt er wieder", raunte sie ihrem Onkel zu. "Er hat gerade mit Mister Merriweather
ge-sprochen."


Ihr Onkel wandte sich zu ihr um.


"Ich weiß nicht, was du gegen ihn hast, Linda", entgegnete Ezra Carlisle. "Er ist aus einem
harten Holz geschnitzt, gewiß, aber solche Männer braucht dieses Land. Außerdem hat er
unser Ver-trauen in ihn bisher hinreichend gerechtfertigt."


"An seinen Fähigkeiten habe ich nie gezweifelt", gab ihm Linda zur Antwort. "Und daß
Männer seines Schlages notwendig sind, um dieses wilde Land einst zu zähmen, habe ich
auch nie bezwei-felt. Es ist vielmehr sein Wesen, das mich ... "


Sie brach ab, da sich der Reiter inzwischen ihrem Wagen so weit genähert hatte, daß er ihr
Ge-spräch gehört hätte. Mit einer eleganten Ver-beugung und einem Lächeln, das zu
gewinnen such-te, riß Seth McClusky sich die Biberfellmütze vom Kopf.


"Einen angenehmen Tag wünsche ich! Wenn das Wetter weiterhin so gut mitspielt, schaffen
wir heute wieder mehr als zwanzig Meilen. Die Ausläufer der Wasatch Range werden uns
allerdings noch ein Stück Weges begleiten. Wie gefällt Ihnen die Landschaft, Miß Carlisle?"


Damit hatte er bei Linda allerdings den rich-tigen Ton getroffen. Während des langen Zuges
hat-te sie das allmähliche Wechseln der Vegetation mit steigender Faszination beobachtet:
zu Beginn das üppige Grün der Plains, von einer Unzahl bunter Wildblumen durchbrochen,
dann die sanften schwellenden Hügel, die sich schier endlos aneinanderreihten, die hohen
und zerklüfteten Sandsteinkliffe des Platte River, die reichen Wälder ... später die wilden
Wasser des Green River, vorspringende Felsen, von denen die Fluten mit Getöse in ein
tieferliegendes Becken stürzten, und nun allmählich die strenge Kargheit der südlichen
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Wasatch Range ... doch in welcher Beziehung stand die Erhabenheit ihrer Gefühle bei deren
Anblick zu Seth McClusky?


"Für Sie mögen dies lauter langgewohnte Panoramen sein", erwiderte sie daher in einem
unver-bindlichen Tonfall. "Für uns dagegen ist das alles neu und aufregend. Nie zuvor habe
ich Antilopen und die vielen anderen Tiere in solcher Menge gesehen."


"Es ist nicht leicht, sich in dieser Wildnis nie-derzulassen", fuhr McClusky fort. "Sie haben ein
hartes Stück Arbeit vor sich, Miß Carlisle."


"Woher wissen Sie, daß wir uns in Kalifornien niederlassen wollen?"


Seth McClusky zuckte die Schultern.


"Ich habe es nur vermutet. Welchen anderen Grund sollten Sie wohl haben, um so mir nichts
dir nichts ins Ungewisse aufzubrechen?"


Sein Tonfall blieb ganz gleichgültig; auch ver-suchte Linda vergeblich, aus seinem Gesicht
etwas herauszulesen, doch es gelang ihr nicht. McCluskys Augen schienen völlig
unbekümmert, seine Frage eher aus Teilnahme denn aus Neugierde ge-stellt. Aber Linda
verließ sich auf ihren Instinkt, und dieser riet ihr, McClusky nicht über den Weg zu trauen.


"Als Aufbruch ins Ungewisse würden wir das nicht bezeichnen", wich sie der Frage aus. "Mit
einem Scout wie Ihnen kann uns doch gar nichts passieren ... oder?"


Der hünenhafte Mann lächelte übergangslos.


"Ihr Vertrauen ehrt mich, Miß. Ich hoffe sehr, daß ich Sie nicht enttäuschen werde."


Nach diesen zweideutigen Worten tippte er leicht an seine Mütze, drückte dem Pferd die
Fer-sen in die Flanken und ritt wieder nach vorne.


"Seine Fürsorge ist gerade rührend", lächelte Ezra Carlisle. "Ich glaube, er ist ein wenig in
dich verliebt."


"Das glaube ich nicht", bekam er von Linda zur Antwort. "Er hat uns bereits in Santa Fé mehr
Auf-merksamkeit gewidmet als allen anderen. Mit mir hat das nichts zu tun. Manchmal habe
ich beinahe das Gefühl, als ... " Sie stockte.


"Nun?"


" ... als wüßte er über alles Bescheid!" brach es aus Linda heraus. "Als würde er den
wirklichen Grund unserer Reise bereits kennen!"


"Völlig ausgeschlossen", widersprach Ezra Car-lisle. "Deine Eltern waren die einzigen, die
dar-über Bescheid wußten. Ich mußte meiner Schwäge-rin auf dem Totenbett versprechen,
dich nicht al-lein losfahren zu lassen."


"Ich weiß selbst, wie gefährlich das ist", gab Linda zu. "Aber wem sonst könnten wir noch
ver-trauen?"


"Niemandem", bestätigte Ezra. "Es wäre unser aller Verderben, wenn dieses Geheimnis in
die fal-schen Hände geriete."


*


Seth McCluskys mächtiger Hengst schloß zu Lloyd Merriweathers Wallach auf. Der
Wagenzug hatte gerade seine Mittagsrast beendet.


"Das Gelände ist völlig ungefährlich", erklärte McClusky dem Trailführer. "Daher bin ich auch
nicht früher losgeritten. Sollten Indianer in der Nähe sein, dann wäre es allerdings nicht
ratsam, unvorbereitet zu sein. Ihre Wohlgesonnenheit kön-nen wir uns durch Tabak und
Eisenwaren erkaufen. Mit den Blackfeet kann man reden, aber die Schoschonen sind ein
heimtückisches Volk."


"Seltsam", ging Merriweather auf diese letzte Bemerkung ein. "Bisher habe ich stets eher das
Gegenteil gehört."


McClusky winkte ab.


"Erstens gibt es viele Vorurteile, die von Un-kundigen wider besseren Wissens übernommen
wer-den. Zweitens kommt es auch auf die einzelnen Stämme an. Die Blackfeet im Norden
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sind meine Freunde. Die Lemhi-Schoschonen im Westen hingegen sind Pferdediebe, die
auch vor einem Mord an einem Weißen nicht zurückschrecken."


"Sagten Sie nicht, dieser Weg wäre weit siche-rer als der Gila River Trail?" wunderte sich der
Trailboß besorgt.


"Das ist er ohne Zweifel", gab McClusky hastig zur Antwort, verärgert, daß er in seinem
Bemühen, die Schoschonen schlechtzumachen, die falsche Saite angeschlagen hatte. "Wie
gesagt: Mit ein paar Geschenken haben wir sie schnell auf unserer Seite, und Ihre Kaufleute
haben genug davon da-bei."


Er nickte Merriweather noch kurz zu und ritt weiter, um nicht noch mehr unangenehme
Fragen beantworten zu müssen.


*


Eine Stunde später erreichte McClusky, dessen Route leicht aber stetig angestiegen war,
eines der niedriger gelegenen Plateaus der Wasatch Range, auf das auch der Trail zuhielt.
Der Grasbestand war spärlicher geworden, und auf der rotsandigen Ebene standen
schließlich nur noch vereinzelte Beifußgewächse.


Er ritt auf den östlichen Bergrand zu und stieß drei unregelmäßige Pfiffe aus.


Zwischen den zerklüfteten Felsen tauchten zwei grellbemalte Blackfoot-Indianer auf. Die
Be-grüßung war kurz.


"Und?" fragte der erste Krieger neugierig. 'Verläuft alles nach Plan, Skullcrasher?"


Der "Schädelbrecher", wie die Indianer McClusky nannten, nickte grimmig.


"Und wir bekommen diesmal wirklich alles, was die Weißen geladen haben? Du willst keine
Waren für dich behalten?"


"Diesmal nicht", erwiderte der verräterische Scout, "obwohl ihr ausnahmsweise die
Schmutzarbeit nicht selbst zu machen braucht. Ich will nur das Bargeld, mit dem ihr ohnehin
nichts anfangen könnt. Außerdem den vierten Wagen, der von einem älteren Mann und einer
jungen Frau gefahren wird. Er enthält nichts, was für euch von Interesse ist."


Die beiden Blackfeet wechselten einen kurzen Blick, dann nickten sie einmütig.


"Es soll geschehen, wie du sagst."


"Gut, dann hoffe ich nur, daß ihr es geschafft habt, von den Lemhi-Schoschonen nicht
entdeckt worden zu sein."


"Sie sind völlig arglos. Sie halten sich von dem weißen Bison fern, da sie wissen, daß er um
diese Jahreszeit mit seinen Kühen ungestört sein will. Aber wir beobachten ihn, seit du mit
dem Treck der Weißen aufgebrochen bist. Zur Zeit hält er sich in einem nahegelegenen Tal
auf. Wir können ihn aufstöbern, sobald du es wünscht."


"Ausgezeichnet!" stellte McClusky fest. "Worauf warten wir noch?"


Die Blackfeet holten ihre Pferde aus dem Ver-steck. Es handelte sich um Nachkommen jener
er-sten Tiere, die sie zwischen 1730 und 1740 von den Schoschonen erbeutet hatten. Alle
Indianerstämme des Mittelwestens hatten bei der Pferdezucht von Anfang an eine glückliche
Hand gezeigt. Scho-schonen und Blackfeet wetteiferten um die Zahl ihrer Tiere und fochten
bisweilen erbitterte Kämp-fe um die Weidegründe aus.


Vor dem Eingang des Tales, in dem die Bisons gesichtet worden waren, zügelte McClusky
sein Pferd.


"Wie viele Kühe hat er bei sich?" wollte er wissen.


"Nur eine Handvoll", erwiderte einer seiner Be-gleiter. "Als weißem Außenseiter ist es ihm
be-stimmt sehr schwer gefallen, sich überhaupt einen Harem zuzulegen."


McClusky prüfte die Umgebung sehr genau, ehe er einen Entschluß faßte.


"Ich kehre dorthin zurück, wo wir uns ge-troffen haben. Sondert ihn ab und treibt ihn
womöglich allein auf diese Stelle zu. Vergeßt aber niemals das Wichtigste: Keine Pfeile!
Wenn auch nur ein einziger abgefeuert wird oder verloren geht, dann ist unser ganzer
wunderschöner Plan verdorben."
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"Sei unbesorgt, Skullcrasher. Wir wissen sehr wohl, was auf dem Spiel steht. Außerdem ist
dies eine einmalige Chance, uns an den verhaßten Lemhi-Schoschonen auf eine Weise zu
rächen, die sie bis an ihr Lebensende nicht vergessen werden!"


McClusky lachte.


"So ist es recht! Zusammen sind wir stark."


Er hatte schon seit langem verstanden, die Blackfeet auf seine Seite zu ziehen. Sie waren
stets nur Mittel zum Zweck, aber diese Wahrheit hatte er bisher geschickt vertuschen
können.


Eine halbe Stunde später trennte er sich von seinen Verbündeten und ritt zum Treck zurück.


Erst am späten Nachmittag wirbelten die Hufe der Zugtiere den roten Sandstaub auf.
McClusky, der sich bei den Jägern aufhielt, stellte insgeheim mit großer Befriedigung fest,
wie sorgfältig die Blackfeet alle Spuren beseitigt hatten.


Lloyd Merriweather ritt wieder voraus und sah das Hindernis auf dem Weg als erster. Als er
näher herankam, riß er vor Staunen Mund und Augen auf.


Er hatte noch nie einen weißen Bison gesehen. Weder tot noch lebendig. Am Zustand des
gewal-tigen Fleischberges vor ihm konnte spätestens nach einem Blick auf die Augen kein
Zweifel mehr herrschen.


"Allmächtiger!" entfuhr es dem Treckführer. "Ich habe nicht gewußt, daß es so etwas auf der
Welt gibt. Was sollen wir mit ihm machen?"


Die Frage war an Seth McClusky gerichtet, der zusammen mit einigen Jägern
herbeigesprengt war.


"Er kam noch nicht lange tot sein", erklärte der verräterische Scout, dem seine Gedanken
nicht anzusehen waren. "Als ich vorhin dieses Plateau erkundet habe, war er noch nicht da."


"An Altersschwäche ist er jedenfalls nicht ge-storben", stellte einer der Jäger fest. "Der
Ein-schuß ist ja deutlich genug zu sehen."


Seth McClusky gelang es mühelos, eine nach-denkliche und sorgenvolle Miene aufzusetzen.


"Auf jeden Fall wird es mächtigen Ärger geben", verkündete er seinen Zuhörern. "Dieser
wei-ße Bison war den Lemhi-Schoschonen heilig."


"Dann sollten wir sofort weiterziehen!" schlug Merriweather vor.


"Genau das wäre verkehrt", widersprach ihm McClusky. "Wir würden genau auf sie zureiten.
Was denken Sie, werden die Schoschonen sagen, wenn ihr heiliger Büffel direkt auf unserer
Spur liegt?"


"Wir können ihnen alles erklären!"


"Ich bezweifle, daß die Schoschonen noch be-sonders aufnahmebereit sind, wenn sie den
toten Bison erst einmal entdeckt haben", konterte McClusky mit einem sarkastischen
Unterton.


"Ja, aber ... was können wir denn sonst tun?"


Seth McClusky richtete sich im Sattel auf. Die Köpfe der Männer hoben sich, um aus seinem
Ge-sicht Rat zu lesen.


"Ich sehe nur eine Möglichkeit", ließ sich der heimliche Verbündete der Schwarzfuß-Indianer
ver-nehmen. "Fahren Sie die Wagen zu einem runden Corral zusammen, und zwar so eng,
daß man die Deichseln des einen unter die Hinterräder des nächsten schieben kann.
Nehmen Sie das Vieh in die Mitte. Stellen Sie Wachen auf! Ich werde ver-suchen, so schnell
wie möglich die Blackfeet zu Hil-fe zu holen. Sie sind meine Freunde. Wir können uns auf sie
verlassen. Ich muß nur sofort los, damit es nicht zu spät ist!"


Der Scout riß sein Pferd herum und galoppierte davon. Als er weit genug vom Treck entfernt
war, ballten die Berge von seinem grausamen Gelächter wider.
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5. Kapitel - Aufruhr


Auch die Lemhi-Schoschonen waren vor knapp zwei Jahren weiter nach Westen gezogen.
Es war der Wille Cameahwaits, des greisen Häuptlings, ge-wesen. Sacaja, der arglistige
Medizinmann, hatte ihm vorgeworfen, dieser Aufbruch wäre nichts anderes als eine feige
Flucht vor den Weißen. Ca-meahwait hatte ruhig erwidert, es sei keine Schande, dem
Zeichen des Büffels zu folgen, der ih-nen vorangezogen sei. Da die Schoschonen den Büffel
verehrten - seine Tötung und vollständige Verwertung als göttliches Entgegenkommen
mitein-bezogen - waren sie den Worten ihres Häuptlings gefolgt.


Daß durchaus auch Friedensgedanken eine Rolle gespielt hatten, behielt Cameahwait für
sich. Vor etwa zwanzig Jahren hatten sich die Schoschonen, die es längst besser hätten
wissen müssen, dem Auf-ruf des großen Tecumseh angeschlossen. Doch auch sein
mächtiges Feuer verglühte, und es wurde mehr Blut vergossen, als notwendig war, egal, auf
wes-sen Seite man stand.


Hatten die Schoschonen aus ihrer Vergangen-heit gelernt? Cameahwait wußte sehr wohl,
warum diese Frage nur schwierig zu beantworten war. Einerseits waren die Schoschonen
Krieger, Reiter und büffelgläubig - und somit Nomaden und natürliche Feinde des weißen
Mannes. Andererseits be-saßen sie umfassende handwerkliche Fertigkeiten, wie ihre
Töpferkunst, ihre Korbflechterei und ihre vielfältige Woll- und Lederverarbeitung hin-reichend
bewiesen. Außerdem verstanden sie sich ausgezeichnet auf die Bodenbestellung, was allein
durch die Tatsache belegt wurde, daß sie höchst selten im Winter hungerten.


Also galt es, einen Mittelweg zu finden, der al-les berücksichtigte. Dazu aber war es auch
wich-tig, die Zeichen der Zeit richtig zu lesen. Cameahwait war überzeugt, lange genug
gelebt zu haben, um diese Fähigkeit erworben zu haben. Er war weit älter als die meisten
anderen Häuptlin-ge.


Washakie hatte seine Ansichten von Anfang an verstanden. Washakie, dessen Name grob
übersetzt "Der den Büffel im Lauf tötet" bedeutete, der sich längst als Krieger hervorgetan
hatte, der aber zu-gleich mehr Verstand und Einsicht besaß als man-cher ältere.


Die Zukunft war ungewiß. Kämpfend unterzugehen war ein Weg, der jedem offen stand,
doch es mußte bessere Wege geben. Cameahwait war ent-schlossen, sie zu finden.


Vor seinem Zelt erklangen aufgeregte Rufe.


"Hört alle her! Der weiße Bison ist tot!"


Der stämmig gebaute junge Mann, der diese Worte über das ganze Lager schrie, hatte
seinen Kriegernamen erst vor kurzem erworben. Er war mit dem Auftrag losgeschickt
worden, den Wächter eines entlegenen Tales abzulösen, in dem Pferde gezüchtet wurden.


Cameahwait war trotz seines hohen Alters einer der ersten Männer, die ihr Zelt verließen.
Das Geschrei hatten die Squaws angestimmt, die den auf-gebrachten Reiter hatten
heranstürmen sehen.


Auf der gegenüberliegenden Seite des Baches verließen Sacaja und sein Sohn Ushopa ihre
Unter-kunft. Aber auch Washakie, der sein Lager ein we-nig abseits aufgestellt hatte, war
dem Ausruf des Ankommenden gefolgt.


Cameahwait brachte mit einer energischen Handbewegung die wild durcheinander redenden
Schoschonen zum Schweigen.


"Berichte!" forderte er den atemlosen jungen Krieger auf, der sich zu fassen versuchte.


"Ich hatte gerade die Anhöhe erreicht, von der man das gesamte Rote Tal überblicken
konnte, oh-ne selbst gesehen zu werden", begann er, "als ich bemerkte, daß es Wichtigeres
gab als den Wächter abzulösen! Viele Wagen der Weißen, mit denen sie in die
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untergehende Sonne ziehen. Sie hatten ei-nen Kreis gebildet, doch außerhalb dieses
Kreises lag der weiße Bison! Es war kein Leben mehr in ihm."


Ein vielfacher Schrei der Empörung gellte durch das Lager der Schoschonen. Mit erhobener
Stimme gebot der greise Häuptling Einhalt. Längst war Washakie an seine Seite getreten.


Es war jedoch Sacaja, der Schamane, der in der darauffolgenden Stille als erster und mit
Macht das Wort ergriff.


"Weiße Eindringlinge!" ließ er seine laute Stim-me über die Köpfe der Anwesenden
erschallen. "Weiße Eindringlinge, die den weißen Bison getötet haben, der uns allen heilig
war! Was zaudert ihr noch, ihr tapferen Krieger? Fühlt ihr den nicht, daß diese Schmach nur
mit dem Blut unserer Fein-de abgewaschen werden kann?"


Laute Beifallsrufe ertönten von allen Seiten. Einige Krieger sprangen bereits davon, um sich
zu rüsten und ihre Pferde zu holen. Eine grimmige Wut hatte sich ihrer bemächtigt.


"Wartet!"


Alle Augen richteten sich auf den jungen Was-hakie, der mit seiner Größe alle anderen im
Lager überragte. Seine Stimme hatte so energisch ge-klungen, daß tatsächlich sämtliche
Krieger innehielten, die bereits weggehen hatten wollen.


"Ihr wißt, daß Wut die Mutter der Unvernunft und eine schlechte Ratgeberin ist. Ich bitte
unse-ren Häuptling, den weisen Cameahwait, das Wort zu ergreifen."


Das greise Stammesoberhaupt nickte seinem Schützling anerkennend zu. Der Außenseiter
von einst hatte längst alle guten Anlagen bestätigt, die Cameahwait in ihm vermutet hatte.


"So hört, meine Krieger! Der weiße Bison ist tot. Das ist für uns alle ein großes Unglück.
Doch wissen wir, wie alles geschehen ist? Vielleicht hat er die Siedler angegriffen, und sie
mußten um ihr Leben fürchten."


"Sie müssen jetzt um ihr Leben fürchten!" brüll-te Ushopa ohne Rücksicht auf das Ansehen
des grei-sen Häuptlings.


"Schweig!" donnerte Washakies Stimme. "Jeder Krieger hat zu schweigen, wenn der
Anführer des Stammes spricht."


Es war mehr sein Anblick als der Inhalt seiner Worte, der Ushopa in der Tat verstummen
ließ. Washakies Ruhe war die Ruhe eines grasenden Büffels, doch seine Wut war die eines
verletzten und in die Enge getriebenen Bären.


"Wie konnten sie um die Schrecklichkeit ihrer Tat wissen, wenn ihr Leben bedroht war?" fuhr
Cameahwait fort, als wäre nichts geschehen. "Doch selbst wenn sie den weißen Bison aus
einem ande-ren Grund getötet haben, sollten wir uns fragen: Warum haben sie nicht auf der
Stelle das Weite ge-sucht? Jeder Siedlerzug hat einen erfahrenen Treckbegleiter bei sich,
der alle Strecken und We-ge kennt und wohl auch weiß, wo unser Volk wohnt. Er hätte als
erster unseren Zorn gefürch-tet. Entweder hätte er, um das Leben der ihm an-vertrauten
Menschen zu schützen, unsere Verzei-hung durch Geschenke erfleht, oder aber, was
weni-ger klug gewesen wäre, zumindest versucht, die Siedler ihr Heil in der Flucht suchen zu
lassen. Aber kein Scout wäre dumm genug, sie wie wehrlose Schafe auf einer Weide
zurückzulassen, auf der sie dem schwächsten Wolf noch ein leich-tes Opfer wären. Hütet
euch vor Unbedachtheiten! Handelt nicht, bevor ihr wirklich genau erfahren habt, was
vorgefallen ist, Euer Häuptling hat ge-sprochen."


Erneut kam Stimmengewirr auf, das jedoch be-deutend leiser war als das vorangegangene.
Es bil-deten sich kleine Gruppen, die untereinander beratschlagten.


Dann erhob Sacaja seine Stimme.


"Deine Worte mögen alten Männern wohl ins Herz dringen, Häuptling, nicht aber jungen
Krie-gern. Sollen wir vielleicht tatenlos verharren, bis noch mehr Unheil von den Weißen
angerichtet wird?"


"Keineswegs", erwiderte Cameahwait. "Ich werde den Siedlern dreißig Krieger
entgegenschicken, die sie so lange im Roten Tal festhalten sollen, bis geklärt wurde, was
vorgefallen ist."


"Und wer soll sie anführen?" fragte der Schama-ne mit einem lauernden Unterton.
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"Washakie."


"Dann verlange ich als Medizinmann, daß mein Sohn Ushopa an seiner Seite reitet. Dieses
Recht steht mir wohl zu."


"Es steht dir zu, und es sei. Doch möge er nie vergessen, daß es Washakie ist, dem ich die
ober-ste Befehlsgewalt übertragen habe."


"Er wird es nicht vergessen", murrte Sacaja. Er wandte sich abrupt ab und kehrte mit
wütenden Schritten zu seinem Zelt zurück.


Cameahwait war-tete, bis er darin verschwunden war, dann legte er seinem Schützling die
Hand auf die Schulter.


"Du wirst einen schweren Stand haben, mein Sohn", sagte er leise. "Ihre Herzen sind voller
Zorn. Wenn es tatsächlich die Siedler waren, die den weißen Bison getötet haben, dann bist
du mög-licherweise der einzige, der ein Blutbad verhindern kann. Es dauert mich, daß ich ein
alter Mann bin, der nur noch von seinem früheren Ruhm zehrt, aus Kämpfen, die ich selbst
nicht immer gut hieß, in denen ich mich aber wacker geschlagen habe. Ist es nicht seltsam?
Sogar der Frieden kam manchmal nur mit der Waffe in der Hand erkämpft werden. Das
Schwerste und doch Höchste ist es, ein Krieger des Friedens zu sein. Du sollst einer werden.
Dazu gehört bisweilen auch der Kampf mit den eigenen Brüdern. Werde stark, werde der
Sohn, den ich mir immer gewünscht habe."


"Ich will mein Bestes tun", versprach Washakie. Er ahnte, daß dies seine zukünftige Rolle
innerhalb des Stammes bestimmen würde. Er, der Außenseiter, mußte beweisen, daß er das
Zeug zu einem Anfüh-rer hatte.
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6. Kapitel - Ein Hinterhalt


Kit Carson sah das Aufblitzen eines Wurfspeers in der grellen Nachmittagssonne und riß
sein Pferd zur Seite. Mit wehendem Haar jagte der blonde jun-ge Trapper schräg einen
grasbewachsenen Hügel hinauf.


Die erste Lanze lag weit daneben, doch die zweite bereits ein erhebliches Stück näher. Kit
hat-te schnell erkannt, daß er es mit Blackfoot-Krie-gern zu tun hatte. Auch das noch!


Er war kaum außer Wurfweite, als er Hufschlag hinter sich vernahm. Zwar hatte er erst vor
zwei Stunden wieder das Pferd gewechselt, doch war er sicher, daß die Blackfeet wie üblich
ausgezeichne-te Tiere zur Verfügung hatten, die es mit dem seinen aufnehmen konnten.


Oder trieben sie ihn auf eine weitere Falle zu, um ihn in die Zange zu nehmen? Er konnte es
sich nicht leisten, dies zu spät herauszufinden.


Mit einem heftigen Ruck riß er die Zügel an sich. Sein Tier bäumte sich auf. Kit lenkte es
herum und jagte im nächsten Augenblick in voller Karriere auf die drei Angreifer zu.


Seine Flinte wummerte auf, bevor die Black-feet ihre Pfeile schußbereit hatten. Der vorderste
Krieger sackte leblos vom Pferderücken, prallte auf den harten Boden und überschlug sich
noch ein-mal, bevor er mit dem Gesicht nach unten lie-genblieb.


Kit behielt sein Tempo bei. Der vordere der übri-gen Angreifer ließ einen Pfeil von der Sehne,
der dem jungen Trapper gefährlich nahe kam und ihm ein Loch in den linken Ärmel der
Wapitilederjacke riß. Inzwischen hatte Kit sein Pferd nach außen gelenkt und dadurch den
Blackfoot, der gerade auf ihn geschossen hatte, in die Schußlinie des zweiten Angreifers
gebracht. Bevor dieser in die Mitte ge-nommene Indianer seinen zweiten Pfeil auf den Bogen
bekam, krachte Kits Rappahannock. Danach blieb nur noch ein Gegner übrig.


Mit einem Wutschrei jagte dieser auf Kit zu und zog mit einer fließenden Bewegung den
federgeschmückten Tomahawk.


Mit einem dumpfem Geräusch prallten die beiden Pferdekörper aufeinander. Kit parierte den
ersten Hieb mit dem Lauf seiner Holsterpistole. Noch während der Axtarm des Blackfoot in
vollem Schwung nach unten fuhr, nutzte der junge Trapper die Gelegenheit, um den durch
den abgelenkten Schlag aus dem Gleichgewicht geratenen Krieger das Kolbenende seiner
Rappahannock so wuchtig auf die Schläfe zu schlagen, daß dieser ohne Besinnung von
seinem Mustang stürzte.


Wenn Kit jedoch nun dachte, sicher aller seiner Angreifer entledigt zu haben, so irrte er.


Der Kampfeslärm war nicht unbemerkt geblieben, und mit Entsetzen erkannte Kit, daß aus
den Hügeln ein gutes Dutzend weiterer grimmiger Blackfeet im Anzug war.


Angesichts dieser überwältigenden Übermacht blieb dem jungen Trapper nur die Flucht. Er
hatte Glück gehabt, daß sein Ersatztier seinem Reit-pferd gefolgt war und mitlief. Sein
jetziges Reit-tier war noch ziemlich ausgeruht und von seiner Konstitution her durchaus
imstande, es mit den Mustangs der Gegner aufzunehmen.


Das Geheul der Verfolger dröhnte in seinen Oh-ren, als er seinen Hengst erneut in die
Richtung trieb, in der er den Treck vermutete.


Eine Viertelstunde mochte mit dieser wilden Jagd vergangen sein, und ein Ende war nicht
abzusehen. Die Pferde waren ziemlich gleichwertig, und solange sein Tier nicht ins Stolpern
kam, wür-de sich der Abstand nicht so schnell verändern.


Kit hatte sich voll auf das Terrain vor ihm konzen-triert, doch nun merkte er unvermittelt, daß
das Kriegsgeschrei seiner Verfolger erst nachließ und schließlich ganz verstummte.
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Eine Erklärung dafür fand er erst, als sein Pferd die nächste, sehr hohe Hügelkette
erklom-men hatte. Er sah in ein Tal hinunter, in dem vereinzelte Beifußgewächse blühten,
das ansonsten jedoch nur von rötlichem Sand bedeckt war.


Mitten darin stand der langgesuchte Wagenzug!


Kit riskierte einen Blick nach hinten - und stellte voller Überraschung fest, daß seine Feinde
ver-schwunden waren.


*


Erstaunt blickte er in die Runde, auf eine erneute Teufelei der Blackfeet gefaßt. Diese waren
jedoch in der Tat wirklich zurückgeblieben und hatten die wilde Jagd beendet. Kit zögerte
nicht lange und galoppierte auf die weitgestreckte Ebene hinunter, in der der Wagenzug
seine Formation bezogen hatte.


Er war zunächst erstaunt, daß die Conestogas zu einer Wagenburg aufgefahren waren. Aus
dem Zustand der Planen ging jedoch eindeutig hervor, daß noch kein Angriff stattgefunden
hatte. Hatten die Kauf-leute und Siedler die Blackfeet überhaupt schon bemerkt? Dagegen
sprach das Verhalten der In-dianer bei seiner Verfolgung. Oder gab es einen anderen Grund
dafür, daß sie bereits zu diesem Zeitpunkt eine Verteidigungsposition bezogen hatten? Falls
ja: Wie konnten sie nur so dumm sein, dies ausgerechnet in-mitten einer Talsenke zu tun, wo
sie von allen Seiten eingekesselt werden konnten?


Des Rätsels Lösung würde er indes erst innerhalb der Wagenburg finden können.


Rasch hatte Kit das ebene Gelände erreicht. Er ritt nun bedeutend langsa-mer, um
verhängnisvolle Mißverständnisse zu vermei-den. Schließlich konnte er nicht wissen, wie
lange sich die Siedler schon in dieser nervenaufreibenden Lage befanden.


Noch in größerer Entfernung von der Wagenburg begann er seine Mütze zu schwenken, um
seine friedlichen Absichten deutlich genug kundzutun.


Endlich lösten sich drei Männer aus dem Wa-genzug. Ihr Mißtrauen war bereits daran zu
er-kennen, daß sie mit angeschlagenen Waffen auf Kit zugingen und sich dabei nicht in den
Weg gerie-ten.


"Seid unbesorgt, Gents!" rief ihnen der junge Mountain Man schon von weitem entgegen.
"Ich komme aus Santa Fé! Charles Bent hat mich euch hinterher geschickt."


Sein offenes Gesicht ließ die Männer offen-sichtlich rasch die richtigen Schlüsse ziehen. Die
Flintenläufe wurden gesenkt.


"Lloyd Merriweather", stellte sich der Anführer des kleinen Trupps vor. "Der Mann zu meiner
Linken heißt Ezra Car-lisle. Hier rechts ...  das ist Doc Norman Schutzbier, dessen ärztliche
Kunst uns schon oft geholfen hat."


"Kit Carson", stellte sich der junge Trapper vor. "Ich will Ihnen ja nicht gleich zu nahe treten,
aber haben Sie sich schon Gedanken Ober diesen La-gerplatz gemacht?"


"Wir haben ihn uns nicht ausgesucht", erwiderte der Treckleiter. "Unser Scout hat empfohlen,
daß wir uns hier verschanzen sollen. Inzwischen will er Hilfe herbeiholen."


"Hilfe herbeiholen? Was ist passiert?"


"Sehen Sie den toten weißen Bison da vorne, Mister Carson?" fragte Merriweather. "Er war
be-reits tot, als wir hierher kamen. Bei den Scho-schonen scheint er ein heiliges Tier zu
sein."


"Das weiß ich allerdings", brummte der junge Mountain Man, dem allmählich einiges
dämmerte. "Aber es wäre mir lieber, wenn Sie mich einfach Kit nennen."


"Also gut ... Kit. Unser Scout meinte, wir könnten Ärger mit den Lemhi-Schoschonen
bekommen. Er war kaum um Verstärkung losgeritten, als wir feststellen mußten, daß die
Schoschonen tatsäch-lich in den Bergen vor uns Stellung bezogen haben. Und nun können
wir nicht weiter."


"Welche Verstärkung wollte ihr .Scout denn ho-len? Hier gibt es weit und breit keine weiße
Siedlung."
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"Er meinte, er sei mit den Blackfeet befreun-det, die uns gerne gegen die Schoschonen zu
Hilfe kommen würden."


"Wie heißt dieser Scout?"


"Seth McClusky."


Nun wußte Kit endlich genau, was die Stunde geschlagen hatte. Seine schlimmsten
Befürchtun-gen hatten sich bewahrheitet.


"Hören Sie mir zu", erklärte er ebenso langsam wie geduldig. "Hier läuft eine abgekartete
Schwei-nerei. Vor Ihnen lauern die Schoschonen mit einer Riesenwut im Bauch, da sie
bestimmt überzeugt sind, daß S i e den weißen Bison auf dem Gewissen haben. Was Sie
aber wohl noch nicht ge-merkt haben, ist, daß am anderen Ende der Mesa Blackfeet im
Hinterhalt liegen, die alles andere vorhaben als Ihnen zu helfen. Es gibt keine gefürchteteren
Skalpjäger als die Blackfeet! Seth McClusky hat Sie von Anfang an belogen. Er ist seit
langem mit den Blackfeet im Bunde."


"Mein Gott!" stöhnte Merriweather, "das haben wir alles nicht gewußt. Ich fürchte, unsere
Aus-sichten sind nicht sehr rosig."


"In der Tat nicht", mußte Kit ihm bestätigen. "Sie sind alles andere als rosig."


-ENDE-


Wird es Kit Carson gelingen, die Siedler aus der tödlichen Umklammerung zu befreien?
Kann Was-hakie das Blutbad verhindern, dem die Weißen zum Opfer fallen sollen? Und
wel-che Rolle spielen die Blackfeet wirklich?


Die Antworten auf diese Fragen hält der fol-gende Band für Sie bereit. Er trägt den Titel


DER ZWEIKAMPF
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Es wurde totenstill, als der hagere Mann das Spielzimmer des Saloons betrat und auf den
Tisch zuging, an dem Johnny Dayton mit ein paar anderen Männern pokerte. Buck Shehane,
der Mustangjäger, war gekommen. Und jeder wußte, wem sein Besuch galt. Anklagend
tönten seine Worte durch die angespannte Stille: "Du hast meine Schwester Liz auf dem
Gewissen, Johnny. Sie hat dich geliebt und dir vertraut. Aber du hast sie schmählich im Stich
gelassen, als sie ein Kind von dir erwartete. Du bist der erbärmlichste Schuft, den ich kenne,
Dayton. Steh auf und kämpfe! Trotz allem sollst du noch eine Chance bekommen . ."


Der gutaussehende Johnny hatte gerade eine Gewinnsträhne. Doch nun interessierte ihn
das Spiel nicht mehr. Sein Blick richtete sich auf Buck Shehane, den Mustangjäger.


"Was kann ich dafür, daß sie sich das Leben genommen hat?" erwiderte er herablassend.
"Das war allein ihre Entscheidung. Niemand hat Liz dazu gedrängt, in den Fluß zu springen."


"Es ist trotzdem deine Schuld!" rief Buck Shehane. "Liz war ein lebensfrohes Mädchen, dem
du das Herz gebrochen hast. Das einzige, was man ihr vorwerfen kann, ist, daß sie sich mit
dir eingelassen hat. Sie hätte wissen müssen, daß du ihr Unglück bringst. Ich jedenfalls habe
niemals begriffen, was sie an so einem Mistkerl finden konnte."


"Sachte, sachte!" entgegnete der junge Dandy, indem er ungehalten die linke Augenbraue
hob. "Du redest nicht mit irgend jemand, Mustangjäger, sondern mit einem Dayton. Mein
Vater kann dich wie einen Hund aus der Stadt jagen lassen und dich sogar vernichten.
Überleg dir also, was du sagst, oder..."


"Oder was?" erkundigte sich Buck Shehane gelassen. Er stand zwei Schritte vorn Eingang
entfernt. Ein hagerer Mann mit dunklem Gesicht und schulterlangen Haaren, die die Farbe
von Wüstensand besaßen. Alles an ihm verriet, daß er ein Mann der Wildnis war.


Johnny Dayton warf den anderen Männern am Tisch einen Blick zu, als wollte er sagen: "Tut
doch was, damit ich mir die Finger nicht selbst schmutzig machen muß! Schafft mir den
Burschen vorn Leib!"


Prompt wollte einer der Männer seine rechte Hand unter dem Tisch verschwinden lassen.
Doch es blieb bei dem Versuch. Buck Shehane warf ein Messer, das er blitzschnell aus einer
Scheide hinter seinem Nacken hervorgezogen hatte, und nagelte die Hand des Gegners an
der Tischplatte fest.


Der Mann schrie auf. Entsetzt starrte er auf seine durchbohrte Hand. Blut quoll aus dem
Handrücken hervor, und er bekam jetzt den Schmerz zu spüren und wurde blaß.


"Verdammt!" ächzte er , "O verdammt!"


Alle saßen wie erstarrt. Johnny war kreidebleich geworden vor Wut und Angst.


"Mann, du bist ja verrückt!" stieß er hervor. "Was willst du von mir? Geld?"


"Mit Geld kannst du deine Schuld nicht bezahlen", versetzte Buck Shehane. Seine Stimme
klang eisig. In seinen rauchgrauen Augen blitzte wilde Entschlossenheit. "Eigentlich wollte
ich dich niederschießen wie einen räudigen Coyoten, weil du ein junges, blühendes Leben
zerstört hast. Aber du sollst die Gelegenheit haben, dich noch zu verteidigen, ehe du zur
Hölle fährst, Mister Johnny Dayton. Los, steht auf, und zieh deinen Colt."


Johnny begriff, daß es dem Mustangjäger tödlicher Ernst war mit seiner Aufforderung. Nein,
er würde ihn nicht umstimmen können. Gehetzt schaute er sich um. Aber es gab niemand,
auf den er jetzt zählen konnte.


Noch vor einer Minute hatte er sich im Kreis seiner Freunde völlig sicher gefühlt, war der
Meinung gewesen, daß ihm hier niemand auch nur ein Haar krümmen könnte. Aber ihr
Schutz hatte sich sehr rasch als wirkungslos erwiesen. Der eine war ausgeschaltet, weil
seine rechte Hand mit einem Messer an den Tisch genagelt war, und die anderen beiden
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hüteten sich, etwas zu unternehmen.


So bröckelte nun alle Überheblichkeit und alle Selbstsicherheit wie eine Maske von Johnny
Dayton ab und machte einer wachsenden Angst Platz.


"Und wenn ich mich weigere?" fragte er. "Du wirst doch nicht einen Mord begehen?"


Er wollte Zeit gewinnen. Vielleicht -so hoffte er - würde bald der Sheriff auftauchen, um eine
Schießerei zu verhindern. Sicher hatte sich einer der Keeper bereits auf den Weg zu ihm
gemacht.


Der Mustangjäger grinste kalt und glitt sporenklirrend näher.


"Nein", antwortete er. "Ich habe noch nie einen Mord begangen. Das habe ich auch gar nicht
nötig."


Er hielt vor dem Tisch und musterte den Burschen kalt und verächtlich.


"Du bist nicht nur ein mieser Schuft, sondern auch ein erbärmlicher Feigling! Wenn ich dein
Vater wäre, würde ich mich für dich schämen. Du stehst wohl im Begriff, dir in die Hosen zu
machen, was? Willst du dich nicht endlich erheben, du kleiner Stinker?"


Johnny Dayton fühlte sich bis auf die Knochen blamiert. Blamiert vor seinen Freunden und
auch vor dem Mädchen an seiner Seite. Zumindest vor ihnen würde er für immer das Gesicht
verlieren, wenn er jetzt sitzen blieb und Buck Shehanes Demütigungen weiterhin schluckte.


Haß erwachte in ihm. Und dieser Haß war für einen Moment stärker als seine Angst und ließ
ihn sich von seinem Platz erheben.


"Okay, tragen wir es aus!" sagte er gegen seinen Willen. "Aber nicht hier, sondern draußen
auf der Main Street, wo uns mehr Platz zur Verfügung steht." Er hoffte, daß sich noch etwas
zu seinen Gunsten ändern könnte, wenn sie hinaus auf die Straße traten. Es würde dies
nicht verborgen bleiben, und er würde wahrscheinlich Hilfe bekommen. Irgendetwas würde
mit Sicherheit geschehen.


Doch der Mustangjäger enttäuschte ihn.


"Nein, Johnny, wir kämpfen hier!" verkündete er hart. "Der Weg nach draußen führt für dich
nur über meine Leiche! Also, was ist, du verdammter Hundesohn?"


Johnny Dayton stand nur wenige Schritte von Buck entfernt. Er hatte seinen Stuhl
zurückgeschoben und war ein Stück zur Seite geglitten, so daß er den Tisch neben sich
hatte. Und es war ihm anzusehen, daß er keinen Sekundenbruchteil gezögert hätte, den
verhaßten Gegner zu töten, wäre das ohne eigenes Risiko möglich gewesen.


Aber er griff nicht zu seinem Eisen, sondern hob plötzlich beide Hände in Schulterhöhe.
Denn die verdammte Angst, sie war auf einmal wieder da und hinderte ihn daran, doch noch
Mut zu beweisen.


"Ich spüre, daß ich heute nicht in Form bin", sagte er mit einem unsicheren Grinsen, und er
mußte sich Mühe geben, nicht ins Stottern zu geraten. "Ja, ich habe einen schlechten Tag.
Das siehst du doch ein, Buck, nicht wahr?" Er fuhr sich mit der Zungenspitze über die
trocken gewordenen Lippen und fuhr hastig fort:


"Komm, sei vernünftig, und laß uns miteinander reden! Ich lade dich auf einen Whisky ein
und..."


"Bevor ich von dir einen Drink annehme, trinke ich Klapperschlangengift!" unterbrach ihn der
Mustangjäger. "Wie lange willst du noch kneifen, du Stinktier?"


"Ich will ja gar nicht kneifen", behauptete Johnny Dayton, dem der Schweiß auf der Stirn
stand. "Ich will nur versuchen, etwas zu verhindern, was dir später leid tun könnte. Denn du
wirst in arge Schwierigkeiten geraten, solltest du mich mit einer Kugel auch nur geringfügig
verwunden. Du weißt, mein Alter ist ein unerbittlicher Mann, wenn es um das Wohl und die
Interessen seiner Familie geht. Der läßt dich in Stücke reißen, wenn..."


"Genug gesprochen, Bastard!" fiel ihm Buck Shehane scharf ins Wort. "Wie viele Worte willst
du noch verschwenden?"


Der Schweiß lief Johnny in die Augen. Sicher brannte er darin, doch Johnny wischte ihn nicht
weg, sondern sprach wie unter einem Zwang weiter:
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"Reden ist immer besser als handeln. Bitte, hör mir doch zu! Ich sehe ja ein, daß ich einen
Fehler begangen habe. Deine Schwester Liz, ich mochte sie sogar sehr. Aber ich kann ein
Mädchen doch nicht gleich heiraten, nur weil es schwanger wird. Außerdem wußte ich ja gar
nicht, ob das Kind überhaupt von mir..."


Johnny Dayton konnte den Satz nicht mehr vollenden. Ein Fausthieb stopfte ihm den Rest in
den Mund zurück. Er taumelte nach rückwärts, und wurde erst von einer Wand wieder
aufgefangen, gegen die er mit solcher Wucht prallte, daß die Erschütterung auch noch im
Obergeschoß spürbar sein mußte.


Er spürte, wie seine Beine nachgaben, war halb bewußtlos. Blut strömte aus seinem Mund
und seiner Nase. Er rutschte zu Boden und blieb mit stierem Blick sitzen.


Buck hatte knallhart zugeschlagen, nachdem er mit zwei pantherhaften Sätzen seine
Stellung wechselte.


Nun ließ er seinem Gegner Zeit, sich zu erholen. Sobald das geschehen war, wollte er sich
ihn erneut vorknöpfen. Und dann wollte er ihm die schlimmste Prügel verpassen, die er
jemals bezogen hatte.


Nein, er wollte ihn plötzlich nicht mehr töten. Eine Abreibung, an die er sich sein ganzes
Leben erinnern würde, war für einen Mann wie Johnny Dayton keine geringere Strafe. Denn
er würde stets wissen, wie armselig er sich an jenem Tag verhalten hatte, und würde nie
wieder Stolz empfinden können.


Er sah schon jetzt ziemlich zerbrochen aus. Wie ein Häufchen Elend hockte er am Boden
und spuckte zwei von seinen Schneidezähnen aus. Seine Lippen und seine Nase waren
innerhalb von Sekunden schlimm angeschwollen.


"Bastard!" murmelte Buck Shehane. "Feiger, armseliger Wicht! Du wirst nie wieder ein junges
Mädchen unglücklich machen, das schwöre ich dir!"


Diese Worte waren es wohl, die in Johnny Dayton etwas auslösten. Er hatte wohl erkannt,
daß er nie wieder in den Spiegel sehen konnte, wenn er sich jetzt nicht zur Wehr setzte,
sondern untätig blieb und sich vor den Augen seiner Freunde zusammenschlagen ließ. Er
würde nicht mehr den großspurigen Burschen abgeben können, sondern sich wie eine Maus
in ihr Loch verkriechen müssen.


Das war es, wovor Johnny am meisten Angst hatte.


Haßerfüllt starrte er auf Buck Shehane, der jetzt mehr denn je an einen hageren Wüstenwolf
erinnerte. Der Wunsch, diesen Mann zu vernichten, ließ ihn jede Gefahr vergessen.


"Verfluchter Hund!"


Mit dieser Beschimpfung, die er in seinem Haß hinausschrie, griff er nach seinem Revolver.


Er war verdammt schnell. Und Buck bewegte sich erst, als Johnny die Waffe bereits hochriß.
Wie durch Zauberei hielt er plötzlich ebenfalls seinen Colt in der Faust.


Die beiden Schüsse kreuzten sich. Hart schmetterten die Detonationen durch den Saloon.


Zwei Schüsse - aber nur einer traf.


Bucks Kugel traf Johnny Dayton mitten in die Brust. Er bäumte sich auf und sackte dann
zusammen. Sein Kopf fiel zur Seite.


Das Mädchen am Tisch schrie auf. Johnnys Freunde duckten sich. Niemand hätte etwas
gewagt.


Beißender Pulverdampf breitete sich aus. Buck behielt seinen Colt in der Faust und näherte
sich dem Tisch, packte mit der Linken sein Messer und zog es aus der Platte und damit auch
aus der Hand des Verwundeten, der vor Schmerzen aufstöhnte, jedoch auch froh zu sein
schien, daß er aus seiner mißlichen Lage befreit wurde.


"Tut mir leid", sagte Buck. "Aber du hättest dich aus der Sache heraushalten sollen. Sie ging
nur mich und Johnny Dayton etwas an."


Dann trat er zur Tür, wollte in den großen Schankraum hinausgehen, durch den er
gekommen war.
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Aber in der Tür stand jetzt breit und massig ein hünenhafter Rauswerfer. Ein Mann, dessen
Anblick allein schon ausreichte, um Angst zu erzeugen.


Drohend blickte er auf den Mustangjäger, der seinen Colt inzwischen ins Holster gesteckt
hatte. Er schien weniger die Absicht zu haben, ihn rauszuwerfen, als ihn aufzuhalten.


"Geh mir aus dem Weg!" knurrte Buck.


Doch der Muskelmann traf keine Anstalten, das Feld zu räumen. Vielmehr stürmte er wie ein
Büffel los und wollte sich auf Buck Shehane werfen, um ihn mit seinen gewaltigen Armen zu
umschlingen und zu Fall zu bringen.


Der Wildpferdjäger stoppte ihn mit einem Schuß in den Oberschenkel. Vor Schmerzen
aufschreiend brach der Hüne zusammen.


Damit war der Weg nach draußen frei. Buck stieg über den Gestürzten hinweg und erreichte
den Schankraum.


Hier blickten ihm zahlreiche Augenpaare entgegen. Die meisten Gäste saßen wie erstarrt an
ihren Plätzen oder standen regungslos an der langen Theke. Sie würden Buck nicht daran
hindern, den Saloon zu verlassen.


Nur der Keeper wollte es. Er hatte eine Greener mit abgesägten Läufen unter dem Tresen
hervorgeholt. Buck sah es und rief scharf:


"Weg mit dem Ding, Keeper! Oder man braucht einen Sarg mehr in dieser Stadt!"


Der Barmann war kein Selbstmörder. Eilig ließ er die mit gehacktem Blei geladene Waffe
wieder unter der Theke verschwinden.


Buck ging weiter. Er behielt zur Sicherheit seinen Colt in der Rechten.


Niemand hielt ihn auf, als er hinausging.


Im Saloon herrschte lähmende Stille.


*


Als er ins Freie trat, schien noch die Sonne. Es war später Nachmittag. Golden glänzte der
Staub auf der Main Street, die von zwei Reihen fast zur Gänze aus Holz erbauten Häusern
gesäumt wurde. Gebäuden, die wie hochgestellte Kisten aussahen und schattenspendende
Vordächer besaßen.


Spähend schaute Buck Shehane sich um. Er hielt noch immer seinen Colt in der Faust. Eine
Mußnahme, die sich als richtig herausstellte. Denn als er nach links blickte, sah er zwei
Männer mit Gewehren, die sich aber sofort zurückzogen, als er sie entdeckt hatte.


Damit hatte er rechnen müssen. Johnny Daytons Tod würde noch viel Staub aufwirbeln. Die
Stadt wurde von den Daytons beherrscht, und er hatte soeben einen von ihnen getötet. Eine
Tat, die von den Daytons blutige Vergeltung forderte.


Er mußte so schnell wie möglich von hier weg. Wenn er zu lange damit wartete, würde er
dazu keine Gelegenheit mehr haben.


Sein Pferd stand zum Glück noch am Holm. Das war die Hauptsache. Entschlossen glitt
Buck unter der Haltestange hindurch, löste mit einem schnellen Griff die Verknotung der
Zügel und sprang in den Sattel.


"Vorwärts, Fellow!" Mit einem leichten Sporendruck trieb er den prächtigen Apfelschimmel
an.


Im Salooneingang zeigte sich noch immer kein Mensch. Es wollte wohl keiner der
Anwesenden ein Stück Blei riskieren.


Nur auf den Gehsteigen waren einige Leute zu sehen. Sie mußten die Schüsse gehört
haben, denn sie verharrten bei Bucks Anblick wie erstarrt. Und da ihn die meisten kannten,
konnten sie sich auch denken, was soeben passiert war.


"Hey, das ist doch dieser Mustangjäger!" rief jemand drüben beim Store. "Ich wette, er hat
seine Schwester gerächt!"
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Alle anderen schwiegen, beobachteten nur. Buck Shehane ritt die Straße hinunter. Sein Blick
wanderte dabei nach links und nach rechts.


Er wunderte sich, daß er Sheriff Rowley nirgends sehen konnte. Der wußte inzwischen doch
längst, daß er in die Stadt gekommen und in Lolas Saloon gegangen war.


Wo also steckte der Sternträger?


Wenig später wußte Buck es. Er wurde, als er eine Gassenmündung passierte, angerufen.


"He, Mustangjäger! Halte an und nimm deine Pfoten hoch! Oder ich puste dich aus dem
Sattel!"


Buck erkannte den Sheriff an der Stimme, die wie eine rostige Türangel klang. Deshalb
mußte er sich gar nicht erst überzeugen, mit wem er es zu tun hatte. Er schwenkte seinen
Colt hoch und feuerte Rowley eine Kugel dicht vor die Stiefelspitzen.


Fluchend sprang der bullige Gesetzeshüter in die Gasse zurück. Und ehe er auf den
Fliehenden schießen konnte, war dieser bereits an ihm vorbei und jagte weiter die Straße
hinunter.


Buck konnte sich nicht dem Gesetz stellen. Denn er wußte nur zu gut, was das bedeutet
hätte. Rowley stand auf der Seite der Daytons und würde ihn unter Mordanklage stellen. Er
trug zwar den Stern, aber das besagte wenig. Er diente Lucas Dayton, der das Gesetz so
vertreten haben wollte, wie er es für richtig hielt.


Dem jungen Wildpferdjäger blieb also nur die Flucht. Heftig trieb er seinen Apfelschimmel an.


Hinter ihm krachten Schüsse. Buck spürte, wie etwas an seiner Jacke zupfte, und duckte
sich tief über den Pferdehals. Eine zweite Kugel pfiff an seinem Kopf vorbei.


Schon ließ er die letzten Häuser von Sunrise hinter sich und sah vor sich das offene Land,
das von den roten Strahlen der sinkenden Sonne übergossen wurde.


Da geschah es. Eine Kugel traf den Apfelschimmel und stoppte ihn mitten im Lauf. Buck
Shehane hörte sein schauriges Wiehern und wurde aus dem Sattel katapultiert. Hart schlug
er auf der steinigen Fahrbahn auf.


Der Sturz raubte ihm fast das Bewußtsein. Er brauchte kostbare Sekunden, bis er sich
wieder halbwegs gefangen hatte. Seine Rippen schmerzten höllisch, und er bekam kaum
Luft.


Als er sich dann, noch immer benommen, mühsam aufrichtete und nach seinem Pferd sah,
wußte er, daß die Flucht am Ende war.


Den Apfelschimmel hatte es schlimm erwischt. Röchelnd lag er im Staub der Fahrbahn und
schlug im Todeskampf mit den Hufen um sich.


Buck Shehane konnte sich nicht um ihn kümmern. Er hörte rauhe, von Triumph erfüllte
Männerstimmen und sah seine Gegner angelaufen kommen, und er wußte, daß er
schnellstens einen Platz finden mußte, an dem er sich verteidigen konnte.


Nicht weit vor ihm war ein einsamer Schuppen, der Deckung versprach. Entschlossen
humpelte Buck darauf zu.


Er besaß nur seinen Colt. An sein Gewehr konnte er jetzt nicht heran, denn der
Apfelschimmel war auf die linke Seite gefallen, wo sich der Scabbard befand.


Nur noch wenige Meter, und Buck würde beim Schuppen sein. Im Geiste warf er sich bereits
hinter das Gebäude, um in Deckung zu gehen.


Da flog etwas über seinen Kopf und legte sich um seinen Oberkörper. Eine Lassoschlinge.
Buck lief direkt in sie hinein und verfing sich darin. Hart zog sich das Seil um seine Brust
zusammen und schnürte ihm die Arme an den Leib. Er wurde nach hinten gerissen und
stürzte auf den Rücken.


"Ich hab' ihn!" brüllte ein Mann.


"Jetzt können wir den Bastard hängen!«


Der Mustangjäger hörte es wie aus weiter Ferne. Erneut drohten ihm die Sinne zu
schwinden. Verbissen kämpfte er dagegen an und versuchte, die Lassoschlinge um seinen
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Körper zu lockern und wieder auf die Beine zu kommen.


Aber das ließen seine Gegner nicht zu. Schon stürzten sie sich mit wildem Triumphgeheul
auf ihn. Sie waren zu viert oder zu fünft. Ihre Gesichter konnte Buck nicht unterscheiden,
denn er sah plötzlich nur noch zuschlagende Fäuste.


Sie schlugen erbarmungslos auf ihn ein, trafen sein Gesicht, seinen Kopf, seinen Körper.
Und er war diesen Schlägen wehrlos ausgeliefert.


"Laßt es genug sein!" rief schließlich eine Stimme. "Sonst erlebt er das Hängen nicht mehr.
Wäre doch schade, wenn wir uns um diesen Spaß bringen würden."


Die brutalen Schläger ließen von Buck Shehane ab. Keuchend blickten sie auf ihn nieder und
rieben sich die schmerzenden Fäuste.


"Ja, du hast recht, Rowley", sagte einer von ihnen und nickte. "Das wäre wirklich schade."


"Schafft ihn ins Gefängnis, Leute!" befahl der bullige Sheriff.


Da packten die Kerle erneut zu und schleppten den Bewußtlosen in die Stadt zurück.


*


"Wird am Halse aufgehängt, bis der Tod eintritt!" So lautete schon wenige Tage später der
Urteilsspruch des Richters.


Der eilig anberaumte Prozeß hatte in der Town Hall stattgefunden. Es war eine ziemlich
fadenscheinige Verhandlung gewesen, bei der schon von vornherein feststand, wie sie
ausgehen würde. Nein, Buck Shehane hatte keine Chance gehabt. Man hatte ihn, wie nicht
anders erwartet, des Mordes an Johnny Dayton angeklagt. Und die Zeugen hatten
einstimmig gegen ihn ausgesagt.


Er hatte nicht geleugnet, daß er Johnny Dayton herausgefordert hatte. Da gab es nichts
abzustreiten. Das war eine Tatsache, an der nicht gerüttelt werden konnte.


Buck konnte nur seine Beweggründe ins Treffen führen. Aber die hatten den Richter nicht
interessiert. Er hatte Bucks Schwester als Flittchen hingestellt.


Das wäre ihm beinahe schlecht bekommen. Nur um ein Haar konnten Sheriff Rowley und
seine Helfer verhindern, daß sich der Wildpferdjäger auf den Vorsitzenden stürzte und ihm
die Zähne ausschlug.


"Halten Sie bloß Ihr dreckiges Schandmaul!" hatte er geschrien. "Sonst werde ich es Ihnen
stopfen, Richter!"


Tumult war entstanden im vollbesetzten Saal. Der Richter, vor Schreck erblaßt, hatte mit
seinem Holzhammer mehrmals auf den Tisch schlagen müssen, ehe wieder Ruhe eingekehrt
war.


Buck Shehane aber hatte sich nach diesem Vorfall die letzten Sympathien verspielt gehabt.
Und da er ja nicht nur Johnny Dayton erschossen, sondern auch noch zwei andere Männer
verwundet und sich seiner Festnahme zu entziehen versucht und dabei auf Sheriff Rowley
geschossen hatte, konnte der Prozeß nur mit seinem Todesurteil enden.


Dieses war jetzt ausgesprochen. Und es sollte schon am nächsten Tag vollstreckt werden.


"Die Verhandlung ist geschlossen!" verkündete der Richter und schlug zur Bekräftigung
seiner Worte erneut mit seinem Holzhammer auf den Richtertisch.


Der Saal begann sich zu leeren. Das triumphierende Gejohle der Dayton-Anhänger hallte
durch die Stadt.


Buck Shehane wurde unter starker Bewachung ins kleine Stadtgefängnis zurückgebracht.


Dort sagte Sheriff Rowley hämisch grinsend: "Es wird mir ein Vergnügen sein, dir morgen
den Strick eigenhändig um den Hals zu legen, Mustangjäger! Alles freut sich bereits auf
deine Hinrichtung, du Hurensohn! Sie wird bestimmt zu einem Volksfest ausarten. Man wird
Freibier ausschenken, Marke Galgenbier. Und man wird kostenlose Steaks braten,
gespendet von unserem Town Mayor, dem ehrenwerten Mister Lucas Dayton. Ja, es wird
sicher ein prächtiges Fest werden!"
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Die dunklen Augen des bulligen Sternträgers funkelten den Gefangenen in böser Freude an.
Grinsend zeigte er seine weit auseinanderstehenden Zähne.


"Aber nun in die Zelle mit dir, Shehane! Ruh dich noch aus, damit du morgen frisch gestärkt
bist und den Trubel um deine Person richtig genießen kannst. Vielleicht darfst du auch noch
ein Gläschen mittrinken, bevor dich der Teufel holt."


Rowley lachte zynisch.


Dann schloß sich hinter Buck eine in den Angeln kreischende Gittertür.


Es schien für ihn keine Hoffnung mehr zu geben.


Am Nachmittag erreichte ein kleiner Frachtwagenzug, von Osten her die Stadt. Er kam aus
Denver in Colorado und brachte eine Menge Dinge mit, die in Sunrise benötigt wurden. Nicht
nur frische Waren für den General Store, sondern auch Nachschub an Getränken für die
Saloons und anderen Amüsierbetriebe.


Lucas Dayton würde an den meisten Dingen wieder doppelt verdienen, denn ihm gehörten ja
die meisten Lokale und Läden, die die angelieferten Waren unter die Leute brachten. Für gar
manches in Sunrise besaß er das Monopol.


Auf jedem der vollbeladenen Wagen, die nun in den großen Frachthof am südlichen
Stadtrand fuhren, prangten die Initialen des Besitzers: ein L und ein D. Die riesigen Lettern
waren nicht nur an die Bordwände gemalt, sondern zierten auch die Flanken.


Einer dieser Wagen wurde von Mitch Connor gelenkt. Er war der jüngste Fahrer in Daytons
großer Mannschaft, und er war mächtig stolz darauf, diesen Job bekommen zu haben. Lucas
Dayton beschäftigte ja nur erfahrene und verläßliche Männer und nahm jeden Bewerber
genau unter die Lupe.


Mitch Connor war ein breitschultriger, ziemlich großer Bursche mit graublauen Augen und
dunklen Haaren. Sein offenes Gesicht war von der Sonne gebräunt. Man sah ihm an, daß er
zupacken konnte. Wenn er grinste, was er häufig tat, waren zwei Reihen prächtiger Zähne zu
sehen. Er war gerade 25 geworden.


Als er sein Gespann versorgt hatte, machte er sich frisch und rasierte sich auch. Außerdem
zog er saubere Sachen an. Sein Hemd und sein Unterzeug waren ja verschwitzt nach der
langen Fahrt und überdies dreckig.


Zu diesem Zeitpunkt war ihm bereits zu Ohren gekommen, was während seiner Abwesenheit
geschehen war. Der jüngste Sohn von Lucas Dayton war erschossen worden, und es hatte
bereits eine Gerichtsverhandlung gegen seinen angeblichen Mörder stattgefunden.
Eigentlich sprach man in Daytons Cargo über nichts anderes als diese Dinge.


Mitch Connor war über diese Vorfälle betroffen. Er hatte Johnny Dayton zwar nicht
sonderlich gemocht, aber er fühlte sich dessen Vater verbunden, weil dieser der einzige
Mensch gewesen war, der ihm in Sunrise einen Job gegeben hatte.


Mitch verließ dann den Frachthof, um sich auf den Weg zu seiner Freundin Betty zu machen.
Er konnte es kaum erwarten, sie wiederzusehen.


Die Webbs lebten in einem kleinen Holzhaus in einer Seitenstraße. Hinten war eine
Tischlerwerkstatt angebaut, durch deren Betrieb Jonathan Webb seine Familie ernährte. Er
war ein rüstiger Oldtimer um die sechzig und war früher Sheriff von Sunrise gewesen.
Letztes Jahr jedoch war er auf Lucas Daytons Betreiben hin abgewählt und durch Jeb
Rowley ersetzt worden. Seitdem kümmerte er sich wieder verstärkt um seine Tischlerei.


Als Mitch in den Hof kam, nagelte der alte Jonathahn gerade einige Bretter zusammen, die
er auf zwei Böcke gelegt hatte. Es waren einfache Bretter aus Fichtenholz, etwa zwei Meter
lang.


Erfreut begrüßte der Ex-Sheriff seinen künftigen Schwiegersohn.


"Na, mein Junge, wie geht es? Du warst diesmal ja ziemlich lange fort. Bist du zufrieden mit
deinem Job?"


"O ja, sicher. Und es geht mir prächtig", antwortete der junge Frachtfahrer grinsend. "Nun bin
ich wieder hier, und ich werde mindestens eine Woche in der Stadt bleiben. Ja, ich habe jetzt
Urlaub."
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"Da wird sich Betty aber freuen."


"Ist sie im Haus?"


"Ja, Mitch. Geh nur rein zu ihr!"


Mitch wandte sich aber nicht gleich zum Gehen, sondern deutete auf die aufgebockten
Bretter.


"Wird das etwa ein Sarg?"


Jonathan Webb nickte ernst.


"Rate mal, für wen der bestimmt ist."


"Doch nicht etwa für Buck Shehane?"


"Ja, er ist für den Mustangjäger. Morgen soll er gehenkt werden. Mir gefällt das gar nicht,
wenn du mich fragst. Er hat Johnny Dayton zwar ins Jenseits befördert, aber es war
bestimmt kein Mord. Außerdem hat dieser Windhund, der die arme Liz in den Tod getrieben
hat, nichts anderes verdient. Ich hätte, wäre ich ihr Bruder, sicher nicht anders gehandelt. Ja,
auch ich hätte mir den flotten Johnnyboy vor meine Kanone geholt."


"Ich auch", entgegnete Mitch nachdenklich. "Aber ich weiß nicht, ob ich Johnny hätte
schlagen können. Er war ziemlich schnell mit dem Eisen, soviel ich weiß."


"Er war vor allem ein Angeber", brummte Old Jonathan. "Ein Großmaul und Schürzenjäger.
Nein, er hat nichts getaugt. Und seine beiden Brüder sind auch nicht viel wert. Dieser
Wildpferdjäger aber, dieser Buck Shehane, ist ein prächtiger Bursche. Um den ist es schade,
wenn sie ihn hängen. Der alte Dayton könnte sich alle zehn Finger ablecken, wenn er einen
Sohn hätte wie ihn."


"Du verteidigst ihn also? Wie ich gehört habe, hat Buck Shehane die ganze Stadt gegen
sich."


"Weil es sich keiner mit Lucas Dayton verscherzen will. Es sind ja hier alle abhängig von ihm.
Sogar du, mein Junge."


"Ja, ich weiß." Mitch Connor nickte. "Aber mich geht die Sache zum Glück nichts an. Ich
kenne den Mustangjäger nur flüchtig. Wäre er mein Freund, würde ich ihn wahrscheinlich
aus dem Gefängnis befreien. Ja, dann würde ich mich gegen die Daytons stellen."


"Sei froh, daß du es nicht tun mußt. Der alte Lucas vernichtet jeden, der ihm in die Quere
kommt oder ihm aus einem anderen Grund nicht paßt. Er hat mich auch als Sheriff
fertiggemacht. Nun trägt Jeb Rowley den Stern, und der wird dafür sorgen, daß ihm Shehane
nicht entkommt. Der Bursche hat hier in der Stadt keine Freunde, war stets ein Einzelgänger.
Und die jungen Männer von Sunrise nehmen es ihm außerdem übel, daß er dreimal
hintereinander das Rodeo gewonnen hat. Von ihnen wird keiner auch nur einen Finger für
ihn rühren." Jonathan Webb seufzte bekümmert. "Ja, er ist verloren."


Nach diesen Worten griff zu nach seinem Hammer und schlug wieder Nägel ein.


Mitch lenkte seine Schritte zum Haus. Und da ging auch schon die Tür auf, und Betty stürmte
heraus. Sie hatte den Geliebten wohl durch ein Fenster erspäht.


Schon im nächsten Moment lagen sie sich in den Armen, küßten sich zärtlich.


"Hallo, Kleines!" sagte Mitch lächelnd. "Da bin ich wieder!"


"Oh, wie sehr habe ich dich vermißt!" rief Betty.


Sie war ein hübsches Mädchen mit hellblonden Haaren, die sie jetzt zu einem Schweif
zusammengebunden hatte. Seit dem Tod ihrer Mutter führte sie ihrem Vater und den
jüngeren Geschwistern den Haushalt.


Liebevoll blickte sie den jungen Frachtfahrer an.


"Du siehst gut aus, Mitch. Hast du mich auch vermißt? Hast du während der langen Wochen,
die du fort warst, hin und wieder an mich gedacht?"


"Nicht nur hin und wieder, sondern jede Stunde, mein Schatz", antwortete er breit grinsend.
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"Ich konnte deine Rückkehr kaum noch erwarten. Manchmal befürchtete ich schon, du
könntest in Colorado bleiben."


"Warum sollte ich das?"


"Weil es auch dort hübsche Mädchen gibt."


"Aber es ist keine so hübsch wie du. Sei unbesorgt, Betty, ich werde dir bestimmt treu
bleiben."


Da schmiegte sie sich an ihn und zog ihn ins Haus.


Sie wollten bald heiraten. Und dann wollte Mitch bei den Webbs wohnen, wenn er nicht
gerade unterwegs war, um für Lucas Dayton Frachten zu befördern. Bis vor wenigen
Monaten war er nur ein Tramp gewesen, ein Cowboy auf Wanderschaft. Doch dann war er
nach Sunrise gekommen und hatte Betty kennengelernt. Sein ganzes Leben hatte sich
dadurch verändert.


Aber sie hätten an keine gemeinsame Zukunft denken können, hätte Mitch nicht einen Job
gefunden. Mitch hätte bald weiterziehen und Betty vergessen müssen.


Doch er hatte Arbeit bekommen.


Dafür war er Lucas Dayton zu Dank verpflichtet.


*


Ein milder Abend senkte sich über die Stadt. Die Balkenwände der Häuser speicherten noch
ein wenig von der verflogenen Tageshitze, und ein leichter Wind wehte vom nahen Fluß her,
dem Escalante River.


Es war die Zeit, um die Sheriff Rowley seinen ersten Rundgang zu machen pflegte.
Gewichtig schritt er die Gehsteige ab, warf einen kurzen Blick in diesen und in jenen Saloon
und ließ sich von den Leuten grüßen, die ihm zufällig begegneten. Meist dankte er ihnen nur
nachlässig und ziemlich von oben herab.


Sein hauptsächliches Interesse galt heute dem Galgen, den einige Zimmerleute an der
breitesten Stelle der Main Street errichteten. Wahrscheinlich würden sie noch einige Stunden
damit beschäftigt sein, denn es handelte sich um ein massives Gerüst, das sich sehen
lassen konnte. Mehrere Stufen führten auf eine Plattform, in die eine Falltür eingebaut wurde.


Jeb Rowley sah den Männern ziemlich lange bei der Arbeit zu, wobei er nicht mit
Ratschlägen sparte. Genüßlich rauchte er dabei eine Zigarre.


"Wird der Mechanismus auch funktionieren?" fragte er den Mann, der das Kommando hatte.


Der stämmige Vorarbeiter grinste.


"Darauf können Sie jede Wette eingehen, Sheriff. Es ist ja eine sehr einfache, dafür aber
todsichere Sache."


Rowley lachte dunkel auf, denn das Wort todsicher gefiel ihm.


Dann nickte er und sagte noch:


"Ja, ich glaube, es wird ein erstklassiger Galgen. Und das muß er auch werden, denn es wird
ein Bild von ihm in die Zeitung kommen. Ich habe extra einen Reporter bestellt. Gebt euch
also Mühe, damit ihr stolz sein könnt auf euer Werk."


Grinsend ging er weiter.


Während er unterwegs war, bewachten zwei schwerbewaffnete Männer das Gebäude, in
dem sein Office und das angrenzende Jail untergebracht waren.


Aber es standen auch überall auf der Straße wachsame Männer herum, die auf jeden in die
Stadt kommenden Reiter achteten. Sie wollten offensichtlich verhindern, daß jemand etwas
zu Buck Shehanes Befreiung unternahm.


Schließlich kehrte Rowley in sein Office zurück, und die beiden Wächter konnten sich
zurückziehen.


Kurz darauf kam eine junge Mexikanerin vom Restaurant herüber und brachte einen
gefüllten Korb mit.
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"Ihr Abendessen, Sheriff", sagte sie und lächelte mit blitzenden Zähnen. "Soll ich es auf den
Tisch stellen?"


"Ja, Juanita", antwortete Rowley.


Wohlgefällig musterte er die rassige Mexikanerin, während sie den Korb auspackte. Sie hatte
feurige Augen und blauschwarze Haare. Am besten aber gefielen ihm ihre langen, schlanken
Beine, auf denen sie sich so aufregend zu bewegen verstand. Die hatten es ihm schon
immer angetan - nicht nur heute.


Rowley war Junggeselle. Und er wußte, daß auch die hübsche Mexikanerin allein war.
Jedenfalls war ihm nicht bekannt, ob sie einen Geliebten hatte. Er beobachtete sie eigentlich
schon seit längerer Zeit, hatte schon seit Monaten ein Auge auf sie geworfen. Zu seinem
Leidwesen aber hatte sie ihn bisher nicht beachtet.


"Was hast du mir denn Gutes mitgebracht?" erkundigte er sich. "Ah, ein Steak mit
Bratkartoffeln und grünen Bohnen! Ja, das ist das Richtige für mich. Du bist wirklich ein
Schatz, Juanita."


Sie lächelte ihn an. Ihre großen Ohrringe funkelten im Licht der Petroleumlampe.


"Lassen, Sie es sich schmecken, Sheriff! Für den Gefangenen hab ich auch was
mitgebracht."


"Ebenfalls ein Steak?" wunderte sich Rowley.


"Es wurde vom Town Mayor so angeordnet. Ich finde, er ist ein gütiger Mann. Immerhin
handelt es sich um seinen Sohn, der von dem zum Tode Verurteilten erschossen worden ist.
Aber er gönnt ihm wohl eine Henkersmahlzeit."


"Darauf hat der Verurteilte Anspruch", meinte der Sheriff von Sunrise. Er setzte sich an
seinen Schreibtisch, auf dem Juanita ein sauberes Besteck neben dem gefüllten Teller
zurechtgelegt hatte.


"Aber er kann warten. Erst werde ich mal essen. Habe bereits einen riesigen Hunger. Der
heutige Tag war ja wieder recht anstrengend für mich."


Die Mexikanerin nickte, als ob sie ihm beipflichten wollte. Zufrieden registrierte Rowley, wie
sie ihm Bier aus einer Flasche in ein Glas schenkte. Sie mußte sich dabei ziemlich weit
vorbeugen, so daß er einen Blick in ihren Ausschnitt werfen konnte.


"Es ist sicher nicht einfach, Sheriff zu sein."


"Nein, Juanita." Er starrte noch immer auf die Ansätze ihrer straffen Brüste. Daher klang
seine Stimme etwas gedankenverloren. "Es ist ein verantwortungsvoller Job, den nicht jeder
ausüben kann."


"Aber Sie können es, Mr. Rowley." Sie setzte sich zu seiner Überraschung auf die
gegenüberliegende Schreibtischkante und stützte sich mit einer Hand auf die Platte. "Ich darf
Ihnen doch etwas Gesellschaft leisten?"


Er grinste sie an. "Gern! Wenn du bei mir bist, schmeckt mir das Essen gleich doppelt so
gut."


Er schnitt sich ein saftiges Stück von dem Steak ab und schob es in den Mund.


Und während er dann kaute, betrachtete er mit Wohlgefallen das heute gar nicht abweisend
wirkende Mädchen, das ihm sonst stets die kalte Schulter gezeigt hatte.


Oder war sie nur schüchtern gewesen? Hätte er sie schon längst einmal ansprechen sollen?
Vielleicht hatte es nur einer Gelegenheit wie heute bedurft, um sich näher kennenzulernen.


Sie gefiel ihm von Sekunde zu Sekunde besser. Gleichzeitig spürte er, wie sein Verlangen
wuchs.


"Du bist ein schönes Mädchen", sagte er, indem er eine Bratkartoffel auf die Gabel spießte.
"Das fällt mir nicht erst jetzt auf, sondern schon länger. Ich konnte es dir nur nie sagen."


Lächelnd erwiderte sie seinen begehrlichen Blick.


"Wirklich, gefalle ich Ihnen?"
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"Ja, Juanita, das tust du." Der bullige Sheriff nickte kauend. "Und ich habe, wie du vielleicht
wissen wirst, keine Frau. Auch keine Freundin oder Geliebte. Aus diesem Grund verbringe
ich einsame Nächte."


"Und das möchten Sie ändern?"


"So schnell wie möglich, Juanita. Allein von Pflichterfüllung kann der beste Mann nicht leben.
Die Liebe gehört nun mal dazu." Rowley wischte sich mit einer Serviette den rötlichen
Schnurrbart und unterdrückte im letzten Moment ein Rülpsen.


Dann gab er sich einen Ruck und sagte:


"Du wärst, um ehrlich zu sein, genau die Frau, die ich gern ins Bett bekäme. Und ich frage
dich daher, Juanita, was du von diesem Ansinnen hältst. Könntest du dir vorstellen, von mir
in die Arme genommen zu werden?"


Sie blickte ihn schweigend an, wirkte überrascht.


"Antworte!" rief er drängend. "Kannst du es dir vorstellen?"


"Warum eigentlich nicht?" sagte sie da. "Sie sind zwar um einiges älter als ich, Sheriff, aber
Sie sind durchaus ein gutaussehender Mann. Ja, ich könnte es mir vorstellen."


Rowley grinste geschmeichelt. Er wuchs unwillkürlich um mindestens zwei Zoll.


"Dann ist ja alles in bester Ordnung. Ich bin überzeugt, daß wir uns gut verstehen werden,
schöne Juanita. An mir soll es jedenfalls nicht liegen."


Unternehmungslustig erhob er sich, denn er hatte Appetit auf eine Kostprobe von den in
Aussicht stehenden Liebesfreuden. Doch die Mexikanerin glitt vom Schreibtisch herunter und
streckte dem Sheriff abwehrend die Hände entgegen, als er sie in die Arme nehmen und
küssen wollte.


"Nicht jetzt!" rief sie lachend. "Ich muß ins Restaurant zurück, denn dort braucht man mich
noch. Aber ich könnte später kommen, wenn es Ihnen recht ist."


Rowley war einverstanden.


"Gut, ich werde auf dich warten."


"In Ordnung, Sheriff. Aber es kann spät werden."


"Das macht nichts, Juanita. Die Hauptsache, du kommst. Du brauchst dann nur an die
Hintertür zu klopfen."


"Werde ich machen. Ich bringe was zu trinken mit." Die Mexikanerin schenkte ihm noch ein
vielversprechendes Lächeln und ging dann.


Zufrieden grinsend blickte der Sheriff ihr nach. Dann ließ er sich den Rest seiner Mahlzeit
schmecken.


*


Buck Shehane hatte eine Zelle für sich. Er war zur Zeit überhaupt der einzige Insasse des
Gefängnisses von Sunrise.


Der Strohsack, auf dem er lag, war hart. Und er stank nach Moder und den Resten von
Erbrochenem. Wahrscheinlich hatte hier irgendein Bursche, der zur Ausnüchterung
eingesperrt worden war, seinen Rausch


ausgeschlafen.


Aber es störte den Mustangjäger nicht.


Er war in tiefes Grübeln versunken. Obwohl es bereits spät war, konnte er nicht einschlafen.
Seine bevorstehende Hinrichtung ließ seine Gedanken nicht zur Ruhe kommen.


Er wußte, daß er keine Chance hatte, sich zu befreien. Vergeblich hatte er sich nach einer
Fluchtmöglichkeit den Kopf zermartert. Sheriff Rowley beging einfach keinen Fehler, erlaubte
sich keine Schwäche, die der Gefangene hätte nützen können. Vielmehr war er so wachsam
wie eine Bulldogge.
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Es hätte Hilfe von außen kommen müssen. Doch Buck Shehane hatte hier in der Stadt keine
Freunde. Und selbst wenn es so gewesen wäre, hätte das wohl auch nichts genützt, denn
man tat sicher alles, um seine Befreiung zu verhindern. Ja, man paßte sicher höllisch auf. Es
war ja nicht nur Rowley, sondern Lucas Dayton persönlich daran interessiert, daß Buck nicht
entkommen konnte. Bestimmt standen draußen mehrere Posten, die das Gefängnis
bewachten und jede Bewegung in der Stadt im Auge behielten.


Nein, es würde niemand eine Chance haben, den Mustangjäger vor dem Galgen zu retten.


Durch das offene Gangfenster hörte er den Lärm aus einem nahen Saloon. Dort wurde
offenbar schon seine Hinrichtung gefeiert. Außerdem drang ein Klopfen und Hämmern an
seine Ohren und das Geräusch einer Säge. Die Zimmerleute arbeiteten noch immer an
seinem Galgen.


Aber er nahm das alles nur im Unterbewußtsein wahr.


Erst als er nebenan, im Büro des Sheriffs, Stimmen vernahm, wurde er aus seinem
tranceähnlichen Zustand gerissen. Lauschend richtete er sich auf der Zellenpritsche auf.


Rowley mußte noch Besuch erhalten haben. Von wem, konnte Buck nicht feststellen, denn
die Verbindungstür war geschlossen. Allerdings glaubte er bald zu wissen, daß es sich bei
der einen Stimme um eine weibliche handelte.


Die Stimme gehörte Juanita, der schönen Mexikanerin. Sie war durch die Hintertür ins Office
des Sheriffs gekommen. Genauso, wie sie es mit Rowley vereinbart hatte.


"Hier bin ich, Mr. Rowley", sagte sie lächelnd. "Wie Sie sehen, habe ich Wort gehalten."


"Das freut mich, Juanita", entgegnete er grinsend. "Ich habe dich schon mit Ungeduld
erwartet. Bitte, setz dich!" Er wies einladend auf das lederne Sofa im Hintergrund des
Raumes, wo eine Tür in seine Schlafkammer führte.


Als sie mit wiegenden Hüften an ihm vorbeiging, fiel ihm der verführerische Duft auf, den sie
jetzt verströmte. Sie hatte ein raffiniertes Parfüm angewendet und eine äußerst knapp
sitzende Bluse angezogen, unter der ihre herrlichen Brüste deutlich erkennbar waren. Dazu
einen Rock, der bis zu den Schenkeln hinauf geschlitzt war. Außerdem hatte sie ihre seidig
schimmernden Haare gebürstet.


Sie war wirklich eine Augenweide. Eine exotische Schönheit mit mandelförmig geschnittenen
Augen und glutvollen Lippen.


Gelassen ließ sie Jeb Rowleys bewundernde Blicke über sich ergehen. Sie hatte die leichte
Stola, die sie sich umlegte, von ihren Schultern gleiten lassen und ihre langen Beine im
Sitzen übereinandergeschlagen.


"Haben Sie Gläser, Sheriff?" fragte sie mit gurrender, ungemein erotisch klingender Stimme.
"Ich habe eine Flasche Likör mitgebracht."


"Natürlich habe ich Gläser", antwortete er. "Einen Augenblick, Juanita."


Er hatte die Gläser bereits vorbereitet. Sie standen auf einem Tablett auf dem Schreibtisch.
Rasch holte er sie herbei und schob den kleinen Rauchtisch zurecht.


"Hier, mein Mädchen. Die Gläser sind sauber. Ich habe sie extra ausgewaschen." Rowley
grinste und zupfte an seinem Schnurrbart, den er in der Zwischenzeit ausgiebig gezwirbelt
hatte. Und ein sauberes Hemd hatte er auch angezogen.


Sein Blick fiel auf die mitgebrachte Flasche.


"Whisky wäre mir lieber gewesen", meinte er.


Die junge Mexikanerin lächelte entschuldigend.


"Das weiß ich. Aber ich mag keine Männer mit Whiskyatem. Es stört mich beim Küssen."


Dem Sheriff wurde bei dieser Bemerkung noch heißer, als ihm ohnehin schon war. Er mußte
den obersten Hemdknopf öffnen. Juanita füllte die Gläser. Rowley wollte sich zu ihr setzen,
doch da sagte sie:


"Einen Moment noch, Mr. Rowley. Bitte, ziehen Sie die Vorhänge besser zu. Ich möchte
nicht, daß uns jemand von draußen beobachten kann."
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"Ganz wie du meinst. Den Mister kannst du dir übrigens sparen. Du darfst mich Jeb nennen,
wenn wir allein sind."


"Geht in Ordnung, Jeb. Aber jetzt schließe bitte die Vorhänge richtig. Ich habe auf meinen
guten Ruf zu achten."


Er grinste verständnisvoll und ging zu dem Fenster, das zur Straße führte.


Kaum hatte er der Mexikanerin den Rücken zugewandt, ließ sie an einem ihrer Ringe durch
Knopfdruck einen


winzigen Deckel aufschnappen. Darunter war ein verborgener Hohlraum, in dem sich ein
weißes Pulver befand. Eilig streute es Juanita in eines der mit Likör gefüllten Gläser.


Der Sheriff merkte nichts davon. Eilig brachte er die Gardinen in Ordnung und kehrte dann
zum Sofa zurück.


"So, das hätten wir", meinte er grinsend. "Nun kann uns von draußen keiner mehr sehen."


Er ließ sich neben Juanita auf das Ledermöbel fallen und griff nach dem Glas, das sie ihm
entgegenhielt.


"Cheerio, Jeb!"


"Auf dein Wohl, Juanita! Und auf unsere Freundschaft! Ich hoffe, du wirst mich noch sehr oft
hier besuchen."


"Ganz sicher, Jeb." Sie lächelte auf eine verführerische und aufregende Art.


Wahrscheinlich ist sie doch nicht so unerfahren, wie es den Anschein hatte, dachte Sheriff
Rowley, als er das Glas an seine Lippen führte. Sie kam ihm auf einmal ziemlich raffiniert
vor. Wahrscheinlich traf auf sie das Sprichwort von den stillen Wassern zu, die tiefe Gräben
reißen.


Aber es machte ihm nichts aus. Ganz im Gegenteil. Je erfahrener die junge Mexikanerin war,
um so schneller würde er sie wohl in sein Bett bekommen. Er neigte den Kopf nach hinten
und trank, leerte das Glas auf einen Zug.


"Schmeckt ziemlich bitter das Zeug", sagte er dann.


"Das kommt von den Mandeln, die darin enthalten sind", sagte Juanita.


Sie hatte ebenfalls getrunken. Nun schenkte sie dem Sheriff nach. Aber er ließ das Glas
stehen und wollte seinen Arm um Juanitas schlanke Taille legen. Aber da erhob sie sich.


"Augenblick, Jeb", sagte sie lächelnd.


"Was hast du vor?" Er betrachtete sie verlangend und sog tief ihren verführerischen Duft ein.


"Die Lampe scheint viel zu hell. Ich werde den Docht ein wenig herunterdrehen."


"Ja, mach das." Rowley nickte zustimmend. "Aber laß es nicht gar zu dunkel werden. Ich will
dich ja sehen können, schöne Juanita."


Sie ging zum Schreibtisch, wo die Lampe stand. Ohne Eile schraubte sie die Flamme zurück.


Dann wandte sie sich, noch immer vor dem Schreibtisch stehend, wieder dem Sheriff zu.


"Ich werde mich jetzt für dich ausziehen. Das magst du doch, oder?"


"Ja!" rief er, und seine Stimme klang vor Erregung heiser. "Tu das, Mädchen! Los, fang
schon an!"


Die Mexikanerin lachte leise auf.


"Nur nichts überstürzen, Amigo! Die Nacht ist noch lang."


Aber dann begann sie sich auszuziehen. Zuerst entledigte sie sich ihrer hochhackigen
Schuhe, dann knöpfte sie ihre Bluse auf. Sie trug darunter nichts.


Jeb Rowley mußte schlucken, als er ihre jugendlich straffen Brüste zu sehen bekam. Wie
zwei große Äpfel reckten sie sich ihm mit ihren dunklen Spitzen entgegen. Seine Augen
begannen begehrlich zu glitzern.
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Er hielt sich in diesen Sekunden für einen Glückspilz. Eigentlich konnte er noch gar nicht so
richtig begreifen, daß die früher so abweisende Juanita plötzlich bereit war, sich mit ihm
einzulassen. Er hatte bisher bei Frauen nur wenig Glück gehabt, hatte zu Huren gehen
müssen, um Spaß zu bekommen. Heute jedoch war das endlich anders. An diesem Abend
stand er im Begriff, eine Eroberung zu machen. Noch dazu eine, um die ihn gar mancher
Mann in der Stadt beneidet hätte.


"Mach weiter!" rief er. "Weg mit der Bluse! Und zieh auch den Rock aus, mein Täubchen!"


Doch Juanita ließ ihn noch ein wenig zappeln. Aufreizend wiegte sie sich in den Hüften und
warf ihre dunkle Haarpracht mit einer schwungvollen Bewegung in den Nacken. Die Zähne
zwischen ihren halb geöffneten Lippen schimmerten wie Perlmutt.


Dann zog sie ihre Bluse aus und warf sie zur Seite. Ihr Oberkörper war jetzt nackt. Wie
Bronze glänzte ihre makellose Haut im schwachen Lampenlicht.


"Gefalle ich dir, Jeb?"


Er konnte nur nicken. Wie gebannt saß er auf dem Sofa und betrachtete die gutgewachsene
Mexikanerin. Sein Adamsapfel hüpfte auf und ab.


Juanita erkannte daran, wie erregt er schon war. Sie ließ den bulligen Mann keine Sekunde
aus den Augen. Auch jetzt, wo sie ihren Rock von den Hüften gleiten ließ, hielt sie den
Blickkontakt aufrecht.


Er begann plötzlich zu gähnen, schüttelte verwundert den Kopf. Was war auf einmal los mit
ihm?


Er konnte den Anblick des fast schon nackten Mädchens nicht mehr richtig genießen, spürte,
daß er schläfrig wurde. Und da schöpfte er den ersten Verdacht.


"He!" rief er schwerfällig. "Warum bin ich plötzlich so müde? Du hast mir doch nicht etwas ins
Glas gemischt?" Er starrte auf die Likörflasche.


Juanita lächelte. Ihre Miene war jetzt spöttisch. Aber sie sagte kein Wort, sondern wartete
ab.


Und Jeb Rowley wurde immer schläfriger. Er versuchte dagegen anzukämpfen, aber es
nützte ihm nichts. Immer mehr umnebelte sich sein Verstand.


Trotzdem begriff er noch, daß ihn die Mexikanerin hereingelegt hatte.


"Verdammte Kanaille!" schimpfte er.


"Das wirst du mir büßen, du mexikanische Hexe! Ich werde..."


Er wollte aufspringen, um an seinen Revolvergurt zu gelangen, den er leichtsinnigerweise
abgelegt und an einen Wandhaken gehängt hatte. Doch seine Glieder gehorchten ihm nicht
mehr. Es war, als wären sie plötzlich mit Blei gefüllt.


Fluchend sank er auf das Sofa zurück. Seine Stimme war bereits so undeutlich, daß sie nicht
mehr zu verstehen war. Sein Blick trübte sich, er konnte Juanita nur noch verschwommen
erkennen.


Dann sank sein Kopf auf die Brust, und im nächsten Moment begann er auch schon zu
schnarchen.


Juanita lächelte zufrieden. Sie wußte, daß der Sheriff eingeschlafen war. Und da es sich um
eine starke Dosis handelte, die sie ihm ins Glas geschüttet hatte, würde er wohl erst nach
mehreren Stunden wieder aufwachen.


Sie zog sich wieder an und schloß alle Knöpfe. Dann nahm sie die Lampe an sich und trat
vor den Sheriff.


Er gab, als sie ihn mit der freien Hand am Schopf packte, nur ein grunzendes Geräusch von
sich. Juanita leuchtete ihm mit der Lampe ins Gesicht.


"Bastardo miserable!" murmelte sie in ihrer Muttersprache. Dann ließ sie seinen Kopf wieder
los und holte die Zellenschlüssel vom Schreibtisch.


*
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Überrascht blickte der Mustangjäger auf das braunhäutige Mädchen, das die Zelle aufschloß.
Er hatte sich auf seinem Lager aufgerichtet.


"Hey", sagte er, "was bedeutet das? Du bist doch Juanita?"


"Ja, ich bin Juanita", antwortete sie und zog die knarrende Gittertür auf.


Lichtschein fiel in die schäbige Zelle und streifte den Gefangenen. Er sah, daß die
Mexikanerin allein gekommen war.


"Was willst du hier? Hat dich etwa der Sheriff geschickt, um mir die letzte Nacht zu
verschönen, ehe er mir den Strick um den Hals legt? Wo ist Rowley?"


"Der schläft wie ein Murmeltier", sagte Juanita. "Ich habe ihm ein starkes Schlafpulver in sein
Getränk gemischt."


"Was hast du?"


"Ja, ich habe ihn betäubt. Komm, und überzeug dich!"


Doch Buck blieb mißtrauisch.


"Warum hast du ihn betäubt? Du willst mir doch nicht etwa zur Flucht verhelfen?"


"Genauso ist es", antwortete Juanita. "Ich habe mir alles genau überlegt, und die Zeit ist jetzt
günstig. Also, komm schon! Oder möchtest du lieber hängen?"


"Nein." Buck schlüpfte in seine Stiefel und griff nach seiner Jacke und dem Hut.


Dann verließ er den stinkenden Gitterkäfig. Er packte das Mädchen um die Mitte und entriß
ihm die Lampe.


"Vorwärts!" befahl er. "Wenn es nicht stimmt, was du sagst, kannst du was erleben!"


Sie protestierte nicht, obwohl sie ziemlich erschrak. Buck schob sie als lebenden
Schutzschild vor sich her und erreichte das Büro des Sheriffs.


Hier sah er, daß ihn Juanita nicht belogen hatte. Rowley saß zusammengesunken auf dem
Sofa und schnarchte, als wollte er Bäume zersägen.


Buck ließ Juanita los und musterte sie forschend. Noch traute er der Sache nicht ganz.


War das etwa ein fauler Trick? Sollte er bei einem Fluchtversuch erschossen werden?
Vielleicht hatte Lucas Dayton hier seine Hände im Spiel.


Juanita begriff, was in ihm vorging. Es war nicht schwer, jetzt Bucks Gedanken zu erraten.


"Es war allein meine Idee", versuchte sie daher, seine Bedenken zu zerstreuen. "Ich habe
dem Sheriff schöne Augen gemacht und ihm versprochen, mit ihm ins Bett zu gehen. Ja, ich
habe ihn richtig heiß gemacht. Und dann habe ich ihn ausgetrickst. Er hat das Schlafmittel
ahnungslos getrunken, schöpfte erst Verdacht, als es schon zu spät für ihn war."


Buck konnte nur staunen. Er kannte Juanita eigentlich nur flüchtig, war ihr, wenn er in der
Stadt war, höchstens drei oder viermal begegnet. Und sie hatten da auch nie miteinander
gesprochen, sondern sich nur kurz gegrüßt und ein paar Blicke gewechselt. Um so mehr
verwunderte es ihn, daß nun gerade sie es war, die ihm Hilfe brachte. Damit hatte er nicht im
entferntesten gerechnet.


"Warum tust du das?" fragte er.


Die junge Mexikanerin lächelte ernst.


"Deine Schwester Liz war meine Freundin. Du hast sie gerächt, und das war richtig so. Also
darfst du dafür nicht am Galgen enden. Und da dir niemand sonst hilft, muß ich es tun."


"Aber es ist nicht gerade klug von dir, Juanita. Bist du dir über die Folgen klar, die dein
Handeln für dich haben wird? Man wird dich einsperren, Juanita! Für eine Frau aber gibt es
kaum etwas Schlimmeres, als im Gefängnis zu verkümmern."


"Daran zweifle ich nicht", entgegnete die Mexikanerin. "Aber ich habe auch nicht vor, mich
einsperren zu lassen. Ich werde mit dir fliehen!"


"Nein, das geht nicht. Denn man wird mich jagen. Eine ganze Meute von Verfolgern wird
hinter mir her sein und nur den einen Gedanken haben, mich zur Strecke zu bringen. Du


(C) eBook-Edition 2003 by readersplanet GmbH, Passau







weißt wohl nicht,was es bedeutet, auf der Flucht zu sein."


"Doch, ich kann es mir vorstellen, Buck. Aber das ändert nichts an meinem Entschluß. Ich
werde dich begleiten, denn ich habe keine andere Wahl. Ich habe zwei gesattelte Pferde
bereit und die notwendigsten Dinge, die wir brauchen. Wir müssen nur noch von hier
verschwinden."


"Du hast Pferde organisiert?" fragte er überrascht.


"So ist es." Juanita nickte. "Sie stehen bei der stillgelegten Mühle unten am Fluß. Es hat
niemand etwas davon bemerkt."


Was er hörte, gefiel Buck Shehane. Trotzdem hatte er wenig Lust, das Mädchen
mitzunehmen.


"Wir machen es anders", sagte er nach kurzem Überlegen. "Ich nehme nicht dich, sondern
den Sheriff mit. Dann hast du genügend Zeit, um in Ruhe deine Sachen zu packen und aus
der Stadt zu verschwinden.Denn ich werde Rowley erst nach mehreren Meilen wieder
freilassen. Dadurch verschaffe ich dir einen genügend großen Vorsprung. Du wirst morgen in
die Postkutsche steigen und mit ihr nach Colorado fahren. Hast du genug Geld?"


"Ja, ich habe welches. Aber..."


"Dann wirst du tun, was ich sage", unterbrach er sie. "Glaub mir, es ist besser für dich. Denn
du würdest den Ritt in die Wildnis nicht durchhalten können."


Während Buck sprach, hatte er bereits nach seinen Waffen gesucht. Sie waren, wie er
feststellte, noch geladen. Er schnallte sich den Revolvergurt um und schob ihn zurecht.


Dann blickte er auf den bewußtlosen Sheriff.


"Ich muß ihn fesseln. Es wird nicht einfach sein, ihn zur Mühle zu schleppen. Der Bursche
wiegt ja mindestens 200 Pfund. Gibt es hier irgendwo Stricke?"


Juanita half ihm nicht bei der Suche, denn sie war verstimmt. Buck fand ein Paar
Handschellen und legte sie Rowley an, der bei der Berührung zu schnarchen aufhörte. Aber
er wurde nicht wach.


Buck wollte mit ihm durch den Hinterausgang verschwinden. Irgendwie musste er es
schaffen, mit seiner Last aus der Stadt zu gelangen, ohne daß er gesehen wurde.


Schon wollte er sich den schweren Mann auf die Schulter wuchten, als draußen auf dem
Gehsteig Schritte zu hören waren.


Eine Sekunde später klopfte jemand an die Vordertür.


"He, Sheriff!" rief eine rauhe Stimme. "Alles in Ordnung?"


Buck und Juanita wechselten unwillkürlich einen erschrockenen Blick. Jetzt war guter Rat
teuer.


"Wir wissen, daß Sie Besuch bekommen haben", rief draußen ein zweiter Mann. "Das geht
uns zwar nichts an, und wir wollen auch nicht stören, Sheriff. Aber wir möchten wissen, ob
alles seine Richtigkeit hat. Also melden Sie sich, Rowley!"


Buck wußte, daß er etwas tun mußte.


Denn wenn keine Antwort kam, würden die Kerle draußen noch mißtrauischer werden und
wahrscheinlich Alarm schlagen, was noch mehr Männer herbeirufen würde. Dann würde ihm
nichts anderes mehr übrigbleiben, als sich den Weg freizuschießen.


"Alles okay", rief er daher mit verstellter Stimme. "Haut ab!"


Er hoffte, daß die Gegner an den wenigen Worten nicht heraushören konnten, daß es sich
nicht um Rowleys Stimme handelte. Auf weitere Antworten wollte er sich nicht einlassen. Er
lauschte.


Aber es entfernten sich keine Schritte. Die beiden Männer vor der Tür schienen unschlüssig
zu sein.


Im Nu änderte Buck seinen Plan. Er wußte, daß er Juanita nicht hier lassen konnte. Jetzt
nicht mehr. Jemand mußte sie auf dem Weg zum Sheriffs Office gesehen haben, und man
würde sehr schnell begreifen, daß sie eine bestimmte Absicht verfolgt hatte.
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Buck mußte sie also mitnehmen. Aber bevor er sich mit ihr auf die Flucht begab, mußte er
erst die draußen herumlungernden Kerle ausschalten.


"Bleib inzwischen hier!" flüsterte er dem Mädchen zu. "Ich will versuchen, uns die Burschen
vom Hals zu schaffen."


Dann glitt et zur Hintertür, öffnete sie geräuschlos und spähte ins Freie.


Im Hof war niemand. Der Wildpferdjäger verließ das Haus und schlich nach vorn.


Und da sah er die Gegner. Während der eine an der Türfüllung horchte, stand der andere
nur zwei Schritte weiter am Fenster und spähte an den Gardinen.


"Ich kann nichts erkennen", brummte er soeben verärgert. "In den Vorhängen ist nicht der
kleinste Spalt."


"Was möchtest du denn sehen?" fragte Buck.


Die beiden Männer fuhren wie elektrisiert herum. Ihre Hände schnappten nach den Colts.


Obwohl sie Buck nur in schemenhaften Umrissen sehen konnten, hatten sie begriffen, daß
es sich nicht um Sheriff Rowley handelte. Und sie reagierten jetzt sehr schnell.


Doch da Schoß Buck Shehane bereits. Zwei Feuerzungen fegten aus der Mündung seines
Colts.


Einer der Gegner schrie getroffen auf und taumelte. Der zweite konnte noch abdrücken,
verfehlte Buck aber, weil er in diesem Moment ebenfalls getroffen wurde. Er stürzte unter
dem Einschlag der Kugel auf die Gehsteigbretter.


Nun gab es keine Zeit mehr zu verlieren. Schon in Kürze würde in der Stadt die Hölle los
sein. Buck lief wieder hinter das Haus und stieß im Hof beinahe mit Juanita zusammen.


"Was ist los?" rief sie aufgeregt.


Er sah, daß sie sein Gewehr mitgebracht hatte, und nahm es ihr ab.


"Bist du heil, Buck?"


"Ja. Los, komm! Wir müssen verschwinden!"


Seite an Seite rannten sie los und brachten den Hof und einige Schuppen hinter sich.
Dahinter begann bereits offenes Gelände. Es war in dieser Nacht ziemlich dunkel.


Auf der Main Street wurde es laut. Die Schüsse hatten alle Wachen alarmiert und sicher
auch Männer aus den Häusern gelockt. Rufe und Flüche klangen auf.


Buck und Juanita liefen weiter. Sie mußten zum Fluß, hinunter zur alten Mühle, wo die
Pferde standen.


Würde sie dort auch niemand erwarten? Was dann, wenn Juanita beobachtet worden war,
als sie die Pferde aus der Stadt brachte?


Doch Bucks Sorge war unbegründet. Verlassen lag die Mühle vor ihnen in der Dunkelheit.
Nur die beiden Pferde standen davor.


"Wohin reiten wir, Buck?"


,;Nach Norden", sagte er knapp.


Wenig später saßen die beiden im Sattel. Sie trieben die Pferde in den Fluß und
durchfurteten ihn, und der Lärm aus der Stadt blieb hinter ihnen zurück.


Als sie das Nordufer erreichten, war auf der anderen Flußseite noch niemand zu sehen.
Wahrscheinlich wußte im Augenblick noch niemand, wohin sie sich gewandt hatten.


Aber es war beiden klar, daß es nicht allzu lange dauern konnte, bis die ersten Verfolger
hinter ihnen her sein würden.


Buck und die Mexikanerin jagten auf ihren Pferden durch das nächtliche Gelände nach
Norden.


*
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Sunrise glich einem Hexenkessel. Obwohl es schon nach Mitternacht war, befand sich die
halbe Stadt auf den Beinen. Inzwischen wußte jeder, daß die für den morgigen Tag geplante
Hinrichtung nicht stattfinden würde.


Denn der Gefangene war entkommen.


Wie das geschehen konnte, war im Moment noch nicht klar. Sheriff Rowley lag noch immer
im Tiefschlaf, und die beiden Männer, die der Mustangjäger niedergeschossen hatte, waren
auch nicht ansprechbar. Der eine war sogar bewußtlos.


Man hatte auch Lucas Dayton aus dem Bett geholt. Und man hatte ihm gesagt, was los war.
Der Mann, der das übernommen hatte, hatte dabei buchstäblich sein Leben riskiert. Denn
Dayton hatte prompt zu toben begonnen.


Inzwischen hatte er sich zwar ein wenig beruhigt, aber er war noch immer furchtbar wütend.
Schon zehn Minuten nach der erhaltenen Hiobsbotschaft war er zum Sheriff's Office
gekommen.


Nun stand er vor dem Sofa, auf dem Rowley lag, und schüttete ihm eigenhändig einen Kübel
Wasser über den Kopf.


Doch es nützte nichts. Rowley zuckte nur kurz zusammen und schnarchte dann seelenruhig
weiter.


"Dieser verdammte Narr!" schimpfte Dayton. "Wie konnte er sich nur austricksen lassen? Ich
hätte ihm wirklich mehr zugetraut."


Er war noch immer hochrot im Gesicht. Am liebsten wäre er vor Wut geplatzt. Aber er nahm
sich zusammen, denn er brauchte jetzt einen kühlen Kopf für wichtige Überlegungen.


Lucas Dayton war ein hünenhafter Mann Mitte Fünfzig, dem man auf den ersten Blick ansah,
daß er rücksichtslos seine Ziele verfolgte. Sein festgefügtes Gesicht mit den markanten
Linien darin wirkte hart und energisch. Er hatte hellblaue, zwingend blickende Augen, eine
scharf vorspringende Nase und einen breiten Mund mit wulstigen Lippen. Sein noch immer
dichtes Kopfhaar war silbergrau, und er trug einen grauen Backenbart, der ihm ein seriöses
Aussehen verlieh.


Außer ihm waren auch Wes und Ken anwesend, seine beiden älteren Söhne. Sie waren
ebenfalls ziemlich groß, reichten aber nicht an ihn heran. Doch sie sahen ihm sehr ähnlich.


"Beruhige dich, Vater", sagte nun Wes. "Wenn Shehane auch fliehen konnte, wirklich
entkommen kann er uns nicht. Wir werden ihn schon wieder schnappen."


"Das will ich auch hoffen!" rief der Town Mayor und Cargobesitzer. "Ja, das erwarte ich von
euch!"


Nach diesen Worten lief er ins angrenzende Jail, wohin man die angeschossenen Aufpasser
gebracht hatte. Der Doc war bei ihnen und behandelte ihre Wunden.


Einer von ihnen war endlich vernehmungsfähig. Er berichtete Lucas Dayton, wie es zu der
Schießerei gekommen war.


"Wir wollten hier nachsehen, ob alles in Ordnung ist, Mr. Dayton. Denn wir hatten
beobachtet, daß Rowley ziemlich spät noch weiblichen Besuch bekommen hatte."


"Weiblichen Besuch? Von wem?" forschte der Town Mayor.


"Es war die junge Mexikanerin, die aus dem Restaurant das Abendessen für den Sheriff und
seinen Gefangenen gebracht hat. Rowley hat sie durch die Hintertür hereingelassen und. . ."


"Diese Juanita?"


"Ja, Mr. Dayton. Wir haben sie trotz der Dunkelheit erkannt. Und wir dachten uns
schließlich..."


"Dann war sie es also, die Rowley außer Gefecht gesetzt hat", rief Dayton wütend. "Sie muß
irgendein Schlafmittel verwendet haben. Dieses abgefeimte Luder! Das wird sie teuer zu
stehen kommen!"


Er wandte sich an den Doc, der gerade dabei war, den Verwundeten zu verbinden.


"Können Sie nichts tun, um den Sheriff wieder munter zumachen?"
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"Ich fürchte, nein", antwortete der Doc. "Rowley muß von selber wach werden. Aber das
kann bis zum Morgen dauern."


Dayton fluchte. Doch dann sagte er sich, daß er den Sheriff im Moment garnicht brauchte. Er
hatte genug andere Leute zur Verfügung. Und er hatte sie in alle Richtungen losgeschickt,
um nach Spuren zu suchen und Erkundigungen einzuziehen. Vielleicht hatte jemand etwas
Verdächtiges gesehen.


Schon tauchte im Sheriffbüro ein Mann auf, der etwas Wichtiges zu melden hatte.


"Mr. Dayton, wir haben die Spuren von zwei Pferden gefunden."


"Wo?"


"Unten an der Mühle. Sie führen von dort weg zum Flußufer."


"Dann sind sie wohl auf die andere Seite. Diese Mexikanerin ist also mit ihm getürmt.
Verdammt, warum hat mir keiner gesagt, daß die beiden befreundet sind?"


"Das wußte niemand", antwortete Ken, sein ältester Sohn. "Sonst hätten wir
selbstverständlich auf das Mädchen aufgepaßt."


Dayton gab sich mit dieser Erklärung zufrieden. Er wandte sich wieder an den Mann, der die
Meldung überbracht hatte.


"Seht zu, daß ihr die Spuren am Nordufer wiederfinden könnt! Nehmt Fackeln, damit ihr
mehr sehen könnt. Und erstattet mir sofort Bericht, sobald ihr wißt, wohin die Geflohenen
geritten sind!"


"In Ordnung, Mr. Dayton!" Der Mann eilte hinaus.


Lucas Dayton aber wandte sich an seine Söhne, die im Sheriffbüro zurückgeblieben waren.


"Was steht ihr hier herum?" fuhr er sie an. "Seht zu, daß ihr ein Aufgebot auf die Beine stellt!
Ich will aber keinen heillosen Haufen aus Schwachköpfen, von denen die Hälfte schon nach
wenigen Meilen schlapp macht, sondern eine schlagkräftige Truppe! Nicht zu groß und nicht
zu klein. Es müssen Männer sein, die ihr Schießeisen nicht nur zur Zierde tragen, sondern
auch damit umgehen können. Dieser Mustangjäger ist gefährlich, und er kennt außerdem
das Land. Er kennt es wahrscheinlich besser als wir alle. Daher kann ich nur gute Leute
brauchen, keine Nieten und Schlappschwänze. Du, Ken, wirst die Auswahl treffen."


"Okay, Dad." Der hochgewachsene Bursche mit den verwegenen Gesichtszügen nickte.
"Wirst du auch mitreiten?"


"Was hast du denn gedacht? Schließlich geht es um Johnnys Mörder. Ja, da will ich dabei
sein. Ich werde die Verfolgung persönlich leiten. Aber es muß auch Rowley mit."


"Mit dem ist doch nichts anzufangen."


"Jetzt nicht, da hast du recht. Aber der wird schon wieder. Notfalls binden wir ihn auf sein
Pferd. Aber er muß mitkommen, damit auch gesetzlich alles seine Richtigkeit hat. Ja, es muß
diese Jagd auf einer legalen Ebene stattfinden."


Ken und Wes nickten. Sie zweifelten wie ihr Vater nicht daran, daß genug Männer bereit sein
würden, sich an der Verfolgungsjagd zu beteiligen. Vor allem schon deshalb, weil sich Lucas
Dayton nicht knauserig zeigte, wenn man ihm einen Gefallen tat. Ganz sicher würde er auch
diesmal saftige Prämien zahlen.


"Und jetzt haut endlich ab!" fügte er energisch hinzu. "Wer mitreiten will, soll in den Frachthof
kommen. Dort kann jeder genügend Munition fassen. Wir reiten im Morgengrauen los!"


*


Buck Shehane und Juanita besaßen zu diesem Zeitpunkt bereits mehrere Meilen Vorsprung.
Und diesen Vorsprung wollten sie im Laufe der Nacht noch weiter ausbauen.


Sie waren ziemlich sicher, daß im Augenblick noch niemand hinter ihnen her war. Immer,
wenn sie den Pferden eine kurze Verschnaufpause gönnten, lauschten sie angestrengt.
Doch hinter ihnen blieb es still.


Dann ritten sie wieder weiter. Die Sterne wiesen ihnen den Weg nach Norden.
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Juanita war eine gute Reiterin. Und sie war offenbar viel zäher, als Buck angenommen hatte.
Nicht ein einziges Mal blieb sie hinter ihm zurück. Nein, sie machte ihm keine Umstände, und
sie schien ständig bemüht zu sein, ihm nicht zur Last zu fallen.


Leider waren die Pferde nicht die allerbesten. Sie liefen zwar willig und machten keine
Schwierigkeiten, aber sie schafften nicht allzuviel in einer Stunde.


Mit Wehmut dachte Buck an seinen Apfelschimmel, den man bei seiner Festnahme
erschossen hatte. Auf ihm wäre er bedeutend schneller vorangekommen.


"Leider konnte ich keine besseren Pferde auftreiben", sagte Juanita während des Reitens
einmal entschuldigend. "Ich hätte welche stehlen müssen, aber das wollte ich nicht.
Vermutlich wäre die Sache auch schief gegangen."


"Das glaube ich auch", meinte Buck.


"Mach dir keine Vorwürfe, Mädchen. Du hast getan, was du konntest."


Die Pferde stammten aus dem Mietstall. Juanita hatte sie dort unter einem Vorwand
ausgeborgt, hatte Kaution für sie bezahlt.


"Wohin reiten wir überhaupt?" fragte sie jetzt.


"In die Berge. Die kenne ich so gut wie meine Hosentaschen. Ich habe dort Wildpferde
gejagt. Vielleicht können wir dort unsere Fährte verwischen."


"Und wenn nicht?"


"Dann geht die Jagd weiter. Aber nur keine Angst, Juanita, ich kenne in den Bergen ein paar
sichere Plätze. Irgendwo werde ich dich notfalls absetzen."


"Ich will aber bei dir bleiben, Buck."


"Wir werden sehen. Es hängt alles davon ab, ob die Pferde durchhalten."


"Kannst du nirgends neue beschaffen?"


"Vielleicht. Zerbrich dir jetzt darüber nicht den Kopf."


Da stellte die Mexikanerin keine Fragen mehr. Schweigend ritt sie hinter Buck.


Als sich im Osten ein erster Lichtschimmer am Horizont zeigte, sah Buck, daß sie sich nur
mühsam wach halten konnte. Sie saß nach vorn gebeugt im Sattel, und ihr Kinn war auf die
Brust gesunken. Wahrscheinlich würde sie schon in wenigen Minuten einschlafen und dann
vielleicht vom Pferd stürzen.


So entschloß sich Buck, eine längere Rast einzulegen. Auch er selbst war müde und sehnte
sich nach Schlaf. Und die Pferde brauchten ebenfalls Erholung, mußten sich auch Futter
suchen können.


Sie schliefen einige Stunden auf ihren Decken, die sie am Boden ausbreiteten. Ein
Cottonwoodbaum würde sie gegen die Strahlen der Sonne schützen, die bald aufgehen
würde.


Buck war es, der als erster wieder auf den Beinen war. Die Hitze hatte ihn geweckt. Vielleicht
war es auch sein Instinkt gewesen. Er hatte ja trotz seiner Müdigkeit nicht sehr tief
geschlafen, denn ständig war in seinem Unterbewußtsein der Gedanke, daß er sich auf der
Flucht befand und daher nicht lange an diesem Platz bleiben durfte.


Juanita schlief noch. Doch auch ihre Miene wirkte nicht sonderlich entspannt.


Buck trat unter dem weit ausladenden Geäst des Baumes hervor und hielt nach den Pferden
Ausschau, die er in der Nähe an die vorhandenen Büsche angepflockt hatte. Sie schienen in
guter Verfassung zu sein.


Dann beobachtete er das Land. Aber er konnte zu seiner Beruhigung nichts entdecken, was
auf Verfolger hingewiesen hätte.


Buck gab den Pferden Wasser zu saufen und machte sie reitfertig.


Als er unter den Baum zurückkam, war auch Juanita wach. Sie hatte sich auf ihrer Decke
aufgesetzt und blickte ihm fragend entgegen.


"Wir müssen weiter, nicht wahr?"
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"Ja", sagte Buck. "Aber vorher essen wir noch was."


"Ist etwas Verdächtiges zu sehen?"


"Nein, noch nicht. Aber sie werden längst auf unserer Spur sein."


Er mußte daran denken, daß seine Hinrichtung inzwischen schon stattgefunden hätte, wäre
er nicht von Juanita befreit worden. Daß er noch lebte, verdankte er nur ihr.


Nachdem sie von dem mitgenommenen Proviant ihren Hunger gestillt und. einige Schlucke
Wasser getrunken hatten, brachen sie wieder auf.


Vor ihnen lag die Halbwüste von Utah. Ein heißes und trockenes Land, das von rotgetönten
Felsen beherrscht wurde. Es war einsam und fast menschenleer.


Als sie eine Stunde später auf einer Anhöhe anhielten und nach Süden zurückblickten,
entdeckten sie eine Staubglocke in der dunstigen Ferne.


Es konnten nur die Verfolger sein. Der Reitertrupp bestand aus mindestens zehn bis zwölf
Mann. Genau war das wegen der großen Entfernung nicht festzustellen.


"Da kommen sie!" rief Juanita. Ihr hübsches Gesicht wurde um eine Spur bleicher.


Der Mustangjäger nickte.


"Das war zu erwarten. Aber nur keine Sorge, Mädchen. Unser Vorsprung beträgt mindestens
sieben oder acht Meilen. Wenn wir den bis zum Abend auch nur annähernd halten können,
erwischen uns diese Drecksäcke nicht. Schon morgen sind wir in den Bergen."


Sie trieben ihre Pferde wieder an und ritten weiter.


Würden die Tiere durchhalten?


*


"Da vorne sind sie!" schrie der falkenäugige Mann mit dem dunklen Conchohut. Er hieß Sid
Rennahan und war ein Halbblut und zugleich auch Lucas Daytons bester Fährtenleser.
Seine knochige Rechte wies in die Ferne.


Und da sahen auch die anderen die zwei dunklen, beweglichen Punkte. Aber es waren
durchaus nicht alle sicher, ob es sich auch wirklich um Reiter und nicht um irgendein Wild
handelte.


Das stand erst fest, als Lucas Dayton durch sein ausziehbares Fernrohr geblickt hatte.


"Ja, das sind sie!" sagte er zufrieden. "Es besteht kein Zweifel!"


Ein hartes und böses Lächeln teilte seine Lippen. Er saß auf einem prächtigen Rapphengst
und trug jetzt einen Reitanzug aus bestem Cord. Sein Gesicht wurde von einem
breitkrempigen Hut beschattet, wie ihn die Rancher und Cowboys trugen.


Ziemlich lange beobachtete er die beiden Reiter, die Sid Rennahan entdeckt hatte. Einer von
ihnen mußte eine Frau sein.


"Darf ich auch mal sehen?" fragte Jeb Rowley. Er hatte sein schwitzendes Pferd neben das
von Lucas Dayton gedrängt. Erwartungsvoll blickte er den Big Boß an.


Doch der war alles andere als gut auf den Sheriff zu sprechen.


"Mein Fernglas ist keine Hure, die ich an jeden ausleihe", schnauzte er ihn an. "Hättest du
das deine nicht vergessen, könntest du jetzt, soviel du wolltest, in der Gegend
herumblicken."


Er schob das messingglänzende Gerät zusammen und verstaute es wieder in seiner
Satteltasche.


Rowley verzog das bullige Gesicht. Es gefiel ihm gar nicht, daß er vor allen Männern so
abgekanzelt wurde. Immerhin trug er noch immer den Stern.


"Dann eben nicht", brummte er beleidigt. Er griff nach seiner Feldflasche, und löschte seinen
brennenden Durst.


Er hatte mehr Durst als üblich. Sicher war das eine Folge des starken Schlafmittels, das
seinen Körper fast vergiftet hatte. Sein Schädel brummte noch immer, als hätte sich darin ein
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Bienenschwarm eingenistet.


Man hatte ihn, als er noch gar nicht richtig bei Bewußtsein war, einfach auf sein Pferd
gesetzt. Wie hätte er da daran denken können, sein Fernglas mitzunehmen?


Er hatte alle Mühe gehabt, im Sattel zu bleiben und den schnellen Ritt durchzuhalten. Erst
seit zwei Stunden ging es ihm ein wenig besser. Doch er war noch längst nicht wieder der
alte.


Und er war weit davon entfernt, die Führung zu übernehmen - und sei es auch nur zum
Schein. Das Kommando hatte Lucas Dayton, das stand hier für jedermann fest. Er selbst war
nicht mehr als ein Handlanger.


Außer ihm und Lucas Dayton ritten noch zehn Männer in der Posse. Sie waren also genau
ein Dutzend Mann stark. Und es saß jeder dieser zwölf Männer auf einem erstklassigen
Pferd.


Einer von ihnen war Mitch Connor, der junge Frachtfahrer.


Mitch hatte sich für die Verfolgung der Geflohenen nicht freiwillig gemeldet, sondern war
geholt worden. Auf Lucas Daytons Befehl. Da hatte Mitch nicht nein sagen können.


Daß die Wahl auf ihn gefallen war, hätte ihn normalerweise mit Stolz erfüllt. Doch in diesem
Fall war es anders. Buck Shehane und seine mexikanische Helferin standen ihm zwar nicht
nahe, aber er wußte durch Jonathan Webb und dessen Tochter Betty, welch traurige
Geschichte der Verhaftung des Mustangjägers vorangegangen war.


Deshalb begleitete er das Aufgebot mit gemischten Gefühlen.


Außer ihm waren noch einige Leute von Dayton und dessen Söhne dabei. Der Rest bestand
aus Bürgern der Stadt. Aus Männern, die mit den Daytons befreundet waren.


Sie alle kannten keinen anderen Gedanken; als den aus dem Gefängnis entflohenen
Mustangjäger wieder einzufangen oder durch eine Kugel zur Strecke zu bringen. Und sie
wollten natürlich auch Juanita, durch deren Hilfe er hatte entkommen können.


Am meisten außer Dayton brannte Sheriff Rowley darauf, mit dem jungen Paar abzurechnen.
Seit er wieder halbwegs klar denken konnte, war er wie besessen von diesem Gedanken. Er
hatte versagt, und diese Scharte mußte er wieder auswetzen. Sonst würde er den
Sheriffstern wohl nicht mehr lange tragen.


Aber es nagte auch die Schmach in ihm, die ihm die schöne Juanita bereitet hatte. Wie ein
liebestoller Tölpel hatte er sich von ihr überlisten lassen, war ihr wie eine Fliege auf den Leim
gegangen. Das würde sie büßen!


Er versuchte, Lucas Dayton versöhnlich zu stimmen, indem er versprach: "Spätestens
morgen werden wir die beiden erwischen. Vielleicht schon kommende Nacht. Wir haben ja
bereits aufgeholt, Mr. Dayton, und die Fliehenden haben nicht die besten Pferde. Außerdem
ist das Mädchen dem Mustangjäger hinderlich. Wir haben also gute Chancen, sie noch vor
den Bergen einzuholen."


"Das verlange ich sogar!" knurrte Lucas Dayton. "Oder denkst du, ich will eine Woche
unterwegs sein? Wenn du nicht versagt hättest, könnten wir uns diesen verdammten Ritt
überhaupt sparen. Aber du dämlicher Hornochse mußtest dich ja von dieser kleinen
Mexikanerschlampe aufs Kreuz legen lassen. Du bist wirklich ein Riesenrindvieh!"


Rowley schluckte die Beschimpfungen hinunter, ohne aufzubegehren. Das konnte er sich in
seiner Situation nicht leisten. Innerlich aber hatte er die vielen Vorwürfe, die ihm Dayton
bereits gemacht hatte, längst satt.


"Mir wird so was nie wieder passieren", versicherte er. "Mein Ehrenwort, Mr. Dayton!"


Dieser gab keine Antwort mehr, sondern blickte wieder in die Richtung, in der sich die zwei
Gejagten bewegten.


Sie waren mit freiem Auge kaum zu erkennen. Man mußte sich schon anstrengen, um sie
auf die große Entfernung überhaupt entdecken zu können. Ja, sie besaßen noch einen
ziemlich großen Vorsprung.


Aber man hatte sie jetzt wenigstens ausgemacht. Das war immerhin ein Lichtblick.
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"Weiter!" rief Dayton mit seiner befehlsgewohnten Stimme und versetzte seinem Hengst
dabei gleichzeitig einen Handschlag auf die rechte Hinterbacke.


"Ich will das saubere Pärchen so schnell als möglich haben!"


Unter dem Stampfen der Hufe und dem Klirren der Gebißketten und anderen Eisenteilen
setzte sich die schwerbewaffnete Reiterschar wieder in Bewegung.


*


Buck Shehane erkannte mit jeder Meile mehr, daß sie es in die Berge nicht rechtzeitig
schaffen konnten. Zwar waren diese längst in Sicht, aber sooft er nach den Verfolgern
Ausschau hielt, mußte er feststellen, daß der Vorsprung wieder um ein Stück
zusammengeschrumpft war.


Zuletzt betrug dieser kaum noch mehr als drei Meilen. Und er würde sicher noch weiter
schrumpfen. Einige der Verfolger waren zwar zurückgefallen, doch die anderen holten
ständig auf. Sie besaßen einfach die besseren Pferde.


Es war knapp vor Sonnenuntergang. Kein Grund also zu ernsthafter Besorgnis. Vorerst
würden sie dem Aufgebot durchaus noch entwischen können. Buck aber mußte an den
nächsten Tag denken und auch an die folgenden. Da würden sie es mit ihren erschöpften
Tieren schwer haben, das Aufgebot abzuschütteln. Nein, es würde sogar unmöglich sein.


"Wir brauchen wirklich andere Pferde", sagte er während einer kleinen Verschnaufpause.
"Unsere Tiere sind bald am Ende. Die brechen morgen zusammen, wenn sie weiter so
beansprucht werden."


"Aber wir können es uns nicht leisten, sie mehr zu schonen, nicht wahr?" fragte das
Mädchen.


"Nein, Juanita. Unsere Verfolger haben schon jetzt mächtig aufgeholt, das siehst du doch."


Die Mexikanerin nickte. Sie wirkte ziemlich erschöpft. Aber sie klagte nicht.


"Was tun wir?" fragte sie nur.


"Wir besorgen uns Pferde."


"Wo?"


"Laß dich überraschen."


Buck trieb sein Pferd wieder an, und das Mädchen folgte ihm.


Sie ritten weiter, bis die Dunkelheit kam. Dann änderte der Mustangjäger plötzlich die
Richtung. Sie ritten jetzt nicht mehr nach Norden, sondern nach Westen.


Schon passierten sie ein kleines Waldstück. Dahinter wurden die Pferde plötzlich schneller.
Sie hatten Wasser gewittert.


Es herrschte inzwischen pechschwarze Finsternis. Eine große Wolkenbank verbarg die
meisten Sterne und hinderte auch den Mond daran, sich am Himmel zu zeigen.


Der Wildpferdjäger und seine Begleiterin ritten hintereinander. Immer wieder wurden sie vom
Astwerk der am Ufer stehenden Büsche gestreift.


Dann sahen sie plötzlich Licht vor sich. Ein flaches Holzhaus mit einem Vorbau und einigen
Nebengebäuden stand geduckt am Creekufer.


Es war die Farm von Shad Laycock. Der lebte hier mit seiner indianischen Frau und seinem
Halbblutsohn Tim und züchtete Maultiere. Alle drei waren Buck Shehane gut bekannt, denn
er war schon öfter hier vorbeigekommen.


Als er sich mit Juanita dem Haus näherte, begann dort ein großer Hund zu bellen. Die Tür
öffnete sich, und ein Mann trat ins Freie. Mit einem Pfiff brachte er den Hund zum
Verstummen. Und dann rief er forschend:


"He, wer ist da gekommen? Nennt eure Namen!"


Er war ein vorsichtiger Mann, denn er lebte mit seiner Familie allein hier draußen in der
Wildnis, weit weg von jeder menschlichen Siedlung. Doch als er erkannte, mit wem er es zu
tun hatte, ließ er sein Gewehr sinken und kam auf den Hof, um den Mustangjäger erfreut zu
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begrüßen.


"Hallo, Buck! Wen bringst du denn da mit?"


"Das ist Juanita. Wir stecken in Schwierigkeiten."


"Ist jemand hinter euch her?"


"Genau so ist es."


Laycock wußte nichts von all den Dingen, die sich in Sunrise ereignet hatten. Jetzt erfuhr er
sie von Buck.


"Eine böse Sache", meinte er daraufhin und kratzte sich seinen Stoppelbart.


"Stimmt. Wir brauchen frische Pferde, Shad. Kannst du uns helfen?"


"Ich müßte verdammt sein, wenn ich es nicht täte, Buck. Guten Freunden helfe ich immer.
Andernfalls wäre eine Freundschaft ja nichts wert."


Der alte Maultierzüchter war nicht nur bereit, den Fliehenden frische Pferde zur Verfügung zu
stellen, sondern er bot ihnen auch warmes Essen und ein Nachtquartier an.


"Kommt ins Haus!" sagte er. "Meine Frau wird euch noch was kochen. Das geht schnell,
denn sie hat Wildbret in der Pfanne. Und wenn ihr nicht die ganze Nacht bleiben wollt, weil
euch das zu riskant ist, dann brecht ihr eben früher auf."


Doch Buck wollte zuerst die Pferde sehen und ihnen die Sättel auflegen. Juanita hingegen
äußerte den Wunsch nach einem Schlafplatz. Sie war zum Umfallen müde.


Als Buck ein wenig später nach ihr schaute, war sie im Heu bereits eingeschlafen.


Er kroch, nachdem er im Haus noch etwas gegessen und sich mit den Laycocks unterhalten
hatte, ebenfalls ins Heu. Kaum hatte er die Augen geschlossen, war er auch schon weg.


Um Mitternacht weckte ihn Tim, der junge Halbindianer.


"Es ist Zeit, Buck!"


Der Mustangjäger erhob sich und rollte seine Decken zusammen. Dann weckte er Juanita
auf.


"Wir müssen weiter, Mädchen!"


*


Die Nacht zwang das Aufgebot zum Lagern. Ob Lucas Dayton wollte oder nicht, er mußte
einfach einsehen, daß die Verfolgungsjagd abgebrochen werden mußte. Die Männer waren
mehr als achtzehn Stunden lang fast ohne Unterbrechung im Sattel gewesen und daher
dementsprechend müde. Von den Pferden gar nicht erst zu reden. Man hatte ja keinerlei
Rücksicht auf sie genommen und sie immerfort angetrieben. Das konnte selbst bei den
zähesten Tieren nicht ohne Wirkung bleiben.


Trotzdem wollte Dayton nicht bis zum Morgen warten, ehe er sein Wild wieder hetzen
konnte.


"Wir verlieren zuviel Zeit", knurrte er. "Shehane, dieser Bastard, und seine mexikanische
Hure müssen zwar auch irgendwo lagern, weil sie ja nicht die ganze Nacht durchreiten
können, aber sie werden neuen Vorsprung gewinnen, wenn wir das nicht verhindern.
Vielleicht zünden sie irgendwo ein Feuer an. Du wirst das herausfinden, Sid", wandte er sich
an den sehnigen Halbblutmann. "Du hast ja Augen wie ein Luchs und kannst ihrer Fährte
auch in der Dunkelheit folgen, wenn auch nicht so schnell wie am Tag. Mach dich also auf
den Weg, Sid Rennahan! Solltest du kein Feuer entdecken, zündest du nach drei oder vier
Meilen selbst eines an und wartest auf uns. Wir werden den Feuerschein sehen und
nachkommen, noch ehe es hell wird."


"Okay, Boß." Rennahan schwang sich wieder auf seinen zähen Grulla-Hengst und verließ
den Lagerplatz.


Die anderen aber zündeten am Fuße eines Hügels ein großes Feuer an. Es wurde Kaffee
gekocht und Speck gebraten. Auch die Pferde mußten versorgt werden.
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Lucas Dayton saß ein Stück abseits neben einem Baum und schlürfte heißen Kaffee aus
einer Blechtasse. Er wollte mit seinen Gedanken allein sein.


Er hatte Mitch Connor auf den Hügel geschickt, um das im Norden liegende Land zu
beobachten. Sollte dort irgendwann Feuerschein sichtbar werden, würde man wissen, wo Sid
Rennahan war. Man konnte dann trotz Dunkelheit relativ schnell einige Meilen zurücklegen,
die das Aufgebot näher an die Gejagten heranbrachten. Ja, die Verfolger würden Zeit
gewinnen.


Doch im Norden blieb es dunkel.


Nach etwa drei Stunden kam Sid Rennahan zurück. Er stieg vom Pferd und näherte sich
Lucas Daytons Schlafstelle.


"Boß?"


Dayton war sofort wach und hob den Kopf.


"Was ist los? Kein Feuer gesehen?"


"Nein, Boß. Die beiden sind auch noch nach Einbruch der Dunkelheit weitergeritten:
Ungefähr fünf Meilen von hier haben sie ihre Richtung geändert."


"Was, sie reiten nicht nach Norden weiter?"


"Nein, sie sind jetzt nach Westen unterwegs."


"Verdammt, was bedeutet das?" Der Cargobesitzer hatte sich mit einem Ruck aufgesetzt und
blickte seinen Fährtensucher fragend an.


"Daß sie vorläufig nicht in die Berge wollen", antwortete dieser. "Ich nehme an, sie wollen
sich frische Pferde beschaffen."


"Meinst du?"


"Ja. Und ich kann mir denken, wohin sie geritten sind."


"Dann sag es schon!"


"Sie sind zum False Creek. Es gibt dort einen Maultierzüchter namens Laycock. Der soll mit
Buck Shehane befreundet sein. Wenn es in dieser Gegend jemanden gibt, von dem der
Mustangjäger und seine Komplizin frische Gäule bekommen können, dann ist das Shad
Laycock."


Diese Mitteilung veranlaßte Dayton, sofort alle Männer zu wecken.


"Hoch, ihr Schlafmützen!" rief er unternehmungslustig. "Wir brechen auf!"


Den meisten gefiel das gar nicht, und einige äußerten ihren Unmut darüber, daß sie und
auch ihre Pferde sich noch kaum erholt hatten. Doch Dayton blieb hart.


"Wem meine Entscheidung nicht paßt, der kann umkehren", verkündete er. "Ich zwinge
niemand, mit mir zu kommen. Es sollte aber jedem klar sein, daß er von mir dann nichts
mehr zu erwarten hat."


Das genügte, um sämtliche Männer des Aufgebots in die Sättel zu bringen. Keiner wollte es
sich mit dem Big Boß verscherzen.


"Okay", rief dieser zufrieden. "Und nun auf zu diesem lausigen Maultierzüchter! Vielleicht
können wir die Gesuchten dort schnappen. Diese müssen ja auch mal schlafen und haben
möglicherweise bei Laycock übernachtet. Wahrscheinlich fühlen sie sich sicher, weil sie ja
wohl annehmen, daß wir von ihrer Richtungsänderung noch nichts wissen. Und jetzt
vorwärts, Leute! Bevor die Nacht um ist, müssen wir am False Creek sein!"


Entschlossen trieben die zwölf Männer ihre Pferde an. Keiner dachte mehr an Schlaf. Den
würden sie nachholen, sobald sie ihr Wild gestellt hatten.


*


Der Morgen dämmerte. Dichter Nebel lag über dem Creek und hüllte die Uferbüsche ein, zog
in Schwaden über den Hof des kleinen Anwesens und sättigte die Luft mit Feuchtigkeit.
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Verschwommen drang das Trommeln von Hufen zum Haus. Die Silhouetten von zwölf
Reitern schälten sich aus dem Nebel. Unheildrohend kamen sie näher.


Schon erreichten sie die verwitterten Blockgebäude und bildeten einen Halbkreis davor.


Wütendes Hundegebell empfing sie. Der Wachhund der Laycocks hing nachts an einer
Kette. Doch da sie ziemlich lang war, konnte der Hund den Reitern ein Stück
entgegenspringen.


Einige Pferde wieherten erschrocken. Eines bäumte sich sogar auf und drohte seinen Reiter
aus dem Sattel zu werfen.


"Knallt ihn ab!" rief Lucas Dayton.


Zwei Schüsse peitschten in den jungen Morgen. Der große Hund überschlug sich jaulend
und blieb winselnd liegen, um nach einigen Zuckungen zu verenden.


Einige der Reiter lachten roh.


Dann knarrte ein Fensterladen. Eine Gewehrmündung wurde durch die kleine, quadratische
Öffnung ins Freie geschoben.


"Zum Teufel, wer seid ihr?" ertönte Shad Laycocks Stimme. "Ich werde euch..."


"Hier ist der Sheriff von Sunrise!" rief Jeb Rowley. "Wir suchen einen Mann und eine Frau.
Sind die beiden hier?"


"Wenn Sie von Buck Shehane und seiner Freundin reden, dann seid ihr zu spät gekommen",
antwortete der alte Maultierzüchter. "Die sind schon um Mitternacht weiter. Verdammt, wie
könnt ihr meinen Hund erschießen?"


Seine Frage wurde völlig ignoriert.


"Wir wollen uns selbst davon überzeugen, ob die beiden wirklich nicht mehr hier sind", rief
Lucas Dayton. "Los, machen Sie die Tür auf, Laycock! Und tun Sie es schnell, oder ich lasse
die Tür von meinen Leuten aufbrechen! Die nehmen dann gleich auch das Haus
auseinander!"


Laycock fluchte. Es war bereits hell genug, daß er Dayton erkennen konnte.


"Ihr habt kein Recht, euch hier so aufzuführen!" rief er. "Das ist mein Haus, und ich...."


"Aufmachen!" brüllte Dayton. "Sie haben genau fünf Sekunden Zeit! Wenn bis dahin nicht
offen ist, helfen wir nach! Also, wie wollen Sie es haben?"


Laycock begriff, daß ihm nichts anderes übrig blieb, als der Aufforderung nachzukommen. Er
sah keine Chance gegen diese Übermacht.


Wenig später schwang die Brettertür auf.


Die meisten Reiter waren bereits von ihren Pferden gestiegen. Nun stürmten sie zum Haus,
in ihren Fäusten schußbereite Waffen. Rücksichtslos stießen sie Shad Laycock zur Seite und
drangen in das Gebäude ein.


Ein paar andere - unter ihnen Mitch Connor - sahen in der Scheune nach.


Bald darauf wußten sie, daß die Gesuchten wirklich nicht mehr hier waren. Nur die Laycocks
waren anwesend.


Lucas Dayton konnte seine Enttäuschung darüber nicht verbergen. Voller Grimm starrte er
auf den Maultierzüchter und seinen Sohn, den seine Leute ins Freie gezerrt hatten.


"Ihr Hundesöhne steckt mit Shehane unter einer Decke!" rief er wild. "Ihr habt ihn und dieses
Flittchen mit frischen Pferden versorgt, nicht wahr?"


,,Ja, das haben wir getan", antwortete Shad Laycock trotzig. "Was sollte daran verboten
sein?"


"Shehane ist der Mörder meines jüngsten Sohnes! Habt ihr das etwa nicht gewußt?"


"Er wird es ihnen sicher gesagt haben, wenn er ihr Freund ist", rief Wes Dayton, der den
Maultierzüchter mit der Linken an der Schulter gepackt hielt. "Darauf kannst du wetten, Dad!"
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Lucas Dayton nickte. Plötzlich begann er böse zu grinsen. Sein ganzes Gesicht veränderte
sich, nahm einen gemeinen und rachsüchtigen Ausdruck an.


"Ja, sie haben es gewußt", sagte er und dehnte seine Worte. "Und trotzdem haben sie ihnen
Pferde gegeben. Darauf kann es wohl nur eine Antwort geben."


Er ließ einige Sekunden verstreichen, während denen es vor dem Haus völlig still war.


"Hängt sie!" rief er dann.


Zwei Männer liefen zu ihren Pferden und holten Lassos, warfen sie über die vorstehenden
Balken des Vorbaudaches. Im Nu wurden zwei Schlingen auf die richtige Größe
zurechtgemacht.


Mitch Connor verfolgte es mit fassungslosem Staunen. Er wollte nicht glauben, daß die
beiden Männer gelyncht werden sollten. Dennoch mußte er begreifen, daß die Sache ernst
war.


Schon wurden die Laycocks von harten Fäusten gepackt und mit brutaler Gewalt unter die
Lassoschlingen gezerrt.


"Nein!" schrie Mitch. "Tut es nicht! Mr. Dayton, das können Sie nicht machen!"


Verwundert drehte der Big Boß den Kopf nach dem jungen Frachtfahrer.


"Ich kann alles in diesem Land", erklärte er großspurig. "He, warum ergreifst du Partei für die
beiden Strolche? Sie haben dem Schuft, der meinen Sohn Johnny ermordete, Hilfe geleistet.
Und sie haben sich damit, gegen mich gestellt."


"Trotzdem, Sie dürfen die beiden nicht hängen lassen, Boß!"


Doch Lucas Dayton beachtete Mitch nicht weiter. Sein Blick richtete sich wieder auf die
Laycocks.


Die beiden wehrten sich verzweifelt. Aber sie hatten keine Chance. Schon legte man ihnen
die Schlingen um den Hals.


Und Sheriff Rowley tat nichts, um es zu verhindern. Er schaute nur zu.


Genauso war es bei den anderen. Sie kamen offenbar gar nicht auf die Idee, daß hier
Unrecht geschah. Denn sie billigten alles, was Lucas Dayton anordnete und für richtig hielt.


Nur Mitch Connor war gegen die Hinrichtung. Er dachte hier als einziger anders.


"Sheriff, tun Sie doch was!" rief er. "Sie dürfen nicht zulassen, daß die beiden gehenkt
werden! Sie müssen es verhindern!"


Doch Rowley rührte keinen Finger. Sein bulliges Gesicht blieb kalt und unbewegt.


Die Indianerin war aus dem Haus gekommen und hatte sich vor Lucas Dayton auf die Knie
geworfen. Flehend rang sie die Hände und rief in ihrem gebrochenen Englisch:


"Verschonen Sie meinen Mann und meinen Sohn, Mister! Nehmen Sie ihnen nicht das
Leben! Bitte, verschonen Sie die beiden!"


Verächtlich blickte der Big Boß auf die Alte nieder.


"Schafft sie weg!" befahl er.


Zwei Männer packten die grauhaarige Indianerin und schleiften sie zur Seite. Gleich würden
die Henker ihr schauriges Werk vollenden.


Mitch Connor sprang vorwärts. Er konnte nicht anders. Er mußte einfach versuchen, diesen
Lynchmord im letzten Augenblick zu verhindern.


"Nein!" schrie er, indem er sich auf die beiden Männer warf, die Tim hängen wollten. "Laßt
wenigstens den Jungen frei! Verdammt, ihr dürft das nicht. . ."


Ein harter Schlag, den er von hinten auf den Kopf bekam, ließ ihn in die Knie gehen. Vor
seinen Augen drohte es schwarz zu werden. Und ehe er den gemeinen Schlag verdauen
konnte, wurde er brutal hochgerissen und zur Seite gestoßen.


Jemand bohrte ihm die Mündung eines Revolvers in den Bauch. Mitch erkannte durch einen
blutigen Nebelschleier, daß es Rowley war.
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"Sei vernünftig, Junge!" rief der Sheriff drohend. "Warum willst du die Dinge aufhalten,
verdammt? Dieses Pack hat nichts anderes verdient!"


Und da sah Mitch, daß die Laycocks bereits baumelten.


Mitch Connor keuchte. Er konnte das Ungeheuerliche des Geschehens nicht begreifen.


Es war kaltblütiger Mord, befohlen von Lucas Dayton, der sich einfach das Recht nahm, Herr
über Leben und Tod zu spielen.


Und alle hatten mitgemacht.


Nein, es wollte Mitch nicht in den Kopf gehen.


Der Todeskampf der Laycocks war vorbei. Still hingen sie an den festgeknoteten Lassos und
drehten sich an ihnen im Morgenwind.


Drüben bei der Scheune lag die Indianerin im Staub und gab wimmernde Laute von sich.


Keiner kümmerte sich um sie.


Alle aber starrten jetzt Mitch Connor an, der die Hinrichtung gestört hatte.


"He, was ist mit dir?" rief Lucas Dayton. "Warum wolltest du dieses Gesindel schützen? Was
fällt dir ein, verdammt?"


"Ihr hattet kein Recht, die beiden einfach aufzuhängen!" antwortete Mitch.


"Es war falsch, Mr. Dayton. Sie hätten diesen Befehl nicht geben dürfen."


"So?" Auf Daytons Stirn bildete sich eine bedrohliche Falte. "Willst du mir etwa sagen, was
ich zu. tun habe?"


"Nein, das will ich nicht, und Sie würden auch gar nicht auf mich hören. Ich bin ja nur ein
einfacher Frachtfahrer und muß froh sein, daß Sie mir einen Job gegeben haben."


"Eben!" rief der Cargobesitzer. "Und wenn du diesen Job behalten willst, dann hüte dich, an
meinen Entscheidungen nochmals Kritik zu üben! Sonst ist es besser, du scherst dich gleich
zum Teufel! Du mußt es nur sagen, wenn du an der Verfolgungsjagd nicht mehr teilnehmen
willst. Wir kommen sicher auch ohne dich aus. Wenn du zurückreiten willst, steht dir nichts
im Wege. Allerdings bist du in diesem Fall entlassen, und du wirst dann ganz sicher auf
hundert Meilen im Umkreis keinen neuen Job bekommen."


Mitch wußte, daß Dayton recht hatte. Er mußte an seine Freundin Betty denken, die er auf
keinen Fall aufgeben wollte, die aber nicht mit ihm gehen konnte, wenn er fort mußte, weil ihr
Vater und ihre Geschwister sie brauchten.


Als die Posse wieder aufbrach, ritt Mitch Connor weiter mit.


Aber er hatte jetzt das unangenehme Gefühl, daß er in der falschen Mannschaft war.


*


Buck Shehane und Juanita ahnten nichts von dieser schlimmen Sache. Sie befanden sich
zum Zeitpunkt des Geschehens bereits zehn Meilen weiter nördlich, denn sie hatten den
Rest der Nacht im Sattel verbracht.


Auf den frischen Pferden waren sie gut vorangekommen. Shad Laycock hatte ihnen seine
besten Stuten überlassen.


Jetzt ging die Sonne auf. Das wüstenhafte, von grünen Oasen durchzogene Land wurde von
goldenem Licht überflutet. Buck wandte sich im Sattel nach seiner Begleiterin um.


"Geht es noch, Juanita?"


Sie nickte tapfer lächelnd. Dabei war sie bestimmt längst sattelwund. Aber das ließ sie sich
nicht anmerken. Sie trieb ihr Pferd an seine Seite und zügelte es dann.


"Ja, ich kann noch reiten, Buck. Wegen mir mußt du keine Rast einlegen. Ich habe ja vor
Mitternacht einige Stunden schlafen können. Und es ist jetzt noch kühl. Das müssen wir
nützen, nicht wahr?"


"Ja, Juanita. Die Pferde sind jetzt leistungsfähiger. Später, wenn die Sonne am Himmel steht
und es wieder heiß sein wird, werden sie nicht mehr so schnell laufen können." Buck wies
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auf eine Gebirgskette, die inzwischen deutlich zu erkennen war.


"Da vorn sind die Circle Cliffs. Wir werden sie erreichen, bevor es Mittag ist. Bis dahin mußt
du noch durchhalten."


"Keine Sorge, ich schaffe es schon."


Seite an Seite ritten sie weiter.


Buck kannte in den vor ihnen liegenden Bergen ein gutes Versteck. Dorthin wollte er Juanita
bringen.


Bald stieg die Sonne höher. Mit ihr kam die Hitze, die Pferden und Reitern zu schaffen
machte.


Allmählich rückten die Berge näher. Buck und Juanita sahen rotgetönte, wildzerklüftete
Felsen, zwischen denen große Risse klafften. Es waren die Canyons in diesem Felsmassiv.


Durch einen solchen Canyon drangen sie schließlich in die Circle Cliffs vor. Die Pferdehufe
hämmerten jetzt auf hartem Fels, ringsum waren hohe Steilwände, von denen der Hufschlag
dumpf zurückschallte.


Von Verfolgern war weit und breit nichts zu sehen. Doch dem Mustangjäger war klar, daß sie
auf keinen Fall aufgegeben hatten. Sie würden inzwischen bei den Laycocks gewesen sein,
und er dachte daran nicht ganz ohne Sorge. Immerhin hatte ihnen der Maultierzüchter Pferde
für die weitere Flucht zur Verfügung gestellt.


Auch Juanita beschäftigte dieser Gedanke, und sie sagte einmal während einer kurzen Rast:


"Hoffentlich haben die Laycocks keine Schwierigkeiten bekommen. Lucas Dayton ist nicht zu
unterschätzen. Ich glaube, er ist in seinem Haß zu allem fähig."


Bald ritten sie wieder weiter.


Es herrschte inzwischen eine Hitze wie in einem Backofen. Kein Windhauch regte sich, und
die Luft flimmerte und flirrte. Nirgends gab es Schatten zwischen den hohen Felstürmen,
deren Rot etwas Unwirkliches an sich hatte.


Den beiden Reitern klebte die durchgeschwitzte Kleidung wie eine zweite Haut am Körper.
Schweiß glänzte auf ihren Gesichtern, die die auf sie herabbrennende Sonne an diesem Tag
noch um eine Schattierung dunkler gefärbt hatte.


Sie hinterließen auf dem steinigen Untergrund fast keine Spuren. Wer keine Übung im
Fährtenlesen besaß, konnte wohl über weite Strecken überhaupt nichts erkennen.


Buck jedoch gab sich nicht der Hoffnung hin, sie könnten die Verfolger bereits abgeschüttelt
haben. Das würde ihnen wohl erst später gelingen. Schweigend ritten sie weiter durch die
einsame Bergwildnis.


Inmitten dieser bizarren Felsenlandschaft stießen sie am Nachmittag auf einen kleinen Fluß.
Er führte glasklares, wohlschmeckendes Wasser, mit dem sie ausgiebig ihren Durst löschten
und ihre


erhitzten Gesichter kühlten. Sie füllten auch ihre Feldflaschen neu, und die Pferde tranken
ebenfalls.


Dann ging es creekaufwärts in dem schmalen Flußtal weiter. Sie ritten mitten im Bachbett.


Buck mied alle gefährlichen Stellen. Immer wieder schaute er sich nach Juanita um, die ihm
in kurzem Abstand folgte.


Einmal blickte er ziemlich lange zum linken Ufer hinüber, wo große Felsbrocken vor einer
zerklüfteten Steilwand im Wasser lagen. Buschwerk und kleine Bäume wuchsen auf ihnen
und machten die Felsen zu einer Insel.


Sie ließen im seichten Flußbett keine Spuren zurück. Jeder Hufabdruck im Bodenschlamm
wurde schon nach wenigen Sekunden wieder geebnet, wurde vom fließenden Wasser mit
Kieseln aufgefüllt.


Schließlich trieb Buck auf der rechten Uferseite sein Pferd auf eine Sandbank. Er wartete, bis
Juanita nachgekommen war, dann ritt er weiter.


"Hier hinterlassen wir aber Spuren", rief das Mädchen. "Was hast du vor, Buck?"
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Sie war bereits ziemlich erschöpft, sehnte nichts anderes als ein baldiges Ende dieses
beschwerlichen Rittes herbei.


"Das wirst du gleich sehen", antwortete der Mustangjäger. "Laß mich nur machen,
Mädchen."


Wenig später wurde der Boden so steinig, daß keine Hufabdrücke mehr zurückblieben. Hier
lagerte das Geröll, das ein Hochwasser führender, längst wieder versiegter Nebenfluß aus
einer engen Schlucht befördert hatte, deren Eingang, wie von einer Riesenaxt gehauen, in
den Felsmauern klaffte.


Buck Shehane ritt aber nicht in diese Schlucht hinein, wie Juanita es erwartet hatte, sondern.
trieb sein Pferd nun ins Wasser zurück.


"Komm!" rief er. "Worauf wartest du?"


Die Mexikanerin zögerte.


"Was, wieder in den Fluß? Mama mia, allmählich habe ich genug davon! Du hast mir doch
versprochen, daß wir bald an eine Stelle kämen..."


"So ist es auch, Juanita", unterbrach er sie grinsend. "Vertrau mir doch. Die Schlucht, die du
hier siehst, ist nichts für uns. Die führt in ein Gebiet, wo vor lauter Trockenheit sogar die
Sandflöhe ersticken. Das sollst du nicht kennenlernen. Ich wünsche das aber unseren
Verfolgern, für die wir soeben eine falsche Fährte gelegt haben."


Er ritt im aufspritzenden Wasser weiter und die Mexikanerin folgte ihm wieder.


Ohne Eile kehrten sie zu der Stelle zurück, von der aus man die inselartig aus dem Flußbett
ragenden, grün bewachsenen Felsen sehen konnte. Im hüfttiefen Wasser hielten sie darauf
zu.


Und es zeigte sich, daß es hinter den Felsen einen Durchlaß gab. Ein dunkler Spalt klaffte in
der mindestens zweihundert Yard hohen und roten Mauer, fast vollständig getarnt von der
bewachsenen Insel.


Oben, am Ende des nur wenige Meter hohen Spalts, rückten die Felsen völlig zusammen,
bildeten sie wieder eine kompakte Masse. Unten aber war der Spalt so breit, daß jeder Reiter
bequem hindurch konnte.


Die Pferde gelangten wieder aufs Trockene. Buck und Juanita hielten kurz auf dem
schmalen Geröllstreifen, der dem höhlenartigen Gang vorgelagert war.


Dann trieben sie die nervös schnaubenden Tiere hintereinander ins Berginnere.


Bald verbreiterte sich der unterirdische Gang. Er wurde auch höher. Und dann war er
plötzlich kein Gang mehr, sondern eine enge Schlucht, weil sich die Felsen nach oben zu
öffneten. Etwas Sonnenlicht fiel zwischen den Steilwänden ein und ließ den Weg nun recht
gut erkennen.


Die Pferde beruhigten sich, schritten jetzt willig voran. Die Hufeisen erzeugten auf dem
steinigen Boden ein dumpfes Klirren.


So ging es etwa 80 bis 100 Yard dahin. Dann öffneten sich die Felsen ganz, und die beiden
Reiter sahen vor sich einen sonnenüberfluteten, fast paradiesisch anmutenden Bergkessel.


Juanita entfuhr unwillkürlich ein Ausruf der Überraschung. Sie hatte ja befürchtet, Buck
würde sie in ein finsteres Felsenversteck bringen. Doch was sich hier ihren Augen bot, wirkte
alles andere als beklemmend.


"Wir sind am Ziel!" verkündete der Mustangjäger. "Nun, was sagst du? Ist das nicht ein feiner
Platz?"


"Ja, er gefällt mir", antwortete die junge Mexikanerin geradezu begeistert. "Caramba, das
hätte ich nicht erwartet. Hier gibt es ja sogar Bäume und auch Gras für die Pferde."


"Und Wasser ist auch da", erklärte Buck grinsend. "Und, was das Wichtigste ist, es wird uns
hier niemand finden. Denn es gibt nur wenige, die diesen Ort kennen. Auf keinen Fall kennt
ihn jemand aus Sunrise. Du kannst also unbesorgt sein."


Nebeneinander ritten sie in den von schützenden Felswänden umgebenen Kessel hinein. Er
war fast kreisrund und hatte bewaldete Hänge. In der Mitte gab es eine freie, von
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Berggräsern bewachsene Fläche. Und dort war auch der winzige Teich, der von einer Quelle
gespeist wurde.


Es war wirklich ein kleines Paradies inmitten trostloser, menschenfeindlicher Wildnis. Und
Buck Shehane gehörte zu den wenigen, die diesen Platz kannten. Außer ihm kannten ihn nur
die Paiute-Indianer, die weiter nördlich in den Bergen lebten. Aber die kamen nur selten
hierher. Und wenn sie kamen, dann nicht auf dem Weg, den Buck und Juanita benutzt
hatten.


Im Hintergrund des Bergkessels ragte ein purpurnes Felsenmassiv auf, zu dem ein
Kletterpfad hochführte. Kein weißer Mann außer Buck Shehane hatte diesen jemals betreten.
Er wußte, daß er in das Dorf der Paiutes führte.


Buck ritt mit Juanita zum Tümpel hinunter. Dort schwang er sich vom Pferd und half auch
dem Mädchen aus dem Sattel. Sie bedankte sich dafür mit einem Lächeln.


"Du hast dich tapfer gehalten", lobte er sie. "Ich weiß, daß dieser Ritt fast zu viel für dich war.
Aber nun haben wir es endlich geschafft. Wir sind hier völlig sicher, Juanita."


"Das beruhigt mich, Buck. Oh, ich hatte unterwegs eine Menge Angst. Ich habe es mir nur
nicht anmerken lassen."


Er grinste und wischte sich den Schweiß von der Stirn. Die späte Nachmittagssonne
verbreitete noch immer Wärme, die sich noch eine Weile halten würde, weil die Sohle des
Bergkessels völlig windgeschützt war. Purpurn erglühten die angestrahlten Felsen.


"Du kannst hier ein Bad nehmen, wenn du willst. Keine Angst, ich werde dich nicht dabei
stören. Und es ist auch kein gefährliches Getier in dem Tümpel. Höchstens ein paar
harmlose Molche. Du kannst also völlig gefahrlos ins Wasser steigen."


Dieser Gedanke schien der jungen Mexikanerin zu gefallen, denn sie nickte. Ja, sie sehnte
sich tatsächlich nach einer erfrischenden Abkühlung. Als ihr Buck den Rücken zuwandte,
weil er die Pferde absattelte, zog sie hinter einem Wacholderstrauch ihre durchgeschwitzte
Bluse aus und ließ dann auch die anderen Sachen folgen.


Buck schleppte die Sättel unter einen nahen Felsüberhang, wo er das Nachtlager
aufschlagen wollte. Hier hatte schon öfter ein Feuer gebrannt. Das ersah man nicht nur aus
den schwarzen Ascheresten am Boden, sondern auch an den rauchgeschwärzten Felsen,
unter denen man aufrecht stehen konnte.


Die Pferde überließ er sich selbst. Sie hatten bereits mit dem Grasen begonnen.


Buck trug dann Holz für ein Feuer zusammen. Als er es unter dem Felsüberhang
aufgeschichtet hatte, kam Juanita frisch gebadet vom Tümpel zurück.


Sie hatte saubere Sachen angezogen, die sie in ihrer Satteltasche mit sich führte. Ihr
schwarzes Haar war ordentlich gekämmt, war jetzt keine wilde und zerzauste Mähne mehr.


"Ich fühle mich jetzt wie neugeboren", sagte sie lächelnd. "Und ich habe Hunger. Was gibt es
zum Abendessen?"


"Was wir haben", antwortete Buck grinsend. "Gerade groß ist die Auswahl leider nicht. Aber
die Hauptsache ist wohl, daß unsere Lebensmittel noch eine Woche reichen werden, wenn
wir sparsam damit umgehen."


Es gab zwar Wild in den Bergen, doch er konnte es sich nicht erlauben, Jagd darauf zu
machen. Es sei denn, es verirrte sich ein Gabelbock in diesen Felsenkessel. Außerhalb
desselben durfte er auf keinen Fall herumballern, wollte er die Verfolger nicht auf sich
aufmerksam machen.


Juanita sah nun den schwarzen Rauchbelag von alten Lagerfeuern an den nach oben
gewölbten Felsen. Leichtes Erschrecken spiegelte sich in ihrer Miene.


"He, Buck, was ist das? Hier muß ja schon öfter jemand gewesen sein. Gibt es in dieser
Gegend etwa Indianer?"


"Ja, die Paiutes. Aber wegen denen brauchst du dir keine Sorgen zu machen. Sie besuchen
diesen Bergkessel nur selten und sind außerdem friedlich. Ich denke, ich werde ebenfalls ein
Bad nehmen. Du hütest doch inzwischen das Feuer?"


Die Mexikanerin nickte.
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Buck entfernte sich zum Tümpel.


Hier wird uns niemand finden, dachte er. Die Verfolger werden umsonst nach uns suchen
und irgendwann aufgeben und nach Sunrise zurückkehren.


Ja, er war davon überzeugt, daß er das Aufgebot abgeschüttelt hatte. Das und nichts
anderes wollte er erreichen. Er wollte jedem Kampf aus dem Weg gehen.


Nun, da er wieder in Freiheit war, mußte er sich verstecken. Und das mußte auch Juanita,
denn wahrscheinlich würde man auch gegen sie einen Steckbrief erlassen.


Hier in diesem Bergkessel waren sie sicher. Hier würden sie bleiben, bis die Luft wieder rein
war und sie nicht mehr damit rechnen mußten, daß man die Berge nach ihnen durchkämmte.
Dann würden sie weitersehen.


Als Buck ein Bad genommen hatte, fühlte er sich ebenfalls wie neugeboren. Er kleidete sich
wieder an und kehrte zum Lagerplatz zurück.


Juanita blickte ihm lächelnd entgegen. Sie hatte inzwischen Kaffee gekocht und röstete nun
Speckscheiben über dem offenen Feuer. Ihr Gesicht war vom Flammenschein gerötet.


"Das Essen ist fertig, Buck. Du kommst gerade zur richtigen Zeit."


Er setzte sich neben sie ans Feuer. Gemeinsam aßen sie aus der Pfanne.


Es war inzwischen dunkel geworden. Am Himmel leuchteten die Sterne auf. Irgendwo schrie
ein Nachtvogel.


Das Feuer flackerte. Buck legte Holz nach und nahm sich noch eine Tasse schwarzen
Kaffee.


"Bereust du, daß du mich mitgenommen hast?" fragte plötzlich Juanita.


Er wandte den Kopf nach ihr und musterte sie. Und da sah er etwas in ihren dunklen
Mandelaugen, das seinen Puls unwillkürlich beschleunigte.


So blickte eine Frau nur einen Mann an, der ihr nicht gleichgültig war.


"Nein", antwortete er. "Aber es war trotzdem nicht gut für dich. Immerhin sitzen wir jetzt
mitten in einer ziemlich einsamen Gegend fest."


"Mit dir fühle ich mich nicht einsam", erwiderte die Mexikanerin. "Ich bin sogar froh, daß wir
allein sind. Wozu brauchen wir hier andere Menschen? Die würden uns ja doch nur stören.
Oder gefällt es dir etwa nicht, mit mir allein zu sein?"


Erst jetzt fiel ihm auf, daß sie für beide ein gemeinsames Schlaflager hergerichtet hatte. Und
erst jetzt wurde ihm so richtig bewußt, wie schön und begehrenswert sie eigentlich war.


Er hatte sich unterwegs nie die Zeit genommen, sie genauer zu betrachten. Für ihn war sie
weiter nichts als eine Fluchtgefährtin gewesen, die er nur notgedrungen mitgenommen hatte.
Nein, seine Gedanken hatten sich nicht näher mit ihr beschäftigt.


Jetzt aber war das plötzlich anders.


Statt einer Antwort legte er seinen Arm um sie und zog sie an sich.


Und dann fanden sich ihre Lippen zum ersten Kuß. Und dieser Kuß ließ den Wildpferdjäger
ahnen, welche Leidenschaft in der glutäugigen Mexikanerin schlummerte.


Es dauerte dann nicht mehr lange, bis sie gemeinsam unter den Decken lagen. Bald kam es
zu einer stürmischen Vereinigung.


Juanita war ein Mädchen, das einen Mann wirklich glücklich machen konnte. Sie forderte
nicht nur, sondern sie gab auch reichlich.


"Darling, du überraschst mich", murmelte Buck, als sie sich später wie eine zufrieden
schnurrende Katze an ihn kuschelte. ,;Was kannst du nur finden an einem Burschen wie
mir?"


"Ich habe dich schon immer geliebt", flüsterte sie ihm ins Ohr. "Du hast es nur nicht
gemerkt."


Da liebte er sie erneut neben dem sterbenden Feuer, ehe sie erschöpft in seinen Armen
einschlief.
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*


Sie lebten zwei Tage wie auf einer einsamen Insel. Und sie zählten nicht die Stunden, die sie
damit verbrachten, sich gegenseitig Liebe und Zärtlichkeit zu schenken.


Am dritten Tag war es jäh vorbei mit der romantischen Idylle. Denn da kam Gelber Vogel, die
indianische Witwe von Shad Laycock.


Sie hatte zwei Maultiere und etliches Gepäck bei sich. Ihr Gesicht war mit Ruß beschmiert -
das Zeichen ihrer Trauer.


"Was ist passiert?" fragte der Mustangjäger ahnungsvoll.


Gelber Vogel erzählte. Ihre Stimme klang monoton und verriet nichts von ihrem Schmerz.


Sie hatte die Gehenkten begraben und wollte nun zu ihrem Stamm zurück. Eine andere
Möglichkeit gab es nicht für sie.


Als Buck Shehane erfuhr, was geschehen war, ging mit ihm eine erschreckende
Veränderung vor. Seine Augen begannen hart zu leuchten, und in seinem Gesicht zuckte es
unheilvoll. Er ballte die Hände zu Fäusten.


"Das werden sie büßen!" verkündete er düster. "Diese verdammten Mörder!"


In Buck war eine kalte Wut. Am liebsten wäre er sofort losgeritten, um nach den Lynchern zu
suchen. Er hatte den Daytons und ihren Verbündeten aus dem Weg gehen wollen, suchte
einen Kampf mit ihnen zu vermeiden. Doch nun, da sie seine einzigen Freunde getötet
hatten, änderte er seinen Entschluß.


Nun sollten seine Gegner ihn erst richtig kennenlernen!


"Weißt du zufällig, wo die Schufte jetzt sind?" wandte er sich an Gelber Vogel.


"Sind sie dir irgendwo begegnet, nachdem sie auf der Farm deinen Mann und deinen Sohn
gehängt haben?"


"Ich habe ihre Spuren gesehen", antwortete die Indianerin. "Die Männer aus Sunrise sind vor
mir durch das Flußtal geritten und dann wahrscheinlich in die Schlucht abgebogen, durch die
man zu den Lavafeldern kommt, in denen jeder verdurstet, der sich dort verirrt."


"Dann sind sie wohl noch immer dort." Buck Shehane begann hart und verwegen zu grinsen.


"Was hast du vor?" fragte Juanita besorgt.


"Ich werde nach diesen Hundesöhnen suchen! Und wenn ich sie gefunden habe, können sie
einiges erleben!"


"Sei nicht verrückt, Buck! Du wirst doch nicht dieses sichere Versteck verlassen und dich
unnötig in Gefahr begeben? Man wird dich töten, wenn du es tust! Bitte, bleib hier, Buck!"


Doch er schüttelte den Kopf.


"Dieses Verbrechen darf nicht ungesühnt bleiben. Die Laycocks waren meine Freunde. Sie
gehörten zu den wenigen Menschen, die mir nahe standen, und sie haben uns beiden
geholfen, Juanita. Hätten sie uns keine frischen Pferde gegeben, wäre unsere Flucht bald
am Ende gewesen. Dann würde ich jetzt wohl nicht mehr leben. Die Laycocks sind
meinetwegen gestorben, und ich bin es ihnen schuldig, daß ich ihre Mörder jage."


"Aber sie sind ein Dutzend, Buck, und du bist ganz allein!"


"Trotzdem werde ich reiten, Juanita. Du bleibst hier und wartest auf mich. Gelber Vogel wird
dir Gesellschaft leisten, damit du nicht so einsam bist und dich in den Nächten nicht zu
fürchten brauchst. Sollten euch die Lebensmittel ausgehen, könnt ihr euch noch immer auf
den Weg ins Paiutedorf machen. Dort finde ich dich dann schon."


Die junge Mexikanerin begriff, daß sie ihn nicht umstimmen konnte. Mit Tränen in den Augen
umarmte sie ihn.


"Also gut, dann geh! Ich weiß, daß du es tun mußt. Aber versprich mir, daß du
zurückkommen wirst!"


"Ich verspreche es!"
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Der Mustangjäger küßte Juanita lange und zärtlich. Dann löste er sich von ihr und holte sein
Pferd.


*


Das Aufgebot lagerte in dieser Nacht in einer staubigen Mulde zwischen vulkanischen
Felsen. Nur wenige Büsche standen im Umkreis, an denen die Pferde lustlos knabberten.


Müde hockten die Männer auf ihren Sätteln oder Satteldecken. Einer ging mit einer Kanne
herum und bot den anderen Kaffee an. So mußte nicht jeder immer wieder ans Feuer
kommen.


"Möchten Sie auch noch eine Tasse, Boß?"


Lucas Dayton nickte mürrisch.


"Verdammt, paß doch auf!" brüllte er schon Sekunden später los, als der zum Koch ernannte
Bursche ein paar Tropfen daneben schüttete. "Du Idiot verbrühst mir ja die Hand!"


"Entschuldigen Sie, Boß!" Der Bursche machte ein betroffenes Gesicht.


Lucas Dayton warf ihm einen wütenden Blick zu. Er war an diesem Abend denkbar
schlechter Laune. Und das hing natürlich damit zusammen, daß man die Fährte der
Gesuchten verloren hatte.


Die Männer hatten den ganzen Tag damit verbracht, nach Spuren Ausschau zu halten. In
kleinen Gruppen waren sie in alle Richtungen ausgeschwärmt und hatten alles abgesucht.
Aber es war ihnen kein Erfolg beschieden gewesen.


Inzwischen waren mehrere von ihnen der Meinung, daß Buck Shehane sie getäuscht hatte
und daß sie zum Fluß zurück mußten, weil er sich wohl dort irgendwo aufhielt.


Sie waren eigentlich alle in schlechter Stimmung. Und das hatte nicht nur mit dem
Mustangjäger zu tun, der sich samt seiner hübschen Begleiterin in Luft aufgelöst zu haben
schien.


Es betraf auch die Laycocks, die man aufgeknüpft hatte, ohne ihnen eine Chance zu geben.
Immer mehr Männern wurde bewußt, daß das ein Fehler gewesen war. Mehr noch: Es war
ein Verbrechen gewesen!


Aber es war alles so schnell gegangen, daß sie nicht zum Nachdenken gekommen waren.
Sie hatten sich da alle in einem gefährlichen Eifer befunden, ausgelöst von ihrem Zorn
darüber, daß ihnen der zum Tod verurteilte Mustangjäger entkommen war und auf seiner
Flucht bei den Laycocks Hilfe und Unterstützung fand.


Erst hinterher, nach der voreilig ausgeübten Lynchjustiz, begann sich ein Teil der Männer
Gedanken zu machen. Da wurde dem einen oder anderen von ihnen klar, daß man unrecht
gehandelt hatte. Es meldete sich das schlechte Gewissen.


Nur einer mußte sein Gewissen in diesem Fall nicht belasten. Das war Mitch Connor. Er
hatte als einziger versucht, die von Lucas Dayton befohlene Hinrichtung zu verhindern. Es
war ihm zu seinem Bedauern nur nicht gelungen.


Er saß ein wenig abseits vom Feuer und verzehrte seine Essensration. Dabei hörte er, wie
einer der Männer - es war ein Bürger aus Sunrise - sagte:


"Wir hätten die beiden nicht hängen dürfen. Nein, es war nicht richtig. Wir haben uns damit
selbst schuldig gemacht, Leute."


Niemand in seiner unmittelbaren Umgebung widersprach ihm. Auch nicht Sheriff Rowley.


Doch seine Worte hatte auch Lucas Dayton gehört, obwohl er auf der anderen Seite des
Feuers saß.


"He, was redest du da, Jackson?" rief er grob. "Keiner von uns ist schuldig. Wir haben
lediglich zwei Halunken ins Jenseits befördert, die mit einem Mörder gemeinsame Sache
machten. Für mich ist diese Angelegenheit in Ordnung, und sie wird für keinen von uns
Folgen haben..."


Weiter kam er nicht, denn in diesem Augenblick ging der Feuerzauber los.
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Schüsse krachten, und Kugeln fuhren ins Feuer und ließen die Glut auseinanderwirbeln.
Eines der Geschosse traf den Kaffeekessel. Es prallte unter einem häßlichen Sirren von ihm
ab und fuhr als Querschläger zwischen die lagernden Männer, von denen einer verletzt
wurde. Sein Aufschrei vermischte sich mit weiteren Schüssen.


Jemand feuerte von einer felsigen Höhe auf den Lagerplatz des Aufgebots.


Fluchend stoben die Männer auseinander. Jeder wollte aus dem Feuerschein gelangen.
Einige prallten dabei zusammen und stürzten zu Boden, während weitere Schüsse den
Kaffeekessel durchlöcherten oder wieder ins Feuer fuhren und brennende Holzteile
umherwirbeln ließen.


Alle hatten nun ihre Waffen gepackt. Entschlossen wollten die Männer das Feuer erwidern.
Doch sie sahen jetzt keine Mündungsblitze mehr, die ihnen ein Ziel geboten hätten.


Dafür hörten sie drüben beim Felsenhügel ein Pferd angaloppieren. Der nächtliche Angreifer
setzte sich ab.


"Ihm nach!" brüllte Lucas Dayton mit vor Wut fast überkippender Stimme.


"Das kann nur Buck Shehane sein!"


Nur ein Teil der Männer kam seinem Befehl nach. Die anderen waren unfähig dazu. Ihnen
steckte noch der Schreck in allen Gliedern.


So waren es nur vier oder fünf Mann, die fluchend zu ihren Pferden liefen, ihre Sättel mit sich
schleppend.


Aber bis sie die Tiere erreichten und in der Dunkelheit die richtigen herausfanden, verlor sich
der Hufschlag des unheimlichen Reiters bereits in der Ferne.


Außerdem hatten die nächtlichen Schüsse auch unter den Pferden für starke Aufregung
gesorgt. Wiehernd liefen sie durcheinander und wollten sich nicht satteln lassen. Eines keilte
sogar wild nach hinten aus und verfehlte mit den Hufen nur um Haaresbreite seinen Besitzer.


Es herrschte wahrhaftig ein Chaos.


Bis man die Tiere endlich gesattelt hatte, war schon viel zuviel Zeit vergangen, um die
Verfolgung des Gegners noch aufnehmen zu können. Man hörte längst keinen Hufschlag
mehr, und man wußte auch gar nicht so recht, in welche Richtung sich der Unheimliche
überhaupt gewandt hatte.


"Es hat keinen Sinn, wenn wir ihm jetzt blindlings nachjagen, Mr. Dayton", rief Sheriff
Rowley. "Der verdammte Hundesohn hat bestimmt einen Haken geschlagen. Nein, den
erwischen wir jetzt nicht. Wir müssen mit seiner Verfolgung bis zum Morgen warten."


Der Big Boß mußte einsehen, daß Rowley recht hatte. Widerstrebend stimmte er seinem
Vorschlag zu.


Er war nicht der einzige, der den nächtlichen Angriff Buck Shehane zuschrieb. Keiner
zweifelte mehr daran, daß es der Mustangjäger gewesen war, der aus der Dunkelheit heraus
zugeschlagen hatte.


"Hier sind seine Spuren!" rief Sid Rennahan den anderen zu. "Kommt her, und seht sie euch
an!"


Die Männer des Aufgebots waren im ersten Tageslicht zu dem felsigen Hügel geritten, von
dem aus sie in der Nacht beschossen worden waren. Hier war das Halbblut vom Pferd
gestiegen und hatte den Boden nach Spuren untersucht.


Und er war schnell fündig geworden. Grinsend blickte er nun der Mannschaft entgegen.


"Hier hat sein Gaul gestanden", sagte er und wies auf eine Stelle, wo auch Pferdemist lag.
"Der Hombre war allein."


"Bist du da sicher?" fragte Lucas Dayton.


"Ja, Boß. Er muß das Mädchen irgendwo zurückgelassen haben. Später hat er sich
wahrscheinlich wieder mit ihr getroffen, und sie sind dann gemeinsam weiter."


"Seine Spur führt nach Osten", konstatierte Jeb Rowley.
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"So ist es, Sheriff." Sid Rennahan nickte. "Und er hat sicher eine Menge Vorsprung, falls er
nicht längere Zeit irgendwo gelagert hat."


Er kletterte nach diesen Worten auf den Hügel hinauf und fand dort mehrere Patronenhülsen.


Die anderen warteten im Sattel auf ihn. Es herrschte inzwischen schon recht gute Sicht. Bald
würde die Sonne aufgehen und wieder für unangenehme Hitze sorgen.


Als die zwölf Männer wenig später wieder aufbrachen, schien ihnen die Sonne mitten ins
Gesicht.


Einer von ihnen war nachts verwundet worden. Mit verbundenem Arm saß er im Sattel und
biß vor Schmerzen die Zähne zusammen.


Nach zwei Meilen war noch immer keine zweite Spur zu erkennen. Das ließ die Männer der
Posse zu dem Schluß kommen, daß sich der Mustangjäger schon viel früher, als sie bisher
geglaubt hatten, von seiner Begleiterin getrennt hatte.


"Verdammt, wo ist denn die Mexikanerin geblieben?" knurrte Lucas Dayton. "Wenn Shehane,
dieser Bastard, sie noch bei sich hätte, müßten ihre Spuren sich doch längst wieder vereinigt
haben."


"Wahrscheinlich hat er sich bereits am Fluß von ihr getrennt", meinte Sid Rennahan. "Er hat
sie wohl in einem sicheren Versteck zurückgelassen."


"Und warum hast du nichts davon gemerkt, verdammt?"


"Weil im Wasser keine Spuren zurückbleiben. Außerdem haben Sie doch selbst gesagt, wir
sollten uns am Fluß nicht zu lange aufhalten, sondern in die Schlucht reiten, in die die Fährte
führte. Ich habe getan, was ich konnte, Boß."


"Okay, Rennahan. Reiten wir weiter!"


Die zwölf Reiter setzten ihre Verfolgungsjagd fort.


Doch je tiefer die Fährte des Mustangjägers sie in das wüstenhafte Land hineinführte, um so
größere Bedenken kamen ihnen. Denn sie besaßen inzwischen fast kein Wasser mehr,
mußten sich jeden Schluck, den sie tranken, genau überlegen. Bereits am Morgen hatten sie
ihren Pferden kleinere Rationen als sonst gegeben.


"Ich werde das Gefühl nicht los, daß Shehane mit voller Absicht in dieses wasserlose Gebiet
geritten ist", knurrte Sheriff Rowley übelgelaunt. "Der will uns irgendwo hinlocken, wo es für
uns nichts mehr zu trinken gibt, so daß wir in ernste Schwierigkeiten geraten. Ja, der Schuft
führt irgendwas im Schilde."


"Kann sein", entgegnete Lucas Dayton. "Aber das wird dir doch keine Angst machen, he?
Wir sind eine starke Crew, die weder Tod noch Teufel zu fürchten braucht. Und so schnell
werden wir nicht verdursten. Außerdem braucht auch Shehane was zu trinken. Der kann
auch nicht Staub fressen, wenn er Durst hat. Also muß in dieser Gegend doch irgendwo
Wasser vorhanden sein. Sonst würde er sie wohl ebenfalls meiden. Los, es geht weiter!"


Die schwitzenden Pferde setzten sich wieder in Bewegung. Staub wallte auf und legte sich
wie eine rote Wolke über die bis an die Zähne bewaffnete Reiterschar.


Lucas Dayton ritt mit Sid Rennahan an der Spitze. Noch an diesem Tag, so hoffte er, wollte
er Buck Shehane in dieser gottverlassenen Wildnis aufstöbern und mit ihm abrechnen.


Aber er hoffte auch, bald auf Wasser zu stoßen. Denn ohne Wasser würden die Pferde nicht
mehr lange mitmachen.


*


Es gab wirklich Wasser in dieser trostlosen Einöde, in der sich die Coyoten gute Nacht
sagten. Aber nur wenige wußten, wo man es finden konnte.


Buck Shehane gehörte zu diesen Eingeweihten. Er kannte dieses Land besser als die
meisten Indianer und besaß außerdem eine besondere Fähigkeit, die nur wenigen gegeben
war. Es war das angeborene Talent, mit Hilfe einer Wünschelrute verborgene Quellen und
Wasseradern aufzuspüren.
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Der Mustangjäger hielt an diesem Vormittag am Rand einer staubigen Senke, in der
Mesquite und andere Büsche wuchsen. Eine Weile studierte er die karge Vegetation, dann
schwang er sich aus dem Sattel. Er ließ den Wallach mit hängenden Zügeln zurück und
stieg, ohne Spuren zu hinterlassen, in die Senke hinab.


Es war die Nordseite, wo es die geringste Sonnenbestrahlung gab. Unten angekommen,
schnitt sich Buck einen frischen Zweig ab und schnitzte ihn mit seinem Messer so zurecht,
daß er eine Gabel bildete. Dann nahm er die beiden Enden der Gabel in die Hände, streckte
letztere vor und schritt langsam den Hang entlang.


Schon nach wenigen Schritten begann die Rute auszuschlagen. Wie durch Zauberei bog sie
sich mit ihrem dicken Ende nach unten, und Buck verspürte gleichzeitig ein Kribbeln in den
Händen.


Die Zweiggabel zeigte ihm eine unterirdische Wasserader an. Dort, wo sie am stärksten
ausschlug, grub Buck dann mit dem Messer den Boden auf.


Er mußte gar nicht sehr weit in die Tiefe gehen. Schon nach knapp einem halben Meter
begann die Erde feucht zu werden. Und dann sickerte ihm auch schon Wasser entgegen.


Mit einem zufriedenen Lächeln in den Mundwinkeln grub Buck noch etwas tiefer. Dann
wartete er, bis die entstandene Grube sich füllte.


Es ging nicht allzu schnell, denn es handelte sich ja um eine kleine Quelle, die er hier
angezapft hatte. Nein, es war kein ungestümes Sprudeln, sondern nur ein langsames
Sickern. Aber es war Wasser da, und es hielten diese verborgenen Quellen und Rinnsale,
die sich wie ein Netzwerk durch den Boden zogen, die vorhandene Vegetation am Leben.
Die Wurzeln der Pflanzen bohrten sich ja tief ins Erdreich und konnten dadurch an die
benötigte Feuchtigkeit gelangen.


Als sich das Wasser geklärt hatte, beugte sich Buck in die Grube hinab und löschte seinen
Durst. Das Wasser schmeckte ein wenig bitter, war aber kühl und erfrischend.


Dann begann er den mitgebrachten Wasserschlauch aus Ziegenleder und auch seine
Feldflasche zu füllen.


Während er ohne Hast hantierte, mußte er an Juanita denken. Vermutlich war sie mit Gelber
Vogel inzwischen in ihr Dorf aufgebrochen.


Aber er machte sich um sie keine Sorgen. Sicher war sie bei den Indianern gut aufgehoben.


Trotzdem vermißte er sie. Und der an die Einsamkeit gewöhnte Mustangjäger hätte es nie für
möglich gehalten, daß er mal eine Frau vermissen würde. Doch seit er mit der schönen
Mexikanerin geschlafen hatte, war das anders. Er hatte für sie ein starkes Gefühl der
Zuneigung entwickelt.


Der Wasserschlauch war voll. Nun mußte er die Quelle wieder sorgfältig verschließen. Denn
niemand, der nach ihm vorbeikam und das betraf vor allem seine Verfolger und Todfeinde,
sollte erkennen können, daß es hier Wasser zu finden gab.


Er legte eine flache Steinplatte über die Sickerstelle. Darüber häufte er Erdreich. Sogfältig
drückte er es flach und gab am Schluß noch eine Schicht Staub darüber.


Danach verwischte er mit peinlicher Genauigkeit alle Spuren. Nichts wies jetzt mehr darauf
hin, daß an dieser Stelle jemand gewesen war. Buck schulterte den Wasserschlauch und
kehrte damit zu seinem durstigen, wenn auch geduldig wartenden Pferd zurück.


Bald darauf war der Gejagte wieder unterwegs in der hitzeflimmernden, so feindselig
wirkenden Wüstenlandschaft. Doch für ihn besaß sie keine Schrecken.


*


Lucas Dayton und seinen Begleitern ging es hinsichtlich Wasser weniger gut. Sie waren mit
ihren Vorräten nahezu am Ende und begannen bereits an Durst zu leiden.


Trotzdem ritten sie immer weiter in die sonnendurchglühte und staubtrockene, felsige Wildnis
hinein.


Stunde um Stunde und Meile um Meile folgten sie Buck Shehanes Fährte. Meist war diese
gar nicht alt, so daß sie oft meinten, sie müßten den Gesuchten schon hinter der nächsten
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Bodenwelle zu Gesicht bekommen. Aber so sehr sie ihre schwitzenden Pferde auch
antrieben, ihre Hoffnung erfüllte sich nicht.


Sie fanden auch kein Wasser. Nur einmal erreichten sie einen von niedrigen Felsen
umgebenen Tümpel, an dem auch der Mustangjäger Halt gemacht hatte. Aber der enthielt
nur Alkalilauge.


Die Pferde wandten sich angewidert ab, schnaubten mißmutig.


"Dieses Zeug kann nicht mal ein Coyote saufen", brummte Sheriff Rowley, dem die
Enttäuschung deutlich anzumerken war. Er schwitzte wegen seiner Körperfülle am stärksten
und hätte längst schon eine größere Menge Wasser gebraucht, um den Gewichtsverlust
wieder wettzumachen.


Doch der Anblick der grünlich schillernden Oberfläche des Tümpels raubte ihm die Hoffnung,
hier endlich seinen Durst stillen zu können.


Schimpfend und fluchend, ritten die Männer weiter.


Am Nachmittag schließlich mußten sie erkennen, daß Buck Shehane sie im Kreis geführt
hatte. Sie hatten ein riesiges Geröllfeld erreicht, auf dem sie keine Spur mehr erkennen
konnten. Dafür aber konnten sie zwei mächtige Felstürme sehen, die ähnlich einem
Doppelschornstein von einem bizarr geformten Hügel aufragten.


Diese markante Landmarke aber hatten sie bereits am Vormittag gesehen, wenn auch von
einer anderen Stelle aus.


Trotzdem waren sie alle überzeugt, daß es die gleichen Türme waren. Die gab es in dieser
Form nur einmal.


Ja, die Posse hatte sich, ohne es zu merken, immer in der gleichen Gegend bewegt. Sie
hatte seit dem Morgen zwar viele Meilen zurückgelegt, sich aber nur eine geringe Strecke
von ihrem nächtlichen Lagerplatz entfernt. Diese Erkenntnis traf sie alle schlimm.


Am schlimmsten aber traf sie Lucas Dayton, den skrupellosen Boß aus Sunrise. Sein
gerötetes Gesicht, in dem sich die Haut zu schälen begann, verzerrte sich vor Wut.


"Der verdammte Bastard hat uns an der Nase herumgeführt!" knurrte er. "Wir sind jetzt
wieder dort, wo wir schon einmal waren! Seine Spur aber ist weg! Verflucht, wo steckt er?"


"Vielleicht ist er zum Fluß unterwegs", meinte Ken, einer seiner Söhne. "Ich kann mir
vorstellen, daß er zu seiner Freundin zurück will."


Auch die anderen hielten das nicht für ausgeschlossen. Und sie hofften im stillen, es könnte
wirklich so sein. Denn der Gedanke, zum Fluß zurückzukehren, wo es Wasser im Überfluß
gab, war natürlich verlockend für sie.


Lucas Dayton aber sagte:


"Nein, ich glaube, er ist in der Gegend geblieben, um noch länger Katze und Maus mit uns
zu spielen. Aber wie auch immer: wir müssen seine Spur wiederfinden. Und das, noch bevor
es dunkel wird, sonst können wir vor morgen früh überhaupt nichts unternehmen. Dann
zwingt uns Shehane vielleicht wirklich noch in die Knie, weil wir ohne Wasser
aufgeschmissen sind. Ich muß wissen, in welche Richtung er sich gewandt hat. Zur Hölle, ich
muß es wissen!"


Er teilte das Aufgebot in drei gleich große Gruppen ein. Jede von ihnen sollte, solange es
noch hell war, getrennt nach Buck Shehanes Fährte suchen.


Er selbst wollte eine dieser Gruppen anführen, eine zweite sollte von Sheriff Rowley
angeführt werden, und die dritte von Sid Rennahan, der auch sein Sohn Ken angehörte.


"Sollte jemand die Spur finden, verständigt er die anderen Gruppen mit zwei schnell
aufeinanderfolgenden Schüssen", sagte der Big Boß im Befehlston. "Alles klar, Leute?"


Die Männer nickten.


Dann ritten die einzelnen Gruppen in verschiedenen Richtungen davon.


*
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Die Gruppe von Sid Rennahan und Ken Dayton war es, die die verlorene Fährte kurz vor
Einbruch der Abenddämmerung wiederfinden sollte. Ihr gehörten noch zwei Männer namens
Axby und Cocker an.


Nun sahen die vier Reiter die gesuchte Spur vor sich. Sie führte auf einen zerklüfteten
Tafelberg zu, an dem es einen gangbaren Weg nach oben zu geben schien.


Die Männer triumphierten. Ken Dayton richtete sein Gewehr zum Himmel und wollte die
vereinbarten Schüsse abfeuern.


"He, laß das!" rief Sid Rennahan.


Ken blickte ihn verwundert an.


"Aber mein Vater hat doch gesagt... Wir müssen ihn und die anderen verständigen!"


"Bist du irre, Mann? Die Schüsse würden den Mustangjäger nur warnen. Noch können wir
hoffen, daß er uns nicht entdeckt hat. Außerdem wissen wir ja nicht, wie weit die anderen
weg sind. Bis die hier sein können, ist es Nacht. Wir nehmen die Sache selbst in die Hand."


Der verschlagene Halbblutmann war auf eine Sonderprämie scharf. Außerdem wollte er
seine Tüchtigkeit beweisen. Er war auf seine Art ein verdammt ehrgeiziger Bursche, der
Ruhm lieber selbst einheimste, als ihn anderen zu gönnen.


Seine Begleiter waren mit seiner Entscheidung einverstanden. Immerhin waren sie zu viert,
und es schleppte jeder von ihnen ein kleines Waffenarsenal mit sich herum. Daher fühlten
sie sich überlegen.


"Na schön", sagte Ken Dayton und nickte. "Dann versuchen wir unser Glück. Wenn der
Mustangjäger da rauf ist, kann er uns nicht mehr entkommen. Wahrscheinlich lagert er
irgendwo da oben. Wir müssen sein Camp ausfindig machen und..."


"Ich bin dafür, daß wir unsere Pferde zurücklassen", unterbrach ihn Cocker. "Der Hufschlag
könnte uns verraten. Außerdem besteht in der Dunkelheit Absturzgefahr. Ja, zu Fuß ist es
besser."


Sein Vorschlag wurde angenommen. Die vier Männer stiegen von den Pferden und pflockten
sie an den dornigen Büschen fest, die am Fuße des Tafelberges wuchsen.


Jeder nahm noch einen Schluck aus seiner fastleeren Feldflasche, dann kletterten sie
hintereinander nach oben.


Es war ein schmaler, ziemlich steil ansteigender Hohlweg, der sie immer weiter den Berg
hinaufführte. Die Männer gerieten heftig ins Schwitzen.


Endlich hatten sie es geschafft. Vor ihnen lag ein weites, von großen Felstrümmern
übersätes Hochplateau, auf dem ständig ein leichter Wind wehte.


Mittlerweile war es fast dunkel geworden. Trotzdem konnten die vier Männer noch die
schwache Hufspur erkennen, die vor ihnen über die Mesa führte.


Der Himmel im Westen glühte noch. Über der Mesa aber hingen dunkle Wolken. Doch es
würde wohl wieder nicht regnen, weil sich die Wolken, wie fast immer, bis zum Morgen
wieder auflösen würden.


"Weiter!" sagte Sid Rennahan halblaut.


Die Männer hatten ein wenig verschnauft. Nun setzten sie sich wieder in Bewegung. Die
herumliegenden Felsen gaben ihnen Deckung.


Es wurde nun mit jeder Minute dunkler. Von der Spur des gejagten Gegners war längst
nichts mehr zu erkennen. Manchen von ihnen überkamen bereits die ersten Zweifel, ob sie
den Gesuchten überhaupt aufstöbern konnten.


Doch dann - sie hatten inzwischen eine Strecke von 150 oder 200 Yard
zurückgelegt-konnten sie plötzlich den Rauch eines Lagerfeuers riechen. Und als sie noch
einige Felsen passierten, die ihnen die freie Sicht genommen hatten, da sahen sie auch den
Schein des kleinen Feuers.


Es brannte in nur geringer Entfernung am zerklüfteten Nordrand der Mesa. Ein paar
verkrüppelte Föhren schirmten es ab.
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"Jetzt haben wir ihn!" frohlockte Ken Dayton.


Seine Begleiter grinsten. Aber das konnte in der Dunkelheit keiner sehen.


"Wir müssen so nahe wie möglich an ihn herankommen", flüsterte Sid Rennahan. "Gebt aber
acht, wo ihr hintretet, damit ihr keinen Lärm macht, der Shehane im letzten Moment noch
warnen könnte! Wir dürfen jetzt keinen Fehler machen. Geschossen wird erst, wenn ich ein
Zeichen gebe. Und jetzt vorwärts!"


Das Quartett bewegte sich vorsichtig weiter. Jeder der vier Männer hielt ein schußbereites
Gewehr in den Fäusten. Und jeder war bemüht, kein verdächtiges Geräusch zu erzeugen.
So schlichen sie, zum Nebenmann einige Schritte Abstand haltend, immer näher an den
verborgenen Lagerplatz heran.


Schließlich waren sie dem kleinen Camp so nahe, daß sie fast schon die Wärme des Feuers
spüren konnten. Sie verhielten in geduckter Haltung und starrten lauernd nach vorn. Und sie
sahen eine in Decken gehüllte Gestalt auf der anderen Seite des Feuers am Boden liegen,
das Gesicht mit einem Hut bedeckt. Es konnte nur der schlafende Mustangjäger sein.


lm Hintergrund, neben einer der Krüppelföhren, war in dunklen Umrissen sein Pferd zu
erkennen.


Jetzt, stieß das Tier ein scharfes Schnauben aus. Es schien also etwas gewittert. zu haben,
von dem es beunruhigt wurde.


Dieses Schnauben mußte den ahnungslosen Schläfer wecken, sofern er sich vor
Erschöpfung nicht in einem ohnmachtsähnlichen Zustand befand.


Doch da spuckten die Gewehre der hinterhältigen Angreifer bereits heißes Blei. Wie wild
feuerten sie auf die am Boden liegende Gestalt. Alle zugleich und immer wieder.


Erst nach mehreren Sekunden verstummte das höllische Geknatter. Nur das grelle Wiehern
des sich erschrocken aufbäumenden Pferdes war noch zu hören.


Die von Kugeln zerfetzte Gestalt rührte sich nicht mehr.


Der Wildpferdjäger mußte wohl sofort tot gewesen sein. Vermutlich hatte er gar nicht mehr
begriffen, wie ihm überhaupt geschah.


Die heimtückischen Mordschützen begannen heiser zu lachen. Alles war viel einfacher
gewesen, als sie gedacht hatten.


Doch plötzlich geschah etwas Unerwartetes, geschah das völlig Überraschende für sie.


Schüsse zerrissen das nächtliche Dunkel. Mündungsfeuer flammten.


Getroffen schrie einer der Kerle auf.


Er warf die Arme hoch und brach zusammen.


Im nächsten Moment erwischte es den zweiten. Diesmal handelte es sich um Sid Rennahan.


Die anderen - Ken Dayton und Cocker - standen fassungslos da und starrten in die Richtung,
in der es blitzte und krachte. Und ehe sie ihre Lähmung überwanden und ebenfalls schießen
konnten, da wurden auch sie vom Tod ereilt.


Getroffen stürzten sie zu Boden.


Dann trat Stille ein.


Nach etlichen Sekunden erklangen Schritte. Eine hagere Gestalt kam hinter einem Felsen
hervor und näherte sich wachsam dem Feuer.


Es war Buck Shehane, der Mustangjäger.


Er hielt die schußbereite Winchester noch immer im Anschlag. War bereit, sofort wieder zu
schießen, sollte dies nötig sein.


Er sah keine verdächtige Bewegung. Nacheinander stieß er die auf der Erde liegenden
Gegner mit dem Fuß an. Doch es gab keiner mehr ein Lebenszeichen von sich.


Bucks hartes Gesicht blieb kalt und unbewegt. Er verspürte weder Genugtuung noch
Bedauern. Er hatte töten müssen, um selbst zu überleben. Denn die vier Halunken hätten ihn
kaltblütig abgeknallt, ohne ihm auch nur die geringste Chance zu geben. Deshalb hatten sie
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keine Gnade verdient.


Buck hatte in der Nähe des vorgetäuschten Lagerplatzes auf sie gewartet. Und sie waren
gekommen und wollten ihn ermorden.


Nun hatte es sie selbst erwischt. Damit hatte der Mustangjäger die Zahl seiner Gegner auf
acht reduziert.


Doch das war noch immer eine gewaltige Übermacht. Buck durfte seine Feinde trotz aller
Vorteile, die er in diesem rauhen Land besaß, nicht unterschätzen.


Bestimmt waren die Schüsse von den anderen gehört worden, und sie waren wahrscheinlich
bereits auf dem Weg hierher, um Nachschau zu halten. Es war also Zeit, daß sich Buck von
der Mesa zurückzog.


Er warf die Gewehre der getöteten Gegner mit den Schäften ins Feuer, um sie unbrauchbar
zu machen. Dann band er sein nervös schnaubendes Pferd los, schwang sich in den Sattel
und ritt zu der Stelle, wo der steile Hohlweg nach unten führte.


Nach gefährlichen zehn Minuten hatte er es ins Tal geschafft. Der Wallach drohte mehrmals
zu straucheln, konnte sich aber immer wieder fangen und stemmte sich mit den Vorderhufen
gegen den abschüssigen Boden, während er sich mit dem Hinterteil fast in der Hocke
befand.


Hier unten entdeckte Buck die Pferde seiner gefallenen Feinde. Und da ringsum noch alles
ruhig blieb, fand er die Zeit, die fremden Satteltaschen zu durchsuchen.


In ihnen fand er für ihn recht wertvolle Dinge. Nicht nur Proviant, sondern auch
Reservemunition. Zufrieden verstaute er die Beute in seiner eigenen Satteltasche.


Dann nahm er den Pferden die Sättel und das Zaumzeug ab und jagte sie in das nächtliche
Gelände hinaus. Sie würden sich wohl irgendwann einer Mustangherde anschließen.


Wenig später verschwand auch Buck Shehane in der Nacht.


*


Kaum war der Hufschlag des Wallachs verklungen, näherte sich Hufgetrappel aus einer
anderen Richtung. Vier Reiter, angeführt von Lucas Dayton, kamen zu dem Tafelberg.


Kurz nach ihnen tauchte dann auch schon die zweite Gruppe auf.


Alle hielten am Fuße des Felsenmassivs.


Hier fanden sie mit Hilfe einer brennenden Pechfackel die Spuren der Pferde, die bis vor
kurzem hier gestanden hatten.


Warum war niemand mehr hier? Was war passiert? Die Männer standen vor einem Rätsel.


Nur eines glaubten sie zu wissen: Die Schießerei, die sie aus der Ferne gehört hatten, mußte
oben auf der Mesa stattgefunden haben.


"Wir sehen da oben nach!" bestimmte Lucas Dayton knapp. "Zwei Mann bleiben bei den
Pferden zurück."


Zu sechst stiegen und kletterten sie die steile Rinne hinauf und schauten sich oben um.


Es dauerte nicht lange, bis sie die Toten fanden. Der Schein des inzwischen nur noch
schwach glühenden Feuers am Nordrand der Mesa zeigte ihnen den Weg.


Fassungslos stand Lucas Dayton vor der Leiche seines Sohnes. Er wußte, wer ihn getötet
hatte, und er fühlte sich in diesem Augenblick schwach und hilflos. Denn all seine Macht
hatte nichts genützt, um Kens Tod zu verhindern.


Nun hatte er bereits seinen zweiten Sohn verloren.


Sein Haß gegen den Mustangjäger wuchs in diesen Minuten ins Unermeßliche.


"Shehane muß sterben!" schrie er, von Rachedurst erfüllt. "In der Hölle muß dieser Bastard
schmoren! Und das soll mir tausend Dollar wert sein! Habt ihr gehört, Leute: Tausend Dollar
für den, der Buck Shehane ins Jenseits befördert!"
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Die Männer nickten nur. Obwohl tausend Dollar für jeden einzelnen von ihnen eine ganze
Menge Geld waren, zeigten sie keine Begeisterung, wie es normalerweise der Fall gewesen
wäre. Denn das jähe Ende ihrer Gefährten war ihnen allen gewaltig in die Knochen gefahren.


Auch Sid Rennahan war tot, ihr Fährtenleser. Wahrscheinlich hatten sie mit ihm den
erfahrensten Mann verloren. Ohne ihn fühlte sich die zur Menschenjagd ausgezogene
Mannschaft wie ein Jagdhund, der sich die Schnauze verbrannt hatte und daher nur noch
halb so gut riechen konnte.


Rennahans Tod war für sie fast so etwas wie ein böses Omen.


Lucas Dayton schien zu begreifen, was in den Männern vorging, denn nach einer Pause
düsteren Schweigens fügte er noch hinzu:


"Nein, er bekommt 5.000! Das ist die Belohnung für den, der den Mustangjäger umlegt! Ich
hoffe, ihr schießt ihn bald in Stücke!"


Dieses Versprechen ließ die Männer vergessen, daß sie plötzlich nur noch zu acht waren.


*


Am frühen Morgen ging die Jagd auf Buck Shehane weiter. Obwohl die Männer des
Aufgebots inzwischen kein Wasser mehr besaßen, folgten sie seiner Fährte in das
ausgetrocknete Land.


Wie lange würden die Pferde noch durchhalten können? Wenn sie nicht bald Wasser fanden,
würden sie die Verfolgung abbrechen und sich zum Fluß durchschlagen müssen.


Das wußte auch Lucas Dayton, und er setzte daher erneut eine Belohnung aus. Diesmal für
denjenigen, der in der Lage war, Wasser aufzuspüren.


Als sie während der heißesten Mittagszeit in einer Senke unter Felsen rasteten, gruben
einige der Männer wie verrückt im Boden herum. Erfüllt von der Hoffnung, auf eine
verborgene Quelle zu stoßen.


Doch sie förderten nur Staub zutage. Der Boden war bis in die Wurzeln der hier
dahinvegetierenden Büsche ausgetrocknet.


Mitch Connor beteiligte sich nicht an der erfolglosen Wassersuche. Sein Gefühl sagte ihm,
daß hier ohnehin kein Wasser zu finden war.


Er war nicht weniger durstig als die anderen. Aber er verschwendete wenigstens keine
Energie.


Er hörte seine Gefährten schimpfen und fluchen, nahm es jedoch kaum wahr.


Seine Gedanken waren bei Betty. Sie hatte es nur ungern gesehen, daß er das Aufgebot
begleitet hatte. Doch es war ihm nichts anderes übrig geblieben, als mit den Daytons zu
reiten.


Inzwischen wünschte er sich noch mehr, nichts mit der Jagd auf Buck Shehane zu tun haben
zu müssen. Denn inzwischen hatte er klar und deutlich erkannt, daß Lucas Dayton alles
andere war als jener Ehrenmann, für den er sich in Sunrise ausgab.


In den vergangenen Tagen hatte er sein wahres Gesicht gezeigt.


Und Jeb Rowley war sein Handlanger. Das war kein richtiger Sheriff, sondern ein Mann, der
nur zum Schein das Gesetz vertrat. Ein Wolf im Schafspelz.


Mitch fragte sich, wie er sich wohl verhalten würde, sollte er Buck Shehane plötzlich
gegenüberstehen. Würde er auf ihn schießen?


Er war nicht an der in Aussicht gestellten Prämie interessiert.


Am liebsten wäre er auf der Stelle in Richtung nach Sunrise umgekehrt. Doch das hätten die
anderen als Feigheit gewertet.


Was sollte er tun?


Ein aus den Büschen dringender Schrei unterbrach ihn in seinen Gedanken. Er wandte den
Kopf und sah Jackson aus dem Dickicht taumeln, wohin er sich zur Erledigung eines
dringenden Bedürfnisses zurückgezogen hatte. Dabei hatte er Bekanntschaft mit einer
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Klapperschlange gemacht.


Er hatte zwei rote Bißstellen am rechten Oberschenkel. Man mußte die Wunde
aufschneiden, damit möglichst viel von dem Gift mit dem Blut abfließen konnte.


Jackson biß während der schmerzhaften Prozedur die Zähne zusammen, um nicht laut
aufzuschreien. Aber dann brüllte er trotzdem. Er wurde von zwei Männern festgehalten.


"Das hat uns noch gefehlt!" knurrte Lucas Dayton ärgerlich. "Verdammt, Jackson, konntest
du nicht besser aufpassen?"


Er wußte, dieser Mann würde in den nächsten Tagen zu nichts mehr zu gebrauchen sein,
denn er würde Fieber bekommen.


"Es hätte jedem von uns passieren können, Mr. Dayton", sagte Mitch Connor. "Diese
verdammten Klapperschlangen sind hier ja überall. Was halten Sie davon, wenn ich Jackson
zum Fluß bringe, damit er dort auf uns wartet?"


"Nichts!" rief der Big Boß. "Er bleibt bei uns!"


"Aber er kann in seinem Zustand niemandem nützen. Sehen Sie das nicht ein?"


"Ich sagte, er bleibt bei uns! Wenn er nicht mehr kann, soll er eben zurückbleiben und
zusehen, wie er dann zurechtkommt. Aber das mit dem Fluß schlag dir aus dem Kopf, Mitch
Connor. Ich brauche jeden Mann."


Nach einer Stunde ging der Ritt weiter.


Und nach einer weiteren Stunde verlor das Aufgebot erneut die Spur des Gejagten.


Es war, als hätte sich die Fährte auf dem steinigen Boden in Luft aufgelöst.


"Dieser Mustangjäger wird mir langsam unheimlich", knurrte Rowley und rieb sich ratlos
seinen Stoppelbart. "Manchmal glaube ich fast, wir haben es mit einem Phantom zu tun.
Ständig narrt uns dieser verfluchte Kerl!"


"Das könnte er nicht, hätte ich Leute bei mir, die keine Tomaten auf den Augen haben",
knurrte Lucas Dayton.


"Wir gönnen den Pferden jetzt eine Verschnaufpause, und danach schwärmen wir aus und
suchen alles ab. Irgendwo muß die Spur ja weitergehen."


Erschöpft ließ sich ein Teil der Männer, nachdem sie abgestiegen waren, auf den
sonnenheißen Boden niedersinken. Andere vertraten sich die Füße.


Es rauchte niemand, denn das hätte noch mehr die ausgedörrten Kehlen strapaziert. Und es
sprach auch niemand.


Der Durst war für alle fast schon unerträglich geworden.


Die Pferde ließen verdrossen die Köpfe hängen. Ihnen ging es nicht besser als ihren Reitern.


Das Geräusch, das plötzlich zu hören war, klang wie das Klappern von Rinderhufen. Doch
Rinder gab es in dieser Gegend nicht, und auch keine Büffel.


Das seltsame Klappern stammte von unbeschlagenen Pferdehufen.


Wenig später sahen alle die kleine Mustangherde. Sie näherte sich aus Südwesten und zog
in einer Entfernung von nur hundert Metern an der rastenden Mannschaft vorbei, ohne diese
zu bemerken.


Es mochten ungefähr 30 Tiere sein. Die meisten waren bunt gescheckt wie Indianerpferde.


Mitch Connor bekam bei ihrem Anblick ein Leuchten in den Augen.


Den anderen waren die prächtigen Mustangs egal. Aber man stellte ihretwegen
Überlegungen an.


"Es muß in dieser Gegend irgendwo Wasser geben!" rief Lucas Dayton. "Sonst würden sich
die Wildpferde wohl nicht hier aufhalten. Hoh, vielleicht befinden sie sich gerade auf dem
Weg zu einem Wasserloch!"


"Ja, das ist durchaus möglich", pflichtete Rowley ihm bei. "Oder sie kommen gerade von
einem."
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"Dann hätten sie dickere Bäuche gehabt. Nein, die waren an keiner Wasserstelle, sondern
sind auf dem Weg zu einer", meinte Dayton überzeugt. "Los, in die Sättel, Leute! Wir reiten
hinter den Mustangs her!"


Die acht Männer und ihre Pferde brauchten dringend Wasser. Das war im Augenblick
wichtiger als die verlorene Fährte.


Schon kurz darauf folgten sie in größerem Abstand der Mustangherde.


*


Es war eine Stunde später, als die staubbedeckten Reiter ein großes Felsentor passierten.
Keiner besaß zu diesem Zeitpunkt mehr viel Hoffnung, doch noch auf Wasser zu stoßen.
Denn sie befanden sich in einer bizarren, urzeitlich anmutenden Landschaft aus roten
Felsen, in der niemand Leben vermutete, weil alles so kahl und trostlos war.


Doch da sahen sie vor sich den grünen Buschgürtel. Es war eine Oase am Fuße eines
terrassenförmig ansteigenden Felshügels. In ihrer Mitte leuchtete ein kleiner Teich in der
Sonne.


Die durstigen Männer brachen vor Begeisterung in heisere Rufe aus. Unwillkürlich trieben sie
ihre erschöpften Pferde schneller an.


Am Wasserloch waren die Mustangs. Sie hatten sich längst sattgetrunken und fraßen nun an
den Büschen, die hier so üppig gediehen, daß man fast an ein Wunder glauben mußte, wenn
man die übrige Landschaft gesehen hatte. Das leuchtende Rot der Felsen und der tiefblaue
Himmel darüber bildeten eine grandiose Kulisse zu dem satten Grün der Büsche, zwischen
denen das Wasserloch glänzte.


Jetzt stieß der Leithengst der Mustangherde ein trompetendes Wiehern aus. Er hatte Wache
gehalten und den verhaßten Menschengeruch daher als erster in die Nüstern bekommen.


Sein Wiehern warnte die anderen Mustangs. Mit flatternden Schweifen ergriffen sie die
Flucht.


Schon bald darauf verschwanden sie in einer Lücke zwischen Buschgürtel und Felsenhügel.


Die Pferde des Aufgebots aber liefen freudig schnaubend auf die Oase zu, denn sie hatten
das Wasser längst gewittert.


Auch die acht Männer sahen sich im Geiste bereits trinken. Mit vollen Händen würden sie
das Wasser aus dem Teich schöpfen und es sich über die Köpfe gießen. Nein, sie würden
nicht nur ihren brennenden Durst löschen, sondern sich auch körperlich erfrischen. Und dann
würden sie alle verfügbaren Behältnisse füllen, um für die nächsten Tage wieder mit dem in
diesem Land so raren und kostbaren Wasser versorgt zu sein.


Doch es trennten sie noch einige Dutzend Yard von der kleinen Oase, als eine schlimme
Ernüchterung kam.


Schüsse krachten beim Wasserloch und stoppten jäh die durstigen Reiter.


Fluchend rissen sie ihre erschrocken wiehernden Pferde zurück.


Sie wußten, wer auf sie schoß. Es konnte nur Buck Shehane sein. Der Mustangjäger kauerte
über dem Wasserloch hinter einem Felsvorsprung und wollte ihnen den Zutritt zum Wasser
verwehren.


"Legt den Schweinehund um!" brüllte Lucas Dayton, indem er sein Gewehr aus dem
Scabbard riß.


Schon wenige Sekunden später schossen die Männer des Aufgebots zurück. Aber sie hatten
kein genaues Ziel vor Augen und zielten in ihrer Wut auch schlecht. Außerdem saßen sie ja
auf tänzelnden Pferden. So trafen sie nur die Felsen.


Buck Shehane aber feuerte jetzt nicht mehr nur vor die Hufe ihrer Pferde. Er traf einen der
Gegner voll und verwundete mit dem nächsten Schuß einen zweiten, der ebenfalls aus dem
Sattel stürzte.


Die anderen gingen hinter großen Felsbrocken in Deckung. Sie sprangen aus den Sätteln,
schoben ihre Gewehre über den Rand der Deckung und schossen erneut.
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Um ihre Pferde konnten sie sich jetzt nicht kümmern. Die Felsbrocken boten auch keinen
ausreichenden Schutz für alle Tiere, und es war außerdem gar nichts vorhanden, wo man sie
hätte festbinden können. So machten sich die Pferde selbständig. Ihrem natürlichen Drang
folgend, liefen sie trotz der Knallerei zum Wasser, dessen verlockenden Geruch sie in den
Nüstern hatten.


Buck hätte sie mühelos abschießen können. Aber er tat es nicht. Die durstigen Tiere taten
ihm leid.


Wenig später standen sie alle mit gespreizten Vorderbeinen am Ufer des Teichs und soffen
aus diesem.


Sie hatten es besser als ihre Besitzer. Diese hinderte der Mustangjäger mit seinen Schüssen
daran, ans Wasser zu kommen. Sie würden sich den Zugang zum Teich mit Gewalt
erzwingen müssen.


Doch nach einem erbitterten Schußwechsel mußten Lucas Dayton und seine Begleiter
erkennen, daß sie ziemlich chancenlos waren. Buck Shehane besaß eine vorzügliche
Deckung, die es ihm ohne größeres Risiko immer wieder erlaubte, von oben herab auf sie zu
feuern.


Sie befanden sich fast wie auf einem Präsentierteller.


Schließlich stellten die Männer aus Sunrise das Feuer ein.


"Es hat keinen Sinn", knurrte Lucas Dayton. "So kriegen wir den Hurensohn nicht."


Es beruhigte ihn, daß Buck Shehane die Pferde verschonte. Soviel Fairneß hätte er
umgekehrt nie aufgebracht.


Andererseits war er besorgt, denn die Pferde dachten nicht daran, zurückzukommen. Sie
hatten jetzt ja Wasser und Futter, und sie würden diesen angenehmen Platz nicht mehr
freiwillig verlassen.


Sein Blick richtete sich auf den Verwundeten, der mittlerweile in Deckung gekrochen war.


"Hat's dich schlimm erwischt, Miller?"


"Er spuckt Blut", antwortete statt Miller ein anderer Mann. "Seine Lunge ist angekratzt."


Der Big Boß murmelte einen Fluch. Ihm war klar; daß er von nun an auch auf Miller nicht
mehr zählen konnte. Das bedeutete, daß er wieder zwei Mann verloren hatte.


Der Tote lag vor den Felsen, die den Lebenden Deckung gaben. Sehnsüchtig blickten die
Männer auf das Wasserloch während die Nachmittagssonne heiß auf sie herabbrannte und
ihnen den letzten Schweiß aus den Poren trieb.


"Verdammt, was machen wir?" fragte Jeb Rowley heiser. "Dieser Bastard von Mustangjäger
ist hier einfach im Vorteil. Wenn wir einen Durchbruch wagen, wird er mindestens die Hälfte
von uns abknallen. Sollen wir das riskieren, Dayton?"


"Nein", antwortete Dayton. "Wir müssen auf die Nacht warten. So lange werdet ihr schon
noch durchhalten können. Sobald es dunkel ist, werden zwei Mann zum Wasserloch
schleichen und Wasser holen. Danach sehen wir weiter."


"Okay, das finde ich gut", sagte Rowley. "Irgendwie werden wir den Bastard schon
schnappen. Ewig kann er das Wasserloch nicht halten."


Dann herrschte wieder Schweigen. Voller Ungeduld warteten die schon halb verdursteten
Männer, daß die Zeit verging und die hereinbrechende Dunkelheit sie von der Hitze erlösen
würde.


Aber die Zeit verging viel zu langsam.


*


Endlich wurde es Nacht. Endlich war es soweit, daß die Wasserholer sich auf den Weg
machen konnten.


Die Wahl fiel auf Mitch Connor und einen Mann namens Sparks. Sie sollten nun Kopf und
Kragen riskieren.
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Es gab nichts mehr zu besprechen. Die beiden wußten längst, was sie zu tun hatten. Sollte
es ihnen gelingen, unbemerkt an das Wasserloch heranzukommen, würden sie zunächst alle
Feldflaschen füllen. Sparks würde mit diesen dann zu den anderen zurückkehren, während
Mitch Connor am Wasserloch die Stellung halten sollte, um den Männern des Aufgebots
Feuerschutz zu geben, wenn diese später, durch das erhaltene Wasser gestärkt, ebenfalls
zur Oase vordringen würden.


Mit Feldflaschen beladen verließen Mitch und Sparks den Warteplatz. Mehr war er ja nicht,
denn man hatte nicht mal ein Feuer angezündet. Das wäre einfach zu riskant gewesen.


Kriechend näherten sich die beiden Männer dem dunklen Buschgürtel. Sie hielten einigen
Abstand zueinander. Sollte einer von ihnen von Buck Shehane entdeckt und unter Beschuß
genommen werden, hatte der andere noch immer eine Chance, das Wasserloch zu
erreichen.


Doch sie schafften es beide. Es herrschte ja stockdunkle Nacht, denn der Mond verbarg sich
hinter einer Wolkenbank, so daß man kaum die Hand vor den Augen sehen konnte.


Durch eine Lücke in den Büschen krochen sie vorsichtig bis zum Wasserloch. Silbern glänzte
seine Oberfläche.


Hier war alles still. Man spürte jedoch die Anwesenheit der Pferde, deren Ausdünstung
scharf in der Luft hing. Sie standen wohl drüben, auf der linken Seite, irgendwo zwischen den
Büschen.


Sparks begann sofort durstig aus dem Teich zu trinken. Am Boden liegend, tauchte er
einfach seinen Mund ins Wasser.


Mitch Connor stand in geduckter Haltung neben ihm und lauschte wachsam in die Runde.
Die Feldflaschen hatte er zu Boden gelegt.


Er traute dem Frieden am Wasserloch nicht. Instinktiv spürte er eine drohende Gefahr.


Aber er ahnte nicht, daß diese Gefahr bereits ganz nahe war. Als er nun ein verdächtiges
Geräusch hinter sich hörte, war es bereits zu spät, um sie noch abwenden zu können.


Ein harter Gegenstand traf seinen Hinterkopf und erzeugte in diesem ein grelles Lichtermeer.
Dann war plötzlich nur noch tintige Schwärze um ihn, und er sackte zusammen, als hätte
man ihm alle Sehnen durchgeschnitten.


Schwer stürzte er neben dem Wasserloch zu Boden.


Sparks fuhr hoch, durchzuckt von heißem Schreck. Er gewahrte eine dunkle Gestalt und riß
seinen Colt aus dem Halfter.


Zum Schießen kam er nicht mehr, denn da bohrte sich ihm ein Messer zwischen die Rippen.
Er gab einen ächzenden Laut von sich und brach zusammen.


Kein Schuß löste sich. Buck Shehane hob den Colt seines Gegners auf und warf ihn in den
Teich.


Dann beugte er sich über Mitch Connor. Er packte ihn am Schopf und versuchte, sein
Gesicht zu erkennen. Nach wenigen Sekunden ließ er ihn wieder los und richtete sich auf.


Der Bewußtlose würde wohl nicht so schnell wieder zu sich kommen. Der Mustangjäger hielt
es nicht mal für nötig, ihn zu fesseln. Er ließ ihn am Teichrand liegen und bewegte sich zu
den Pferden hinüber, die seinen Gegnern entlaufen waren, weil der Durst sie dazu getrieben
hatte.


Buck war schon nach Einbruch der Dunkelheit von den Felsen herabgeklettert und hatte in
den Büschen gewartet. Denn er hatte damit gerechnet; daß jemand von der Gegnerseite
heimlich ans Wasserloch kommen würde, um sich etwas von dem kostbaren Naß zu
verschaffen.


Nun hatte er Lucas Dayton einen Strich durch die Rechnung gemacht. Und er wollte ihm
einen noch dickeren hinzufügen.


Die Pferde blieben ruhig, als er sich ihnen näherte. Willig ließen sie sich von ihm hinter den
Felsenhügel führen, wo er sein eigenes Tier versteckt hatte. Es gab ja kaum einen Mann, der
besser mit Pferden umgehen konnte.
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Buck band die Pferde an Kopf und Schwanz zusammen, so daß sie eine Kolonne bildeten.
Dann stieg er in den Sattel und ergriff die Zügel.


Noch einmal spähte er horchend in die Richtung, in der sich seine Gegner befanden, konnte
aber nichts Verdächtiges wahrnehmen. Dayton und seine Leute warteten offenbar noch
immer ahnungslos darauf, daß die losgeschickten Männer das so heiß begehrte Wasser
bringen würden.


Mit einem spöttischen und zugleich harten Lächeln trieb Buck seinen Wallach an und ritt
hinaus ins felsige Gelände, gefolgt von den Pferden seiner Gegner, die er ihnen nun
entführte.


Einen schlimmeren Schlag konnte er seinen Feinden nicht versetzen.


*


"Verdammt, was ist das?" rief Lucas Dayton, als er den Hufschlag mehrerer Pferde hörte, der
sich vom Wasserloch weg nach Norden zu entfernte.


Alle lauschten. Und alle begriffen, daß soeben etwas geschah, das für sie schwerwiegende
Folgen haben würde.


"Der Mustangjäger haut mit unseren Gäulen ab!" schrie Jeb Rowley.


Und genauso war es. Schon wenig später mußten die Männer aus Sunrise erkennen, daß
Buck Shehane sie erneut ausgetrickst hatte.


Fluchend rannten sie zum Wasserloch. Voran die Daytons und Jeb Rowley, dahinter Miller
und Jackson, die sich nur mühsam fortbewegen konnten.


Am Teich fanden sie Mitch Connor und Sparks. Letzterer war tot. Mitch hingegen richtete
sich gerade mit brummendem Schädel auf und starrte benommen um sich.


"He, was ist los mit dir?" rief Wes Dayton und rüttelte ihn an der Schulter.


Es fiel Mitch in seinem Zustand schwer, eine Antwort zu geben.


"Jemand hat mich von hinten niedergeschlagen", berichtete er. "Mehr weiß ich nicht."


Wes kümmerte sich nicht weiter um ihn, sondern lief hinter seinem Vater und dem Sheriff
her, die heiser fluchend durch die Büsche brachen. Suchend spähten sie in die Richtung, in
der Buck Shehane mit den entführten Pferden verschwunden war.


Soeben trat der Mond hinter den Wolken hervor und beleuchtete das felsige Land mit seinem
gespenstischen Licht. So war es den Männern möglich, die Pferde noch schemenhaft in der
Ferne zu erkennen.


"Dieser verfluchte Hundesohn!" schimpfte Lucas Dayton. "Die Pest soll er kriegen, dieser
räudige Bastard!"


Jeb Rowley ließ ähnliche Flüche und Verwünschungen vom Stapel. Er war nach dem Big
Boß jener Mann, der den Mustangjäger am meisten haßte.


Doch dann ließen sie die Pferde Pferde sein und kehrten zum Wasserloch zurück, um
endlich ihren Durst zu löschen.


Jackson und Miller waren bereits dabei, dies zu tun. Sie lagen der Länge nach auf dem
Bauch und schlürften das kühle Naß gierig in sich hinein.


Nun besaßen die Männer plötzlich Wasser im Überfluß. Dafür aber waren sie ihre Pferde los,
ihre letzten Proviantvorräte und alles andere, das sich noch in den Satteltaschen befunden
hatte.


Ja, der Preis für das Wasser war hoch. Es hatte erneut einen Toten gegeben und außerdem
einen Verwundeten.


Die arg dezimierte Verfolgerschar verbrachte die Nacht am Wasserloch. Mit viel Mühe wurde
ein kleines Feuer in Gang gebracht, um das die Männer mit finsteren Gesichtern
herumhockten.


Die Miene von Lucas Dayton sah geradezu zum fürchten aus. Er befand sich in einer
Stimmung, daß nicht mal sein Sohn Wes ihn anzusprechen wagte. Doch das war wohl kein
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Wunder nach allem, was bisher geschehen war.


Dayton hatte jetzt nur noch fünf Mann zur Verfügung. Mit ihm selbst waren es sechs. Aber
von diesen Männern war einer wegen eines Schlangenbisses krank, und ein anderer war so
schwer verwundet, daß er nicht mehr einsatzfähig war. Er würde, wie auch Jackson, für die
anderen eher eine Last bedeuten, als ihnen eine Hilfe sein.


Eigentlich waren sie bereits ein geschlagener Haufen.


Doch das wollte Lucas Dayton im Augenblick noch nicht zugeben.


Am Morgen schickte er Wes, und Rowley los, damit sie wegen der Pferde Ausschau hielten.
Vielleicht, so hoffte er, hatte Buck Shehane diese irgendwo zurückgelassen.


Aber er wurde enttäuscht. Als die beiden gegen Mittag zurückkamen, berichteten sie
niedergeschlagen, daß sie einige Meilen vom Wasserloch entfernt nur die Sättel gefunden
hatten. Alle Gurte waren zerschnitten gewesen. Shehane hatte die Pferde davongejagt.


Der Big Boß fluchte wie ein Berserker und stieß erneut die schlimmsten Verwünschungen
aus.


Als er sich beruhigt hatte und nachzudenken begann, mußte er endlich einsehen, daß ihm
nichts anderes übrigblieb als eine sofortige Umkehr. Er und seine Begleiter mußten sogar
froh sein, wenn sie es nach Sunrise schafften. Denn es war ein weiter Weg bis dorthin, den
sie zu Fuß zurücklegen mußten.


"Füllt alle Feldflaschen bis zum Rand und trinkt noch mal ordentlich auf Vorrat", befahl er.
"Dann brechen wir auf."


"Und was ist mit dem Mustangjäger?" erkundigte sich Rowley.


"Nach dem können wir jetzt nicht mehr suchen. Ist auch gar nicht nötig, schätze ich. Denn
Shehane wird bald von selbst wieder auftauchen. Vielleicht bekommen wir dann eine
Gelegenheit, ihn in die Hölle zu befördern."


"Hoffentlich. Ich habe ganz das Gefühl, daß er uns fertigmachen will. Vor allem uns beide.
Ja, er will uns umlegen!"


Lucas Dayton zog eine Grimasse. Tief in seinem Innersten spürte er, daß Rowley recht
hatte.


Sie waren jetzt keine Jäger mehr, sondern selbst die Gejagten.


*


Es war ein höllischer Marsch, den die Männer aus Sunrise zurückzulegen hatten. Schwitzend
kämpften sie sich durch das unwegsame, mit Felstrümmern übersäte Gelände, gemartert
von der sengenden Sonne, von Trockenheit und Staub.


Besonders schlimm war es natürlich für Jackson und Miller, die beide Fieber bekommen
hatten. Jacksons rechtes Bein war unförmig angeschwollen, und man sah ihm an, daß er
nicht richtig bei Sinnen war. Offenbar litt er auch an Sehstörungen, denn er rannte immer
wieder gegen Hindernisse.


Miller hingegen spuckte nach wie vor Blut. Einer seiner Lungenflügel war durch die Kugel
verletzt worden. Er atmete rasselnd und schleppte sich nur mühsam voran.


Mitch Connor, dem der anstrengende Marsch am wenigsten ausmachte, stützte den
Verwundeten.


Wes Dayton dagegen hatte sich herabgelassen, sein Gewehr zu tragen, während Rowley
das von Jackson trug.


"Wenn wir auf die Kranken nicht mehr Rücksicht nehmen, werden sie den Marsch nicht
durchstehen", sagte Mitch während einer kurzen Rast an Lucas Dayton gewandt. "Dann
werden sie es nicht mal bis zum Abend schaffen."


Doch den Big Boß kümmerte das wenig.


"Wer es nicht schafft, muß eben zurückbleiben", versetzte er gleichgültig. "Los, weiter!"
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Verbissen stiefelte er wieder voran. Die anderen mußten sich seinem Marschtempo
anpassen.


Jackson und Miller konnten natürlich nicht Schritt halten. Immer wieder blieben sie eine
größere Strecke zurück, die sie nur mühsam wieder aufholen konnten, wenn eine Rast
gemacht wurde.


Bald aber begann auch Jeb Rowley zu humpeln. Der schwere Mann war es nicht gewohnt,
weite Strecken zu Fuß zu gehen.


Aber auch die Daytons bekamen wunde Füße. So kam man schließlich nur noch langsam
voran.


Inzwischen hatten die Männer alles, was entbehrlich war, weggeworfen. Überflüssige
Kleidungsstücke ebenso wie die Gewehre der Kranken. Nur noch die eigenen Waffen und
die Feldflaschen wurden mitgeschleppt. Alles andere säumte den Weg der im Sonnenglast
dahinwandernden Schar, die innerhalb weniger Tage auf die Hälfte ihrer Größe
zusammengeschrumpft war.


Am Nachmittag tauchte in einiger Entfernung plötzlich ein Reiter auf. Er hielt neben einem
roten Nadelfelsen und beobachtete die Gruppe.


Deutlich war zu erkennen, daß es sich um Buck Shehane handelte.


Die Daytons und Jeb Rowley rissen ihre Gewehre hoch und begannen wie wild auf ihn zu
schießen.


Doch keine Kugel traf. Dafür war die Entfernung nun doch etwas zu groß. Die Geschosse
pflügten nur in Shehanes Nähe den Boden auf, so daß kleine Staubfontänen in die Höhe
stiegen.


Der Mustangjäger ließ ein spöttisches Lachen hören und rief etwas, das jedoch nicht zu
verstehen war. Dann zog er sein Pferd herum und verschwand.


Fluchend setzten die Männer aus Sunrise ihren Fußmarsch fort.


Endlich kam die erlösende Dunkelheit. Es wurde kühler. Die sechs Männer legten noch
ungefähr eine Meile zurück und lagerten dann an einem von schützenden Felsen
umgebenen Platz.


Aber sie verzichteten auf ein Feuer. Sie wußten zwar, daß Buck Shehane sie trotzdem finden
würde, wenn er nur wollte, aber sie wollten ihm wenigstens kein Ziel abgeben.


Erschöpft sanken die Männer auf den kahlen Boden nieder. Sie hatten keine Decken mehr,
besaßen nichts, womit sie sich des Nachts wärmen konnten. Und es gab auch nichts zu
essen. Die Stimmung hätte nicht schlechter sein können.


Vor allem Miller ging es miserabel. Daß er es überhaupt bis hierher geschafft hatte, konnte er
Mitch verdanken. Ohne seine Hilfe hätte er längst aufgeben müssen.


Aber auch Jackson war in schlechter Verfassung. Das in seinem Blut befindliche
Schlangengift hatte seinen Körper böse angegriffen.


"Einer muß Wache halten", sagte Lucas Dayton.


"Ich werde das machen!" rief Sheriff Rowley. Er griff nach seinem Gewehr und erhob sich,
blieb aber stehen und schaute Dayton an.


"Ist noch was?" fragte dieser.


Rowley grinste dünn.


"Das mit den 5.000 Dollar bleibt doch aufrecht, nicht wahr? Ich meine, wenn mir Shehane vor
die Mündung kommt und ich es schaffe, ihn umzulegen..."


"Ja, dann kriegst du das Geld! Oder habe ich jemals leere Versprechungen gemacht?"


"Nein, Mr. Dayton. Entschuldigen Sie. Aber ich wollte nur sichergehen..."


"Suche dir einen guten Platz und sieh zu, daß du dem Mustangjäger eins auf den Pelz
brennen kannst!"


"All right." Jeb Rowley verschwand in der Dunkelheit.
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Er spürte, daß Buck Shehane dem Lagerplatz einen nächtlichen Besuch abstatten würde.
Möglicherweise war er bereits in der Nähe. Rowley rechnete sich aus, von welcher Seite er
wahrscheinlich kommen würde, und bezog dann Stellung hinter einem brusthohen Felsklotz,
der ungefähr zwanzig Yard vom Nachtcamp entfernt war.


Von hier aus hatte er einen recht guten Überblick. Sollte der Mond etwas später für mehr
Licht sorgen, konnte Rowley kaum etwas entgehen.


Er war entschlossen, Buck Shehane ins Jenseits zu befördern. Denn er wollte die 5.000
Dollar, die Lucas Dayton auf den Kopf des Mustangjägers ausgesetzt hatte.


Mit schußbereitem Gewehr wartete er.


Etwa eine Stunde verging. Jeb Rowley begann bereits zu frösteln, denn der Sand und die
Felsen hatten sich abgekühlt. Außerdem hatte ein unangenehmer Wind eingesetzt.


Aber so war es nun mal in diesem wüstenhaften Land. So heiß es tagsüber auch sein
mochte, so kalt wurde es in der Nacht.


Plötzlich war es dem Sternträger, als könnte er hinter sich ein knirschendes Geräusch hören.
Genau so, als würde Sand unter einer Stiefelsohle nachgeben.


Den bulligen Mann durchfuhr es heiß und kalt, denn er spürte instinktiv, daß sich jemand in
seinem Rücken befand. Das schußbereite Gewehr in den Fäusten, schnellte er herum.


Da sah er auch schon den grellen Mündungsblitz und spürte den Einschlag einer Kugel in
der Brust. Ein rauher Schrei löste sich aus seinem Mund. Er ließ das Gewehr fallen und flog
gegen den Felsen, hinter dem er sich sicher geglaubt hatte. Nun starb er hier durch das Blei
jenes Mannes, den er für 5.000 Dollar ins Jenseits befördern wollte.


Im nahen Camp lauschten alle angespannt. Wenn die Sache so ausgegangen war, wie
Lucas Dayton es sich wünschte, dann hätte Rowley jetzt wohl folgendes oder ähnliches rufen
müssen:


"He, Leute, ich hab ihn erwischt! Der verdammte Mustangjäger hat endlich ins Gras
gebissen!"


Doch der Big Boß wartete vergeblich auf einen solchen Ruf. Und so wußten er und auch die
anderen, wen es soeben erwischt hatte.


Angst begann sich im Lager auszubreiten.


Lucas Dayton fluchte heiser und lästerlich. Er hatte mit Jeb Rowley einen seiner letzten
Getreuen verloren. Nun hatte er außer seinem Sohn Wes nur noch Mitch Connor bei sich
und die zwei Kranken beziehungsweise Verwundeten, auf die er jedoch nicht mehr zählen
konnte.


Wann würde er selbst an die Reihe kommen, fragte er sich in diesen Sekunden. Er spürte
deutlich, daß Buck Shehane ihn vernichten wollte.


In einer wilden Aufwallung von Wut und Haß feuerte er mit seinem Gewehr in die Richtung,
in der er den Schuß gehört hatte.


Doch die Kugeln gingen nur ins Leere und blieben unbeachtet.


Der unheimliche Gegner hatte sich bereits zurückgezogen.


*


Es war nach Mitternacht. Unruhig bewegte sich Jackson an den Platz, wo er sich zum
Schlafen niedergelegt hatte.


Aber er konnte nicht schlafen. Sein Gesicht glühte im Fieber, und in seinem rechten Bein
tobte der Schmerz.


Außerdem hatte er Angst.


Obwohl er in seinem Zustand nicht klar denken konnte, glaubte er zu wissen, daß er verloren
war, wenn er bei den Daytons blieb. Denn der Mustangjäger hatte es auf sie abgesehen.
Nicht nur auf die Daytons, sondern auf alle, die bei dem Lynchmord geholfen hatten.
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Jackson sagte sich, daß er das Aufgebot verlassen mußte, wenn er am Leben bleiben wollte.
Eine andere Möglichkeit gab es nicht.


Mit einem verhaltenen Stöhnen setzte er sich auf und blickte in der Dunkelheit hin und her.


Im Moment sollte Wes Wache schieben. Er saß auch an seinem Beobachtungsplatz und hielt
sein zwischen die Knie geklemmtes Gewehr am Lauf umfaßt. Doch er schien vor
Erschöpfung eingenickt zu sein, da ihm das Kinn auf die Brust gesunken war.


Die Gelegenheit, sich davonzuschleichen, war günstig. Entschlossen raffte Jackson zwei
Feldflaschen an sich und wollte den Lagerplatz verlassen.


Da richtete sich Lucas Dayton neben einem Felsen auf. Im Nu erkannte er, was Jackson
vorhatte.


"He, wo willst du hin?" rief er scharf, "Du Hundesohn willst dich wohl aus dem Staub
machen?"


Jackson war erschrocken zusammengezuckt. Nun verharrte er am Rand des Lagerplatzes
und starrte auf Dayton, der sein Gewehr auf ihn gerichtet hatte.


"Lassen Sie mich gehen!" krächzte er. "Ich..."


Der Big Boß lachte böse.


"Ja, du kannst verschwinden, Mann! Lauf meinetwegen direkt in die Hölle! Aber das Wasser
bleibt hier! Los, laß die Feldflaschen fallen!"


Doch Jackson wollte nicht ohne das Wasser in die Wildnis. Nein, er wollte sich von den
beiden Flaschen nicht trennen. Schon lief er schwankend los.


Aber er kam nur noch wenige Schritte weit. Dann traf ihn eine Kugel in den Rücken. Jackson
warf die Arme hoch und stürzte mit dem Gesicht voran zu Boden.


Der Schuß verhallte in der Weite des Landes.


"Das war Mord, Mister Dayton!" sagte Mitch Connor in die folgende Stille.


Wütend fuhr der Big Boß in seine Richtung herum und richtete das Gewehr nun auf den
jungen Frachtfahrer.


"Was redest du da, Mann? Ich habe, weiter nichts als einen Kerl erschossen, der uns im
Stich lassen und außerdem unser Wasser stehlen wollte."


"Trotzdem war es Mord! Sie haben Jackson kaltblütig in den Rücken geschossen!" rief Mitch.


Lucas Dayton starrte ihn finster und zugleich drohend an.


"He, welches Spiel spielst du eigentlich?" knurrte er. "Auf welcher Seite stehst du? Ich glaube
fast, nicht auf meiner, sondern auf der des Mustangjägers. Warum hat er dich am
Wasserloch verschont? Warum hat er dich dort nur niedergeschlagen und nicht auch
erstochen wie Sparks? Du steckst mit ihm wohl unter einer Decke, he? Deshalb ist es wohl
am besten, wenn ich auch dir eine Kugel..."


"Dad!" rief da Wes. "Laß das sein! Wir brauchen jetzt wirklich jeden Mann!"


Lucas Dayton besann sich. Langsam ließ er die auf Mitch gerichtete Waffe wieder sinken.


Er war nahe daran gewesen, einen zweiten Mord zu begehen. Fluchend sank er auf seinen
Platz zurück.


Jetzt waren sie mit dem schwerverwundeten Miller nur noch zu viert.


*


Am frühen Morgen ging der Höllenmarsch weiter. Und es wurde wieder ein höllisch heißer
Tag, wahrscheinlich noch heißer als der vorangegangene.


Schon am späten Vormittag schleppte sich die kleine Gruppe nur noch mühsam dahin. Alle
hatten inzwischen schmerzende Blasen an den Füßen, und Miller hatte sich sogar die
Sohlen seiner Stiefel durchgelaufen.


Er war inzwischen fix und fertig. Wenn Mitch Connor ihn nicht ständig gestützt hätte, würde
er längst so weit zurückgeblieben sein, daß er keine Chance mehr gehabt hätte, die anderen
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noch irgendwie einzuholen. Wahrscheinlich hätte er von allein nur noch kriechen können.


"Laß ihn doch liegen!" rief Lucas Dayton, als Mitch dem Gestolperten wieder einmal in die
Höhe half. "Wozu verschwendest du deine Kräfte, Mann? Miller hat ohnehin keine Chance
mehr."


Doch Mitch wollte den Verwundeten nicht seinem Schicksal überlassen. Solange Miller noch
lebte, wollte er sich um ihn kümmern.


Er schleppte ihn weiter. Und als Miller aus eigener Kraft überhaupt nicht mehr laufen konnte,
nahm er ihn Huckepack auf den Rücken und trug ihn.


Lucas Dayton und sein Sohn Wes kümmerten sich nicht um die beiden, die nun immer weiter
zurückblieben. Rücksichtnahme war ihnen fremd. Sie waren nur um das eigene Wohl
besorgt und wollten so schnell als möglich zum Fluß gelangen.


Das mitgenommene Wasser war ja inzwischen fast aufgebraucht.


Ihre Gewehre in den Fäusten, marschierten Vater und Sohn in glühender Hitze dahin. Beide
waren bereit, sofort zu feuern, sollte Buck Shehane unvermutet auftauchen. Ständig
wanderten ihre Blicke forschend umher.


Doch der Mustangjäger zeigte sich nicht. Die Daytons sahen nur einige Geier, die am
Himmel ihre Kreise zogen. Mit sicherem Gespür schienen die Nackthälse gewittert zu haben,
daß da unten vielleicht bald etwas zu holen war.


Schließlich gelangten die Daytons in einen Canyon, in dem es so heiß wie in einem
Backofen war.


Keiner von ihnen bemerkte zunächst den Mann, der oben zwischen den Felsen kauerte.


Es war Buck Shehane, der Mustangjäger. Reglos verharrte er in seiner Deckung und
beobachtete die Gegner. Um seinen Mund war ein bitteres Lächeln.


Lucas Dayton und sein Sohn Wes befanden sich jetzt direkt unter ihm. Ein großes Stück
weiter hinten sah er Mitch Connor mit dem Verwundeten kommen.


Buck wartete noch einige Sekunden, dann schrie er in den Canyon hinab:


"He, ihr beiden Drecksäcke, hier bin ich!"


Die Daytons reagierten sofort. Sie rissen ihre Gewehre hoch und schossen zum Rand des
Canyons hinauf,wo sie den verhaßten Gegner erkennen konnten.


Aber der Mustangjäger bot kein ausreichendes Ziel. Obwohl sie beide mehrmals feuerten,
trafen sie ihn nicht.


Dann bekam Wes eine Kugel. Buck Shehane hatte zurückgeschossen. Wes schleuderte sein
Gewehr wie ein Stück heißes Eisen von sich, griff sich an die Herzgegend und wankte.


Fassungslos sah Lucas Dayton seinen Sohn tödlich getroffen zusammenbrechen.


Es war sein letzter Sohn. Nun verlor Lucas Dayton auch noch ihn!


Überwältigt von grenzenlosem Haß, wollte der Big Boß erneut auf den Mustangjäger feuern.


Doch er konnte ihn nicht mehr sehen. Der Mustangjäger war verschwunden.


Da schoß Dayton blindlings, bis das Magazin leer war. Und er stimmte dabei ein solches
Gebrüll an, daß es schaurig von den Canyonwänden zurückschallte.


Aber der Mustangjäger zeigte sich nicht mehr. Er schien an einem weiteren Kampf im
Augenblick kein Interesse zu haben, obwohl er gewiß alle Vorteile auf seiner Seite gehabt
hätte.


Lucas Dayton begriff, daß ihm Buck Shehane absichtlich noch Zeit ließ. Aber das war keine
Gnade, die er gewährt bekam, sondern eher eine Strafe. Ein schneller Tod hätte ihm
manches erspart. So aber war er gezwungen, sich nochmal mit allem, was geschehen war,
auseinanderzusetzen. Und je mehr er nachdenken würde, um so schlimmer würde es für ihn
werden.


Die Gedanken, die ihm in der nächsten Stunde durch den Kopf gingen, machten ihn
tatsächlich fast verrückt. Denn er mußte sich eingestehen, daß er verloren hatte - zum ersten
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Mal in seinem Leben. Nein, so vernichtend war Lucas Dayton noch nie geschlagen worden.


Als er wieder aufbrach, ließ er auch seinen letzten Sohn tot in der Wildnis zurück, begraben
unter Steinen.


Wann würde er selbst an die Reihe kommen?


*


Bei Sonnenuntergang war es soweit.


Keuchend kämpfte sich Lucas Dayton einen steinigen, von Dornbüschen und Kakteen
bewachsenen Hang hinauf.


Mitch Connor, der noch immer den Verwundeten schleppte, war weit zurückgeblieben.
Dayton hatte ihn fast schon vergessen.


Er war allein. Er hatte keine Söhne und keine Freunde mehr, und er wußte, daß Buck
Shehane irgendwo auf ihn warten würde.


Doch er ging weiter, umgeben vom feurigen Licht der sinkenden Sonne, die ihn mit ihren
Strahlen blendete.


Immer wieder gab unter seinen Stiefeln lockeres Geröll nach. Oft mußte er zwei Schritte
machen, um nur einen Schritt vorwärts zu kommen. Er war völlig in Schweiß gebadet.


Doch dann hatte er den Hang endlich hinter sich. Schweratmend blieb er auf der Anhöhe
stehen, um ein wenig zu verschnaufen.


Da entdeckte er den Mustangjäger. Dieser wartete nur wenige Schritte von ihm entfernt
neben einem verkrüppelten und bereits abgestorbenen Baum.


Lucas Dayton entfuhr ein heiserer Aufschrei. Er hielt sein Gewehr in den Händen, und er riß
es jetzt hoch und legte auf seinen schlimmsten Todfeind an.


"Stirb, du Hund!" schrie er und wollte auf Shehane feuern.


Da traf es ihn selbst. Er bekam das heiße Blei mitten ins Herz und stürzte wie ein gefällter
Baum zu Boden.


Als sich der Mustangjäger über ihn beugte, war Lucas Dayton bereits tot. Die ersten
Schatten der Abenddämmerung fielen in sein erstarrtes Gesicht.


*


Mitch war mit dem Verwundeten ziemlich weit zurückgeblieben. Keuchend und ziemlich
ausgelaugt, denn er hatte Miller ja mehrere Meilen weit auf dem Rücken geschleppt,
verharrte er nun am Fuße einer Felswand, wo er sich seiner schweren Last entledigt hatte.


Miller hockte, mühsam nach Luft ringend, auf dem steinigen Boden. Er mußte immer wieder
husten und hatte dann jedesmal starke Schmerzen.


Wahrscheinlich würde er die kommende Nacht nicht überstehen. Das spürte Miller auch,
denn er sagte jetzt mit krächzender Stimme:


"Es hat keinen Sinn mehr, daß du mich weiter durch die Gegend schleppst. Spare deine
Kräfte, Mitch.Aber bleib bei mir, damit ich nicht allein bin, wenn ich sterbe. Es geht sicher
bald zu Ende mit mir. Ja, das weiß ich. Bitte, sorge dafür, daß ich ein Grab bekomme. Ich
möchte nicht, daß mich die Geier fressen!"


"Ja, du bekommst ein Grab", versprach Mitch Connor. "Aber sei jetzt ruhig. Das Sprechen
strengt dich nur


unnötig an."


Er setzte sich an die Felswand und ruhte aus.


Vor einer Weile war ein Schuß gefallen, und Mitch wußte, daß etwas Entscheidendes
geschehen war. Doch es kümmerte ihn nicht. Mit geschlossenen Augen wartete er an der
Seite seines todgeweihten Gefährten, den er so weit geschleppt hatte, und der jetzt, da sein
Ende bevorstand, den tröstenden Beistand eines Freundes brauchte.


Plötzlich näherte sich Hufschlag. Ein Reiter tauchte in der Abenddämmerung auf.
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Es war Buck Shehane.


Er hielt in der Nähe sein Pferd an und richtete sein Gewehr auf Mitch, der ihn wegen der
ungünstigen Lichtverhältnisse nur schlecht erkennen konnte.


Buck konnte ihn umgekehrt viel besser sehen. Forschend blickte er auf ihn und den
apathisch am Boden hockenden Verwundeten und fragte dann:


"Du bist Mitch Connor, nicht wahr?"


"Stimmt." Der junge Frachtfahrer nickte. "Ist Lucas Dayton tot?"


"Ja." Der Mustangjäger zeigte hinter sich den Weg hinauf, den er gekommen war. "Er liegt da
oben. Warst du es, der den Laycocks helfen wollte?"


"Ja, das wollte ich."


Da schob Buck Shehane sein Gewehr in den Scabbard und warf Mitch eine gefüllte
Wasserflasche zu.


"Sag denen in Sunrise, daß sie mich nie wiedersehen werden."


Nach diesen Worten ritt der Mustangjäger davon.


Mitch blickte ihm in der hereinbrechenden Dunkelheit nach, bis er ihn aus den Augen verlor.
Er wußte, daß eine böse Sache vorbei war.


Er blieb bei Miller, der noch in der Nacht starb. Dann beerdigte er ihn, wie er es ihm
versprochen hatte.


Am Morgen brach er nach Sunrise auf, denn er wollte zurück zu Betty. Die Sehnsucht nach
dem geliebten Mädchen war riesengroß geworden.


Aber er mußte nicht den ganzen Weg zu Fuß laufen. Schon am frühen Vormittag hörte er
plötzlich Hufschlag und Pferdewiehern.


Eine Mustangherde zog in einiger Entfernung an ihm vorbei. Wahrscheinlich war es die
gleiche Herde, der er schon einmal begegnet war.


Mitch glaubte zu erkennen, daß sich bei ihr einige Pferde befanden, die Kopfhalfter trugen.
Es handelte sich wohl um die von Buck Shehane entführten Tiere, die sich den Mustangs
inzwischen angeschlossen hatten.


Obwohl er nicht viel Hoffnung hatte, daß er einen Erfolg haben würde, lief er auf die
vorübertrottende Herde zu und begann dabei laut zu rufen.


Tatsächlich blieb eines der Pferde stehen und drehte den Kopf nach ihm. Es war ein älterer
Wallach, dem es bei der Mustangherde, wo er sich den wilden Hengsten unterzuordnen
hatte, wohl nicht allzu sehr zu gefallen schien. Die Nähe eines Menschen war ihm offenbar
lieber.


Mitch konnte ihn mühelos einfangen.


Nun besaß er wieder ein Reittier. Er würde den Wallach zwar ohne Sattel reiten müssen,
aber das war immer noch besser, als zu Fuß zu laufen. Denn nach Sunrise war es ein weiter
Weg.


Seinen Job war Mitch allerdings los. Lucas Daytons Imperium würde zusammenbrechen, das
war klar. Doch Mitch wußte bereits, was er in Zukunft als ehemaliger Cowboy, der
meisterhaft das Lasso schwingen konnte, tun würde.


Er würde Mustangjäger werden.


Zunächst aber wollte er zu Betty.


Als einziger von zwölf Männern, die zu einer gnadenlosen Menschenjagd aufgebrochen
waren, würde er nach Sunrise zurückkehren. Der einzige Überlebende von einem Dutzend.


Zumindest auf ihn würde jemand nicht umsonst warten.


*


Zwei Tage später näherte sich Buck Shehane dem Paiutedorf, das jenseits des Flusses in
den Bergen lag. Einige Krieger kamen ihm entgegen und begleiteten ihn das letzte


(C) eBook-Edition 2003 by readersplanet GmbH, Passau







Wegstück.


Im Dorf fand er Juanita unversehrt vor. Sie lief ihm mit einem Freudenschrei entgegen und
warf sich in seine Arme.


Buck liebte sie in der kommenden Nacht in einer primitiven Zweighütte.


Wieder gab ihm die junge Mexikanerin alles, was eine Frau einem Mann nur geben konnte.


Am nächsten Morgen brachen sie gemeinsam nach Süden auf. Juanita besaß einen
hübschen Pinto, den ihr die Indianer zum Geschenk gemacht hatten.


Eigentlich wollte Buck nach Arizona, doch Juanita stimmte ihn um, indem sie sagte:


"Wir wären auch dort nicht sicher, denn du hast zu viele Männer getötet. Die meisten von
ihnen waren zwar Lumpen, aber die Sache wird trotzdem eine Menge Staub aufwirbeln. Ja,
man würde uns auch in Arizona jagen. Wir müssen hinunter nach Sonora, wo mein Onkel
lebt. Bestimmt wird er uns auf seiner Hazienda aufnehmen."


So machten sie sich auf den Weg nach Mexiko.


In Utah hat man von den beiden nie wieder etwas gehört.


ENDE
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Als Calispel spürte, daß seine Tage gezählt waren, machte er sich auf den Weg in die Berge,
um einen Grabstein zu suchen. Es sollte ein besonders schöner Stein sein, den niemand
übersehen konnte, wenn er an Old Calispels Grab vorbeikam, und der selbst dann noch an
ihn erinnern würde, wenn seine mit Moos überwachsene Trapperhütte längst dem Zahn der
Zeit zum Opfer gefallen war. So dachte Calispel, und er ahnte nicht, daß in ihm sämtliche
schwermütigen Gedanken schlagartig vergehen sollten. Denn der Stein, der ihm als
Grabstein würdig genug erschien, hatte einen auffallend gelblichen Schimmer ...


Der alte Bergläufer und Fallensteller - mit vollem Namen hieß er Calispel Zachary Strawberry
- hatte früher nach Pelztieren gejagt. Doch seit sich das nicht mehr lohnte, weil die Biber in
den Rockies fast ausgerottet waren, hatte er sich als Scout und gelegentlich auch als
Holzfäller betätigt. Das hatte gereicht, um sich durchzuschlagen.


Nun waren seine Knochen alt und morsch, und er hatte vom Leben nichts mehr zu erwarten.
Seine Kräfte waren dahin, ebenso seine Gesundheit, die es ihm früher erlaubt hatte, eine
Menge verrückter Dinge zu tun, wenn ihm danach zumute war. Er fühlte mit jedem Tag mehr,
daß er bald sterben würde.


Aber das erschreckte Calispel nicht. Es war für ihn eine Selbstverständlichkeit, daß alles
einmal zu Ende war - auch das eigene Leben. Aber er wollte in keinem Grab liegen, das
nicht von einem markanten Grabstein geziert wurde, versehen mit seinem Namen.


Deshalb zog er mit seinem Maultier in die Berge, in deren bewaldeten Ausläufern seine
einsame Hütte stand. Genauer gesagt waren es die Absarokas - nur eine der vielen
Gebirgsketten der Rocky Mountains, die sich von Norden nach Süden durch die gesamten
Staaten erstreckten.


Am zweiten Tag fand er einen von Quarzadern durchzogenen, seltsam geformten Quader.
Dieser erschien ihm würdig genug, um ihm nach seinem Tod als Denkmal zu dienen. Ja, den
wollte er haben.


Der Abtransport würde allerdings nicht einfach sein. Doch Calispel wußte bereits, wie er es
anstellen würde, um den mehrere Zentner schweren Steinklotz zu seiner Hütte zu bringen.
Er würde eine Schleifbahre anfertigen, wie die Indianer sie verwendeten, und darauf den
Felsbrocken mit Hilfe seines Maultiers transportieren.


Suchend schaute er sich nach dünnen Bäumen um, die er fällen wollte. Calispel brauchte
auch eine Hebestange, mit der er den Felsen in die richtige Lage bringen konnte.


Sein Blick fiel dabei auf einen in der Sonne glänzenden, fast kopfgroßen Steinklumpen.
Angezogen von seiner gelblichen Farbe, bückte er sich und betrachtete ihn näher.


Der merkwürdige Klumpen hatte eine glatte, wenn auch unregelmäßige Oberfläche mit
kleinen Vertiefungen und sah so aus, als sei er mal geschmolzen worden und dann erstarrt.
Der Oldtimer griff danach und wollte ihn hochheben. Doch es gelang ihm nicht. Der Stein war
so schwer, als wäre er am Boden festgeschraubt.


Calispel brauchte beide Hände, um ihn herumwälzen zu können. Als der Brocken dabei
gegen einen anderen Stein stieß, gab es einen dumpfen Klang. Es war ein ganz anderer
Ton, als wenn zwei gewöhnliche Steine aneinander stießen.


Der alte Trapper begriff, daß er mehr als nur einen gelb glänzenden Stein vor sich hatte. Ihm
brach plötzlich der Schweiß aus.


"Junge, du hast Gold gefunden!" murmelte er. "Allmächtiger, das ist Gold!"


Ja, es mußte Gold sein. So schwer war kein anderes Metall und erst recht kein Stein. Es war
Gold - ein riesiger Klumpen! Ganz offen und frei und von niemandem bisher entdeckt lag hier
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das Riesennugget.


Calispel Strawberry hatte keine Ahnung, wie es hierher gelangt war.


Es war einfach da und schien darauf gewartet zu haben, daß es von einem alten Mann
gefunden wurde, der nicht nach Gold, sondern nach einem passenden Grabstein gesucht
hatte.


Vielleicht stammte es von einem Felssturz. Der alte Trapper blickte an einem Steilhang des
Berges hoch, wo vor langer Zeit eine große Menge von Gestein herausgebrochen war.


Oder war es nur eine Laune der Natur, daß hier ein wahrscheinlich zentnerschwerer
Goldbrocken lag?


Calispel war es egal. Er war im Moment auch gar nicht fähig, viel nachzudenken. In seinem
Kopf schwirrte es.


Denn er hatte den Fund seines Lebens gemacht.


Nachdem der Alte sich etwas gefangen und den riesigen Goldklumpen lange genug
betrachtet hatte, wickelte er ihn in eine Decke ein und verfrachtete ihn auf den Rücken
seines Maultiers, wo er das Bündel festband. Seine Kraft reichte gerade aus, um die schwere
Last hochstemmen zu können.


Dann nahm er das Maultier am Zügel und schritt talwärts.


Dem Felsen, den er als Grabstein auserkoren hatte, schenkte er keinen Blick mehr.
Vergessen war sein bald bevorstehender Tod. Nein, Calispel dachte jetzt nicht mehr ans
Sterben. Das hatte noch Zeit.


*


Calispel ritt mit seinem Fund nach Mountain Meadow, einer kleinen Stadt östlich der
Absarokas.


Er schleppte den riesigen Goldklumpen in die dortige Bank, wo er ihn auf das Schalterpult
wuchtete.


"Seid ihr an einem Kauf interessiert?" fragte er.


Die Bankleute machten Augen so groß wie Suppenteller. Einen so gewaltigen Goldklumpen
hatte noch keiner von ihnen gesehen.


"Natürlich sind wir das", rief der Direktor der Bank mit heiser klingender Stimme. "Aber wir
haben keine Waage, um ein so kapitales Nugget wiegen zu können. Wir müssen damit in
den Store hinüber."


Und so schleppte man den Goldbrocken in Bill Hendershots Laden, wo es eine
Dezimalwaage gab.


"Das ist Gold, Amos", sagte der Bankdirektor, der persönlich mitgekommen war. "Wiege es
ab!"


Amos, das war ein hünenhafter Schwarzer, der den verwaisten Store beaufsichtigte.


"Gerne, Sir", sagte er und grinste übers ganze Gesicht, daß seine weißen Zähne leuchteten.


Er hatte mit dem Riesennugget keine Schwierigkeiten, hantierte damit, als würde es sich nur
um einen Kürbis handeln.


"Fast genau hundert Pfund!" verkündete er wenig später. "Wahrscheinlich um einige Unzen
mehr. Ganz genau läßt sich das nicht feststellen, denn das ist ja keine Goldwaage, sondern
eine, mit der man normalerweise Bohnen oder Kartoffeln wiegt."


"Auf ein paar Unzen kommt es auch nicht an", sagte Calispel. "Es reicht schon, daß es
fünfzig Kilo sind. Heiliger Rauch, was habe ich mich mit diesem Klumpen geplagt!"


Die anderen seufzten ehrfürchtig. Sie konnten immer noch nicht glauben, was sie sahen.


"So was war noch nie da", sagte der Bankdirektor. "Calispel, Sie sind wirklich ein Glückspilz.
Wah-scheinlich handelt es sich hier um das größte Nugget, das jemals gefunden wurde."
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Der alte Trapper lächelte. Er hatte inzwischen begriffen, daß er reich war. Und er hatte sich
auch bereits Gedanken darüber gemacht, wie es nun weitergehen sollte.


Er wollte nicht mehr in seine verfallene Hütte zurückkehren, sondern verspürte den Wunsch,
seine letzten Tage in dieser Stadt zu verbringen, in der Gesellschaft von Menschen, mit
denen er reden konnte. Nein, er wollte kein einsames Leben mehr führen.


"Wo ist denn Bill Hendershot?" erkundigte er sich. "Der Store sieht geschlossen aus. Warum
ist Hendershot nicht hier?"


"Der hat sich wegen seiner Spielschulden erhängt", antwortete Garham, der Direktor. "Die
Bank hat seine Schulden übernommen. Dafür gehört ihr jetzt dieses Haus samt Store und
Warenlager. Wir möchten alles zu äußerst günstigen Bedingungen wieder veräußern."


Calispel zeigte sofort Interesse.


"Dieses Haus ist zu haben?"


"Ja, Sie können es kaufen, wirklich sehr preiswert. Aber Sie müßten auch den Store
übernehmen. Was Sie damit machen, bleibt Ihnen überlassen. Das Haus ist vollständig
eingerichtet und recht bequem. Und falls Sie Amos behalten wollen, könnte er sich um Sie
kümmern. Er hat ja, wie Sie wissen; viele Jahre für Bill Hendershot gearbeitet."


Nach kurzer Besichtigung kam Calispel zu dem Schluß, daß Garham recht hatte, was das
Haus betraf. Es war geräumig, aber nicht zu groß, und man konnte von der Veranda aus fast
die ganze Stadt überblicken. Kurzum, es gefiel ihm.


Man wurde sich schnell handelseinig.


Noch am selben Tag zog Calispel Zachary Strawberry als Besitzer in ein schönes Haus mit
Store ein, und er besaß außerdem noch ein beachtliches Bankkonto, das seinen
Lebensabend sichern würde. Wenn er sein Geld nicht verpraßte, würde es reichen, bis er
100 Jahre alt war.


Das hatte er zwar nicht vor, und er wußte auch, daß sein Herz nicht mehr das beste war.
Trotzdem hoffte er plötzlich, daß es ihn noch längere Zeit nicht im Stich lassen würde.


*


Old Calispel war also Storebesitzer geworden. Allerdings lag ihm nicht viel an dem Laden.
Dieser war zwar wieder geöffnet, doch Calispel kam nicht besonders gut damit zurecht. Er
war nicht zum Kaufmann geboren, es fehlte ihm einfach das nötige Verständnis.


Calispel wollte daher einen Pächter finden. Sollte ihm das nicht gelingen, wollte er alles
abverkaufen und den Store dann schließen. Jedenfalls hatte er nicht vor, für den Rest seines
Lebens hinter einem Ladentisch zu stehen.


Natürlich wurde er von den Bewohnern der Stadt mit der Frage bestürmt, wo er das
Riesennugget gefunden hatte. Und Calispel sah keinen Grund, ihnen die gewünschte
Auskunft zu verweigern. Bereitwillig beschrieb er ihnen die Fundstelle und verkaufte ihnen
anschließend alle möglichen Ausrüstungsgegenstände. Denn viele wollten nun selbst in die
Berge ziehen, um nach Gold zu suchen.


"Nehmt euch, was ihr braucht", sagte er zu ihnen, "und werft das Geld in die rote Schachtel
dort. Ich verlasse mich darauf, daß ihr mich nicht übers Ohr haut."


Er zählte das Geld gar nicht nach. Nein, er war wirklich kein Kaufmann.


Trotzdem machte er in den nächsten Tagen ein gutes Geschäft. Die Leute, die bei der
Goldsuche ihr Glück machen wollten, brauchten ja nicht nur eine gute Ausrüstung, sondern
auch ausreichende Proviantvorräte.


So war der Laden binnen weniger Tage fast leergekauft, und Calispel konnte eine Menge
Geld zur Bank tragen und bekam einen guten Teil des Kaufpreises wieder herein.


In den nächsten Wochen würde die Nachfrage nach Spaten, Spitzhacken und Sieben und
nach Öllampen, Feldflaschen und Zeltplanen und vielen anderen Dingen sicher anhalten.
Denn es würden immer mehr Leute kommen, die solche Sachen haben wollten, weil sich die
Kunde von Old Calispels sensationellem Goldfund wie ein Lauffeuer im ganzen Land
herumsprechen und weitere Goldhungrige anlocken würde. Und all jene, die auf ihrem Weg
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in die Absaroka Range durch Mountain Meadow kamen, würden Bedarf an irgendwelchen
Ausrüstungsgegenständen haben und sich im Store der kleinen Stadt damit versorgen
wollen.


Calispels Laden konnte also noch zu einer Goldgrube werden.


Trotzdem wollte sich kein Pächter finden. Nein, kein Mensch interessierte sich für den Store,
denn es dachte jeder nur an das Gold, das es in den Bergen zu entdecken gab. Längst
waren die meisten jungen Männer der Stadt und auch viele von den älteren auf ihren Pferden
oder Maultieren fortgezogen.


So glich Mountain Meadow bald fast einer Geisterstadt, nur noch bevölkert von Frauen,
Kindern und Greisen und ein paar wenigen, die nicht so einfach davonlaufen konnten, weil
dann das ganze Leben in der Town zusammengebrochen wäre. Verschiedene
Handwerksläden hatten ohnehin schon geschlossen.


Calispel mußte seinen Store also weiterführen. Unterstützt von Amos, dem ebenso
gutmütigen wie bärenstarken Schwarzen, hielt er den Betrieb aufrecht und hoffte, es würde
sich doch noch ein Interessent für den ungeliebten Laden finden.


Ansonsten ging es ihm von Tag zu Tag besser. Ja, er fühlte sich prächtig und verschwendete
keinen Gedanken mehr ans Sterben. Vielmehr fand er großen Gefallen am Leben, das hier
in der Stadt ja recht angenehm war, und ihm kam der Gedanke, daß es trotz seines Alters
gut wäre, könnte er noch eine Frau finden, die für ihn sorgen und sich um alles kümmern
würde.


Das sprach sich rasch herum, da er sich mehrmals darüber äußerte.


Calispel ging jeden Abend in Barnys Saloon und trank dort ein Bier und einige Whiskys. Er
war ordentlich gekleidet und pflegte sich viel mehr als früher. Ja, er hielt jetzt was auf sich.
Sein grauer Bart war säuberlich gestutzt, sein restliches Kopfhaar gewaschen und gekämmt.
Calispel sah plötzlich um Jahre jünger aus und wirkte für sein Alter recht stattlich.


Im Saloon machte sich Nancy an ihn heran, das hübsche Barmädchen mit den drallen
Formen, die auf viele Männer so aufregend wirkten. Es mochte sein, daß sie um ihn
herumscharwenzelte, weil kaum andere zahlungsfähige Gäste zur Verfügung standen. Aber
es war auch möglich, daß sie ebenfalls von seiner Suche nach einer Frau gehört hatte und
sich das zunutze machen wollte. Jedenfalls machte sie ihm trotz des gewaltigen
Altersunterschieds schöne Augen wie ein verliebtes, junges Ding.


Barny aber warnte ihn vor ihr:


"Laß dich nicht mit der ein, das ist ein Luder! Die nimmt dich nur aus, Calispel. Außerdem hat
sie einen Freund. Einen ziemlich rauhen Burschen, der sie nachts manchmal besucht. Du
hättest womöglich beide am Hals. Nein; du solltest dir keine Läuse in den Pelz setzen, wo es
dir auf deine alten Tage endlich mal gutgeht."


Und Calispel hörte auf den gutgemeinten Rat. Als sich Nancy wieder an ihn heranmachen
wollte, brummte er unwirsch:


"Laß mich zufrieden! Hau ab!"


Nein, er würde Nancy nicht auf den Leim gehen. Außerdem hatte er sich seine zukünftige
Frau sowieso anders vorgestellt.


*


Das kleine Feuer brannte an einer Flußbiegung des Yellowstone. Zwei Wagen, die im
rechten Winkel zueinander aufgestellt waren, schirmten es gegen die mit Bauminseln
bestandene Ebene ab.


Am Feuer saßen drei Menschen und verzehrten ihr einfaches Abendessen. Es handelte sich
um einen rotbärtigen Mann, eine hübsche junge Frau und einen Jungen von vielleicht acht
Jahren.


Aber es gehörten nur Linda Parker und ihr kleiner Sohn zusammen. Phil McGinnis, der
korpulente Whiskyhändler, war lediglich ihr Reisegefährte.


Linda Parker hatte in Fort Sarpy den Anschluß an einen Treck verpaßt. Fast vor der Nase
war ihr dieser davongefahren, und sie hatte dagestanden und war zunächst mal ziemlich
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ratlos gewesen.


Doch dann hatte sie McGinnis getroffen, der ebenfalls nach Westen wollte. Genauer gesagt,
hatte er sie angesprochen und ihr den Vorschlag gemacht, sich ihm anzuschließen. Und das
hatte sie dann auch getan, denn sie hätte sonst ganz allein durch das von Indianern und
weißen Banditen wimmelnde Land fahren oder mehrere Wochen warten müssen, bis ein
neuer Treck aufgebrochen wäre.


Draußen in der Prärie erschallte ein langgezogenes Heulen.


"Ist das ein Wolf, Mammy?" fragte Dany erschrocken.


"Ja, mein Sohn", antwortete Linda Parker. "Aber das braucht dich nicht zu beunruhigen,
denn er wagt sich bestimmt nicht an unser Feuer. Iß fertig, Dany. Und dann ab unter die
Decken mit dir! Es ist schon mächtig spät."


"Und wenn der Wolf doch ans Feuer kommt?"


"Dann wird Mr. McGinnis ihn erschießen. So ist es doch, nicht wahr?" Die junge Witwe
blickte über das flackernde Feuer hinweg auf ihren Reisebegleiter, der mit kräftigen Zähnen
Trockenfleisch kaute.


"Und ob ich das tun werde!" antwortete er grinsend. "Vor meinem Gewehr ist kein Timber
sicher."


Linda lächelte. Sie war eine ungemein attraktive Frau, deren Gesicht noch etwas
Mädchenhaftes hatte. Sie hatte haselnußbraune, ausdruckstarke Augen und war
schwarzhaarig wie eine Indianerin. Ihre weiblichen Formen waren mehr als aufregend.


Kein Wunder, daß Phil McGinnis sie unaufhörlich anstarrte. Er tat das inzwischen ganz offen,
so daß es Linda schon peinlich war.


Als sie sich jetzt erhob, um ihrem kleinen Sohn zu Bett zu bringen, folgte ihr sein Blick.


Linda hatte an der Rückseite ihres Wagens ein kleines Vorzelt aufgestellt, das notfalls gegen
Regen schützen konnte. Darunter hatte sie für sich und Dany ein Schlaflager hergerichtet. Im
Wagen war ja zum Schlafen nicht genügend Platz, weil er die Möbel und übrige Habe der
jungen Witwe enthielt.


"Schlaf nur recht gut, mein Junge", sagte sie, nachdem sie das Kind zugedeckt hatte. Sie
gab ihm einen Kuß auf die Wange und kehrte dann zum Feuer zurück.


Sie wollte jetzt noch das Geschirr säubern und sich dann ebenfalls zur Ruhe begeben.


Abermals tönte aus der Prärie das Heulen eines Wolfes. Es verursachte bei Linda einen
leichten Schauer.


"Ich bin wirklich froh, daß ich nicht allein reisen muß", sagte sie, an McGinnis gewandt.


Der grinste sie an.


"Ja, es ist ein wildes Land. Aber hier am Fluß sind wir ziemlich sicher. Außerdem stehe ich
mit den Indianern auf gutem Fuß. Ich hab ihnen, obwohl es verboten ist, schon manches
Fäßchen Schnaps zukommen lassen. Das erhält die Freundschaft und macht es mir möglich,
ungeschoren durchs Land zu kommen." McGinnis ließ ein grollendes Lachen hören.


"Was halten Sie davon, wenn wir zusammen noch einen kleinen Schluck trinken, Ma'am?"


Ohne auf ihre Antwort zu warten, erhob er sich und trat zu seinem Wagen.


Als er die Plane zurückschlug, wurde auf der Ladefläche eine große Anzahl von Fässern
sichtbar. Fässer, die Whisky und Brandy enthielten. Außerdem gab es noch viele Kisten voll
mit etikettierten Flaschen, in Holzwolle verpackt.


McGinnis kam mit einer solchen Bottle zurück.


"Das ist bester Scotch", erklärte er grinsend. "Schon mehrere Jahre alt und wirklich gut
gelagert. Ich denke, er wird Ihnen schmecken."


"Ich verstehe nichts von Whisky, denn ich trinke keinen", entgegnete Linda Parker.


"Dann werden Sie heute eine Ausnahme machen. Zur Feier des Tages. Wir sind heute gut
vorangekommen und werden in zwei Tagen in Mountain Meadow sein. Dort werden sich
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unsere Wege leider wieder trennen. Also, Sie werden mir doch keinen Korb geben, Ma'am?"


"Na schön, aber ich trinke wirklich nur einen ganz kleinen Schluck. Nicht mehr als einen
Fingerhut voll."


McGinnis lachte grollend und goß Whisky in eine blecherne Kaffeetasse.


"Hier, Ma'am! Wenn Sie erlauben, trinke ich selbst aus der Flasche. Auf unser Wohl!"


Linda hob den Becher und nippte vorsichtig. Sie hatte sich wie McGinnis wieder ans Feuer
gesetzt.


Allerdings war er nun etwas näher an sie herangerückt. Er beobachtete sie und sah, daß sie
das Gesicht verzog. Der Whisky schien ihr zu stark zu sein. Aber sie mußte wenigstens nicht
husten. Sie stellte die Tasse neben sich und atmete tief durch.


McGinnis hatte einen ordentlichen Schluck zur Brust genommen. Offenbar konnte er einiges
vertragen. Er wischte sich mit dem Handrücken den Mund ab und gab ein wohliges
Schnaufen von sich. Dabei ließ er die junge Witwe nicht aus den Augen.


"Sie haben Ihren Mann also erst kürzlich verloren?" lenkte er die Unterhaltung in eine neue
Richtung.


"Ja, durch einen tragischen Unglücksfall", antwortete Linda und nickte. "Gerade zwei Monate
ist es jetzt her. Tom wollte beim Beschlagen eines Pferdes helfen und wurde dabei von
einem Huf am Kopf getroffen, als dieser Satan von einem Hengst plötzlich wild wurde und
wie verrückt auszukeilen begann. Mein Mann war auf der Stelle tot."


"Das tut mir leid für Sie, Linda. Ich darf Sie doch so nennen? Aber das Leben geht weiter. Es
hat keinen Sinn, wenn man ewig um einen anderen Menschen trauert, weil man dadurch
sicher eine Menge versäumt. Vorbei ist vorbei, sage ich mir immer. Es zählt nur das Neue,
das auf einen zukommt. Habe ich nicht recht?"


Als Linda keine Antwort gab, trank er erneut aus der Whiskyflasche. Das Feuer knisterte.
Zwischen den Büschen am Flußufer konnte man verschwommen die Maultiere sehen, die
tagsüber die Wagen zogen. Jetzt suchten sie nach Futter.


"Hattet ihr eine Farm oder so was?" erkundigte sich dann der Whiskyhändler.


"Ja." Linda Parker nickte. "Aber sie warf nicht viel ab. Allein hätte ich sie ohnehin nicht mehr
bewirtschaften können. Deshalb gab ich sie auf und bin nun auf dem Weg nach Westen.
Sicher gibt es dort besseres Land oder irgendeine andere Möglichkeit, um für mich und
meinen kleinen Sohn eine neue Existenz aufzubauen. Ja, ich hoffe auf eine Chance."


"Die werden Sie bekommen, Linda. Eine Frau wie Sie muß da wohl nicht lange suchen. Wer
so hübsch ist wie Sie, besitzt automatisch ein gutes Startkapital. Wenn Sie das nützen,
kommen Sie sicher rasch vorwärts."


"Das habe ich aber nicht vor", entgegnete Linda leicht befremdet. "Ich bin immer anständig
gewesen und möchte mir mit meiner Hände Arbeit etwas schaffen. Ich bin jung, und ich war
niemals faul. Ja, ich werde arbeiten, bis ich mir ein eigenes Stück Land kaufen kann oder
zumindest ein Haus, in dem ich irgendeinen Laden eröffnen werde."


McGinnis betrachtete sie mit einem mitleidigen Blick.


"Wenn Sie es so anfangen, wird es lange dauern, bis Sie zu etwas kommen. Das Leben in
diesem Land ist hart, Linda. Besonders für eine Frau. Und da Sie anscheinend auch kein
Geld haben, wird es für Sie noch schwerer sein, irgendwo Fuß zu fassen. Es sei denn, Sie
werfen verschiedene Vorsätze über Bord. Sie wären dumm, wenn Sie es nicht täten, Linda."


Die Unterhaltung begann ihr unangenehm zu werden. Sie ließ den Whisky stehen und erhob
sich.


"Ich möchte mich aufs Ohr legen, Mr. McGinnis. Morgen haben wir wieder einen
anstrengenden Tag vor uns. Gute Nacht!"


Mit diesen Worten wollte sie sich abwenden und zu ihrem Schlafplatz gehen.


"Halt, warten Sie noch!" rief da McGinnis. "Ich möchte Ihnen ein Angebot machen."


"Welches Angebot, McGinnis?"
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"Diese Nacht nicht allein zu verbringen. Ich habe genug Geld, um mir ein paar schöne
Stunden mit Ihnen leisten zu können. Sie brauchen mir nur Ihren Preis zu nennen, und Sie
kriegen die geforderte Summe!"


Linda starrte den Whiskyhändler fassungslos an. Dann begannen ihre Augen zornig zu
blitzen.


"Ihnen hat wohl der Schnaps nicht gut getan?" rief sie empört. "Verdammt, was erlauben Sie
sich? Es spricht nicht von guten Manieren, so mit mir zu reden. Ich hätte wirklich in Fort
Sarpy bleiben sollen, anstatt mich Ihnen anzuschließen. Sehe ich denn wie eine Hure aus,
daß Sie mir ein solch unverschämtes Angebot machen?"


"Ob unverschämt oder nicht - ich meine es ernst", antwortete McGinnis ungerührt. Triebhaft
grinsend musterte er die junge Frau und setzte hinzu: "Huren bekommt man schon um fünf
Dollar. Ihnen würde ich hundert geben!"


"Behalten Sie Ihr Geld, ich pfeife darauf!" Linda wandte dem Mann den Rücken zu und
verschwand in den Zeltanbau ihres Planwagens.


McGinnis zuckte enttäuscht mit den Schultern und brummte etwas, das nicht zu verstehen
war.


Linda traute ihm jetzt nicht mehr. Sie hatte zwar längst erkannt, daß er kein Gentleman war,
doch eine solche Entgleisung hatte sie ihm einfach nicht zugetraut. Sie beschloß, samt den
Kleidern zu schlafen.


Wenig später lag sie neben ihrem bereits schlafenden Sohn unter den Decken.
Vorsichtshalber schob sie noch ein Messer unter das Kopfkissen. Dann schloß sie die Augen
und versuchte, ihren Ärger zu vergessen.


McGinnis saß noch am Feuer und trank aus der Whiskyflasche.


Wahrscheinlich war ihm gar nicht bewußt, daß er sich verdammt mies benommen hatte.


Linda aber beschäftigte sich noch eine ganze Weile damit, ob sie wollte oder nicht.


Endlich konnte sie einschlafen.


Doch ihr Schlummer dauerte nicht lange. Im Unterbewußtsein verspürte sie plötzlich eine
Berührung ihres Körpers, wurde wach und wußte noch im gleichen Moment, daß es nicht
Dany war, der sie berührt hatte.


Es war eine Männerhand. Die Hand von Phil McGinnis. Der Whiskyhändler kniete neben ihr
und streichelte ihre Brüste.


Linda Parker entfuhr ein Aufschrei. Blitzschnell packte sie zu und stieß die fremde Hand zur
Seite.


"Lassen Sie mich in Ruhe, Sie Schuft! Los, verschwinden Sie!"


Doch McGinnis war zu erregt, um sein Vorhaben gleich aufzugeben.


"Verdammt, stell dich doch nicht so an!" knurrte er. "Ich will ja weiter nichts als etwas Liebe
von dir! Und die wirst du mir geben, du schwarzhaarige Hexe!"


Er warf sich auf Linda und wollte sie küssen, versuchte seinen Mund auf den ihren zu
pressen. Sein heißer Whiskyatem strich über ihr Gesicht.


Angewidert bog sie ihren Kopf zur Seite. Gleichzeitig begann sie, sich verzweifelt zu wehren.


Doch sie war schwächer. Außerdem lag der schwere Mann mit seinem ganzen Gewicht auf
ihr, so daß sie sich wie in einem Schraubstock fühlte und ihr bald die Luft wegblieb.


In ihrer Not fiel ihr das Messer ein, das sie unter ihrem Kopfkissen verborgen hatte. Aber sie
konnte es in der Aufregung nicht finden.


Da kam ihr Dany zu Hilfe, der durch den Schrei seiner Mutter wach geworden war. Plötzlich
hockte er auf McGinnis Rücken, schlug mit seinen kleinen Fäusten auf ihn ein und riß ihn an
den Haaren.


"Lassen Sie meine Mammy zufrieden!" schrie er dabei. "Gehen Sie weg von ihr, Sie
gemeiner Kerl!"
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Der betrunkene Whiskyhändler schleuderte den Jungen böse fluchend von sich. Dany war
wirklich kein ernstzunehmender Gegner.


Doch der kurze Zwischenfall genügte Linda, sich zu befreien. Sie konnte ihr Gewehr
erreichen und richtete es entschlossen auf McGinnis, ehe dieser in der Lage war, es ihr zu
entreißen.


"Halt!" schrie sie mit klirrender Stimme. "Ich schieße Sie über den Haufen, falls Sie nicht
sofort Vernunft annehmen!"


McGinnis begriff, daß sie nicht bluffte. Ja, sie war jetzt tatsächlich fähig, ihn
niederzuschießen. Sein Leben hing plötzlich an einem seidenen Faden.


"Schon gut, schon gut", rief er heiser. "Schließen wir Waffenstillstand! Ich werde dir nicht
mehr zu nahe treten!"


Ernüchtert zog er sich zu seinem Wagen zurück.


*


Am nächsten Tag zogen sie mit ihren beiden Wagen weiter den Yellowstone aufwärts. Phil
McGinnis fuhr voraus und kümmerte sich nicht um Linda, die ihm in einigem Abstand folgte.


Er hatte ihr weder beim Einschirren des Gespanns geholfen noch es der Mühe wert
gefunden; sich bei ihr zu entschuldigen. Vielmehr spielte er jetzt den Beleidigten.


Im Laufe des Vormittags erreichten sie schließlich einen Nebenfluß, der durchfurtet werden
mußte.


Der Creek war nicht tief, aber ziemlich breit, und er wies Sandbänke auf. Es führten viele alte
Spuren zur Furt hinunter.


Der Whiskyhändler setzte mit seinem Wagen als erster über. Und es fiel ihm auch jetzt nicht
ein, auf seine Wegbegleiterin und deren Sohn zu warten.


Als Linda an die Furt kam, war McGinnis fast schon drüben. Sie hörte das Knallen seiner
Peitsche und seine anfeuernden Rufe. Sie hielt am Ufer und ließ die durstigen Maultiere erst
einmal ausgiebig saufen.


Das Wasser war trübe. Die Tiere des anderen Gespanns hatten ja mit den Hufen den
Schlamm aufgewühlt. Es würde eine Weile dauern, bis sich das Wasser wieder geklärt hatte.


"Na, los!" rief nun die junge Witwe. "Setzt euch wieder in Bewegung!"


Auch sie wollte hinüber auf die andere Seite. Und dann war es wohl Zeit, nach einem
passenden Platz für die Mittagsrast Ausschau zu halten.


Peitschenschwingend trieb sie die Maultiere in den Fluß.


"Gut festhalten, Dany!" rief sie ihrem Jungen zu. "Es wird jetzt ein wenig wild werden. Paß
auf, daß du nicht ins Wasser fällst!"


Der Junge kreischte vor Vergnügen, als der klapprige Schoner heftig zu schwanken begann.
Er hielt sich jedoch gut an der Sitzlehne fest, so daß seine Mutter nicht um ihn besorgt sein
mußte. Sie brauchte jetzt beide Hände für das Gespann, das sich tüchtig in die Riemen
legte.


Hinten im Wagen schwankten die Möbelstücke. Sie waren zum Glück alle gut festgebunden.


McGinnis trieb seine Maultiere bereits den jenseitigen Uferhang hinauf. Oben am Ufer hielt er
an, um das Gespann verschnaufen zu lassen.


Erst jetzt hielt er Ausschau nach den Parkers. Und er sah, wie sie plötzlich in Schwierigkeiten
kamen.


Linda hatte die Flußmitte bereits hinter sich. Überzeugt, daß sie es ebenfalls bald geschafft
haben würde, trieb sie die Zugtiere heftig an.


Da geriet der Wagen mit dem linken Vorderrad in ein Schlammloch. Es war dicht vor einer
schmalen Sandbank, die auch McGinnis überquert hatte. Allerdings hatte er das ein Stück
weiter flußaufwärts getan, wie an den Spuren zu erkennen war.
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Leider hatte Linda nicht auf diese Spuren geachtet. Und McGinnis hatte sie nicht gewarnt,
obwohl er von der hier lauernden Gefahr gewußt haben mußte. Immerhin war er diese
Strecke schon öfter gefahren, kannte sie fast auswendig.


Seelenruhig beobachtete er, wie sich die junge Frau verzweifelt bemühte, ihren Wagen
wieder flott zu bekommen. Sie ließ ihre Peitsche knallen und schrie auf die Maultiere ein.
Diese hatten zwar festen Grund unter den Hufen, konnten den schwerbeladenen Schoner
aber nicht aus dem Treibsand herausziehen. Im Gegenteil, er versank immer tiefer in dem
Loch, neigte sich immer weiter auf die linke Seite, bis er so fest im schlammigen Boden
steckte, daß nur noch die Deichsel brechen konnte, wenn die Maultiere weiter zogen.


Linda begriff, daß sie festsaß. Da war ohne fremde Hilfe nichts mehr zu machen. Man mußte
die Maultiere ausspannen und den Wagen dann verkehrt aus dem Schlammloch
herausziehen. Dazu brauchte man allerdings eine starke Eisenkette, die man hinten am
Wagen befestigen konnte.


McGinnis hatte eine solche Kette im Wagen. Er war der einzige, der jetzt helfen konnte.


Doch der Whiskyhändler rührte keinen Finger. Ungerührt beobachtete er die in Not geratene
Frau.


"Helfen Sie mir doch!" rief sie ihm zu. "Sehen Sie denn nicht, daß ich in Schwierigkeiten bin?
Also kommen Sie, und helfen Sie mir!"


Phil McGinnis aber dachte nicht daran, nochmals umzukehren. Er lachte nur.


"Hilf dir doch selbst!" schrie er zurück. "Warum bist du denn hineingefahren in dieses
Schlammloch? Sieh zu, wie du von selbst wieder rauskommst! Mit mir kannst du nicht
rechnen!"


Wieder lachte er spöttisch und boshaft. Offenbar hatte er auch noch seine Freude daran, daß
sich Linda in einer schlimmen Lage befand. Ja, er schien ihr das Unglück zu gönnen.


Dann zog er sein Gespann an den Zügeln herum und fuhr einfach davon.


Es war seine Revanche dafür, daß Linda ihn abgewiesen hatte. Dafür ließ er sie jetzt
schmählich im Stich.


"Gemeiner Schuft!" schrie sie ihm nach. "Das wird Ihnen noch leid tun!"


Doch sie war nicht sicher, ob ihre Worte ihn noch erreichten. Wenig später war er mit seinem
Wagen verschwunden.


Allein blieb Linda Parker mit ihrem kleinen Sohn in der Wildnis zurück, festsitzend in einem
Schlammloch, das den Planwagen wie mit Eisenklammern festhielt.


*


Die Lage war hoffnungslos. Dennoch verlor Linda nicht die Nerven. Sie brach in kein
hemmungsloses Schluchzen aus, wie es andere Frauen an ihrer Stelle jetzt wohl getan
hätten.


Nachdem sie erkannt hatte, daß sie den Wagen nicht retten konnte, spannte sie die
Maultiere aus. Sie mußte zu diesem Zweck ins hüfttiefe Wasser steigen.


Zum Glück war keines der Tiere in das Schlammloch geraten. Aber sie waren ziemlich
nervös. Linda mußte achtgeben, daß sie keinen Huftritt abbekam. An den Zügeln zerrte sie
die Tiere auf die nahe Sandbank.


Dann holte sie Dany. Auf den Schultern brachte sie ihn aufs Trockene.


"Du wartest hier und beruhigst die Mulis", sagte sie. "Ich will sehen, was ich von unseren
Sachen bergen kann. Viel können wir leider nicht mitnehmen."


"Und was wird aus unserem Wagen, Mammy?"


"Der ist verloren. Wir werden von nun an zu Fuß gehen müssen."


Linda watete zum Wagen zurück, kletterte hinein und suchte die wichtigsten Dinge
zusammen.
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Das meiste würde sie zurücklassen müssen. Nicht nur die alten, noch von ihren Großeltern
stammenden Möbel, sondern auch ihren ganzen Hausrat. Linda blutete fast das Herz.


Versehen mit dem Allernötigsten - das waren vor allem zwei Decken, Kleidung für sich und
den Jungen sowie etwas Kochgeschirr - kehrte sie zu Dany auf die Sandbank zurück. Hier
packte sie die Sachen zu zwei Bündeln zusammen, die sie den Maultieren auf den Rücken
laden wollte.


"Mammy! Mammy, sieh nur, dort sind Indianer!"


Die erregt klingende Stimme ihres Sohnes ließ die junge Witwe erschrocken den Kopf heben
und zum hinter ihnen liegenden Flußufer blicken.


Dort waren tatsächlich Indianer aufgetaucht. Vier halbnackte Reiter auf gescheckten, mit
allerlei Zierat geschmückten Pferden, die sie in einer Reihe gezügelt hatten. Wahrscheinlich
Crows.


Sie mußten die Spuren der beiden Fuhrwerke entdeckt haben und waren ihnen gefolgt. Nun
verharrten sie an der Furt. Ihre dunklen Augen waren unverwandt auf die Sandbank
gerichtet.


Sie sahen dort die Frau. Und sie konnten sicher erkennen, daß es sich um eine junge, noch
dazu sehr hübsche Frau handelte. Solche hübschen weißen Frauen waren ihnen als Beute
am liebsten.


Linda Parker wußte das. Sie spürte, wie ihr Puls zu jagen begann. Die jäh aufkommende
Angst schnürte ihr fast die Luft ab.


Instinktiv bückte sie sich nach dem am Boden liegenden Gewehr. Sie wollte den Indianern
zeigen, daß sie nicht unbewaffnet war.


"Werden sie uns angreifen, Mammy?" fragte der Junge aufgeregt.


"Ich weiß nicht, Dany. Bitte, bleib ganz ruhig!"


Lindas Hände zitterten. Die Innenflächen waren plötzlich naß von Schweiß. Sie repetierte
das Gewehr durch und richtete es auf die Indianer.


Es war die Springfield ihres toten Mannes. Er hatte ihr beigebracht, damit umzugehen.
Deshalb sah sie durchaus eine Chance, sich gegen die Roten zu verteidigen. Linda zwang
sich gewaltsam zur Ruhe.


Plötzlich setzten die Indianer ihre Mustangs wieder in Bewegung. Unter schrillem Geschrei
trieben sie sie ins aufspritzende Wasser und jagten auf die Sandbank zu.


Sie sahen in der jungen Frau eine leichte Beute. Nein, sie nahmen sie als Gegner nicht
ernst. Und der Junge zählte schon gar nicht.


Einer von ihnen lachte barbarisch. Ganz offen zeigte er seine breite, narbige Brust, an der er
ein großes Amulett hängen hatte. Möglicherweise war er davon überzeugt, daß dieses
Amulett ihn schützen würde, ihn unverwundbar machte gegen feindliche Kugeln.


Genau darauf zielte Linda Parker. Entschlossen drückte sie ab und hörte den Knall. Der
Rückstoß des Gewehrs ließ sie einen halben Schritt rückwärts taumeln.


Ihre Kugel traf jedoch nicht das Amulett oder die Brust des Indianers, sondern riß ihm das
Fleisch über den Rippen auf. Er verlor den Halt und stürzte vom Pferd ins aufspritzende
Wasser.


Die anderen drei jagten schreiend weiter. Ihre feindliche Absicht war unverkennbar.


Dicht vor der Sandbank erwischte es den nächsten. Auch er landete im Wasser und wurde
von den Fluten erfaßt und abgetrieben.


Die restlichen erreichten die Sandbank. Hier sprangen sie von ihren triefendnassen Pferden
und stürzten sich mit Triumphgeheul auf die sich ihnen so mutig entgegenstellende Frau.


"Lauf, Dany, lauf!" rief sie ihrem Jungen zu. "Los, verschwinde von hier!"


Sie hatte ihm einen Stoß versetzt, der ihn dazu ermunterte, tatsächlich um sein Leben zu
laufen. So schnell er konnte, rannte er die schmale Sandbank hinunter. Linda hoffte, daß er
ins Wasser springen, ans westliche Ufer schwimmen und sich dort irgendwo verstecken
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würde.


Ihre Blicke folgten ihm nur kurz, denn sie mußte sich wieder den Indianern zuwenden. Die
beiden hatten sie schon fast erreicht. Sie feuerte auf den einen und sah ihn getroffen
zusammenbrechen. Dem anderen schleuderte sie das Gewehr entgegen, das sie in der
kurzen Zeit nicht mehr repetieren konnte. Also verwendete sie es als Schlagwaffe.


Der Walnußschaft der Springfield traf den aufbrüllenden Roten mitten im Gesicht. Er hatte
das Gewehr nicht rechtzeitig abfangen können. Blut spritzte aus seiner von dem wuchtigen
Hieb sicherlich gebrochenen Nase.


Der Schmerz machte ihn für den Augenblick fast blind. Er würde Sekunden brauchen, um
sich wieder zu fangen und die Frau erneut anzugreifen. Linda hatte plötzlich Luft.


Sie lud die Springfield durch, wich dabei zwei Schritte zurück und legte auf ihren Gegner an.


Da sah sie aus den Augenwinkeln, daß der Indianer, der als erster vom Pferd und ins
Wasser gestürzt war, sich wieder aufgerappelt hatte und zur Sandbank watete. Er hielt ein
Messer in der Faust. Sein Gesicht war haßvoll verzerrt.


Gleichzeitig erhob sich der auf der Sandbank niedergestürzte Rote. Linda hatte ihn nur
schlecht getroffen.


Nun schoß sie erneut auf ihn. Und diesmal war ihre Kugel tödlich. Der Indianer brach vor ihr
zusammen und blieb auf den Steinen liegen.


Linda repetierte. Ein herrenloser Mustang jagte an ihr vorbei und rammte sie fast. Die beiden
Maultiere waren mit wilden Bocksprüngen die Sandbank hinaufgerannt.


Die junge Witwe wollte nun auf den Indianer schießen, der aus dem Fluß auf sie zukam.
Doch plötzlich konnte sie ihn nicht mehr sehen.


War er Dany gefolgt? Linda konnte es nicht feststellen, denn da griff sie der Krieger wieder
an, dem sie den Gewehrschaft ins Gesicht geschlagen hatte.


Ihre Kugel stoppte ihn mitten im Sprung. Lautlos fiel er auf die Sandbank, Linda direkt vor die
Füße. Unwillkürlich wich sie zurück.


Ihre Augen glänzten wie im Fieber. Niemals hätte sie gedacht, daß sie mit solcher Härte
kämpfen konnte. Aber nun wurde sie einfach dazu gezwungen. Sie hatte von weißen Frauen
gehört, die in die Hände von Indianern gefallen waren, und sie wollte auf keinen Fall
dasselbe Schicksal erleiden.


Deshalb hatte sie nun zum ersten Mal in ihrem Leben getötet.


Wieviel Schuß hatte sie jetzt noch? Linda hatte in der Aufregung nicht mitgezählt.


Ohne zu wissen, ob ihr Gewehr überhaupt noch geladen war, schaute sie sich nach dem
vierten und letzten Gegner um.


Da sah sie ihn kommen. Mit großen Sprüngen schnellte er auf sie zu, in der Rechten sein
Messer.


Linda Parker drückte auf ihn ab. Doch diesmal machte die Waffe nur klick. Sie war
leergeschossen.


Panik kam in Linda auf. Verzweifelt wollte sie das Gewehr erneut zum Zuschlagen
verwenden. Diesmal aber schlug das fehl. Der Crow konnte dem Schlag ausweichen, er
packte das Gewehr am Lauf, entriß es Linda und schleuderte es hinter sich.


Linda stürzte zu Boden. Sie wußte, daß sie verloren hatte. Was sie aber noch mehr
erschreckte, war, daß das Messer des Indianers blutig war. Sie sah das ganz genau, als er
sich mit triumphierender Miene auf sie warf.


Im letzten Moment gelang es ihr, sich zur Seite zu wälzen. Der Rote landete daher nicht auf
ihr, sondern neben ihr im Sand. Sie hatte instinktiv noch mit dem Fuß nach ihm getreten.


Nun erwartete sie, daß er am Boden herumschnellen und sich auf sie werfen würde.


Doch der Indianer erhob sich nicht mehr. Erst nach mehreren Sekunden begriff Linda Parker,
daß er tot war.
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Er war in sein eigenes Messer gestürzt, hatte es sich bis zum Heft in die Brust gestoßen. Mit
glasig werdenden Augen starrte er ins Leere.


Linda rappelte sich auf. Ihr hübsches Gesicht war unnatürlich bleich. In ihren Schläfen
hämmerte das Blut.


Aber sie hatte es überstanden. Ja, es war vorbei. Wie durch ein Wunder hatte sie alle ihre
Gegner erledigen können.


Sie hielt Ausschau nach Dany, entdeckte ihn am unteren Ende der Sandbank, wo er reglos
am Boden lag.


"Dany!" Mit wild klopfendem Herzen lief Linda auf ihn zu, schon in diesem Augenblick
ahnend, daß etwas Schreckliches passiert war. "Dany ...!"


Ihr kleiner Sohn konnte nicht mehr antworten. Linda gefror bei seinem Anblick fast das Blut.
Mit durchschnittener Kehle lag er vor ihr und tränkte mit seinem Blut Steine und Sand.


Aus Lindas Antlitz schwand die letzte Farbe. Weithin hallte ihr Verzweiflungsschrei über die
einsame Flußlandschaft.


*


Es war einige Tage später, als Linda Parker nach Mountain Meadow kam. Mühsam hatte sie
sich bis in die kleine Stadt durchgeschlagen.


Sie war völlig erschöpft, blaß und abgemagert. Unschwer konnte man ihr ansehen, was sie
durchgemacht hatte.


Sie hatte ihr Kind an jenem Nebenarm des Yellowstone, wo sich die schreckliche Tragödie
abgespielt hatte, am Flußufer begraben. Ihr kleiner Sohn Dany ruhte dort in einem
namenlosen Grab, das schon bald von der Wildnis überwuchert sein würde.


Mit ihm hatte die leidgeprüfte Witwe das Liebste verloren, das sie besessen hatte.


Schuld daran aber waren nicht nur die Indianer, die sie überfallen hatten. Schuld war vor
allem Phil McGinnis, der Whiskyhändler. Wenn er sie am Fluß nicht ihrem Schicksal
überlassen hätte, wäre das schlimmste Unglück, das einer Mutter widerfahren konnte, nicht
passiert. Dann würde Dany wahrscheinlich noch leben.


Denn gemeinsam hätten sie die Crows leichter abwehren können. Oder sie hätten gar nicht
erst angegriffen.


Linda aber war allein gewesen, ohne männlichen Schutz. Auf gemeine Art, weil er bei ihr
nicht ans Ziel gekommen war, hatte McGinnis sie in ärgster Not in der feindlichen Wildnis
zurückgelassen.


Ja, er trug die Hauptschuld an Danys Tod.


Dieser Gedanke beherrschte Linda Parker, als sie nun nach Mountain Meadow kam.


Sie wollte den Whiskyhändler hier finden und zur Verantwortung ziehen.


Doch es sah nicht so aus, als ob er noch in der Stadt war. Nirgends konnte sie seinen
auffälligen Wagen entdecken.


Aber das hatte nicht unbedingt etwas zu besagen. Vielleicht war McGinnis doch noch hier. Er
konnte seinen Wagen in irgendeinem Hinterhof abgestellt haben.


Linda ritt im Schrittempo weiter die fast ausgestorbene Main Street entlang. Hinter ihr her
trottete das zweite Maultier, das die wenige Habe trug, die sie jetzt noch besaß.


Sie hatte seit mehr als zwei Tagen nichts mehr gegessen, war dementsprechend hungrig.
Doch das merkte sie erst jetzt, als sie die Essensdüfte wahrnahm, die aus einigen Häusern
strömten. Sie hätte bis vor wenigen Minuten vor lauter Gram keinen Bissen hinuntergebracht.


Auf Barnys Saloonveranda saßen einige Männer, die die junge Frau mitleidig musterten.
Sicher wären sie ihr behilflich gewesen. Doch Linda beachtete sie kaum.


Sie wollte jetzt in keinen Saloon, sondern erst mal zum Sheriff. Ihre Blicke wanderten
suchend über die Häuserfronten, um das betreffende Schild zu entdecken.


Da wurde sie plötzlich angerufen.
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"Hey, Lady, was ist denn Ihnen zugestoßen? Kann ich irgend etwas für Sie tun?"


Es war ein alter Mann, der vor einem Store stand. Der ehemalige Trapper Calispel.


"Ich möchte zum Sheriff", antwortete Linda, die ihr Reittier gezügelt hatte. "Wo kann ich ihn
finden?"


"Nirgends", sagte da Calispel. "Denn in dieser Stadt gibt es keinen Sheriff mehr. Erst vor
zwei Tagen hat er seinen Stern abgelegt und ist in die Berge geritten, um dort nach Gold zu
suchen. Nein, wir haben keinen Gesetzeshüter mehr."


"Schade", murmelte Linda. Sie wirkte plötzlich unschlüssig, schien nicht zu wissen, was sie
jetzt tun sollte.


Der Alte musterte sie.


"Wollten Sie etwa eine Anzeige erstatten, Lady?"


"Schon möglich", antwortete sie. "Ja, das wollte ich. Aber jetzt - jetzt ist das wohl hinfällig."


Calispels Augen ruhten noch immer nachdenklich auf ihr.


"Sie sehen ziemlich erledigt aus", meinte er. "Geradeso, als könnten Sie Hilfe und
Unterstützung brauchen. Wollen Sie nicht ins Haus kommen?"


Linda blickte vom ungesattelten Rücken ihres Maultiers auf ihn nieder. Sein Furchengesicht
flößte ihr Vertrauen ein. Ja, sie glaubte zu wissen, daß dieser Oldtimer ohne schlechte
Hintergedanken war.


"Okay", sagte sie und stieg ab.


Sie war steif vom langen Reiten und hatte überall in den Gliedern Schmerzen. Doch sie ließ
sich das nicht anmerken.


Als sie die Maultiere an den Holm binden wollte, kam ein riesiger Neger aus dem Haus und
nahm sich die Tiere vor.


"Das ist Amos, mein treuer Gehilfe", erklärte Calispel. "Er wird die Tiere mit Wasser
versorgen."


Als sich der Schwarze mit den beiden Maultieren und damit auch mit Lindas ganzem Gepäck
durch die Hofeinfahrt entfernte und das Gesicht der jungen Witwe einen besorgten Ausdruck
annahm, fügte der Alte noch beruhigend hinzu:


"Um Ihren Besitz brauchen Sie keine Angst zu haben, Ma'am. Hier kommt nichts weg. Und
nun folgen Sie mir bitte! Drinnen im Haus ist es angenehm kühl."


Er führte Linda durch den Laden, von dem eine Tür in die unteren Wohnräume abzweigte,
und bot ihr in der Küche einen Stuhl an.


"Bitte, setzen Sie sich doch! Amos wird Ihnen, sobald er von draußen zurückkommt, etwas
zu essen machen. Ich sehe Ihnen an, daß Sie Hunger haben."


Linda knurrte wirklich der Magen. Daher wandte sie nichts gegen Calispels Angebot ein.
Vielmehr sagte sie mit einem zaghaften Lächeln:


"Ja, ich bin hungrig. Aber ich kann nicht bezahlen."


"Wer redet denn davon, daß ich Geld von Ihnen möchte?" rief der ehemalige Trapper fast
empört. "Sie sind selbstverständlich mein Gast, junge Lady!"


"Das ist sehr freundlich von Ihnen, Mister ..."


"Strawberry", stellte der Alte sich vor. "Calispel Zachary Strawberry. Aber nennen Sie mich
einfach Calispel, wie es die meisten tun in dieser Stadt." Er zupfte an seinem Bart und
lächelte sie an. "Darf ich auch Ihren Namen erfahren, Ma'am?"


Linda nannte ihn und bat ebenfalls darum, auf alle Förmlichkeiten zu verzichten.


Die Schritte von Amos näherten sich. Seine riesenhafte Gestalt füllte beim Eintreten fast den
Türrahmen.


"Ich habe Ihre Maultiere getränkt und ihnen auch Hafer gegeben, Missis", sagte er mit
seinem rollenden Baß. "Wenn Sie wollen, bringe ich auch Ihr Gepäck herein."
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Er tat das dann tatsächlich, denn Linda hatte nichts dagegen. Sein gutmütiges Grinsen sagte
ihr, daß sie vor ihm keine Angst zu haben brauchte.


Sie war plötzlich froh und erleichtert, daß sie in diesem Haus eine offene Tür gefunden hatte.
Denn sie hätte wirklich nicht gewußt, wohin sie sonst sollte.


Amos machte ihr einige Spiegeleier. Das reichte für den ersten Hunger. Sie aß dazu Brot
und trank zwei Tassen Kaffee.


Nach dem Essen fühlte sie sich müde. Obwohl es noch Tag war, drohten ihr die Augen
zuzufallen.


Calispel sah es und sagte:


"Sie haben Sehnsucht nach einem Bett, nicht wahr? In diesem Haus ist eine Menge Platz.
Sie können im Obergeschoß ein leeres Zimmer beziehen, Linda. Möchten Sie?"


Als sie nicht sofort antwortete und er wieder ihr Mißtrauen spürte, setzte er lächelnd hinzu:


"Das Zimmer läßt sich auch abschließen. Sie müssen also keine Bedenken haben. Oder
sehe ich so aus als ob ich hier junge Frauen in ein Falle locken wollte?"


"Nein, Calispel."


"Na, also. Dann lassen Sie sich das angebotene Zimmer von mir zeigen. Amos wird Ihnen
das Gepäck nach oben bringen."


Linda folgte dem Alten über die Treppe nach oben. Das Zimmer, das sie zu sehen bekam,
gefiel ihr. E stand nur ein Bett darin, das sauber überzogen war, und es gab einen Schrank,
einige Sitzgelegenheiten und einen eisernen Waschtisch mit darüber angebrachtem
Frisierspiegel. Vermutlich war es das Gästezimmer.


Wenig später legte sich Linda zur Ruhe. Sie hatte die Tür von innen abgeschlossen.
Erschöpft schloß sie die Augen, um schon in der nächsten Minute einzuschlafen.


Doch bevor sie das tat, mußte sie noch daran denken, daß es auf dieser Welt auch gute
Menschen gab.


*


Sie schlief tief und fast traumlos mehr als zwölf Stunden. Als sie dann erwachte, schien
bereits die Sonne durchs Fenster. Sie brauchte einige Sekunden, um zu begreifen, wo sie
war.


Zugleich mit ihrem Erwachen kehrten auch die Gedanken an Danys schrecklichen Tod
zurück.


Doch sie hatte während der Nacht wenigstens keinen Alptraum gehabt, der sie, in Schweiß
gebadet, hochfahren und sogar schreien hätte lassen.


Linda schlug die dünne Bettdecke zurück, schwang sich über die Bettkante und trat zum
Fenster, öffnete es und blickte auf die Straße hinunter. Tief atmete sie dabei die noch frische
Morgenluft ein.


Dann trat sie zum Waschtisch und goß Wasser aus dem Krug in die große Schüssel.


Nachdem sie sich ausgiebig gewaschen hatte, suchte sie in ihrem Gepäck nach ein paar
sauberen Sachen, fand zum Glück noch Wäschestücke, einen Rock, eine Bluse. Sie zog
sich an.


Eigentlich hätte sie ja Trauerkleidung tragen müssen. Doch Linda besaß keine. Trotzdem
wollte sie ihrer Trauer um ihren so bestialisch getöteten Jungen irgendwie Ausdruck
verleihen, und sie flocht daher ein schwarzes Band in ihr Haar, nachdem sie dieses vor dem
Spiegel gebürstet hatte.


Aus dem Erdgeschoß waren gedämpfte Geräusche zu hören. Linda schloß die Tür auf und
ging hinunter.


"Na, wie haben Sie geschlafen?" wurde sie in der Küchentür von Calispel empfangen. Er trat
zur Seite, um ihr Platz zu machen.
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Der Tisch war gedeckt, und Calispel sprach weiter: "Sie kommen gerade zum Frühstück
zurecht, Linda. Bitte, nehmen Sie Platz!"


Sie setzte sich und blickte, ein wenig peinlich berührt, auf das für sie vorbereitete Gedeck.
Sie hatte den Eindruck, daß Calispel mit dem Frühstücken auf sie gewartet hatte.


"Wie kommen Sie dazu, bei mir den Samariter zu spielen?" erkundigte sie sich.


Calispel, der ihr gegenüber Platz genommen hatte, lächelte väterlich.


"Als ich Sie gestern zum ersten Mal sah, begriff ich, daß Sie in Not sind, Linda. Ich aber habe
alles im Überfluß. Das war zwar nicht immer so - nein, auch ich habe früher manchmal Not
gelitten. Doch nun habe ich mehr, als ich selbst zum Leben brauche. Warum sollte ich da
nicht jemand unterstützen? Es macht mir Freude, einen Gast zu haben, mit dem ich ein
wenig teilen kann."


Seine Worte überraschten die junge Witwe. Sie wollte etwas sagen, doch Calispel sprach
weiter:


"Und ich hoffe, Sie sind recht lange mein Gast. Das Quartier in meinem Haus steht Ihnen
kostenlos zur Verfügung. Denn es spielt wohl keine Rolle, ob das Zimmer leer steht oder von
Ihnen bewohnt wird. Wenn es Ihnen gefällt, können Sie es behalten, solange Sie in dieser
Stadt sind."


"Das ist wirklich sehr nett von Ihnen, Calispel. Ich weiß gar nicht, wie ich Ihnen danken soll."


"Schon gut. Und nun greifen Sie ordentlich zu, Linda!"


Sie frühstückten zusammen. Hinterher sagte Linda:


"Ich möchte Sie etwas fragen, Calispel. Ein Mann namens Phil McGinnis, ein Whiskyhändler,
muß in diese Stadt gekommen sein. Haben Sie ihn gesehen?"


"Ja, der war hier, Linda", antwortete der ehemalige Trapper. "Aber er hat sich nicht lange hier
aufgehalten, sondern ist gleich samt seiner ganzen Fracht in die Berge weiter. Dort wimmelt
es nämlich von durstigen Goldsuchern, und er kann daher für seinen Fusel einen viel
besseren Preis erzielen als hier in Mountain Meadow, wo sich die Coyoten bald gute Nacht
sagen werden. Ja, McGinnis ist in die Berge aufgebrochen."


Nun wußte Linda also Bescheid. Calispel, der sie über den Tisch hinweg beobachtete, fragte
nach einigen Sekunden des Schweigens:


"Hat Ihre Frage nach ihm etwas damit zu tun, daß Sie zum Sheriff wollten?"


Linda nickte nach einigem Überlegen.


"Ja, es hängt damit zusammen."


"Und den Grund, den wollen Sie mir wohl nicht verraten?"


Linda zögerte.


"Warum wollen Sie es wissen?" fragte sie dann.


"Weil mich Ihr Schicksal interessiert. Und weil ich glaube, daß Ihnen etwas Schlimmes
widerfahren ist. Wollen Sie nicht darüber reden?"


"Doch." Linda nickte. "Sie sind hier wohl der einzige, mit dem ich das tun kann, Calispel."


Und so vertraute sie sich dem Alten an. Sie erzählte ihm von McGinnis gescheiterten
Annäherungsversuchen und daß er sie deswegen im Stich gelassen hatte, als sie mit ihrem
Wagen in ein Schlammloch geraten war. Und sie berichtete von dem Überfall der
Indianerbande und Danys furchtbarem Tod.


"Mein Junge würde noch leben, wenn sich McGinnis nicht aus dem Staub gemacht hätte",
endete sie schluchzend. "Dieser Schuft hat Dany auf dem Gewissen!"


Calispel schwieg eine Weile betroffen. Man sah ihm an, daß er für Linda Mitleid empfand.


"Eine böse Sache", sagte er schließlich. "Schade, daß dieser Schweinehund nicht mehr in
der Stadt ist, denn ich würde sonst dafür sorgen, daß er bestraft wird. Das wollen Sie doch,
nicht wahr?"
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"Ja, er soll für seine Schuld büßen!" rief Linda leidenschaftlich. "Denn McGinnis hat uns den
Indianern überlassen. Dafür muß er bezahlen!"


"Und wie wollen Sie ihn zur Verantwortung ziehen?"


"Das weiß ich noch nicht, Calispel. Ich bin nur eine Frau, die nicht viel ausrichten kann. Wäre
ich ein Mann, dann wüßte ich, was ich jetzt zu tun hätte. Ich würde mich auf ein Pferd setzen
und mich auf die Suche nach McGinnis machen. Und ich würde ihn, sobald ich ihn gefunden
hätte, mit dem Colt auffordern. Ja, ich würde ihn erschießen!"


Um Calispels Mund erschien ein ernstes Lächeln.


"Das kann ich verstehen, Linda. Aber Sie sind eben kein Mann. Deshalb sollten Sie Ihren
Wunsch nach Vergeltung vorläufig zur Seite schieben. Es ist besser für Sie, wenn Sie sich
erst mal richtig erholen und etwas Abstand gewinnen. Nein, Sie dürfen jetzt nichts
überstürzen."


"Sie haben recht", gab Linda zu. "Ich will versuchen, meinen Haß zu unterdrücken, denn er
führt zu nichts. Ich muß mir Zeit zum Nachdenken nehmen. Aber ich muß mich auch
ablenken. Deshalb wäre ich Ihnen dankbar, wenn Sie irgendeine Beschäftigung für mich
hätten, Calispel."


"Daran mangelt es nicht", rief der Alte erfreut. "Sie könnten, wenn Sie wollen, im Store
aushelfen. Mir macht es ohnehin keinen Spaß, hinter dem Ladentisch zu stehen und Kunden
zu bedienen. Lieber sitze ich auf der Veranda oder gehe in der Stadt spazieren. Ja, ich
brauche jemand für den Store. Sie können ihn noch heute übernehmen."


Gern nahm Linda sein Angebot an. Sie war froh, daß sie etwas zu tun bekam, denn die
Arbeit würde sie auf andere Gedanken bringen. Außerdem bekam sie dadurch die
Gelegeheit, sich bei ihrem Wohltäter zu revanchieren.


Linda führte also ab diesem Tag den Store. Und sie fühlte sich wohl dabei und hatte keine
Schwierigkeiten, den Laden zu schaukeln. Calispel war hoch zufrieden mit ihr.


Amos hingegen erledigte die schweren Sachen und hielt das Haus in Ordnung. Meistens
kochte er auch, was er besser konnte als manche Frau.


So lebte Linda nun mit den zwei ungleichen Männern in einem Haushalt zusammen. Und
Calispel konnte sie nicht genug loben.


"Du bist wirklich eine Perle, Linda", sagte er nach einigen Tagen, als sie ihm wieder einmal
die Einnahmen aus dem Store übergab. "Du hast alles so schnell begriffen, daß ich nur
staunen kann. Wirklich, ich bin eine Niete gegen dich, wenn es um den Laden geht. Wenn du
dich nur entschließen könntest, für immer bei mir zu bleiben. Du würdest es nicht bereuen,
Linda."


Sie blickte ihn überrascht und zugleich nachdenklich an. Und ehe sie etwas erwidern konnte,
fuhr er in seiner geraden Art fort:


"Heirate mich! Werde meine Frau, Linda Parker. Du würdest es gut bei mir haben und mal
alles erben. Ich würde das schriftlich niederlegen und von einem Notar beglaubigen lassen.
Na, was hältst du davon?"


"Nicht viel", antwortete Linda ehrlich. "Ich bin nämlich viel zu jung für dich."


"Du bist nicht zu jung, sondern ich bin zu alt", erwiderte der ehemalige Trapper. "Das ist mir
durchaus klar, Linda. Ja, ich weiß, daß du einen alten Knacker wie mich nicht lieben kannst.
Aber das erwarte ich auch gar nicht von dir. Nein, du brauchst keine Angst zu haben, daß ich
von dir etwas verlangen werde, was du mir nicht geben kannst. Ich werde dich bestimmt
nicht bedrängen. Das würde mein krankes Herz auch gar nicht mehr aushalten. Ich möchte
nur, daß du um mich bist und mir das Gefühl gibst, nicht allein zu sein. Das würde mir schon
genügen und mich froh machen, Linda. Also überleg es dir."


Und Linda überlegte es sich wirklich. Sie mochte den Alten gut leiden, und sie sagte sich,
daß sie dumm wäre, würde sie sein Angebot ausschlagen. Es war ihre Chance. Eine
Chance, wie sie bestimmt nicht wiederkam und die sie nützen mußte.


Schon wenige Tage später heiratete sie den ehemaligen Trapper und nunmehrigen
Storebesitzer Calispel, der fast ihr Großvater hätte sein können. Ja, sie wurde seine Frau,
war plötzlich nicht mehr die mittellose Witwe Linda Parker, sondern Mrs. Strawberry.
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*


Das ungleiche Paar lebte in Harmonie zusammen, obwohl es in getrennten Zimmer schlief,
sich also nur den Tisch, nicht aber das Bett teilte, wie es in einer normalen Ehe üblich war.


Doch das war zwischen ihnen so ausgemacht.


Ansonsten lief alles bestens. Linda fühlte sich geborgen und war aller Sorgen enthoben, und
Calispel war glücklich, daß er eine so angenehme Gesellschaft um sich hatte.


Er hatte nun alles, was er brauchte, wurde bestens versorgt. Denn Linda kümmerte sich
einfach um alles. Calispel konnte auf der Veranda im Schaukelstuhl sitzen und es sich
gutgehen lassen, während seine junge Frau den Laden betreute.


In diesem aber tat sich nicht allzu viel. Der früher gutgehende Store schien keine Zukunft
mehr zu haben. Viele Bewohner der kleinen Stadt waren ja in die Berge gezogen, um dort
nach Gold zu graben. Nun war Mountain Meadow fast eine Geisterstadt.


Deshalb war Calispel dagegen, weiter in den Laden zu investieren. Als eines Tages einige
vollbeladene Frachtwagen einer großen Handelsagentur kamen, um noch von Bill
Hendershot bestellte Waren zu liefern, sträubte er sich, diese zu übernehmen. Er fühlte sich
an die vom Vorbesitzer geschlossene Abmachung nicht gebunden und hatte noch immer vor,
den Store zu schließen.


Doch Linda bestand darauf, daß er die Waren kaufte. Sie war überzeugt davon, daß bald
viele Fremde, die ebenfalls in die Berge zum Goldsuchen wollten, durch Mountain Meadow
kommen und dann Ausrüstung und Proviant brauchen würden. Also mußte man einen
größeren Nachschub an allen möglichen Waren haben.


Und so kaufte Calispel all die Sachen. Bezahlen konnte er sie mühelos.


Und schon bald sah er, daß seine junge Frau recht gehabt hatte. Es kamen tatsächlich bald
viele Fremde durch Mountain Meadow, die Bedarf an Lebensmitteln und verschiedenen
Ausrüstungsgegenständen hatten.


Die Kunde von immer neuen Goldfunden in den Absarokas hatte sich inzwischen auf 200
Meilen in der Runde herumgesprochen und lockte täglich neue Menschen in die Gegend.
Aus allen Himmelsrichtungen kamen sie auf Wagen, Pferden und Maultieren und auch zu
Fuß. Und viele kamen auf ihrem Weg ins Goldfundgebiet durch Mountain Meadow.


So war es gut, ein wohlgefülltes Warenlager zu haben. Plötzlich gingen die Geschäfte wieder
bestens.


"Daß ich nun noch reicher werde, als ich es ohnehin schon war, verdanke ich nur dir", sagte
Calispel einmal zu Linda. "Du bist ja wirklich eine geschäftstüchtige Frau. Nur schade, daß
wir keine Kinder haben, die von unserem Reichtum profitieren können. Das heißt, eigentlich
habe ich ja einen Sohn. Aber ..."


"Du hast einen Sohn?" rief Linda überrascht. "Davon hast du mir ja noch gar nichts erzählt."


"Weil er leider aus meinem Leben verschwunden ist. Ich habe ihn seit vielen Jahren nicht
mehr gesehen und weiß daher gar nicht, ob er überhaupt noch lebt."


"Warum sollte er nicht mehr leben, Calispel?"


"Ja, du hast recht. Ein Junge wie Evan geht nicht unter. Er ist bestimmt ein prächtiger
Bursche geworden."


"Warum hast du den Kontakt zu ihm verloren? Hast du ihn und seine Mutter einst
verlassen?"


"Nein. Aber ich mußte in den Krieg. Mehr als vier Jahre war ich fort. Als ich endlich
zurückkam, standen von unserer Farm nur noch Ruinen. Ich erfuhr, daß Nelly mit Evan
fortgezogen war, weil sie gehört hatte, daß ich ums Leben gekommen sei. Aber das war ein
Irrtum. Ich war mit jemand verwechselt worden." Calispel räusperte sich und fuhr dann fort:


"Natürlich habe ich die beiden gesucht. Aber ich habe ein halbes Jahr später nur Nellys Grab
gefunden. Sie war schwer krank geworden und gestorben."


"Und dein Junge, Calispel?" fragte Linda.
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"Den hatten Fremde mitgenommen, über die ich nichts Näheres erfahren konnte.
Wahrscheinlich Leute, die mit einem Einwanderertreck auf dem Weg nach Westen waren.
Meine Suche nach Evan blieb erfolglos. Und so weiß ich gar nicht, was aus ihm geworden
ist." Der Alte verstummte seufzend.


"Das tut mir leid", sagte Linda. "Ich weiß ja am besten, was es bedeutet, ein Kind zu
verlieren. Aber dir bleibt wenigstens die Hoffnung, daß du deinen Sohn eines Tages vielleicht
doch noch wiedersehen wirst."


"Die habe ich längst aufgegeben", entgegnete Calispel. "Sicher würde mein Sohn von mir
auch gar nichts mehr wissen wollen. Ich bin in den Bergen von Montana hängengeblieben
und habe hier mein Leben gelebt, und er lebt irgendwo das seine. Trotzdem würde ich gern
wissen, wie es ihm geht."


"Es geht ihm sicher gut", meinte Linda. "Und bestimmt wünschte auch er sich, seinen
richtigen Vater kennenzulernen, wenn er nur wüßte, daß er noch am Leben ist."


"Glaubst du?"


"Davon bin ich sogar überzeugt."


"Hm, vielleicht ist es wirklich so. Wir hatten ein gutes Verhältnis zueinander. Evan hatte
blonde Locken, besitzt diese vielleicht heute noch. Und er war ungewöhnlich groß und ist nur
wenige Jahre älter als du. Bestimmt sieht er blendend aus. Ja, er würde dir gefallen. Das
wäre der richtige Mann für dich gewesen, Linda."


Sie lächelte.


"Kann schon sein. Aber nun habe ich dich genommen. Und ich habe es, um ehrlich zu sein,
noch keinen Augenblick bereut."


"Das freut mich, Linda. Was du soeben gesagt hast, ist das schönste Geschenk, das du mir
machen konntest. Du hättest mir wirklich nichts Netteres sagen können."


Calispel legte seinen Arm um Lindas Schultern und drückte sie kurz an sich.


Ja, sie verstanden sich prächtig. Es bestand zwischen ihnen eine starke Zuneigung, die sich
mit jedem Tag mehr vertiefte.


Calispel versuchte allerdings nie, seiner jungen Frau körperlich zu nahe zu treten. Denn er
wußte, daß dies ihre gute Beziehung zerstört hätte.


Ja, er hielt sich an sein Versprechen.


Allerdings tat es ihm leid, daß er nicht mehr jünger war. Dann wäre sicher einiges anders
gewesen.


*


Doch dann starb Calispel überraschend schnell. Eines Vormittags versagte plötzlich sein
Herz, als er wieder in seinem geliebten Schaukelstuhl saß, die Hände friedlich über dem
Bauch gefaltet.


Als seine junge Frau ihn fand, schien er noch zu lächeln. Aber er war bereits tot.


Linda wurde also zum zweiten Mal Witwe. Und sie erbte alles, was Calispel Strawberry
besessen hatte. Er hinterließ ein Testament, das auf ihren Namen ausgestellt war.


Plötzlich war sie eine vermögende Frau, hatte als solche neue Möglichkeiten. Aber das
wurde ihr erst so richtig bewußt, nachdem Calispel unter der Erde lag und ihre größte Trauer
vorbei war. Da begann sie auf einmal wieder intensiv an den Mann zu denken, der ihr am
Yellowstone so übel mitgespielt und der ihren Sohn Dany auf dem Gewissen hatte: an Phil
McGinnis.


Ihr Verlangen, mit dem gewissenlosen Whiskyhändler abzurechnen, war stets wach
geblieben. Allerdings war es in den vergangenen Wochen ein wenig in den Hintergrund
gerückt.


Jetzt aber war es verstärkt wieder da, und sie kannte plötzlich kaum noch einen anderen
Gedanken, als sich an McGinnis zu rächen.
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Ja, Danys Tod mußte gesühnt werden. Er war ein unschuldiger Junge gewesen, der das
ganze Leben noch vor sich hatte. Von einem Tag auf den anderen hatte er es verloren, weil
der zwielichtige Trader ihn und seine Mutter mitten in der Wildnis im Stich gelassen hatte.
Nein, McGinnis durfte nicht ungestraft davonkommen.


Linda glaubte zu wissen, wo sie ihn finden konnte. Sicher war er in dem großen
Goldgräberlager, das in den Absarokas entstanden war und dem man, wie sie gehört hatte,
den Namen Nugget Hill gab. Wahrscheinlich hatte er dort einen Saloon aufgemacht, um
fleißig Geld zu scheffeln.


Ja, McGinnis konnte nur in Nugget Hill sein.


Die junge Witwe beschloß, den Store in Mountain Meadow aufzugeben oder zumindest
vorübergehend zu schließen. Denn sie wollte sich ebenfalls auf den Weg in die Berge
machen.


Amos, den sie in ihren Plan einweihte, erklärte sich bereit, sie zu begleiten. Sie war vom
ersten Tag an freundlich zu ihm gewesen und hatte damit seine Zuneigung gewonnen.


Man konnte sagen, er war ihr treu ergeben.


Linda wollte ihren Store nach Nugget Hill verlegen. Sicher konnte sie dort gute Geschäfte
machen, denn in der Goldgräbersiedlung waren viele Dinge rar und konnten daher mit
großem Gewinn verkauft werden. So würde die Sache in zweifacher Hinsicht sinnvoll sein.


Aber um ihr Vorhaben durchführen zu können, brauchte sie nicht nur einige Frachtwagen
und die dazugehörigen Gespanne, sondern auch mehrere Leute, die ihr helfen und für sie
arbeiten würden. Männer, auf die sie sich verlassen konnte.


Linda kaufte daher zunächst drei Wagen und zwölf Pferde und begann dann, gute Männer
anzuwerben. Das war gar nicht so schwer, denn es kamen ja täglich Fremde in die Stadt, die
auf dem Weg in die Berge waren. Vielen von ihnen waren daran interessiert, sich ein paar
Dollar zu verdienen.


Bald hatte Linda eine kleine Mannschaft beisammen. Die Männer halfen ihr beim Beladen
der Wagen und würden diese bis nach Nugget Hill fahren, wo sie dann nach Gold graben
wollten.


Die junge Witwe hoffte allerdings, daß der eine oder andere auch nach Erreichen des Ziels
bei ihr bleiben würde, denn sie würde auch dort Unterstützung brauchen.


Eines Morgens brachte der kleine Treck auf. Linda konnte zu diesem Zeitpunkt noch nicht
ahnen, in welche Gefahren sie sich stürzte.


*


Nugget Hill war ein Alptraum für all jene, die an geordnete Verhältnisse gewöhnt waren.
Ungefähr tausend Menschen hatten sich hier in den vergangenen Wochen
zusammengefunden und die wilde Sielung aus dem Boden gestampft. Goldhungrige Digger
aus ganz Montana und sogar aus dem angrenzenden Wyoming.


Auf dem felsigen Hügel am Ostrand der Berge wimmelte es wie auf einem Ameisenhaufen.
Überall hatte man tiefe Löcher in den Boden gegraben und Erdwälle aufgeschüttet. Und
überall standen die abenteuerlichen Behausungen der Goldgräber.


Als Linda mit ihren drei Frachtwagen hier ankam, war es Nachmittag. Hinter ihr und ihrer
kleinen Mannschaft lagen zwei anstrengende Tage, die sie auf oft halsbrecherischen Wegen
zurücklegen mußten.


Nun hielten sie an einem geeigneten Platz am Fuße des Hügels. Erleichtert zügelten die
Fahrer unter einigen Bäumen die erschöpften Pferde.


Zu dieser Zeit wurde auf den Claims noch eifrig nach Gold geschürft. Kaum jemand nahm
Notiz von den Neuankömmlingen.


"Geschafft!" rief Linda und wischte sich mit dem Handrücken den Schweiß von der Stirn. "Ich
denke, hier ist ein guter Platz. Ihr könnt die Pferde ausspannen, Männer!"


Sie kletterte vom Bock des ersten Wagens und blickte ein wenig verwirrt auf die wirre
Ansammlung von Hütten und Zelten und die vielen abenteuerlichen Gestalten.
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Ja, hier war der Goldrausch ausgebrochen. Und ausgelöst hatte ihn Calispel Strawberrys
spektakulärer Fund.


Auch die Männer, die die Wagen gefahren und den kleinen Treck unterwegs beschützt
hatten, wollten hier nach Gold suchen. Linda wußte es. Trotzdem sagte sie, nachdem man
die Pferde ausgespannt hatte:


"Ich könnte euch auch in den nächsten Tagen noch brauchen, Leute. Ich brauche Männer,
die Bäume fällen und ein stabiles Blockhaus für mich errichten. Ich will hier ja einen Store
eröffnen. Also, wie ist es? Wollt ihr mir helfen? Ich würde euch gut bezahlen."


Doch die Männer, die sie in Mountain Meadow angeworben hatte, zeigten kein Interesse. Sie
konnten es nicht erwarten, sich einen Claim abzustecken.


Nur einer war dabei, der neben Amos weiter für sie arbeiten wollte. Es handelte sich um
Larry O'Dunn, einen jungen kraushaarigen Burschen, der sich in Linda verknallt zu haben
schien. Bei jeder Gelegenheit suchte er ihre Nähe, und er hatte sich unterwegs ständig
bemüht, ihr einen Gefallen zu tun.


"Ich bleibe!" verkündete er grinsend. "Zumindest vorläufig, Ma'am. Ja, ich werde Ihnen beim
Aufbau des Store helfen."


"Das freut mich, Mr. O'Dunn", sagte Linda lächelnd.


Sie zahlte die anderen aus. Die nahmen das Geld und ihre Sachen und verschwanden.


"Wir werden es auch allein schaffen", rief Larry O'Dunn überzeugt und himmelte Linda
wieder an. "Das verspreche ich Ihnen, Ma'am!"


Seine blauen Augen blitzten unternehmungslustig. Er sah so aus, als könnte er einen Stier
bei den Hörnern packen, hatte etwas leicht Verwegenes an sich. Sein Colt hing ziemlich tief
an seiner rechten Hüfte, und er übte auch häufig damit. Linda schätzte, daß er in ihrem Alter
war.


"Dann packt nur an!" sagte sie. "Genug zu tun gibt es ja."


Ein Lager wurde aufgeschlagen. Dazu gehörte auch das kleine Zelt, in dem Linda in den
letzten Nächten geschlafen hatte und in dem sie heute wieder schlafen würde. In den Wagen
war dazu ja kein Platz, weil sie bis unter die Plane beladen waren.


Zwei Reiter näherten sich. Amos sah sie zuerst und machte Linda auf sie aufmerksam.


Sie glaubte zu wissen, daß es sich um keine Goldgräber handelte. Sie erweckten eher den
Anschein von Männern, die hier irgendwelche Geschäfte machten.


Der ältere von ihnen saß auf einem edlen Hengst und war vornehm gekleidet. Ein hellgrauer,
breitrandiger Hut beschattete sein markant geschnittenes Gesicht, das von einem kühl
blickenden Augenpaar beherrscht wurde. Er trug einen pechschwarzen Schnurrbart, dessen
Enden sichelförmig, nach unten gekrümmt waren.


Der zweite Mann war bedeutend jünger. Auch er saß auf einem Hengst, aber es war kein so
teures, wenn gewiß auch sehr schnelles Tier. Er hatte trotz seiner graublauen Augen und
seiner dunkelblonden Haare, die ihm als wellige Mähne auf die Schultern fielen, etwas
Indianerhaftes an sich. Das lag wahrscheinlich an seinen geschmeidigen Bewegungen. Er
war offensichtlich ein Hüne von Gestalt, und er sah blendend aus.


Linda hielt ihn für einen Revolvermann, denn er trug seine Waffe ziemlich tief in einem
offenen Halfter, das mit einem Lederriemen an seinem rechten Oberschenkel festgebunden
war. Vermutlich war er der Bewacher und Beschützer des anderen, der aber durchaus nicht
so wirkte, als könnte er sich nicht selbst verteidigen.


Jetzt zügelten die beiden Reiter ihre Pferde. Diese tänzelten ein wenig.


Forschend schauten die Männer sich um.


"Wer ist hier der Boß?" fragte dann der Reiter mit dem hellgrauen Hut.


"Ich!" rief Linda und blickte aus einer Entfernung von vier oder fünf Yards zu ihm auf. Larry
und Amos standen hinter ihr.


"Sie?" Sein Blick blieb auf ihr haften, verriet leichte Überraschung.
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"Ja, ich", antwortete Linda und nickte. "Was dagegen? Was wollen Sie hier?"


Der Mann mit dem grauen Hut lächelte.


"Immer, wenn Neue kommen, sehe ich sie mir an. Vor allem, wenn eine so hübsche Frau
dabei ist."


"Was wollen Sie?" wiederholte Linda.


Da vollführte er eine leichte Verbeugung.


"Mein Name ist Haysom, Fraser Haysom. Ich bin in dieser Ansiedlung der Boß und betreibe
hier verschiedene Geschäfte. Aber ich sorge auch dafür, daß in Nugget Hill geordnete
Verhältnisse herrschen. Männer wie mein Begleiter hier unterstützen mich dabei."


Haysom zeigte kurz auf den blonden Hünen an seiner Seite und sprach dann in
überheblichem Tonfall weiter:


"Aber, wie gesagt, bin ich auch Geschäftsmann. Und deshalb interessiert es mich, was Sie in
Ihren Wagen geladen haben, Ma'am. Vielleicht können wir miteinander ins Geschäft
kommen. Wollen Sie mir verraten, woraus die Fracht besteht?"


"Warum nicht, Mr. Haysom? Ich habe in Mountain Meadow zuletzt einen Store betrieben. Die
drei Wagen enthalten mein ganzes Warenlager. Weil Mountain Meadow inzwischen fast eine
tote Stadt ist, habe ich mich dazu entschlossen, alles hierher zu bringen und ..."


"Ihr Entschluß war richtig", wurde sie von Fraser Haysom unterbrochen. "Und Sie sind bei
mir gleich an den richtigen Mann geraten. Denn ich kaufe alles, was gut und brauchbar ist.
Ja, ich kaufe Ihnen alles ab! Wieviel wollen Sie für die Sachen haben?"


"Sie haben mich nicht ausreden lassen", entgegnete Linda. "Ich fürchte daher, ich muß Sie
enttäuschen."


"Was soll das heißen, schöne Lady?"


"Daß ich nicht daran denke, mein Warenlager auf einen Schlag zu veräußern. Ich habe
vielmehr vor, hier einen neuen Store zu gründen."


"Was Sie nicht sagen!" Haysoms Lächeln wurde spöttisch. "Haben Sie sich da nicht etwas
zuviel vorgenommen?"


"Warum?" fragte Linda. "Ich weiß, wie man das macht."


"Trotzdem ist es für Sie ein großes Risiko. Nugget Hill ist nicht Mountain Meadow, wo
friedliche Leute verkehren. Hier ist alles anders. Sie sollten sich Ihren Plan daher verdammt
schnell aus dem Kopf schlagen, Lady, und froh sein, daß hier jemand ist, der Ihnen den
ganzen Krempel abnehmen will. Es ist sicher nur eine Frage des Preises. Also, was möchten
Sie?"


Sein großspuriges Auftreten reizte Linda. Sie begriff, daß sie in Fraser Haysom einen Mann
vor sich hatte, der es gewohnt war, seinen Willen durchzusetzen, und der bestimmt nicht
zimperlich in der Wahl seiner Mittel war, wenn er irgendein Ziel verwirklichen wollte. Instinktiv
spürte sie, daß es nicht gut war, Haysom zum Gegner zu haben.


Trotzdem hatte sie nicht vor, klein beizugeben und sich einschüchtern zu lassen.


"Sie haben mich wohl nicht richtig verstanden?" sagte sie. "Ich will meine Waren nicht an Sie,
sondern an die Goldgräber verkaufen. Einzeln und mit möglichst großem Gewinn. Ich denke,
das ist mein gutes Recht. Oder wollen Sie mich etwa daran hindern, hier einen Store zu
eröffnen?"


"Nein, keineswegs", antwortete Haysom, und die Unmutsfalte, die sich auf seiner Stirn
gebildet hatte, verschwand. "Es ist nur so, daß ich selbst einen Store besitze. Einen Laden,
der alles führt, was man sich nur vorstellen kann. Und wer hat schon gerne Konkurrenz? Aus
diesem Grund würde ich Ihnen Ihr gesamtes Warenlager abkaufen. Ich brauche ja auch
Nachschub. Aber wenn Sie nicht wollen ..."


"Tut mir leid", sagte Linda, "ich will wirklich nicht. Im übrigen bin ich der Ansicht, daß Ihnen
kein Schaden entstehen wird, wenn ich einen Laden eröffne. Sicher gibt es hier auch
mehrere Saloons und nicht nur einen einzigen. Daher kann sehr gut auch ein zweiter Store
existieren. Diese Ansiedlung ist ja noch im Wachsen."


(C) eBook-Edition 2003 by readersplanet GmbH, Passau







"Das stimmt", gab Fraser Haysom zu. "Die Zahl der Goldgräber wird von Tag zu Tag größer,
die Kunden und Gäste werden immer mehr. Es wird viel Gold gefunden hier, und jeder gibt
wieder welches aus, weil er verschiedene Dinge braucht und auch etwas Spaß haben will.
Ja, Sie haben recht, Ma'am. Es ist durchaus Platz für einen zweiten Store. Deshalb will ich
Sie nicht als lästige Konkurrenz betrachten, sondern Ihnen meinen Segen geben. Ja, Sie
können Ihren Laden ruhig eröffnen."


Die Art, wie er Linda betrachtete, verriet, daß sie ihm mächtig gefiel. Und das war wohl der
Grund, warum er sich nachgiebig zeigte, sich wie ein Gentleman verhielt.


"Ich werde Ihnen jedenfalls keine Schwierigkeiten machen", fügte er nach einigen Sekunden
noch hinzu. "Allerdings wüßte ich gern, wie Sie heißen, schöne Lady."


"Linda Strawberry", tat sie ihm den Gefallen.


"Linda Strawberry", wiederholte Haysom und lächelte. "Welch ungewöhnlicher Nachname."


Das schien auch sein hünenhafter Begleiter zu finden, der Linda plötzlich wie gebannt
anstarrte. Aber er schwieg weiter, wie er bisher geschwiegen hatte.


Sein Blick jedoch, den Linda auffing, berührte sie seltsam. Sie erwiderte ihn länger als
beabsichtigt.


Und ihr wurde dabei erst jetzt so richtig bewußt, daß das ein ungewöhnlich gutaussehender
Mann war, in den sie sich unter anderen Umständen auf der Stelle hätte verlieben können.


Nur schade, daß er nicht lächelte. Sein Blick war kühl, beinahe abweisend. Er musterte Linda
wie jemand, den er erforschen wollte, ohne ihm freundlich gesinnt zu sein.


Haysoms Stimme riß sie aus ihren Gedanken in die Gegenwart zurück.


"Nun, dann wünsche ich Ihnen viel Glück, Miß Strawberry", sagte er. "Ich hoffe, wir werden
gut miteinander auskommen."


"Das hoffe ich auch", erwiderte Linda und verbesserte: "Allerdings bin ich nicht Miß, sondern
Mrs. Strawberry. Ich bin verwitwet."


Wieder traf sie der forschende Blick des blonden Hünen.


Dann zog er sein Pferd am Zügel herum und folgte Fraser Haysom, der auf einem
hügelanführenden Pfad davonritt.


Linda blickte den beiden mit nachdenklicher Miene nach. Es war nicht schwer für sie
gewesen, zu erkennen, daß sie Haysom gefiel.


Angeblich war er hier der Boß. Auf jeden Fall schien er ein Mann zu sein, der nicht ohne
Macht und Einfluß war und der in Nugget Hill etwas zusagen hatte, hier vielleicht sogar die
Fäden zog.


Sicher konnte er Leute, die ihm nicht paßten, von hier vertreiben, sie sogar vernichten.
Wahrscheinlich setzte er dann Leute ein wie den jungen Revolvermann, in dessen
Begleitung er gekommen war.


Linda drohte ihm ins Geschäft zu pfuschen, hatte sich geweigert, ihm ihr Warenlager zu
verkaufen.


Trotzdem hatte er sich ihr gegenüber von seiner besten Seite gezeigt.


Aber sie gefiel ihm als Frau. Wäre das nicht so gewesen, würde er sie hier jetzt nicht dulden.
Dann hätte er sie sicher gezwungen, an ihn zu verkaufen, oder hätte ihr zumindest ein
Ultimatum gestellt.


Als Linda das klar wurde, wußte sie auch, daß Fraser Haysom bald wiederkommen würde.
Denn er verzichtete bestimmt auf kein gutes Geschäft, ohne sich auf andere Weise
entschädigen zu wollen.


Nein, sein nächster Besuch würde nicht lange auf sich warten lassen.


*


Lindas beide Gefährten fällten in den nächsten Tagen eine Menge schenkeldicker Bäume
und zersägten sie in passende Stücke, um daraus ein geräumiges Blockhaus samt
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Nebengebäude zu errichten. Man brauchte ja nicht nur ein Dach über dem Kopf, sondern vor
allem genug Platz für den Store und auch für das Warenlager. Außerdem mußte auch ein
Unterstand für die Pferde gebaut werden.


Die meisten Pferde hatte Linda allerdings schon am Tag nach ihrer Ankunft verkauft, denn
sie hätten nur eine Belastung bedeutet. Und sie hatte auch von den drei Wagen nur einen
behalten. Die anderen hatten den Besitzer gewechselt.


Die Arbeit ging zügig voran. Amos schuftete ja für drei. Aber auch Larry gab sich alle Mühe,
obwohl er nicht solche Bärenkräfte besaß wie der muskelbepackte Schwarze.


Und Linda half den Männern, so gut sie konnte, und versorgte sie mit Essen.


Zwischendurch verkaufte sie schon mal einige Sachen an die Goldgräber. Es waren
dankbare Abnehmer, und Linda war überrascht, wie gut sich hier an den mitgebrachten
Waren verdienen ließ. Ohne Wimpernzucken bezahlten die Digger für die erworbenen Dinge
den dreifachen Preis, hätten vielleicht nicht mal gemurrt, hätte Linda das Fünffache verlangt.
Sie waren wohl froh, daß sie hier überhaupt was bekamen.


Linda machte bereits recht gute Geschäfte.


Doch sie war keineswegs deshalb nach Nugget Hill gekommen. Der Hauptgrund war Phil
McGinnis, war ihr Wunsch nach Rache.


Niemals würde sie den Anblick ihres toten Jungen vergessen. Niemals konnte sie dem
Whiskyhändler verzeihen. Sie mußte ihn finden und mit ihm abrechnen!


Als dieser Tag zur Neige ging, schickte sie Larry O'Dunn in die nahe Siedlung, damit er sich
wegen McGinnis umhörte. Wenn dieser hier war, würde Larry es erfahren.


Auch er wußte inzwischen Bescheid, denn Linda hatte ihn eingeweiht.


"Wenn ich ihn sehe, werde ich ihn für dich töten!" sagte er und schlug mit der flachen Hand
auf den Kolben seines Revolvers. "Dann werde ich ihn herausfordern."


"Das wirst du nicht!" rief Linda. "Du sollst nur herausfinden, wo er sich aufhält und was er tut.
Versprich mir, daß du dich zurückhalten wirst, oder Amos wird an deiner Stelle gehen!"


"Na schön", sagte Larry widerstrebend. "Ich verspreche es, Linda!"


Dann machte er sich auf den Weg.


Linda blickte ihm kopfschüttelnd nach. Wie sehr mußte dieser Junge in sie verknallt sein, daß
er sogar für sie töten wollte? Er wäre für sie wohl ins Feuer gesprungen, hätte sie das von
ihm verlangt.


Aber sie wollte diesen Jungen nicht ins Unglück stürzen. Sie wollte kein Opfer von ihm, denn
sie konnte seine heißen Gefühle nicht erwidern. Jetzt nicht, und wahrscheinlich auch nicht
später. Nein, er durfte sich keine Hoffnungen machen.


Amos blieb zu Lindas Schutz im Camp zurück. Während er sich draußen um die Pferde
kümmerte, machte sie im mittlerweile fast fertigen Blockhaus Ordnung. Es mußten die
selbstgezimmerten Wandregale eingeräumt und noch vieles an seinen Platz gestellt werden.


Die junge Witwe sah schon jetzt, daß man räumlich sehr beengt sein würde. Zum Wohnen
blieb kaum Platz. Nur Linda besaß eine eigene Kammer neben dem Verkaufsladen, kaum
besser als ein Verschlag. Hier hatte man das mitgebrachte Bett aufgestellt.


Ihre männlichen Helfer würden im Lagerraum oder überhaupt draußen im Wagen schlafen
müssen. Zumindest einer von ihnen.


Es würde alles sehr primitiv sein, doch das schreckte Linda nicht.


Sie hörte Schritte. Zwei Männe kamen auf das Blockhaus zu. Es handelte sich wohl um
verspätete Kunden.


"Schönen guten Abend!" grüßte Linda freundlich, als die beiden eintraten. "Was kann ich für
Sie tun, Gentlemen?"


Die Burschen grinsten sie dreist an. Es waren, wie Linda jetzt erkannte, reichlich zwielichtig
aussehende Typen. Der eine hatte vorstehende Zähne, fettige Haare und eine Geiernase.
Der andere war bullig und hatte eine Schlägervisage.
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Interessiert schauten sie sich in dem Laden um.


"Wie wir sehen, haben Sie hier einen Store eröffnet", sagte schließlich der Bullige.


"So ist es", entgegnete Linda, etwas reservierter und auch vorsichtiger geworden. Die beiden
gefielen ihr nicht. "Falls Sie irgend etwas brauchen sollten, stehe ich Ihnen gern zur
Verfügung."


Doch die zwei Fremden zeigten kein Kaufinteresse. Sie griffen zwar nach einigen Sachen,
warfen sie aber achtlos wieder hin, nachdem sie diese kurz betrachtet hatten.


Der Geiernasige nahm nun das Wort.


"Sie sind neu hier, junge Lady. Deshalb werden Sie über manches noch nicht Bescheid
wissen. Zum Beispiel, daß in Nugget Hill eine Menge passiert. Es ist nicht ungefährlich, hier
einen Laden zu betreiben. Erst gestern wurde ein Händler überfallen und ausgeraubt.
Diebstähle passieren jeden Tag, und es gibt auch Brandstiftungen und tätliche Angriffe. Aus
diesem Grund haben wir eine Schutztruppe gebildet, die Security Agency. Diese hat es sich
zur Aufgabe gemacht, gefährdete Personen und Objekte zu bewachen. Ja, wir bieten den
verschiedenen Läden und Vergnügungsbetrieben unseren Schutz an. Daß das natürlich
etwas kostet, ist wohl selbstverständlich."


Die späten Besucher gefielen Linda immer weniger. Das waren in ihren Augen nichts
anderes als Schmarotzer, die auf fremde Kosten gut leben wollten. Sie hatte schon von
solchen Leuten gehört. Meist trieben sie in Camps wie diesen ihr Unwesen, wo der starke
Arm des Gesetzes fehlte. Ihre Methode war, ihre Opfer einzuschüchtern, und sie steckten
meist selbst hinter den Überfällen, vor denen sie angeblich schützen wollten. Begangen
wurden die Verbrechen an Zahlungsunwilligen.


"Ihr wollt also Schutzgeld?" fragte sie kühl.


Der Geiernasige grinste sie unverfroren an.


"Nennen Sie es, wie Sie wollen, Ma'am. Jedenfalls können wir nicht ohne Bezahlung
arbeiten. Bei einem Laden dieser Größe kämen unsere Dienste auf 100 Dollar die Woche."


"Das ist wirklich nicht viel", fügte der Bullige hinzu. "Denn Sie werden hier beachtliche
Einnahmen haben. Ja, ich denke, daß Sie sich die 100 Bucks leisten können, Ma'am."


"Und wenn ich nicht will - was dann?"


Der Bullige hob die Schultern.


"Es zwingt Sie niemand, unserer Sicherheitsagentur beizutreten. Aber es ist in Ihrem
persönlichen Interesse. Sie verpflichten sich zur pünktlichen Bezahlung der Schutzgebühr,
und wir garantieren Ihnen dafür einen ungestörten Geschäftsgang!" Erwartungsvoll schaute
er Linda an.


Doch sie enttäuschte ihn.


"Danke, ich möchte eure Dienste nicht in Anspruch nehmen. Wir beschützen uns selbst. Und
jetzt verlaßt meinen Laden!"


Die beiden Kerle wechselten einen kurzen Blick. Dann sagte der mit der Geiernase:


"Ihre Entscheidung ist unvernünftig, Ma'am. Hoffentlich bereuen Sie das nicht. Aber Sie
können es sich ja noch überlegen."


"Nein!" sagte Linda schroff. "Bei mir habt ihr kein Glück. Und jetzt geht endlich!"


Die beiden schüttelten verständnislos den Kopf, wollten anscheinend immer noch nicht
gehen.


"Habt ihr nicht gehört?" rief da jemand von der Tür her. "Ihr sollt verschwinden!"


Es war Larry. Die Rechte am Colt, stand er am Eingang. Von dort aus hatte er wohl einen
Teil der Unterhaltung mitangehört.


Erst jetzt traten die zwei Fremden den Rückzug an. Schief grinsend verließen sie den Store.
In ihren Blicken lag eine unverhüllte Drohung.


Sie beeilten sich dann aber, vom Storegebäude wegzukommen. Denn draußen stand Amos
mit unternehmungslustig aufgekrempelten Ärmeln. Wild rollte er seine dunklen Augen.
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"Laßt euch hier nie wieder sehen, oder ich mache Hackfleisch aus euch!" verkündete er
drohend.


Die beiden Kerle verschwanden schnellen Schrittes in der dichter werdenden Dunkelheit.


Linda war noch immer ein wenig mulmig zumute. Sie war froh, daß Larry zurückgekommen
war.


"Nun, was hast du herausgefunden?" fragte sie ihn erwartungsvoll.


"McGinnis ist hier!" berichtete Larry. "Er hat, wie du vermutet hast, einen Saloon aufgemacht.
Es ist eine verdammt anrüchige Kneipe, in der hauptsächlich Gesindel verkehrt. McGinnis
beschäftigt zwei Keeper und einige Aufpasser oder Leibwächter. Es sind üble Schlägertypen.
Ja, er besitzt eine ziemlich rauhe Mannschaft."


Das war es, was Linda erfuhr. Sie wußte nun, daß sie richtig getippt hatte. Ihr Todfeind
McGinnis war tatsächlich hier:


Doch wie sollte sie an ihn herankommen, wo er mehrere gefährliche Burschen um sich
geschart hatte? Wie würde es ihr möglich sein, mit ihm abzurechnen?


Linda wußte darauf noch keine Antwort.


Nur eines wußte sie im Augenblick: Es war notwendig, nachts Wache zu halten.


*


Am nächsten Tag entschloß sich Linda, der Goldgräbersiedlung einen Besuch abzustatten.
Da ihr Store an deren Rand lag und sie sich bis jetzt noch nicht von diesem Platz entfernt
hatte, war ihr noch alles ziemlich fremd. Sie kannte die anderen Gebäude nur aus der
Entfernung, und viele konnte sie vom Store aus überhaupt nicht sehen.


Heute wollte sie Nugget Hill näher kennenlernen. Vor allem aber wollte sie sich den Saloon
von Phil McGinnis ansehen.


Sie nahm zu ihrem Schutz Amos mit. Sehr zum Leidwesen von Larry O'Dunn, der sie gern
begleitet hätte. Doch der sollte inzwischen den Laden betreuen.


Das Zentrum von Nugget Hill - oder jedenfalls das, was dafür gehalten wurde - lag ein Stück
bergaufwärts in einer Geländeschneise, hinter einem abgeholzten Waldstück. Hier reihte sich
Hütte an Hütte, Zelt an Zelt, und es gab sogar ein paar recht stabile Häuser, in denen die
besseren Vergnügungsbetriebe und ein großer Store untergebracht waren.


Linda und ihr schwarzer Begleiter erregten einiges Aufsehen. Auf Schritt und Tritt verdrehte
man sich die Köpfe nach ihnen. Auch Pfiffe wurden laut.


Doch die beiden kümmerten sich nicht darum. Aufmerksam schaute Linda sich um.


Schon wenig später war ihr klar, daß Fraser Haysom hier wirklich so etwas wie der Boß war.
Sein Name prangte in großen Lettern auf allen größeren Gebäuden. Er betrieb hier nicht nur
den erwähnten Store, sondern auch eine Herberge, zwei Saloons, eine Spielhölle und
wahrscheinlich auch ein Bordell, über dessen Tür zwar nicht sein Name prangte, aber Linda
dachte, daß kein anderer Besitzer in Frage kam.


Fraser Haysom war hier wirklich ein bedeutender Mann. Da hatte er nicht übertrieben.


Wenig später stand Linda dann vor der Kneipe, die sie gesucht hatte.


Es war ein Bau, der sich ziemlich schäbig ausnahm, verglichen mit Fraser Haysoms
Blockhäusern. Ein schlampig hingezimmerter Schuppen, dessen Dach aus einigen
Zeltplanen bestand. Aber er erfüllte offenbar seinen Zweck.


"Onkel Phils Wiskyschwemme", stand auf ein hölzernes Schild gemalt, das man über dem
Eingang angebracht hatte.


Phil McGinnis schien in Nugget Hill keine besondere Bedeutung zu haben. Er gehörte zwar
zu denen, die die vergnügungssüchtigen Goldgräber schröpften, aber er war wohl nur ein
kleiner Fisch im Gegensatz zu Fraser Haysom.


Doch er war der Mann, wegen dem die junge Witwe ihr ruhiges Leben in Mountain Meadow
aufgegeben und den beschwerlichen und gefahrvollen Weg nach Nugget Hill auf sich
genommen hatte.
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Er war der Mensch, den sie am meisten haßte.


Nun stand sie vor der Kneipe, die er hier eröffnet hatte.


Ihr brennender Blick richtete sich auf den Eingang.


"Wollen Sie hineingehen?" fragte Amos. Er war an ihrer Seite stehengeblieben.


"Nein. Ich wollte nur sehen, wo sich McGinnis aufhält. Das genügt mir vorläufig."


Sie wollte eigentlich wieder umkehren, doch da trat McGinnis plötzlich ins Freie.


Es konnte ein Zufall sein. Oder es hatte ihm jemand gesagt, daß draußen eine hübsche,
junge Frau mit einem Schwarzen stand, und er war daher neugierig geworden. Jedenfalls
tauchte er ganz unerwartet auf.


Als er Linda erblickte, blieb er wie angewurzelt stehen. Er erkannte sie sofort.


"Hey, wen haben wir denn da?" rief er staunend. "Das ist doch nicht möglich!"


Linda spürte, wie sie der Haß überkam. Der war zwar sowieso in ihr, doch nun wurde er noch
viel stärker.


"Da staunen Sie, nicht wahr?" rief sie mit bebender Stimme. "Sie haben wohl gedacht, daß
Sie mich nie wiedersehen würden, nachdem Sie mich mit meinem kleinen Jungen in einer für
uns ausweglosen Lage in der Wildnis am Yellowstone zurückließen? Nein, das haben Sie
nicht erwartet, Sie Schuft!"


McGinnis grinste. Er zeigte kein schlechtes Gewissen. Erst als Linda ihn jetzt öffentlich zu
beschimpfen begann, wurde er ärgerlich.


"Moment mal!" sagte er gedehnt. "Was geht es denn mich an, was Sie am Yellowstone
machen? Ich war keine Stunde meines Lebens für Sie verantwortlich. Wenn Sie sich in Fort
Sarpy an meine Fersen hefteten und dann das von mir eingeschlagene Marschtempo nicht
halten konnten und irgendwo auf der Strecke blieben, ist es Ihre eigene Schuld, nicht meine.
Also hören Sie auf, mir Vorwürfe zu machen."


So einfach wollte er sie abspeisen. Doch er wußte da noch nicht alles.


Gleich aber bekam er es zu hören.


"Mein Junge ist tot! Wir wurden von Indianern überfallen, nachdem Sie sich aus dem Staub
gemacht hatten! Hätten Sie uns in unserer Not nicht allein gelassen, würde Dany noch leben!
Sie verdammter Mistkerl haben ihn auf dem Gewissen!"


Jetzt grinste McGinnis nicht mehr. Er wurde wütend.


"Was reden Sie da?" knurrte er. "Falls Ihr Junge wirklich tot ist, kann doch ich nichts dafür.
Hätten Sie sich doch einem Treck angeschlossen, dann wären Sie in keine Schwierigkeiten
geraten. Ich habe meine eigenen Probleme. Also belästigen Sie mich nicht mit solchen
unsinnigen Beschuldigungen."


Linda war nahe daran, sich auf McGinnis zu stürzen. Es tat ihr jetzt leid, daß sie keine Waffe
mitgenommen hatte. Aber das war wohl gut so. Sonst hätte sie wahrscheinlich auf ihn
geschossen.


In ihrer Verzweiflung begann sie, ihm alles an den Kopf zu werfen, was sich in ihr aufgestaut
hatte. Die wüstesten Beschimpfungen schleuderte sie ihm entgegen. Aber das war bei ihrer
Erregung durchaus verständlich.


Ihre Stimme war so laut, daß man sie weithin hören konnte. Das hatte zur Folge, daß
Passanten stehenblieben und neugierig zuhörten. Aber es kamen auch Leute aus den
umstehenden Häusern und Hütten.


Bald hatte sich im Umkreis des Store eine dichte Menschentraube gebildet.


"Seht nur, so sieht ein Mann aus, der einer Frau und ihrem kleinen Jungen nicht hilft, wenn
sie mit ihrem Wagen mitten in einem Fluß im Treibsand steckenbleiben!" rief sie den Leuten
zu und zeigte dabei mit ausgestreckter Hand auf McGinnis. "Dieser gewissenlose
Hundesohn hat uns einfach im Stich gelassen! Wir waren völlig schutzlos, als uns dann
Indianer überfielen. Ich konnte die Roten allein nicht abwehren. Ich konnte nur mein eigenes
Leben retten, nicht aber das meines Sohnes, der von den Indianern umgebracht wurde! Daß
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es soweit kommen konnte, ist die Schuld von Phil McGinnis! Er ist ein mieses Schwein! Und
einem solchen Schuft tragt ihr euer Geld in den Saloon ..."


McGinnis war die Sache peinlich, das sah man ihm an. Doch er unternahm keinen Versuch,
Linda zu beschwichtigen. Als zwei Kerle, die hinter ihm aus dem Saloon getreten waren, ihn
fragend anblickten, winkte er ab. Er konnte die beiden, offenbar waren es Leibwächter, nicht
gut vor aller Augen auf eine Frau hetzen.


"Hört nicht auf dieses verrückte Frauenzimmer!" rief er der Menge zu. "Sie ist anscheinend
nicht richtig bei Verstand. Also hört nicht auf sie! Es ist alles Quatsch, was sie daherredet!"


Doch Linda hatte mit ihrem Auftritt längst dafür gesorgt, daß sich die Leute Gedanken zu
machen begannen. Und nicht jeder tat ihre Worte als pure Erfindung oder böswillige
Beschuldigung ab. Vielen Gesichtern war zu entnehmen, daß man Linda Glauben schenkte.


Sie hätte McGinnis sicher noch weiter mit Einzelheiten belastet. Da tauchte neben ihr
plötzlich ein hagerer, schnurrbärtiger Mann auf, an dessen Hemd ein sternförmiges
Abzeichen befestigt war.


"Beruhigen Sie sich, Ma'am", sagte er und blickte sie zwingend an. "Oder ich muß Sie wegen
Erregung öffentlichen Ärgernisses festnehmen!"


Linda sah, daß sein Sheriff- oder Marshalstern nicht echt war, sondern aus dem Boden einer
Konservenbüchse herausgeschnitten war. Trotzdem schien er hier das Gesetz zu vertreten.


"Sie sollten nicht mich, sondern den da festnehmen", rief sie. "Denn ich bin nicht verrückt,
sondern sage die Wahrheit! McGinnis hat ..."


"Jaja, schon gut." Der pockennarbige Mann mit dem Stern winkte ab. "Ich habe schon alles
gehört. Aber die Sache, die Sie Mr. McGinnis vorwerfen, ist nicht hier in Nugget Hill
geschehen, sondern irgendwo am Yellowstone River. Ich aber bin als Town Marshal nur für
diese Goldgräbersiedlung zuständig. Nein, ich kann in dieser Angelegenheit nichts tun.
Außerdem bezweifle ich, ob McGinnis wirklich eine Mitschuld trägt am Tod Ihres Jungen.
Falls Sie wirklich davon überzeugt sind, kann ich Ihnen nur den Rat geben, nach Billings
oder in eine andere größere Stadt zu reiten und beim zuständigen Sheriff Anzeige zu
erstatten. Und jetzt gehen Sie! Erregen Sie kein Aufsehen mehr, und gehen Sie!"


Linda begriff, daß sie hier keine Hilfe finden würde.


Sie spürte, wie Amos nach ihrem Arm griff.


"Kommen Sie, Ma'am!" sagte er irgendwie zwingend. Er schien Angst um sie zu haben.


Linda nahm Vernunft an. Doch bevor sie das Feld räumte, warf sie dem spöttisch grinsenden
Whiskyhändler noch einen flammenden Blick zu.


"Sie werden für Danys Tod noch bezahlen, McGinnis!" rief sie haßvoll.


Dann ging sie mit Amos davon. Die Menge ließ sie durch.


Linda hatte plötzlich das Gefühl, nicht sehr klug gehandelt zu haben. Denn sie hatte
McGinnis mit ihrem Verhalten gewarnt.


*


Sehr weit waren Linda und ihr schwarzer Begleiter noch nicht gekommen, als ihnen zwei
angetrunkene Männer entgegenkamen. Der eine, ein bärtiger, ungeschlacht wirkender
Bursche, rempelte Amos an und stieß ihn zur Seite.


"Mach dich nicht so breit, Nigger!" knurrte er und stampfte hinter seinem Partner her.


Amos drehte sich um und bekam den Mann am Kragen zu fassen.


"Hast du Nigger gesagt?" grollte er.


Der Bärtige war überrascht, daß Amos es wagte, ihn anzufassen.


"Ja, verdammt!" rief er böse. "Bist ja auch einer! Und jetzt nimm schnell deine Pfoten weg,
sonst ..."


Er wollte die Hand von Amos wegschlagen, doch da packte dieser nur noch härter zu und
hielt den Burschen wie in einem Schraubstock fest.
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"Zu meinem Vater durfte man noch Nigger sagen, denn er war Sklave in Louisiana", sagte
Amos. "Zu mir darf man es nicht mehr sagen. Ich bin ein freier Schwarzer, verstehst du?"


Der Bärtige starrte ihn gehässig an. Sein Gesicht wurde vor Zorn dunkelrot. Oder war es die
Anstrengung? Er versuchte vergeblich, sich aus dem fremden Griff zu befreien. Und er
schaffte es auch nicht, seine Fäuste einzusetzen. Hilflos ruderte er mit den Armen, während
der Gegner ihn wie eine Puppe hin und her schüttelte.


"Laß mich los!" keuchte er. "Oder es wird dir noch leid tun! - Verdammt, Mike, so hilf mir
doch!"


Sein Freund wollte tatsächlich eingreifen. Doch Amos stieß ihm den linken Ellbogen gegen
das Kinn, daß es nur so krachte. Ein Huftritt hätte den Mann kaum schlimmer treffen können.
Er taumelte rückwärts und überschlug sich fast.


Danach wagte er nichts mehr. Benommen hockte er am Boden und rieb sich das
schmerzende Kinn.


Um ihn mußte sich Amos nicht mehr kümmern. Er gab es jetzt dem Bärtigen, der ihn
grundlos angerempelt und beschimpft hatte. Während er ihn mit der Linken, die er weit
ausgestreckt hatte, eisern festhielt, gab er ihm mit der Rechten ein paar klatschende
Ohrfeigen. Der Kopf des Burschen flog nur so hin und her.


"Sag nie wieder Nigger zu einem schwarzen Mann!" sagte er finster. "Geh den Schwarzen
aus dem Weg, wenn du sie nicht magst, aber beleidige keinen mehr, kapiert?"


Dann ließ er ihn los, gab ihm dabei einen Stoß. Der Bärtige stürzte neben seinem Freund zu
Boden.


Ohne sich weiter um ihn zu kümmern, setzte Amos seinen Weg mit Linda fort.


Die Sache wäre wohl erledigt gewesen, denn der Bärtige und sein Freund hatten genug.
Außerdem hatten die beiden begriffen, daß sie gegen den schwarzen Hünen keine Chance
besaßen.


Doch der Zwischenfall war von ein paar anderen, ziemlich rauhen Burschen beobachtet
worden, die in einiger Entfernung vor einer Hütte standen. Und denen gefiel es nicht, daß
hier ein Weißer von einem Schwarzen geschlagen wurde.


Es waren keine Goldgräber, sondern Schießer, wie sie sich in jeder Boom Town
herumtrieben. Das war allein schon an ihrem Aussehen zu erkennen. Sie trugen
patronengespickte Revolvergurte und hatten harte, falkenäugige Gesichter.


Nun wollten sie es Amos zeigen. Ihre geschmeidigen Hände an den Kolben ihrer Colts,
stolzierten sie lässig näher.


"Früher hat man so dreckige Nigger einfach aufgehängt bei uns!" rief ein ehemaliger
Südstaatler. "He, Bimbo, hast du gehört? Wir haben mit deinesgleichen nicht lange gefackelt,
sondern euch den Hals langgezogen oder euch zumindest ausgepeitscht!"


Amos grinste bitter. Er sah, daß er jetzt gleich drei Gegner vor sich hatte. Und er war
unbewaffnet, trug lediglich ein Messer im Gürtel. Aber bis er das aus der Scheide gezogen
haben würde, war er sicher ein toter Mann, würde er durchsiebt sein von Kugeln.


Der Wortführer hielt seine Waffe bereits in der Faust. Hämisch grinsend richtete er sie auf
Amos und rief:


"Du wirst uns jetzt zeigen, wie du tanzen kannst, Bimbo! Ho, das wird ein prächtiger Spaß!"


Schon feuerte er Amos vor die Füße. Sand und Erde spritzten hoch und gegen Amos
Hosenbeine.


"Los, spring, du schwarzer Hundesohn! Oder soll ich dir die Zehen abschießen?"


Erneut krachten Schüsse. Die eine Kugel schlug zwischen Amos Füßen ein, die andere
streifte seinen Stiefel.


Doch Amos rührte sich nicht von der Stelle. Er kannte dieses böse Spiel und wußte, daß er
sich zum Clown machen würde, wenn er jetzt tolle Luftsprünge machte, während heißes Blei
um ihn den Boden aufpflügte. Viele Schwarze waren früher im Süden auf diese Weise
gedemütigt worden, und gar mancher war dabei von einer Kugel ins Bein getroffen worden
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oder hatte seine Zehen eingebüßt.


Eine solch zweifelhafte Volksbelustigung wollte jetzt hier auch dieser ehemalige Südstaatler
mit seinen Freunden veranstalten.


Als Amos nicht "tanzen" wollte und ihn dadurch enttäuschte, zielte der Mann direkt auf seine
Füße.


"Spring!" schrie er. "Tanze, du faules Schwein!"


Eine Kugel riß Amos den rechten Stiefel auf und streifte seine große Zehe. Der schwarze
Hüne zuckte leicht zusammen, blieb aber stehen.


"Aufhören!" schrie Linda empört. "Nein, nicht mehr schießen! Hören Sie auf!"


Doch der Mann lachte nur roh und schoß weiter. Gleichzeitig zogen auch die anderen ihre
Colts, um das rauhe Spiel fortsetzen zu können, wenn ihr Freund seine Waffe
leergeschossen hatte und Zeit zum Nachladen brauchte.


Da erschien ein weiterer Mann auf der Bildfläche. Aber auf den wurde man erst aufmerksam,
als er dem Südstaatler den Revolver aus der Hand schoß. Der Südstaatler schrie wütend.
Seine Waffe flog in einem hohen Bogen davon. Fassungslos starrte er auf den unvermutet
aufgetauchten Gegner, einen hochgewachsenen, blonden Burschen mit schulterlanger
Löwenmähne.


"Schluß mit dem Spiel!" rief er scharf. "Laßt den Schwarzen in Ruhe! Oder wollt ihr es mit mir
aufnehmen?" Drohend richtete er seinen rauchenden Colt auf die beiden Kerle, die soeben
gezogen hatten, nun aber unschlüssig verharrten.


"Ihr könnt es gern gegen mich versuchen", fuhr er fort. "Wollt ihr?"


Die Kerle wollten nicht. Sie senkten die Köpfe und halfterten ihre Colts, während sich der
dritte nach seiner am Boden liegenden Waffe bückte, sie aufhob und ebenfalls ins Halfter
schob.


Dann verschwanden sie wortlos.


Sie schienen sehr genau zu wissen, daß ihnen der Blonde überlegen war. Deshalb kniffen
sie.


Linda erkannte, daß es sich um den jungen Mann handelte, der Fraser Haysom begleitet
hatte, als dieser zum Store gekommen war. Sie erkannte ihn sofort wieder. Er war auch
heute ohne Hut, und er wirkte sehr lässig und selbstsicher.


"Danke!" sagte Linda. "Ich hoffe, Sie haben sich diese drei Männer jetzt nicht zu Feinden
gemacht."


Der blondhaarige Hüne winkte geringschätzig ab.


"Das lassen Sie ruhig meine Sorge sein. Ich habe keine Angst vor denen."


"Trotzdem vielen Dank für Ihre Hilfe, Mister ..."


"Willcox", half er ihr weiter. "Evan Willcox."


"Danke!" sagte auch Amos.


Der Blonde namens Evan Willcox grinste ihn an.


"Gern geschehen, schwarzer Bruder. Du solltest nicht ohne Gewehr in die Siedlung
kommen, wenn du dir Schwierigkeiten ersparen willst."


Nach diesen Worten wandte er sich wieder an Linda.


"Nugget Hill ist kein sehr freundlicher Ort. Sie hätten ihm besser fernbleiben sollen, Mrs.
Strawberry."


Linda musterte ihn aufmerksam.


"Sie haben sich meinen Namen gemerkt?"


"Ja, das tat ich. Er kommt schließlich nicht so häufig vor, als daß man ihn gleich wieder
vergessen könnte. Aber es gab mal einen Mann, der auch so hieß. Leider ist er schon lange
tot."
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"Und wer war dieser Mann?"


"Mein Vater, Mrs. Strawberry."


"Ihr Vater?" Linda spürte plötzlich eine starke Erregung in sich. Wie gebannt blickte sie dem
Blonden in die Augen und glaubte darin einen bekannten Ausdruck zu erkennen. "Wie hieß
der mit Vornamen?"


"Calispel."


"Calispel ..." Linda war es, als würde plötzlich der Boden unter ihren Füßen wanken. Ja, ihr
wurde schwindlig.


"Calispel", wiederholte sie und schüttelte gegen ihren Willen den Kopf.


Evan Willcox sah es und mußte sich wundern.


"Was ist mit Ihnen?" fragte er. "Ist Ihnen nicht gut?"


"Doch, doch. Nein, mir fehlt nichts", behauptete die junge Witwe.


"Warum haben Sie nach meinem Vater gefragt?"


"Nur so. Entschuldigen Sie, es geht mich nichts an." Linda hatte sich jetzt wieder in der
Gewalt, und sie fügte fast schroff hinzu: "Vergessen wir die Sache. Es ist ein Zufall, daß ich
diesen komischen Namen trage, den auch Ihr Vater getragen hat. Also, Mr. Willcox, dann
nochmals vielen Dank für Ihre Unterstützung."


"Es war mir ein Vergnügen, Mrs. Strawberry."


Linda hatte es plötzlich sehr eilig. Stirnrunzelnd blickte der Blonde ihr nach.


*


Linda legte die Strecke bis zu ihrem Store fast wie in Trance zurück. Zu sehr aufgewühlt
hatten sie die Ereignisse der letzten halben Stunde.


Zuerst die Begegnung mit McGinnis, dann die bösen Zwistigkeiten um Amos.


Und zuletzt das Gespräch mit Evan Willcox, dessen Vater den gleichen Namen getragen
hatte wie ihr kürzlich verstorbener zweiter Mann, von dem sie allen Besitz geerbt hatte.


Beide hatten sie Calispel Strawberry geheißen.


Aber waren das wirklich zwei verschiedene Männer gewesen?


Linda konnte es nicht glauben. Vielmehr gelangte sie immer mehr zu der Überzeugung, daß
jener Calispel, dessen Frau sie geworden war, auch der Vater von Evan Willcox gewesen
sein mußte.


Denn Calispel hatte ihr, wie sie sich jetzt erinnerte, erzählt, daß er seinem Sohn den
Vornamen Evan gegeben hatte.


Und Evan Willcox sah so aus, wie ihn Calispel beschrieben hatte. Er war groß und
grauäugig, und er besaß blondes, stark gewelltes Haar. Außerdem hatte Linda in seinen
Augen etwas gesehen, das sie sehr stark an Calispels Blick erinnert hatte. Ja, es waren im
Grunde die gleichen Augen.


So viele Zufälle konnte es einfach nicht geben. Es paßte alles genau zusammen, es stimmte
alles überein.


Evan Willcox mußte Calispels Sohn sein. Jener Junge, den fremde Leute nach dem Tod
seiner Mutter adoptiert und auf einem Treck nach Westen mitgenommen hatten, ehe Calispel
nach dem verlorenen Krieg heimkehrte und dort alles verlassen und verwüstet vorgefunden
hatte.


Ja, so war es wohl. Es gab kaum noch einen Zweifel.


Evan Willcox hielt seinen Vater schon seit vielen Jahren für tot. Doch Calispel hatte den
Krieg überstanden und bis vor kurzem gelebt. Und er hatte in seinen alten Tagen, nachdem
er noch zu unerwartetem Reichtum gelangt war, nochmals geheiratet.


Nun hatte seine junge Witwe in einem wilden Goldgräberlager in Montana zufällig seinen
verschollenen Sohn getroffen. Der merkwürdige Nachname seines Vaters, den er
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unauslöschlich im Gedächtnis behielt, hatte ihn auf Linda, die jetzt auch so hieß,
aufmerksam werden lassen.


Aber er wußte noch nicht, daß sie die Frau seines Vaters gewesen war. Er glaubte noch
immer an eine zufällige Namensgleichheit.


Hätte sie ihn darüber aufklären sollen?


Wie hätte er darauf wohl reagiert?


Linda hielt es im Augenblick für besser, daß sie ihm nicht alles gesagt hatte. Denn es war
keineswegs sicher, daß er die Sache gut aufgenommen hätte. Vielleicht würde er sie nur für
ein berechnendes Luder halten.


Doch der gutaussehende Bursche ging ihr nicht aus dem Sinn. Noch nie hatte ein Mann
einen so starken Eindruck bei ihr hinterlassen.


Gegen Abend kam Fraser Haysom erneut zum Store geritten. Diesmal war er allein, kam er
ohne Evan Willcox, der ihn beim ersten Mal begleitet hatte.


"Na, wie läuft's?" fragte er, nachdem er seinen Hengst vor dem Blockhaus gezügelt hatte.


Linda stand in der Tür und blickte ihm mit gefurchter Stirn entgegen.


"Danke, ich bin zufrieden."


"Das freut mich, schöne Lady." Der Big Boss grinste gutgelaunt und schwang sich aus dem
Sattel, schlang die Zügelenden lose um den Holm und trat sporenklirrend näher.


Auch er war zweifelsohne ein gutaussehender, außerdem interessanter und ungewöhnlicher
Mann, der auf Frauen eine anziehende Wirkung ausübte.


Selbstsicher lächelte er Linda an.


"Sie bieten wieder einen überaus erfreulichen Anblick", sagte er, indem er sie ganz ungeniert
betrachtete. "Ja, Sie gefallen mir. Deshalb habe ich beschlossen, Sie hier zu dulden. Sollten
Sie in irgendwelche Schwierigkeiten geraten, können Sie sich jederzeit an mich wenden,
Linda. Ich werde immer für Sie da sein."


Sein vertraulicher Ton ärgerte sie ebenso wie sein selbstherrliches Verhalten.


"Meinen Sie mit Schwierigkeiten auch Leute, die Schutzgelder erpressen wollen?" fragte sie
mit abweisender Miene.


Haysom hob erstaunt die Augenbrauen.


"Hat man das denn versucht?"


"Ja, das hat man."


"Hm." Fraser Haysom schüttelte leicht den Kopf. "Das ist eine Sache für den Marshal. Seit
gestern haben wir hier einen. Er heißt Cal Pronay und ist ein fähiger Mann, der hart
durchgreift, wenn es notwendig ist. Sie sollten bei ihm eine Anzeige erstatten."


Linda schwieg. Sie sah Larry vom Schuppen herüberkommen, wo er mit Amos gewerkt
hatte.


"Brauchst du mich, Linda?" rief er mit einem Seitenblick auf Haysom. Es gefiel ihm offenbar
nicht, daß dieser erneut hierher gekommen war.


"Nein, Larry", gab die Storebesitzerin zurück. "Du kannst wieder an deine Arbeit gehen."


Da zog sich der Bursche wieder zurück. Aber es war ihm anzumerken, daß er lieber in der
Nähe geblieben wäre.


Haysom hatte ihm überhaupt keine Beachtung geschenkt. Sein Blick ruhte unverwandt auf
Lindas Gesicht.


"Nugget Hill ist kein wildes Camp mehr, in dem jeder tun kann, was ihm paßt", fuhr er nun
fort. "Wir haben einen Bürgerausschuß gegründet. Das war einfach notwendig, denn die
Zustände im Camp wurden von Tag zu Tag schlimmer. Das heißt, jetzt ist es eigentlich fast
schon eine Stadt. Mich hat man zum Town Major gewählt. Als solchem unterstehen mir drei
Stadträte und auch der Marshal samt zwei Deputies. Außerdem habe ich einen Stadtrichter
eingesetzt."
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"Dann sind Sie jetzt ja ein mächtiger Mann", sagte Linda.


"Allerdings." Fraser Haysom lächelte selbstgefällig. "Ich vergebe Konzessionen und
bestimme, was in Nugget Hill geschieht. Ich habe verschiedene Verordnungen erlassen. Ja,
ich besitze Macht. Sie würde ausreichen, um Ihren Store schließen zu lassen. Aber ich tue
es nicht, weil Sie mir sehr sympathisch sind, Linda. Ich nehme es hin, daß Sie meinem
großen Generalstore mit billigeren Preisen Konkurrenz machen. Ja, ich nehme es hin,
schöne Linda. Dafür hoffe ich allerdings, daß wir uns bald schon viel besser verstehen
werden."


"Wie meinen Sie das, Mr. Haysom?"


"Das müßten Sie eigentlich wissen. Wie ich schon sagte, gefallen Sie mir. Ich schätzte, daß
Sie sehr gut zu mir passen würden. Übrigens habe ich von der Sache zwischen Ihnen und
Phil McGinnis erfahren. Dieser schlitzohrige Whiskyhändler hat Ihnen wirklich übel
mitgespielt. Ich verstehe vollkommen, daß Sie sich an ihm rächen wollen, Linda. Aber Sie
sollten sich seinetwegen nicht die Finger schmutzig machen. Seine Bestrafung könnte einer
von meinen Leuten übernehmen. Wenn Sie wollen, lege ich Ihnen McGinnis tot vor die Füße.
Geben Sie mir die Gelegenheit, Ihnen meine Zuneigung zu beweisen!"


Erwartungsvoll schaute er sie nach diesen Worten an. Er meinte es offenbar ernst.


Doch Linda hielt nichts von seinem Vorschlag. Sie wollte sich auf nichts einlassen, das sie in
irgendeiner Weise von Haysom abhängig machte. Schon gar nicht wollte sie, daß er
McGinnis einen Killer schickte, so sehr sie sich den Tod dieses Mannes auch wünschte.


"Nein", antwortete sie. "Ich möchte nicht, daß Sie McGinnis umbringen lassen. Dieser Mann
muß vor ein ordentliches Gericht - und das gibt es hier nicht. Nein, Sie können das nicht für
mich regeln. Und jetzt entschuldigen Sie mich, ich habe zu tun."


Einige Goldgräber kamen auf den Store zu, wollten offenbar etwas kaufen. Linda ließ
Haysom einfach stehen und ging in den Laden.


Der Big Boss preßte wütend die Lippen aufeinander. Er war so von sich eingenommen, daß
er mit einer Abfuhr nicht gerechnet hatte.


Leise fluchend stieg er auf sein Pferd und wendete es, trieb es dann, ihm die Sporen
einsetzend, vom Hof. Beinahe hätte er die ankommenden Goldgräber niedergeritten.


Larry und Amos blickten ihm mit ernsten Gesichtern nach.


*


Mitten in der Nacht schlichen sich dunkle Gestalten im schwachen Mondlicht an den Store
heran. Sie trugen schwarze Kapuzenmäntel und waren mit Beilen und schweren Hämmern
bewaffnet.


Rücksichtslos begannen sie, alles zu demolieren, schlugen die Fenster ein und
zertrümmerten Wände und Türen.


Das Krachen und Bersten riß Linda aus dem Schlaf. Erschrocken sprang sie aus dem Bett.


Nebenan im Ladenraum war auch Larry von seinem Lager gesprungen. Er hatte sich ein
Gewehr geschnappt und feuerte auf die Fenster, hinter denen sich die Gestalten der
Zerstörer bewegten. Linda griff nach der Winchester, die sie nachts ständig bei sich in der
Kammer hatte.


Amos stürmte gerade aus dem Schuppen unweit vom Pferdekorral und griff die Vandalen mit
bloßen Fäusten an, einfach auf seine Kraft vertrauend. Sein zorniges Gebrüll dröhnte weithin
durch die Nacht. Zwei der Halunken fegte er mit seinen gewaltigen Fäusten von den Beinen
und stürmte weiter wie ein Ungewitter auf die nächsten Gegner zu. Aber er kam nicht mehr
weit. Im vollen Lauf wurde er von mehreren Kugeln getroffen, und seine Stimme erlosch.


Linda riß die Tür zum Laden auf und schrie: "Komm, wir verschwinden, Larry!"


"Nein, geh du allein! Ich halte die Stellung. Hol du Hilfe!"


Er hatte recht. Linda hetzte nach hinten. Auf der Rückseite öffnete sie ein Fenster und
erkannte, daß hier noch keine Gefahr drohte.


Schnell kletterte sie ins Freie und rannte mit der Winchester in der Faust davon.
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Sie wollte hinauf zur Goldgräbersiedlung. Dort würde sie Alarm schlagen.


Doch schon nach wenigen Sprüngen wurde sie entdeckt. Prompt wurde auf sie geschossen.


Linda spürte einen heißen Schmerz am linken Oberarm, als sie von einer Kugel gestreift
wurde.


Geduckt sprang sie auf den Schuppen zu und warf sich dahinter in Deckung.


In diesem Moment zerbarst die Tür des Blockhauses, und Linda sah, wie drei oder vier
vermummte Gestalten in das Gebäude eindrangen.


Larry konnte sie nicht aufhalten. Oder war er vielleicht gar nicht mehr am Leben?


Wenig später wußte die junge Witwe, daß er doch noch lebte, denn sie hörte seine
Schmerzensschreie. Wie es schien, schlugen ihn die Gegner gnadenlos zusammen.


Linda überkam eine heiße Wut.


"Ihr feigen Schufte!" schrie sie. "Verdammtes Gesindel!"


Wütend feuerte sie mit der Winchester auf den Eingang des Stores.


Schießend sprangen die Schufte ins Freie, und Linda mußte in Deckung gehen; um nicht
getroffen zu werden.


Zum Glück hatten die Kerle kein Interesse an weiterem Kampf, sonst wäre sie verloren
gewesen.


Sie verschwanden in der Nacht. Mindestens zwei von ihnen waren verwundet. Sie mußten
von ihren Kumpanen gestützt werden.


Sie hätten alles anzünden und ihren Besitz restlos vernichten können, aber sie begnügten
sich mit der angerichteten Verwüstung. Sie hatten ihr nur einen Denkzettel verpassen wollen.


Mit Tränen der Wut in den Augen blickte Linda den in der Finsternis untertauchenden
Verbrechern nach.


Es konnten nur diese Schutzgelderpresser sein.


Aber daran dachte Linda nur flüchtig. Die Sorge um ihre Freunde trieb sie aus ihrer Deckung.
Mit klopfendem Herzen lief sie über den Hof.


Zuerst fand sie Amos. Mit Schrecken mußte sie erkennen, daß er tot war.


Die Banditen hatten ihn erschossen. Ihren treuen Freund und Helfer Amos, ohne den sie sich
gar nicht in diese Berge getraut hätte. Schluchzend kniete sie neben ihm nieder.


Doch dann erinnerte sie sich auch an Larry, der ihr ebenso treu zur Seite gestanden hatte.
Sie erhob sich und taumelte zum Eingang ihres Ladens.


Schon an der Tür hörte sie ein schmerzvolles Stöhnen. Linda tastete nach einer Lampe und
machte Licht. Und da sah sie Larry am Boden liegen.


Er lebte noch. Doch was hatten die Outlaws mit ihm gemacht! Sie hatten ihn so fürchterlich
zugerichtet, daß es Linda Überwindung kostete, ihn überhaupt anzusehen.


Larry war nur halb bei Bewußtsein. Sein Gesicht war eine blutige Masse. Und wahrscheinlich
hatte er auch einige Knochenbrüche. Ein Wunder, daß er noch lebte.


Draußen wurden Schritte und Stimmen laut. In der nahen Goldgräbersiedlung mußten die
Schüsse gehört worden sein. Männer kamen herein.


"Ach du heiliger Strohsack, wie sieht es denn hier aus!" rief einer. "Da haben sie ja wie die
Vandalen gehaust!"


"Das kann nur wieder die Kapuzenbande gewesen sein", rief draußen ein anderer.
"Verdammt, hier liegt ein Toter! Es ist der schwarze Riese. Ich hätte nicht gedacht, daß der
durch Kugeln zu fällen ist."


"Man hat ihm ja genug verpaßt", rief ein weiterer, kam zur Tür und blickte in den Store, wo er
Linda neben Larry O'Dunn am Boden kauern sah.


"Dem Himmel sei Dank, Sie leben wenigstens noch, Ma'am!" fuhr er erleichtert fort. "Ich
befürchtete schon, auch Sie könnte es erwischt haben, weil hier kein Laut mehr zu hören
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war. He, Sie haben sich wohl geweigert, Schutzgeld zu bezahlen?"


Linda nickte nur und blickte auch kaum auf. Und es wurde ihr außerdem kaum bewußt, daß
sie nur notdürftig bekleidet war. Die Stimmen der heftig durcheinanderredenden Männer
wehten an ihr vorbei.


Sie fand erst wieder richtig zu sich, als Marshal Cal Pronay hereinkam, begleitet von Evan
Willcox, der zu ihrer Überraschung nun ebenfalls einen Stern auf der Jacke trug.


Die beiden brachten ein dürres Männchen mit, das einen Arztkoffer schleppte.


"Schöne Bescherung!" sagte Pronay trocken, indem er sich in dem verwüsteten Store
umschaute. Was er sah, schien für ihn aber nichts Neues zu sein.


Sein Blick richtete sich dann auf Linda.


"Sind Sie in Ordnung, Ma'am?"


Sie richtete sich auf und strich sich eine Strähne ihres schwarzen Haares aus der Stirn.


"Ich ja, aber meine Leute ..."


"Um den Jungen hier wird sich der Doc kümmern. Ich habe ihn sicherheitshalber gleich
mitgebracht. Daraus können Sie ersehen, daß in Nugget Hill wirklich alles bestens
funktioniert."


Linda blickte auf Evan Willcox, konnte seiner Miene aber nicht entnehmen, was er dachte.
Schweigend erwiderte er ihren Blick.


"Hier kann ich den Verletzten nicht behandeln", rief der kleine Doc. "Gibt es in diesem Haus
denn kein Bett, auf das man ihn legen kann?"


"Doch." Linda zeigte auf die Tür zum Nebenraum. "Dort ist meine Schlafkammer."


"Tragt ihn rein!" befahl Cal Pronay zwei Goldgräbern, die sich am Eingang drängten. "Ihr
anderen verschwindet! Es gibt hier nichts mehr zu sehen. Los, haut ab!"


Larry wurde in die Kammer getragen und auf Lindas Bett gelegt. Darin untersuchte ihn der
Doc.


Der Town Marshal stellte Linda einige Fragen.


"Haben Sie einen der Täter erkannt?"


"Wie sollte ich?"


"Verstehe, die Kerle waren maskiert."


"So ist es. Aber ich würde die beiden Männer wiedererkennen, die mich dazu überreden
wollten, Schutzgeld zu bezahlen."


Pronay ging nicht darauf ein, sondern erkundigte sich nach der Höhe des Schadens.


"Der ist mir egal", rief Linda. "Es geht mir um meine Leute. Amos ist tot, ermordet von diesen
Killern! Und Larry O'Dunn wurde fast erschlagen! Wenn Sie Ihren Job ernst nehmen, müssen
Sie diese Bande schnappen und hinter Schloß und Riegel bringen!"


"Ich werde sehen, was ich tun kann", versprach Pronay und rief dem Doc zu: "Munkin, das
wird ein Fall für Sie, falls es zu einer Verhaftung kommt."


Danach erklärte er Linda: "Er ist nicht nur Arzt, sondern auch Stadtrichter. Und da Saleratus
Munkin außerdem auch ein netter Mensch ist, wird er auf sein Honorar verzichten, was den
verletzten Jungen betrifft."


Bald darauf verließen die Marshals mit dem Doc das Blockhaus.


An der Tür wandte sich Evan Willcox, der bis jetzt kein Wort gesprochen hatte, nochmals um
und sagte zu Linda:


"Ich werde morgen jemand schicken, der den Schwarzen beerdigt. Gute Nacht, Mrs.
Strawberry!"


Linda blickte ihm schweigend nach. Ihr war verdammt elend zumute. Am liebsten hätte sie
laut losgeheult.
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Was sollte sie jetzt tun? Sie hatte Amos verloren. Und mit Larry konnte sie vorläufig nicht
rechnen. Der mußte zusehen, daß er wieder auf die Beine kam. Wahrscheinlich würde er
mehrere Tage lang krank sein.


Sollte sie hier alles aufgeben und verschwinden, ohne ihren Plan ausgeführt zu haben? Oder
sollte sie sich von den Schutzgelderpressern in die Knie zwingen lassen?


Oder sollte sie sich an Fraser Haysom wenden und ihn um Schutz bitten, wie er es ihr
vorgeschlagen hatte?


Nein, das wollte sie auch nicht. Linda wollte auf keinen Fall seine Geliebte werden.


Ihre Lage war mehr als verzweifelt.


Der einzige Mann, der ihr hier vielleicht hätte helfen können und dessen Hilfe sie auch
angenommen hätte, war Evan Willcox, der Sohn von Calispel.


Doch der wußte nicht, wer sie wirklich war. Außerdem war er jetzt einer der neuernannten
Hilfsmarshals. Und damit stand er wohl auf der falschen Seite. Denn das Gesetz - oder was
man in Nugget Hill als solches zu bezeichnen pflegte - hatte Fraser Haysom in der Hand.
Und der steckte wahrscheinlich hinter allen schlimmen Dingen, die sich hier ereigneten.


*


Am nächsten Tag ging es Larry O'Dunn etwas besser. Trotzdem fühlte er sich noch immer
verdammt mies. Etwa so, als sei er von einem Zug gerädert worden oder in eine
Büffelstampede geraten.


Jede Stelle seines zerschlagenen Körpers schmerzte. Er hatte zahlreiche Blutergüsse,
blutige Schrammen und Beulen. Sein ganzes Gesicht war verschwollen. Und er hatte ein
paar Zähne eingebüßt und hatte zwei angeknackste Rippen. Denn man hatte ihn auch mit
Füßen getreten.


Außerdem war sein Stolz zerbrochen. Und das war wohl das Schlimmste.


Larry O'Dunn war früher ein Bursche, der sehr von sich überzeugt gewesen war. Er hatte
keine Gefahr gefürchtet, und er hatte gedacht, eine Frau wie Linda beschützen und eines
Tages auch erringen zu können.


Doch jetzt war er nur noch ein armseliges Bündel Mensch. Die Maskierten hatten ihn nicht
nur grausam mißhandelt, sondern ihm auch seinen Stolz aus dem Leib geprügelt.


Er konnte Linda nicht mehr in die Augen sehen. Schämte er sich, weil er den nächtlichen
Angriff auf den Store nicht hatte abwehren können?


Oder hatte er jetzt Angst?


Der Doc, der gleichzeitig auch Stadtrichter war, hatte ihn nur notdürftig versorgt. Er hatte ihm
eine Platzwunde über der linken Augenbraue genäht und ihm einige Pflaster aufgeklebt.


Larry würde in den nächsten Tagen im Bett bleiben müssen und Pflege brauchen.


Linda übernahm das. Es war für sie selbstverständlich. Sie brachte Larry zu trinken und
kühlte mit feuchten Tüchern seine vielen Schrammen und Beulen, damit die Schwellungen
zurückgingen.


"Es tut mir mächtig leid", sagte sie, als sie sich wiederum ihn kümmerte. "Du hast
meinetwegen schlimme Prügel einstecken müssen. Aber das wird schon wieder."


Larry wich ihrem Blick aus und sagte kein Wort.


"Vielleicht hast du Hunger", sagte sie. "Soll ich dir eine Suppe kochen, Larry?"


Doch er schüttelte nur stumm den Kopf und drehte das Gesicht zur Balkenwand. Damit
zeigte er ihr, daß er allein sein wollte.


Und so ließ sie ihn in den nächsten Stunden in Ruhe. Er sollte sich erholen und wieder zu
sich selbst finden.


Linda räumte den verwüsteten Store auf und reparierte notdürftig die Schäden.


Zwei Männer kamen aus der nahen Siedlung und beerdigten Amos. Es war ein einfaches
Begräbnis, an dem nur ein paar Schaulustige teilnahmen.
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Einen Priester gab es in Nugget Hill nicht. So sprach Linda ein stummes Gebet.


Danach ging sie wieder in den Store. Aber es kamen heute keine Kunden.


Wagten es die Goldgräber nicht mehr, bei Linda etwas zu kaufen?


Fürchteten sie die Rache der Kapuzenmänner?


Am Nachmittag kam Larry aus der Kammer. Er konnte sich kaum auf den Beinen halten.


"He, was soll das?" rief Linda. "Du sollst doch nicht aufstehen, Larry! Los, geh ins Bett
zurück!"


Doch er schüttelte den Kopf.


"Ich kann nicht mehr hierbleiben", sagte er. "Denn ich habe versagt. Ich war nicht imstande,
dich vor diesen Banditen zu beschützen, und ich würde es auch in Zukunft nicht können. Tut
mir leid, Linda, aber ich verlasse dich."


Sie musterte ihn und erkannte, daß er sich in einer schlimmen seelischen Verfassung
befand. Offenbar hatte er jede Selbstachtung verloren.


"Rede keinen Unsinn, Larry", erwiderte sie. "Wo solltest du denn jetzt hin? Du kennst hier
niemand und ..."


"Ich werde Nugget Hill verlassen, und du wirst mich nicht daran hindern, Linda!" .


Da begriff sie, daß er wirklich aufgegeben hatte. Nein, er war nicht hart genug, um das
Geschehene zu verdauen und gestärkt daraus hervorzugehen, um eine Erfahrung reicher. Er
hatte bleibende Wunden davongetragen.


"Schon gut", sagte Linda und unterdrückte ein Seufzer. "Ich kann dich verstehen. Geh also,
wenn du es für richtig hältst. Ich bin dir nicht böse."


"Danke, Linda." Seine verschwollenen Augen richteten sich noch einmal auf die Frau, die er
so heiß begehrt hatte, daß er sein Leben für sie einsetzen wollte.


Nun begrub er seine Sehnsucht für immer, gab alle Hoffnungen auf. Denn er war nicht der
harte Kämpfer, für den er sich gehalten hatte.


Dann riß er den Blick von ihr los und verließ mit seinen wenigen Sachen das Haus, schleppte
sich zu seinem Pferd.


Als er schließlich davonritt, schaute er sich nicht mehr um. Bald verschwand er ein Stück
tiefer im Wald.


Nun war Linda völlig allein. Allein in einer feindlichen Goldgräberstadt, in der jeder sich selbst
der Nächste war.


Nein, sie hatte keine Freunde mehr.


Und sie begriff, daß sie vieles unterschätzt hatte. Sie war den Gefahren hier nicht
gewachsen, hatte ebenfalls verloren.


Nein, sie konnte sich hier nicht halten. Auch sie mußte Nugget Hill verlassen.


Aber bevor sie das tun würde, wollte sie noch etwas erledigen. Sie mußte es einfach tun ...


*


Es war Nacht geworden. Unzählige Feuer glühten an den Hängen vor den Hütten und Zelten
und verwandelten das wilde Goldgräbercamp in eine Lichterinsel.


Linda verließ ihr Blockhaus und schritt den schmalen Weg zum Hügel hinauf. Sie hatte einen
geladenen Revolver unter ihrer Kleidung versteckt.


Ihr hübsches Gesicht wirkte entschlossen.


Sie mied alle erhellten Stellen, machte einen Bogen um die Lagerplätze. Denn sie wollte
nicht gesehen und schon gar nicht erkannt werden.


Erst als sie jenen Teil der Ansiedlung erreichte, wo die Hütten und Blockhäuser in mehr oder
weniger geschlossenen Reihen standen, konnte sie sich nicht mehr verbergen. Hier mußte
sie sich offen bewegen, mußte sie zahlreiche Lichtbahnen passieren. Linda zog das dunkle
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Schultertuch, mit dem sie auch ihren Kopf bedeckt hatte, tiefer in die Stirn.


Trotzdem war sie sehr gut als Frau zu erkennen. Ihre weiblichen Formen ließen sich nicht
verbergen.


Und es waren jetzt viele Männer unterwegs, die auf der Suche nach einer Gespielin waren.
Deren Augen entging sie nicht.


"Hey, Süße!" rief ein baumlanger Goldgräber ihr zu. "Wie wär's mit uns beiden? Ich bin
bestimmt kein häßlicher Bursche, und ich bin gut bei Kasse! Ich würde mir den Spaß mit dir
einiges kosten lassen! Na, wie wär's?"


Aus einer anderen Richtung kamen ähnliche Zurufe. Linda achtete nicht darauf und ging
schnell weiter, begann dann sogar zu laufen.


Irgendwie schaffte sie es, durch die Menge zu gelangen, ohne ernsthaft belästigt zu werden.
Aber es war der reinste Zickzackweg, den sie zurücklegen mußte, weil sie immer wieder
nach ihr greifenden Händen auswei-chen oder um kleine Gruppen einen Bogen machen
mußte.


Schließlich verharrte sie an der Schmalseite von Onkel Phils Whiskyschwemme, wie
McGinnis seine Kneipe genannt hatte. Hier war es ziemlich dunkel, und es war ihr niemand
gefolgt.


Aufatmend lehnte sie sich an die rissige Bretterwand und wartete, bis sich ihr Puls ein wenig
beruhigt hatte.


Dann spähte sie seitlich durch ein Fenster. Im Rahmen war kein Glas, sondern nur Ölpapier,
und das hatte bereits einen Riß, so daß man bequem hindurchblicken und im Saloon einiges
erkennen konnte.


An der primitiven Theke stand eine lange Reihe von Trinkern, von zwei schwitzenden
Keepern mit Nachschub versorgt. Auch die Tische waren besetzt. Linda hörte Gejohle,
rauhes Gelächter und das Kreischen einer grell geschminkten Frau, die auf einer kleinen
Bühne zu Fiedelklängen mit einem Goldgräber tanzte. Wahrscheinlich hatte er ihr gerade
unter die Röcke gegriffen.


Das alles konnte Linda von draußen mitverfolgen. Aber den Mann, den sie suchte, konnte sie
nicht sehen. Der war anscheinend nicht im Saloon.


Nach einigen Minuten verließ sie ihren Beobachtungsplatz und erreichte das nächste
Fenster. Wieder gab es ein Loch, durch das sie spähen konnte.


Und da sah sie McGinnis. Er saß in seinem kleinen Privatbüro, das ihm wohl auch als
Schlafraum diente, und zählte Geld. Vor ihm auf dem Tisch standen außer einer
abgeschirmten Öllampe eine angebrochene Whiskyflasche und ein halbvolles Glas.


Linda frohlockte. Alles war plötzlich sehr einfach. Denn McGinnis war allein und hatte
mehrere Schritte bis zur Tür. Nein, er konnte ihr nicht entkommen.


Entschlossen riß sie das durchsichtige Papier, das hier eine Glasscheibe ersetzte, aus dem
Fensterrahmen.


Der Saloonbesitzer hörte das fetzende Geräusch und blickte überrascht zum Fenster. Und
da sah er draußen Linda stehen. Obwohl es im Freien dunkel war, erkannte er sie gleich.


"Du?" stieß er hervor, indem er sie vom Tisch her anstarrte. "Ach, du bist es! Ich hab mir
gedacht, daß du wiederkommen würdest."


Er begann zu grinsen. Es konnte allerdings nicht über seine Unsicherheit hinwegtäuschen.


"Was willst du von mir? Wenn es wieder um deinen Jungen geht, können wir uns gern
darüber unterhalten. Komm doch rein zu mir, Linda!"


Im nächsten Moment verging ihm das Grinsen, denn Linda schob den mitgebrachten
Revolver durchs Fenster und zielte auf ihn.


Erschrocken starrte er in die dunkle Mündung, und es wurde ihm jäh bewußt, daß ihm Linda
wirklich nach dem Leben trachtete.


"Du wirst mich doch nicht erschießen?" rief er heiser. "Mach dich nicht noch unglücklicher,
Linda! Wir müssen uns doch einigen können. Ich gebe dir Geld - alles, was du hier siehst! Ja,
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ich entschädige dich, gebe dir meine ganzen Ersparnisse! Aber schieß nicht, hörst du?" Er
hatte plötzlich panische Angst.


"Du winselst ja wie ein Hund!" sagte Linda verächtlich. Ihr rechter Zeigefinger krümmte sich
um den Abzug der Waffe, die sie mit beiden Händen festhielt.


"Nein!" schrie McGinnis entsetzt. "Sei vernünftig, und nimm das Geld! Ich gebe dir auch die
Dollars, die in der Lade sind!"


Bei diesen Worten zog er eine Schublade auf, in der außer Geld auch ein Revolver lag.
Seine Waffe für den Notfall. In ihm sah der zwielichtige Whiskyhändler seine letzte Chance.


Doch da drückte Linda bereits ab. McGinnis bäumte sich getroffen auf und gab einen rauhen
Schrei von sich.


Dann kippte er von seinem Stuhl und riß dabei die geöffnete Schublade samt Inhalt mit sich
zu Boden. Heftiges Gepolter ertönte.


Linda hatte sich gerächt. Nun begann ihre Hand plötzlich zu zittern. Sie ließ die rauchende
Waffe sinken und wich vom Fenster zurück.


Es war ihr klar, daß sie so schnell wie möglich von hier verschwinden mußte. Denn im
Saloon hatte man den Schuß sicherlich gehört, und es würde gleich jemand kommen, um
Nachschau zu halten.


Doch sie kam nicht mehr dazu, sich zurückzuziehen. Ein hagerer Mann mit Sichelschnurrbart
stand plötzlich vor ihr und richtete einen langläufigen Colt auf sie.


Es war Cal Pronay, der Town Marshal.


"Sie sind verhaftet, Mrs. Strawberry!" sagte er mit einem kühlen Lächeln.


Widerstandslos ließ sich Linda festnehmen.


*


Im Golden Luck Saloon herrschte an diesem Abend wieder Hochbetrieb. Er war der größte
Amüsierbetrieb von allen hier, und er gehörte natürlich Fraser Haysom.


Sicher waren an die 200 Goldgräber hier, wenn man jene mitzählte, die sich im
angrenzenden Spielzimmer aufhielten. Hinzu kamen noch eine Handvoll leichter Mädchen
und etwa ein Dutzend Aufpasser und Rauswerfer, Keeper, Croupiers und Kartenausteiler.
Sogar einen Türsteher gab es hier.


Evan Willcox stand mit seinem Bierglas am unteren Ende der Theke. Von hier aus hatte er
eine gute Übersicht. Er konnte die Gesichter der anderen Thekensteher studieren und auch
die Tische sowie den Eingang im Auge behalten.


Sein Blechstern glänzte im rauchigen Lampenlicht. Evan war jetzt genau zwei Tage
Hilfsmarshal. Als solcher hatte er sich auf einen abendlichen Rundgang durch die Lokale
begeben.


Die Goldgräber sollten das Gefühl haben, daß es hier nun Gesetz und Ordnung gab. So
wollte es Fraser Haysom, der große Boß von Nugget Hill.


Er war wirklich ein Ehrenmann.


Ein hartes Lächeln umspielte die Mundwinkel des blonden Hünen.


Er wußte, daß man in der vergangenen Woche viel Gold gefunden hatte. Manche Digger
hatten sogar riesiges Glück gehabt. Und hier und in anderen Amüsierhöllen, die wie Pilze
aus dem Boden geschossen waren, gaben viele ihren Reichtum mit vollen Händen wieder
aus.


Ja, Fraser Haysom scheffelte das große Geld. Denn er war an allen Saloons hier beteiligt,
sofern sie ihm nicht ohnehin gehörten. Und er verdiente auch an allen Läden hier.


Daß dies ohne nennenswerte Schwierigkeiten funktionieren konnte, verdankte Haysom
seinen Leuten. Lauter Männer, auf die er sich verlassen konnte. Nur Eingeweihte wußten,
wie groß seine Mannschaft wirklich war.
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Evan Willcox gehörte zu diesen Eingeweihten, obwohl er noch nicht lange für Fraser Haysom
arbeitete.


Aber er wußte eine Menge. Und er wußte auch, daß ein alter Mann namens Calispel
Strawberry es gewesen war, der hier den ersten großen Goldfund machte und damit einen
Run ausgelöst hatte.


Calispel Strawberry aber hatte auch sein Vater geheißen. Und es gab da noch eine Frau, die
ebenfalls diesen Namen trug: Linda Strawberry.


Nun saß sie seit einer Stunde im Gefängnis, denn sie hatte Phil McGinnis erschossen und
war dabei von Cal Pronay auf frischer Tat ertappt worden. Linda sollte wegen Mordes
angeklagt werden.


Nachdenklich drehte Evan Willcox sein Bierglas in der Hand. Die hübsche Witwe ging ihm
nicht aus dem Sinn. Vor allem nicht das Gespräch mit ihr.


Aber er mußte auch daran denken, daß McGinnis noch gelebt hatte, als man ihn fand. Seine
Verwundung war nicht mal lebensgefährlich gewesen: ein Steckschuß in der rechten
Schulter. Man hatte ihn zum Doc gebracht - und dort war er dann gestorben. Angeblich ein
Herzversagen.


Aber so krank hatte McGinnis nicht ausgesehen.


Im Gegenteil, er war sehr robust gewesen.


Als das Evan durch den Kopf ging, sah er Saleratus Munkin zur Theke kommen. Der Doc
und gleichzeitige Stadtrichter war nicht mehr ganz nüchtern. Er trug ständig einen silbernen
Spazierstock. Den schwenkte er unternehmungslustig und rief dabei:


"He, Keeper, gib mir einen doppelten Whisky! Meine Kehle ist so trocken wie ein Ofenrohr.
Also beeil dich!"


Dank seiner Wichtigkeit hatte er sich am Tresen schnell einen Platz verschaffen können.
Einige Goldgräber waren bereitwillig zur Seite gerückt.


Evan beobachtete ihn, wie er den Whisky in sich hineinschüttete. Der schmächtige Mann
konnte offenbar eine Menge vertragen. Doch richtig nüchtern war er nie.


Evan wußte, daß er kein richtiger Arzt war. Nein, dieser Saleratus Munkin hatte niemals
Medizin studiert. Aber er besaß ein gefälschtes Diplom.


Nun war dieses verkommene Subjekt auch noch Stadtrichter geworden.


Evan leerte sein Bierglas und verließ seinen Platz. Bezahlen mußte er als Sternträger nicht.
Er hatte in allen Lokalen Essen und Getränke frei.


Als er an Munkin vorbeikam, tippte er ihm leicht auf die Schulter.


"Muß Sie kurz sprechen, Doc."


Munkin blickte ihn im Barspiegel an.


"Unter vier Augen?"


"Ja.


Das in einen Bratenrock und gestreifte Röhrenhosen gekleidete Männchen löste sich vom
Tresen und trat mit Evan einige Schritte zur Seite.


"Was gibt es denn?"


"Nichts Besonderes, Doc. Wollte mich nur nach McGinnis erkundigen. Ich verstehe einfach
nicht, daß er so schnell ins Gras gebissen hat."


"Sein Herz war nicht das beste. Das hab ich doch schon gesagt."


,Ja, stimmt." Evan grinste. "Und wo ist jetzt der Tote?"


"In meinem Schuppen. Morgen früh wird er beerdigt. Der Boß hat bereits seinen Saloon
übernommen", sagte Munkin augenzwinkernd. "Sonst noch was, Willcox?"


"Nein. Noch viel Spaß, Doc. Ich muß jetzt weiter meine Runde machen."
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Evan nickte dem Kleinen nochmals zu und ließ ihn dann stehen. Er wandte sich aber nicht
gleich dem Ausgang zu, sondern hielt sich noch ein wenig bei den Tischen auf. Dabei hörte
er zufällig ein Gespräch, das sich um die Frau drehte, mit der sich seine Gedanken
beschäftigt hatten.


"Sie hieß früher Linda Parker", sagte ein Mann zu zwei anderen. "Arm wie eine Kirchenmaus
kam sie nach Mountain Meadow und hat dort den alten Calispel kennengelernt, der diesen
riesigen Goldbrocken fand. Bald darauf wurde sie seine Frau. Ja, sie hat ihn geheiratet, den
alten Knacker, denn Geld stinkt ja bekanntlich nicht. Die beiden sollen sich aber gut
verstanden haben.


Doch schon nach kurzer Zeit war er tot, und sie hat von Calispel Strawberry alles geerbt und
ist hierher gekommen, um einen Store aufzumachen und damit noch reicher zu werden. Ja,
diese Linda hat es faustdick hinter ihren hübschen Ohren. Aber daß sie einen Mord begehen
würde, das hätte ich ihr nun doch nicht zugetraut."


Evan Willcox verließ den Saloon. Draußen blieb er stehen und atmete tief die frische Luft ein.
In den Bergen von Montana war es nachts ziemlich kühl.


Dann ging er weiter die noch immer sehr belebte Hauptstraße entlang.


Bald aber bog er von ihr ab und ließ allen Trubel hinter sich.


Ein dunkler Weg, von Büschen gesäumt, führte ihn zu Saleratus Munkins Blockhütte.
Daneben stand ein Schuppen.


Geräuschlos öffnete der junge Hilfsmarshal das Tor. Mondlicht drang nun in den Schuppen
ein, und Evan konnte in dunklen Umrissen den darin liegenden Toten sehen. Entschlossen
trat er ein.


Der Tote war auf einem flachen Handkarren aufgebahrt und mit einer Decke zugehüllt, die
Evan Willcox zur Seite zog.


Phil McGinnis Gesicht hatte bereits eine wächserne Farbe angenom-men. Der Blonde riß ein
Streichholz an und leuchtete mit der kleinen Flamme auf den Toten, der bis zum Gürtel
entkleidet war.


Die Schußverletzung in der Schultergegend konnte wirklich nicht tödlich gewesen sein, das
erkannte Evan sofort. Aber er glaubte auch nicht an ein Herzversagen.


Als das Streichholz verlosch, zündete er ein neues an. Dann untersuchte er den Leichnam
genauer.


Und er fand bald eine zweite Wunde. Winzig klein war sie, kaum mehr als ein Nadelstich.
Aber sie befand sich dort, wo das Herz war.


Evan lächelte düster. Er wußte jetzt, daß jemand nachgeholfen hatte, was McGinnis jähes
Ende betraf.


Nein, Linda hatte ihn nicht getötet. Ihre Kugel hatte ihn nur verwundet.


Später jedoch hatte ihm jemand den Rest gegeben.


Warum, konnte Evan sich denken. Es gab sogar zwei Gründe dafür, daß Phil McGinnis
sterben mußte. Erstens hatte er einen Saloon besessen und große Whiskyvorräte, die sich
als Beute lohnten. Und zweitens sollte Linda in eine schlimme Klemme geraten.


Ja, man schlug hier zwei Fliegen mit einer Klappe.


Weitere Überlegungen konnte Evan nicht mehr anstellen.


Er hörte plötzlich Schritte vor dem Schuppen.


*


Linda saß auf der mit Gras und Reisig gefüllten Matratze, die in dem kleinen Raum am
Boden lag. Dieser Raum war völlig fensterlos, wenn man von einer kleinen Luke in der Tür
absah, die der Town Marshal soeben aufgeschlossen hatte.


"Sie haben ja gar nichts gegessen", sagte er. "Wollen Sie nicht?"
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Unberührt stand der Blechnapf mit dem erkalteten Bohneneintopf auf dem winzigen Tisch
neben der Tür. Nein, die Gefangene hatte das Essen nicht angerührt.


Sie vermied es, Pronay anzusehen. "Verstehe", meinte er grinsend. "Sie haben keinen
Hunger. Wenn ich an Ihrer Stelle wäre, würde mir der Appetit wohl auch vergangen sein. Die
Verhandlung findet übrigens schon übermorgen statt. Bis dahin können Sie noch darüber
nachdenken, was Sie zu Ihrer Verteidigung vorbringen werden. Aber große Chancen haben
Sie wohl nicht."


Wieder blieb ihm Linda jede Antwort schuldig. Da zuckte Pronay die Schultern, nahm den
stehengelassenen Eßnapf an sich und verließ die Zelle, warf die Tür zu und schob einen
Riegel vor.


Die Gefangene war wieder allein. Sie vergrub ihr Gesicht in den Händen und begann haltlos
zu schluchzen.


Ihre Lage war hoffnungslos. Linda hatte, nachdem sie auf McGinnis schoß, aus der
Goldgräbersiedlung fliehen wollen, und es war auch schon alles für eine rasche Flucht
vorbereitet gewesen. Doch der Town Marshal hatte sie verhaftet und eingesperrt, und sie
sollte nun als Mörderin vor den Richter kommen.


Eine Flucht von hier war wohl ausgeschlossen. Das kleine Jail befand sich in einem recht
stabilen, sicher ständig bewachten Blockhaus. Die beiden Zellen grenzten direkt an das Büro
des Marshals. Von dort kam etwas Licht durch die kleine Öffnung in der Bohlentür. Eine
andere Verbindung nach draußen gab es nicht.


Nebenan war noch ein zweites Blockgebäude, in dem Cal Pronay und seine Gehilfen ihre
Quartiere hatten.


Nach einer Weile beruhigte sich Linda ein wenig. Sie überlegte, ob sie sich nicht hinlegen
und versuchen sollte, etwas zu schlafen.


Da wurde erneut die Zellentür aufgeschlossen.


"Besuch für Sie!" sagte Pronay und stellte eine Lampe auf den Tisch.'


Fraser Haysom trat ein. Er schob die Tür hinter sich zu und blieb mit dem Rücken zu ihr
stehen.


Sein Blick richtete sich auf die Gefangene.


"Soeben ist mir zu Ohren gekommen, was sich zwischen Ihnen und McGinnis abgespielt
hat", sagte er in einem rügenden und zugleich väterlichen Ton. "Was machen Sie nur für
Sachen! Ich hätte Sie wirklich für klüger gehalten."


Linda blickte schräg zu ihm auf. Die Tränen hatte sie sich rasch aus dem Gesicht gewischt.


"Warum sagen Sie mir das? Warum sind Sie überhaupt gekommen?"


"Weil ich Ihnen helfen möchte. Weil Sie jetzt so allein und verlassen sind. Ja, ich möchte
Ihnen helfen, und ich bin hier wohl der einzige, der wirklich etwas für Sie tun kann, Linda."


Obwohl seine Stimme freundlich klang, spürte sie, daß er etwas im Schilde führte. Sie
musterte ihn mißtrauisch.


Als sie nichts erwiderte, fuhr er fort, und er duzte sie jetzt einfach.


"Es steht schlecht um dich, schöne Linda. Denn was du getan hast, war Mord. Ja, du hast
einen großen Fehler begangen, indem du mit einer Waffe in der Hand zu McGinnis gelaufen
bist und ihn erschossen hast. Warum hast du das Angebot, das ich dir machte, nicht
angenommen?"


Linda wußte, was er meinte, und wunderte sich, daß er so offen sprach. Pronay konnte durch
die Tür sicher alles mit anhören.


"Weil ich nicht wollte", antwortete sie.


"Das war aber dumm von dir", entgegnete Haysom lächelnd. "Was du dir mit deinem
unüberlegten Handeln eingebrockt hast, war McGinnis nicht wert. Nun gut, du wolltest dich
selbst an ihm rächen. Aber nun droht dir der Galgen. Und du wirst deinen Hals kaum aus der
Schlinge retten können, wenn du nicht endlich meine Hilfe annimmst."
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"Und wie sieht diese Hilfe aus?" fragte Linda:


"Ich könnte mit dem Richter reden. Ein Wort von mir wird genügen, daß er dich freispricht
oder das Verfahren überhaupt niederschlägt, weil er zu der Überzeugung gelangt, daß du in
Notwehr gehandelt hast."


Linda staunte.


"Sie könnten das wirklich für mich tun?"


"Ja, das könnte ich. Unter einer gewissen Bedingung natürlich. Du hast mich vor wenigen
Tagen leider abblitzen lassen. Doch ich nehme dir das nicht übel, weil ich nicht nachtragend
bin. Wäre ich sonst zu dir in die Zelle gekommen?"


Linda begriff, daß Haysom sie noch immer begehrte, daß er geradezu verrückt nach ihr war.
Seine Blicke, mit denen er sie ungeniert betrachtete, verrieten es ihr deutlich.


Trotzdem fragte sie jetzt:


"Welchen Preis verlangen Sie für Ihre Hilfe?"


"Dich!" antwortete Haysom und grinste wölfisch. "Ich möchte, daß du meine Geliebte wirst.
Ja, das ist meine Bedingung. Entweder du gehst darauf ein, oder du wirst wegen Mordes
verurteilt werden. Das kannst du dir nun aussuchen, schöne Linda."


Sie sollte also mit ihrem Körper bezahlen. Aber es überraschte sie nicht. Etwas anderes
hatte sie von Fraser Haysom gar nicht erwartet.


"Du hast bis morgen Zeit, es dir zu überlegen", sagte er abschließend.


Dann ging er. Seine spöttische Miene ließ keinen Zweifel darüber offen, wie sich die
Gefangene entscheiden würde.


*


Evan Willcox wandte sich um, ließ dabei das Streichholz fallen, mit dem er auf den Toten
geleuchtet hatte. Er sah im offenen Schuppentor eine zwergenhafte Gestalt auftauchen.


Es konnte nur Saleratus Munkin sein, der Doc und Stadtrichter von Nugget Hill. Er mußte auf
Evans Fragen hin einen Verdacht geschöpft haben und war ihm gefolgt.


"He, wer ist im Schuppen?" rief er. "Sind Sie das, Willcox?"


"Ja", gab der blonde Hüne ruhig zurück.


"Was schnüffeln Sie da drin herum, zum Teufel?"


"Ich hab mir den Toten angesehen. Und Sie sollten das auch nochmals tun. Kommen Sie
herein, Doc!"


Munkin betrat, sich mit seinem silbernen Gehstock vorantastend, das dunkle Gebäude.


"Ist etwas nicht in Ordnung mit ihm? Verdammt, so machen Sie doch Licht! Hier ist es ja so
finster wie in einem Pferdemagen. Irgendwo auf dem Wandsims muß eine Kerze sein."


Evan zündete tatsächlich nochmals ein Streichholz an. Er sah nun auch die Kerze, holte sie
von ihrem Platz und hielt die kleine Flamme an den Docht.


Munkin war näher getreten, blickte den Hilfsmarshal forschend an.


"Was paßt Ihnen an dem Toten nicht?"


"Das hier." Evan zeigte auf die kleine Stichwunde in Phil McGinnis Herzgegend. "Was sagen
Sie dazu?"


"Eine unbedeutende Wunde. Kann ich mir nicht erklären", behauptete der Doc.


"Wirklich nicht?"


"Nein. Die Verletzung ist mir zwar aufgefallen, als ich McGinnis untersuchte, aber ich habe
ihr keine Bedeutung beigemessen. Wahrscheinlich hat er sie sich beim Stürzen zugezogen."


Evan grinste hart. Er stellte die brennende Kerze neben den Leichnam und blickte Munkin
an.
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"Wissen Sie, was ich glaube, Doc? Daß McGinnis an dieser unscheinbar aussehenden
Verletzung gestorben ist. Die hat er aber erst nach dem Schuß erhalten. Von Ihnen, Munkin!"


"Was?"


"Ja, Sie haben ihn erstochen. Ich weiß zwar nicht, womit, aber ..."


"Du spinnst wohl, Mann?" schrie da der mickrige Kerl. "He, auf welcher Seite stehst du
eigentlich?"


"Ich glaube, auf der richtigen", antwortete Evan Willcox mit einem kalten Lächeln. "Und es
wird Zeit, daß ich hier endlich mit dem Aufräumen beginne. Du bist festgenommen, Munkin!"


Der zwielichtige Doc starrte ihn entgeistert an. Im nächsten Moment begannen seine
gelblichen Augen tückisch zu funkeln.


Er hob wie in Abwehr seinen Stock, und in der gleichen Sekunde noch sprang daraus auf
Knopfdruck ein Dolch hervor. Er war fast so dünn wie eine Nadel und etwa drei Zoll lang.
Eine äußerst gefährliche Waffe.


Evan Willcox war nun klar, womit Phil McGinnis ermordet worden war. Und er begriff
außerdem, daß jetzt auch er selbst ein Opfer des Degenstockes werden sollte.


Schon stieß Saleratus Munkin wild entschlossen mit der Mordwaffe zu. Hätte er seinen
Gegner getroffen, wäre dieser wohl verloren gewesen.


Doch Evan konnte gerade noch rechtzeitig ausweichen. Nur um Haaresbreite verfehlte ihn
der mörderisch spitze Dolch.


Ein zweites Mal konnte Munkin nicht mehr zustechen. Evan packte seinen Arm und
verdrehte ihn. Vor Schmerzen aufschreiend, ließ Munkin die Waffe fallen.


Dann traf ihn Evans Faust mit voller Wucht am Kinn. Das reichte aus, um ihn auf der Stelle
ins Land der Träume zu befördern. Sicher würde er nicht so schnell wieder erwachen.


Evan Willcox atmete auf. Er wußte, daß er soeben eine Menge Glück gehabt hatte.


Als er die Kerze gelöscht hatte, lud er sich den bewußtlosen Doc auf die Schulter und
schleppte ihn auf Umwegen zum Marshal's Office.


Niemand begegnete ihnen. Es war schon ziemlich spät. Langsam wurde es in der Stadt
ruhiger. Die meisten Goldgräber waren bereits zu ihren Hütten oder Zelten zurückgekehrt,
weil sie am nächsten Tag wieder schwer auf ihren Claims arbeiten mußten.


Rifkin, der zweite Deputy, öffnete Evan.


"Was ist mit dem da?" fragte er mit einem erstaunten Blick auf Munkin. "Ist er besoffen?"


"Ja, der ist sternhagelvoll. Los, mach die Tür hinter mir zu!"


Rifkin schloß die Tür und wandte sich um. Er war ein falkenäugiger Bursche mit
sandfarbenem Haar.


"Warum bringst du ihn hierher und nicht zu seiner Behausung, wo du ihn schon mal
aufgelesen hast?"


"Weil der Weg kürzer war. Er soll seinen Rausch in der freien Zelle ausschlafen. Mach mir
die Tür auf!"


"Okay." Rifkin stiefelte ahnungslos voraus.


"Wo ist Pronay?" erkundigte sich Evan, der die Last auf seiner Schulter überhaupt nicht zu
spüren schien. Aber viel Gewicht hatte der Doc ja auch wirklich nicht.


"Der ist zu Bett gegangen. Ich glaube, er hat sich ein Mädchen mitgenommen. Wir beide
haben Nachtdienst. Das heißt, du löst mich jetzt hier ab."


"Ja", sagte Evan und schlug mit seinem Revolver zu.


Der kantige Lauf traf Rifkin am Hinterkopf und ließ ihn ächzend in die Knie gehen. Mit
verdrehten Augen blieb er liegen, wo er hinstürzte.


Auch er war bewußtlos. Evan verfrachtete ihn und auch Munkin in die leere Zelle. Dort
fesselte er sie an Armen und Beinen. Denn wenn sie wieder aufwachten, würden sie
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wahrscheinlich zu toben beginnen. Gefesselt konnten sie dann nicht viel ausrichten.


Grinsend verriegelte Evan schließlich die Zellentür. Er hatte beide Gefangenen noch
sorgfältig nach Waffen durchsucht.


Nun ging er zur Eingangstür, öffnete sie und spähte forschend ins Freie. Doch draußen war
nichts Verdächtiges zu sehen. Zufrieden schloß er die Tür wieder und legte den hölzernen
Riegel vor.


Dann näherte er sich entschlossen Lindas Zelle.


*


Linda hatte noch keinen Schlaf gefunden. Grübelnd kauerte sie auf ihrem Lager, als Evan
Willcox die Tür aufschloß und ihre dunkle Zelle betrat. Blinzelnd blickte sie in den Lichtkegel
der Lampe, von dem sein Gesicht in einen rötlichen Schein getaucht wurde.


Er stellte die Lampe auf den Tisch und blickte mit ernster Miene auf die Gefangene.


"Wir sollten uns unterhalten", sagte er knapp.


"Worüber?" Linda setzte sich gerade und streifte den Rocksaum über ihre schlanken Beine.


"Zunächst mal über Haysom. Er hat Ihnen ein Angebot gemacht, nicht wahr?"


"Sie wissen davon?"


"Ich kann es mir denken. Sie sollen seine Geliebte werden, stimmt's?"


Die Gefangene nickte bejahend.


"Und - haben Sie sich bereits entschieden?"


"Verdammt, was geht Sie das an?" fauchte Linda.


"Antworten Sie! Ich möchte es wissen." Evans Stimme klang schroff.


"Ich denke nicht daran, mich mit Haysom ins Bett zu legen! Darauf kann er lange warten!"


"Aber Sie könnten damit Ihr Leben retten."


"Und wenn schon! Ich würde mich in Zukunft stets verachten müssen, wenn ich es mir auf
diese Weise erkaufe. Wenn ich die Geliebte eines Mannes werde, muß ich ihm Zuneigung
entgegenbringen können. Das ist bei Fraser Haysom nicht der Fall."


"Und wie war das mit Calispel Strawberry, dem Mann, der hier den riesigen Goldbrocken
fand, ehe er sich in Mountain Meadow seßhaft machte? Sie waren vor seinem Tod kurze Zeit
mit ihm verheiratet. Warum sind Sie seine Frau geworden?"


"Weil er es unbedingt wollte. Und weil er gut zu mir war. Wir haben aber nur wie Vater und
Tochter zusammengelebt."


Da entspannte sich Evans Miene, verlor ihren harten Ausdruck. Seine Stimme klang plötzlich
um vieles freundlicher.


"Hatte dieser Calispel Strawberry einen zweiten Vornamen?"


"Ja, den hatte er, Mr. Willcox. Er hieß auch noch Zachary."


"Dann - verdammt noch mal -dann war er wohl mein Vater!"


Linda sprang auf und trat auf ihn zu.


"Ja, so muß es wohl sein. Ich ahnte es schon nach unserem ersten Gespräch. Sie sehen
Calispel sehr ähnlich, Evan. Ja, Sie sind sein Sohn, den er nach dem Krieg nicht mehr
wiederfinden konnte. Er hat mir von Ihnen erzählt."


Der junge Hüne blickte die junge Frau tief bewegt an. Am liebsten hätte er sie in die Arme
genommen und an sich gedrückt.


"Mein richtiger Vater hat also, ohne daß ich es ahnte, noch viele Jahre gelebt. Und du hast
ihm seine letzten Tage verschönt. Du wirst mir mehr von ihm erzählen müssen. Aber dazu ist
jetzt keine Zeit. Ich muß dich von hier wegbringen, Linda."


"Du willst mich freilassen?" Auch sie duzte ihn jetzt.
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"So ist es. Du bist ja auch gar nicht schuldig, hast zumindest keinen Mord begangen. Du
wolltest McGinnis zwar umbringen, hast ihn aber nur verwundet. Den Tod fand er durch eine
andere Hand."


"Ist das wahr, Evan?"


Er nickte nur und nahm sie an der Hand.


"Ich habe hier zwei gute Freunde. Sie leben in einer Goldgräberhütte. Dorthin werde ich dich
bringen."


Wenig später verließen sie das Marshalbüro. Vorsichtig schauten sie sich draußen um, doch
es war kein Mensch mehr zu sehen. Die meisten Saloons hatten inzwischen geschlossen.


"Die Luft ist rein. Komm, Linda!"


Seite an Seite liefen sie los. Bald hatten sie das Zentrum der Goldgräbersiedlung hinter sich
gelassen. Sie verschmolzen fast mit der Dunkelheit.


Zehn Minuten später hielten sie vor einer geduckten Behausung, die halb in den Hang des
Hügels hineingebaut war. Evan klopfte zweimal kurz hintereinander an die Tür.


Als er das Klopfzeichen nach einer kleinen Pause wiederholte, wurde in der Hütte Licht
gemacht. Schritte näherten sich der Tür, die im nächsten Moment knarrend aufschwang. Ein
breitschultriger Mann wurde sichtbar, der sie forschend musterte. Er hielt sein Gewehr in der
rechten Armbeuge.


Nun senkte er die Mündung zu Boden und trat zurück.


"Kommt rein!" brummte er.


Evan schob seinen Schützling über die Türschwelle. Linda sah, daß sich in der Hütte noch
ein zweiter Mann befand.


"Das sind Milton Fox und Steve Calders", stellte Evan die beiden vor. "Bei ihnen bist du
sicher, Linda. Du kannst ihnen voll vertrauen."


Die beiden Männer grinsten sie an. Sie hatten harte, aber ehrliche Gesichter.


"Ein Glück, daß wir hier noch ein drittes Bett haben", sagte jener, der die Tür geöffnet hatte.
"Ich hoffe, Sie werden sich bei uns wohl fühlen, Ma'am."


"Es wird ja kein langer Aufenthalt sein", versprach Evan. "Also, ich muß jetzt zurück. Sobald
es möglich ist, komme ich wieder."


Dann glitt er nach draußen. Vor der Tür führte er noch ein leises Gespräch mit einem der
Hüttenbesitzer. Schließlich entfernten sich seine Schritte in der Nacht.


*


Pronay hatte sich frisch rasiert, als er morgens um acht sein Office betrat, in dem Evan
Willcox auf einem alten Sofa noch ein paar Stunden geschlafen hatte.


Überrascht lauschte Pronay dem aus der linken Zelle dringenden Lärm. Eine männliche
Stimme verlangte gerade lautstark nach sofortiger Freilassung.


"Was ist denn hier los, he?"


"Ich habe nachts noch zwei Krakeeler festgenommen", sagte Evan grinsend.


Er wartete, bis ihm Pronay den Rücken zuwandte, dann zog er blitzschnell seinen Colt und
schlug ihn Pronay über den Schädel.


Der zwielichtige Town Marshal machte noch einen schwankenden Schritt vorwärts und brach
dann zusammen. Rasch fesselte Evan ihn mit vorbereiteten Stricken.


Das war einfacher gewesen, als er zu hoffen gewagt hatte. Er hatte rasch und entschlossen
handeln müssen, denn Pronay hätte den Schreier in der Zelle sicher schon bald an der
Stimme erkannt. Es war Rifkin, der da drinnen so brüllte und jetzt auch Drohungen ausstieß.


Evan verfrachtete den bewußtlosen Town Marshal in die leere Zelle, in der Linda gefangen
gewesen war. Danach schloß er die andere auf, überprüfte die Fesselung seiner
Gefangenen und verpaßte ihnen Knebel. Diese brachten nicht nur Rifkin zum Verstummen,


(C) eBook-Edition 2003 by readersplanet GmbH, Passau







sondern auch den böse keifenden Doc.


Evan verschloß die Zelle wieder und setzte sich an den provisorischen Schreibtisch.


Schon nach wenigen Minuten kam aus dem nahe gelegenen Restaurant jemand mit dem
Frühstück. Die eine Portion war für Linda gedacht, die andere für den Marshal, der um diese
Zeit Dienst machte.


"Du könntest mir einen Gefallen tun, mein Freund", sagte Evan zu dem schmächtigen, mit
einer aus einem Zuckersack angefertigten Schürze bekleideten Burschen. "Mr. Haysom ist
sicher schon auf. Geh zu ihm und bestelle ihm, daß er hierher kommen möge. Jemand hat
nach ihm verlangt. Er weiß sicher Bescheid, wenn du ihm das sagst."


"Gut, werde ich machen", versprach der junge Mann eilfertig. Schon war er draußen.


Evan schenkte sich Kaffee ein und verzehrte in aller Ruhe sein Frühstück.


Gerade, als er damit fertig war - es war etwa eine Viertelstunde später - kam auch schon
Fraser Haysom.


Er hielt es nicht für nötig, anzuklopfen, sondern trat gleich ein. Wie immer trug er einen
teuren Anzug, und er duftete nach Pomade.


"Ich nehme an, Sie wollen die Gefangene besuchen", sagte Evan, der sich erhoben hatte.


Der Big Boss nickte und wollte an ihm vorbei zu der Zellentür, hinter der er Linda vermutete.


"Sie ist nicht mehr da."


"Was?" Haysom fuhr herum.


"Ich habe sie freigelassen."


"Freigelassen?" wiederholte Haysom ungläubig und dehnte das Wort wie ein Gummiband in
die Länge.


"Weil ich die Zelle für jemand anderen brauchte. Dem können Sie gleich Gesellschaft
leisten."


Evan hatte seinen Colt gezogen und richtete ihn auf das überraschte Bandenoberhaupt, das
ihm ahnungslos in die Falle ging.


"Nehmen Sie die Arme hoch, Haysom, Sie sind verhaftet!"


Der Big Boss starrte ihn fassungslos an. Jäh begriff er, daß er mit Evan Willcox auf das
falsche Pferd gewettet hatte.


"Verdammt, wer bist du?" stieß er hervor.


Im nächsten Moment wollte er seine Rechte unter dem Ausschnitt seiner Jacke
verschwinden lassen, wo er in einem Schulterhalfter einen geladenen Derringer trug. Nein, er
dachte nicht ans Aufgeben. Obwohl Evan bereits auf ihn zielte, riskierte Haysom jetzt alles.


Evan durchschoß ihm die Hand, hatte keine andere Wahl. Er hätte Haysom sogar töten
können.


Haysom schrie auf. Blut spritzte auf seinen teuren Maßanzug. Sein Gesicht verlor die
gesunde Farbe.


"Das hättest du dir ersparen können", sagte Evan und entwaffnete ihn.


Dann sperrte er ihn zu Cal Pronay in die Zelle.


*


Und plötzlich war in Nugget Hill alles anders. Das begriffen die Menschen hier, als Evan
Willcox mit einem Gewehr in den Händen vor das Büro des entmachteten Town Marshals
trat und sich ihnen mit einem silbern glänzenden Abzeichen präsentierte, wie es nur echte
Marshals trugen. Evan hatte den von einem Reif umrahmten Stern im Stiefelschaft versteckt
gehabt.


"Hört zu, Leute!" rief er. "Ich bin Deputy Marshal Willcox aus Helena. Ihr habt ab sofort
keinen Town Marshal mehr, denn diesen habe ich eingesperrt, weil er ein steckbrieflich
gesuchter Mörder ist. Und soeben habe ich auch Fraser Haysom verhaftet, der sogar ein
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noch viel schlimmerer Bandit ist. Er hatte hier, wie er es schon in anderen Städten tat, mit
seinen Leuten alles unter seine Kontrolle gebracht und euch Goldgräber ausgenommen wie
Weihnachtsgänse. Aber damit ist jetzt Schluß! Ab sofort vertrete ich hier das Gesetz!"


Es hätte sicher noch eine Menge zu erklären gegeben, doch Evan fand dazu jetzt keine Zeit.
Denn er sah in der rasch anwachsenden Menge immer mehr einschlägig bekannte Gesichter
auftauchen. Das ließ ihn vorsichtig werden und an einen baldigen Rückzug in das
einigermaßen sichere Blockgebäude denken.


Noch waren die Gegner ratlos und unschlüssig. Sie mußten soeben erfahren, daß sie ihrer
Anführer beraubt waren - aber viele wußten das noch gar nicht. Lange aber würde es nicht
mehr dauern, bis die ganze Bande Bescheid wußte.


Und dann konnte sich Evan auf einiges gefaßt machen.


"Fraser Haysom ist verwundet", rief er. "Doc Munkin, der auch in meiner Gewalt ist, kann ihn
aber nicht verbinden, weil er kein Verbandszeug hat. Jemand soll Munkins Arzttasche holen
und hierher bringen!"


Nach diesen Worten zog er sich ins Haus zurück.


Durch ein Fenster beobachtete er die Leute draußen.


Er sah Männer, die zu Fraser Haysoms Bande gehörten, in verschiedene Richtungen
davoneilen. Sicher wollten sie ihre Komplizen alarmieren.


Die Goldgräber aber hatten in einiger Entfernung einen großen Halbkreis gebildet. Und sie
bekamen von Minute zu Minute mehr Zuwachs an Neugierigen.


Bald kam ein Mann mit Munkins bauchiger Arzttasche. Evan übernahm sie an der Tür, und
der Überbringer - ein Keeper aus einem Saloon - zog sich sofort wieder zurück.


Evan verschloß die Tür und untersuchte dann die Tasche. Prompt fand er in ihr, in
Verbandsmull versteckt, einen geladenen Derringer. Aber er hatte damit gerechnet, daß man
versuchen würde, den Gefangenen eine Schußwaffe in die Zelle zu schmuggeln.


Grinsend ließ er die Beigabe in einer Schublade verschwinden, holte dann Munkin aus seiner
Zelle und brachte ihn in die andere, in der Haysom war.


"Kümmere dich um ihn, Doc", sagte er. "Aber bring ihn nicht auch um! Haysom soll
schließlich vor das Gericht in Helena."


Seinen schußbereiten Colt in der Rechten, verschloß er die Zellentür und begab sich wieder
an seinen Beobachtungsplatz.


Bald würde draußen ein Feuerzauber losgehen.


*


Sie kamen dann aus allen Richtungen. Mindestens zehn oder zwölf Schießer waren es, und
sie kreisten das Marshal-Büro ein wie Wölfe ihre Beute.


Ned King, ein drahtiger, schon etwas älterer Revolvermann, machte sich zum Wortführer.


"He, Willcox!" schrie er über die breite, von tiefen Löchern übersäte Fahrbahn. "Du hast hier
ein Dutzend kampferprobte Männer gegen dich! Und es stehen nochmals doppelt so viele in
Reserve! Du aber bist allein. Glaubst du nicht, daß du dich gewaltig überschätzt hast? Du
bist ein toter Mann, wenn du die Gefangenen nicht sofort rausgibst! Also laß sie frei, dann
lassen wir dich am Leben, Willcox! Andernfalls ..."


Evan ließ ihn gar nicht ausreden, sondern schoß ihm den Hut vom Kopf. Fluchend sprang
der Revolvermann in Deckung.


"Die Gefangenen bleiben hier!" schrie Evan dann ins Freie. "Es sind von den Behörden
gesuchte Schwerverbrecher! Aber es gibt auch von dir einen Steckbrief, Ned King! Von dir
und noch ein paar anderen, die ihr euch einbildet, eure Anführer befreien zu müssen. Also
gut, ihr könnt es ja versuchen. Ich warte auf euch!"


"Wir werden dich kriegen!" schrie King zurück. "Ja, wir werden dich in die Hölle schicken,
Marshal!"
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Im nächsten Moment begann er mit seinem Colt auf das Fenster zu feuern, hinter dem Evan
Stellung bezogen hatte.


Es war der Auftakt zu einer wilden Salve. Haysoms Leute schossen jetzt aus allen Rohren.


Die Kugeln zwangen Evan in Deckung. Einige ließen den Fensterrahmen zersplittern.
Andere trafen die Balkenwand und auch die Tür.


Als er es wieder wagte, ins Freie zu spähen, sah er drei oder vier geduckte Gestalten auf das
Gebäude zulaufen. Die anderen gaben ihnen Feuerschutz.


Aber Evan erwischte zwei von ihnen und sah sie mitten im Sprung zusammenbrechen.


Die restlichen schafften es bis zum Haus. Sie würden nun versuchen, Evan aus nächster
Nähe die Hölle heiß zu machen.


Nein, es sah nicht gut für ihn aus. Willcox hatte zwar mehrere geladene Gewehre und
Revolver zur Verfügung und einen Zentner Munition, aber er konnte nicht gleichzeitig an
allen Stellen sein. Auf Dauer würde er sich gegen die erdrückende Übermacht nicht
verteidigen können.


Doch da bekam er plötzlich Hilfe. Milton Fox und Steve Calders tauchten auf. Und sie
brachten mehrere mit Gewehren bewaffnete Goldgräber mit, die ebenfalls sehr entschlossen
wirkten.


Sie alle feuerten nun auf Fraser Haysoms Leute.


Mehrere der Kerle stürzten getroffen zu Boden. Darunter auch Ned King. Er war, wie es
schien, auf der Stelle tot.


Entsetzen packte den Rest der Bande. Die Schufte erkannten, daß sie hier nichts mehr zu
melden hatten, sondern froh sein mußten, wenn sie entkommen konnten.


Fluchtartig zogen sich die Überlebenden zurück, verfolgt von erbosten Goldgräbern, die sich
an ihren mutigen Gefährten ein Beispiel nahmen. In der letzten Stunde war ihnen deutlich
klargeworden, daß sie von einer Horde schlimmer Parasiten beherrscht worden waren. Fast
alle von ihnen waren schamlos geneppt, beim Spiel betrogen, von einem Rauswerfer
verprügelt oder ausgeraubt worden, und diese Zustände hatten sie nun satt.


Trotzdem konnten viele aus Haysoms Umkreis aus Nugget Hill entkommen. Wie Ratten ein
sinkendes Schiff verlassen, verließen sie die Goldgräberstadt und überließen ihre
verhafteten Anführer ihrem Schicksal.


Fraser Haysom, Cal Pronay, Rifkin und Saleratus Munkin würden nach Helena gebracht
werden und dort vor den Richter kommen. Der Galgen war ihnen sicher.


Daß sie endlich geschnappt werden konnten, war das Verdienst von Evan Willcox und
seinen Freunden Fox und Calders, die wie er Marshals des Territoriums Montana waren.


Während sich Fox und Calders als Goldgräber tarnten, hatte sich Evan Willcox in die Bande
einschleichen können. Als angeblicher Revolvermann hatte er sich von Haysom als
Leibwächter anwerben lassen und sein Vertrauen gewonnen, so daß ihn Haysom schließlich
sogar zum Gehilfen des von ihm ernannten Town Marshals einsetzte.


Nun, da die richtigen Marshals alles fest im Griff hatten, durfte Evan auch wieder an private
Dinge denken.


Er war, ehe er Marshal wurde, rauhe Wege gegangen. Denn die Leute, die ihn einst mit nach
Oregon genommen und deren Namen er angenommen hatte, waren leider bald verstorben
und hatten ihm nur ein Pferd und ein altes Gewehr hinterlassen.


Seine richtigen Eltern hatte er niemals vergessen.


Sein Vater Calispel hatte, nachdem er hier einen Goldrausch auslöste, in späten Tagen
nochmals geheiratet und seine junge Frau schon bald zum zweiten Mal zur Witwe werden
lassen. Und sie war wahrhaftig die hübscheste Witwe, die Evan jemals kennengelernt hatte.


"Ich muß zu ihr", sagte er nun zu Fox und Calders. "Ihr schafft die Bewachung der
Gefangenen auch allein. Linda wird schon auf mich warten."


"Geh nur", entgegnete Calders grinsend.
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Linda öffnete ihm die Tür der Blockhütte. Erfreut und zugleich erleichtert blickte sie ihm
entgegen. Sie hatte das Krachen der vielen Schüsse gehört und sich Sorgen gemacht.


"Es ist vorbei", sagte Evan lächelnd. "Du mußt keine Angst mehr haben, Linda."


Er berichtete ihr, was geschehen war.


"Und was ist mit mir?" fragte sie dann. "Wird die Sache mit McGinnis ein Nachspiel haben?"


"Nein, Linda, du bist frei. Niemand wird dir wegen dieses Halunken etwas anhängen."


Da stellte sie sich auf die Zehenspitzen und gab ihm einen Kuß.


"Daran könnte ich mich gewöhnen", grinste er.


"Ich mich auch", sagte sie errötend.


Linda wollte nicht in Nugget Hill bleiben, sondern zurück nach Mountain Meadow. Und
dorthin wollte auch Evan, denn er wollte unbedingt Calispels Grab besuchen - das Grab
seines Vaters.


"Wir reiten gemeinsam", sagte er. "Ja, ich bringe dich nach Mountain Meadow. Mal sehen,
vielleicht gefällt es mir dort."


Er spürte in dieser Minute, daß noch mehr vor ihnen lag als nur ein gemeinsamer Ritt. Ein
tiefer Blick in Lindas Augen gab ihm die Bestätigung.


ENDE
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Vorwort


Vor vielen Jahren schon stieß ich auf eine Magazinreihe, die es in dieser Form inzwischen
leider nicht mehr gibt. Ihr Name war: EROTIKA.


Als ich das Magazin zum ersten Mal in Händen hielt, dachte ich: Blöder Name! Denn
irgendwie war ich der Meinung gewesen, ein erotisches Magazin müßte auch einen
entsprechend erotisierenden Titel haben.


Dieser Meinung bin ich heute nicht mehr. Ganz im Gegenteil: Ein erotisches Magazin hat es
nicht nötig, sich mit vielverheißenden Titeln zu schmücken. Und der Titel EROTIKA für ein
Magazin... Da weiß man doch eigentlich schon, was einen erwartet, oder?


Nun, es war nicht nur einfach Erotik, was hier geboten wurde, sondern eigentlich schon...
Hardcore. Also echter Porno. Doch nicht nur: Die Mischung war teils deftig, teils einfühlsam,
für jeden Geschmack also das Richtige.


Wieso ich das hier erwähne? Nun, ich habe das Magazin damals mehr oder weniger
regelmäßig gelesen. Es gab auch gut geschossene und gestochen scharfe Bilder - wobei
das Wort "scharf" in diesem Fall durchaus zweideutig gemeint sein kann. Aber eines war
etwas ganz Besonderes an diesem Magazin: Sämtliche Stories wurden geschrieben von
BETEILIGTEN! Ja, richtig gelesen: Es waren sozusagen Erfahrungsberichte.


Nun will ich es dahingestellt lassen, ob sich alles dies wirklich bis ins Detail so abgespielt hat
oder ob mit den Schreibern lediglich die Fantasie durchging, doch immerhin ließen sich die
Autorinnen und Autoren der Stories persönlich ablichten, denn die scharfen Fotos... das
waren keine professionellen Porno-Modelle, sondern - eben die Autoren der einzelnen
Stories und somit die Fotos der Akteure. Im wahrsten Sinne des Wortes sogar!


Aber damit nicht genug: Es stand zwar nicht ausdrücklich drin in diesem Magazin, aber
sämtliche Beteiligten gehörten einer Art Verein an. Oder soll ich Interessenverband sagen?
Und genau von daher hatte das Magazin ja auch seinen Namen: Der Verband nannte sich
EROTIKA!


Vor kurzem, nach all diesen Jahren, als ich eigentlich die Magazinreihe EROTIKA längst
vergessen zu haben glaubte... stieß ich rein zufällig im Rahmen von Recherchen ganz
anderer Art (ich bin ja von Beruf Journalistin) noch einmal auf diesen Verband, denn er
existiert nach wie vor. Er nennt sich EROTIKA genauso wie damals, es gibt eine
verbandseigene kleine Zeitung, die natürlich nicht diese kommerzielle Aufmachung des
ehemaligen Magazins hat, aber nach dem gleichen Prinzip aufgebaut ist...


Die Beteiligten an dem Magazin und damit gleichzeitig Verbandsmitglieder arbeiten allesamt
unter Fantasienamen. Sie kennen sich zwar untereinander bis ins Intime, aber sie wissen
voneinander nicht, wer sie im Alltagsleben sind. Außer dem Vorstand natürlich, der alles
koordiniert.


So bleibt für jeden eine gewisse Anonymität gewahrt. Das hat gute Gründe, denn es gibt
nicht wenige Mitglieder, die öffentliche Ämter bekleiden, also Personen des öffentlichen
Lebens sind. Es wäre für sie katastrophal, würde ihr Doppelleben ans Tageslicht kommen.
Drum sieht man auch einige Bilder in der Verbandszeitung, auf denen die Gesichter mit
Balken überklebt wurden, damit man sie nicht erkennt oder gar mit der Zeitung in der Hand
Politik gegen sie machen könnte.


Um allen Anfragen nun vorzubeugen: Ich habe nicht die Erlaubnis bekommen, die Adresse
des Vorstands öffentlich zu machen - leider! Wer also Interesse an einer Mitgliedschaft hat,
dem kann ich leider nicht weiterhelfen.


Ich kann aber etwas anders tun: Ich kann von einem Mitglied im Vorstand berichten. Es
handelt sich um eine junge Frau, die ohne Übertreibung zu den prominentesten Deutschen
gezählt werden darf. Selbstredend, daß ich ihre intime Beichte so wiedergebe, daß niemand
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ihren wahren Namen auch nur errät. Nennen wir sie einfach so, wie ich selber heiße: Iris!


Immer Eure Iris Berg
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1. Teil


Von Kindheit an gab es für mich nur ein einziges Ziel: Ich wollte berühmt werden! Dabei legte
ich mich niemals fest, in welchem Bereich ich dies schaffen wollte. Es war eigentlich
zweitrangig, denn man sagte mir nach, ich hätte sehr vielseitige Begabungen.


Nun, ich habe dieses Ziel inzwischen längst erreicht, auch wenn der Weg bis dahin sehr
steinig war - so steinig, daß vieles, was eben nicht direkt mit meiner Karriere zu tun hatte,
ganz einfach auf der Strecke bleiben mußte.


Beispiel: Die anderen Mädchen hatten ihren ersten Freund, aber ich mußte leer ausgehen.
Ich hatte zu lernen und zu üben - für meine spätere Karriere. Da war keine Minute Zeit für die
Liebe. Ja, noch nicht einmal eine Sekunde. Obwohl ich wirklich mehr als genug Verehrer
hatte.


Ich war eine Außenseiterin. Zwar fanden mich die meisten nett, aber ich galt halt eben auch
als "miese Streberin". Dabei schadete ich niemandem, aber man weiß ja, daß solche Leute
nie beliebt sind.


Ich litt darunter - mehr als ich mir selber gegenüber jemals zugegeben hätte, geschweige
denn meinen Förderern gegenüber.


Zu meinen Förderern gehörten natürlich in erster Linie meine Eltern. Ohne sie wäre ich
niemals das geworden, was ich heute bin.


Aber ich habe auch nie gelernt, so etwas wie eine Partnerschaft zu pflegen. Später, als es
mir möglich war, habe ich es immer wieder probiert, aber es mißlang in der Regel. Ich kann
mich einfach nicht auf Dauer auf einen anderen Menschen einstellen. Ich kann zwar eine
lockere Freundschaft pflegen, aber eben niemals eine Partnerschaft, geschweige denn sogar
eine enge Partnerschaft wie in einer Ehe.


Jeder, der mich aus dem öffentlichen Leben kennt, weiß das eigentlich, denn ich gelte als
Solistin im Leben. Es gibt weder einen Mann an meiner Seite, noch eine Frau. Ich gelte für
viele als eine Art Neutrum - zwar gutaussehend und erfolgreich, aber bei allem eben ohne
Sexualleben. Wenn die wüßten...


Nun, sie wissen es gottlob eben nicht! Denn ich habe für mich eine andere Lösung gefunden.
Nein, es gibt keinen Mann an meiner Seite, wenigstens keinen einzelnen... Es gibt auch
keine Frau an meiner Seite, wenigstens keine einzelne... Es gibt deren nämlich eine ganze
Menge!


Wir alle haben uns zusammengeschlossen im EROTIKA. Wir sind Freunde, aber in erster
Linie im Bett.


Aber ich will erzählen, wie sich das bei mir ergeben hat, wie ich zu diesem Verein überhaupt
gestoßen bin...


Nämlich durch einen Verehrer ganz besonderer Art: Er war überhaupt nicht aufdringlich. Er
wollte niemals "mit aller Gewalt" irgendeine Verabredung erreichen. Er war einfach nur nett
und freundlich, ließ mich durchaus erkennen, daß er reges Interesse an mir hatte, aber er
blieb dabei vollkommen unaufdringlich. Klar, daß dies meine Neugierde erweckte, und weil
ich alles andere als schüchtern bin, sprach ich ihn bei passender Gelegenheit darauf an.


Er lächelte entwaffnend: "Weißt du, Iris, ich verehre dich schon länger. Ich kann mir nichts
Schöneres vorstellen, als mit dir einmal zusammen zu sein. Bitte, verstehe mich nicht falsch:
Ich sage wirklich: NUR EINMAL! Und ich meine das auch so. Ob es ein zweites Mal geben
sollte... Das hängt ja wohl immer vom ersten Mal ab, nicht wahr?"


Ich verstand sozusagen nur Bahnhof und Abfahrt und schüttelte verwirrt den Kopf.


Er lachte - und es klang nicht etwa herablassend, weil ich ihn nicht auf Anhieb verstand,
sondern einfach nur... sehr, sehr nett!
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"Ich habe mich nicht in dich verliebt, Iris, sondern ich begehre dich, verstehst du? Ich möchte
gern mit dir zusammen sein... Das heißt, ich würde gern mit dir schlafen. Ich möchte das
Intimste mit dir teilen. Nicht für immer, sondern nur für einmal. Danach entscheiden wir
gemeinsam, ob es ein zweites Mal überhaupt geben wird. Doch nur, wenn es schön genug
für uns beide war, nicht?"


"So eine komische Type wie du einer bist, ist mir noch nie begegnet!" entfuhr es mir im
ersten Moment, aber ich machte nicht nur ihm, sondern vor allem auch mir selber etwas vor,
denn in Wirklichkeit erregten mich seine Worte ganz ungemein: Ich hatte ein seit vielen
Jahren permanent unterdrücktes Sexualleben. Ich habe zwar hin und wieder mit einem Mann
geschlafen, aber doch nur, weil ich mich verliebt hatte und dabei meinte, das gehöre halt
eben dazu. Ich kann nicht behaupten, daß ich dem Sex mit einem Mann jemals zuvor etwas
Besonderes hätte abgewinnen können. Es war vielmehr so, daß ich es mehr oder weniger
hatte über mich ergehen lassen. So traurig dies auch klingen mag.


Und jetzt dies: Er wollte mit mir schlafen. Ganz klar. Aber es war keine plumpe Anmache,
sondern die Regeln standen von vornherein fest: Wenn ich auch an ihm Gefallen hatte,
brauchte ich nur ja zu sagen. Es war völlig ohne irgendwelche Verpflichtungen oder
Versprechungen oder Schwüren oder was weiß ich noch was...


Ich tat dennoch die Empörte und ließ ihn einfach stehen.


Ich schaute nicht einmal mehr zurück, weil ich befürchtete, ich würde seinem Blick
begegnen. Ich wollte gar nicht wissen, welches Gesicht er dabei machte. Ich floh regelrecht
vor dieser Gelegenheit...


Bis ich allein war. Ich war in meinem Hotelzimmer, saß auf dem Bettrand und dachte an ihn.
Ich hörte in meinem Ohr seine Stimme, vernahm die gleichen Worte... und erkannte die
Chance: Ich hatte kein Sexualleben - überhaupt keins zur Zeit - und eigentlich hatte ich noch
nie ein richtiges gehabt. Manchmal, wenn der Druck zu groß wurde, dann machte ich es mir
selber. Aber ich tat dies heimlich und fühlte mich danach stets wie beschmutzt. Ab und zu
hatte ich dabei einen kleinen Orgasmus gehabt.


Gott, ich war wirklich so eine Art Neutrum, genauso wie ich es von manchen Reportern
schon über mich gelesen hatte. Wenn ich mal wieder eine Affäre hatte mit irgendwem, dann
stürzten sie sich drauf, aber dann, wenn ich wieder viel zu lange allein war, dann
schlachteten sie auch das aus.


Und jetzt saß ich da und dachte über alles nach. Ich war tief im Innern kalt, gewissermaßen
halbwegs abgestorben. Ich hatte einen für viele wunderbaren weiblichen Körper, aber der
schien mehr aus Eis als aus Fleisch und Blut zu bestehen.


Ich stand auf und ließ die Kleider von diesem Körper gleiten. Ich beobachtete mich dabei.


Da war dieses Feuer in meinem Innern, das sich bemühte, das Eis zu schmelzen. Ich dachte
an diesen Mann. Es war seltsam. Ich fühlte mich von ihm keineswegs belästigt, auch und vor
allem nicht durch seine Offenheit. Er begehrte mich, und irgendwie begehrte ich ihn auch.
Aber erst, seit er mir das gesagt hatte. Vorher war ich höchstens neugierig gewesen.


Nackt stand ich schließlich vor dem Spiegel. Ich betrachtete meine Brüste. Ich wußte, daß
sie einen Mann verrückt machen konnten. Ich hatte es schließlich erlebt. Aber ich hatte eben
nicht viel davon gehabt. Wenn sie mich genommen hatten, dann hatte ich einfach nur
stillgehalten und gewartet, bis es vorüber war. Ich hatte vorgetäuscht, dabei etwas
empfunden zu haben. Ja, nur vorgetäuscht!


Ich tastete nach meinem dichtbehaarten Venushügel und spielte mit dem Kraushaar dort. Es
zog zwischen meinen Beinen. Es war ein seltsames Gefühl, und ich wußte, was es
bedeutete: Ich begehrte diesen Mann. Ich wünschte mir, ich wäre nicht davongelaufen,
sondern hätte ihn einfach in meine Arme genommen und gesagt: "Gut, probieren wir es aus!"


In diesem Augenblick klingelte das Zimmertelefon. Ich schreckte zusammen wie unter einem
Peitschenhieb. Sofort bückte ich mich und wollte meine Kleider aufraffen, bis mir in den Sinn
kam, wie verrückt das war: Es klingelte ja nur das Telefon! Wenn ich abhob, war es völlig
gleichgültig, ob ich nackt war oder nicht.


Ich ging mißmutig hin, hob ab und meldete mich endlich.


Es war... ER!
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"Ich wollte mich entschuldigen!" sagte er ruhig.


"Entschuldigen?" echote ich.


"Nun, ich hatte den Eindruck, als wäre ich Ihnen zu nahe getreten. Das wollte ich nicht. Ganz
ehrlich nicht. Ich dachte, ich..."


"Sie dachten, Sie könnten ehrlich sein, aber meine Reaktion hat Ihnen gezeigt, daß dies ein
Fehler war!" unterbrach ich ihn.


Er schwieg sekundenlang.


"Ja, wenn Sie es so ausdrücken wollen..."


"Ich habe es als eine Art Angebot gesehen: Sie begehren mich, würden gern mit mir
schlafen, aber dies sollte ohne Verpflichtung für beide Seiten sein. Ein ziemlich
ungewöhnliches Angebot, wie ich finde."


"Ja, zugegebenermaßen... Aber Sie brauchen ja nur einfach nein zu sagen, dann wird es
niemals geschehen."


"Und wenn ich ja sage?"


"Ganz wie Sie wollen! Ohne Verpflichtung, das heißt auch ohne Verpflichtung vor der
Entscheidung und betreffend eine jegliche Entscheidung. Es bleibt alles so, wie es ist - egal,
ob Sie ja oder nein sagen..."


"Ich stehe hier und bin splitternackt!" sagte ich und wunderte mich gleichzeitig über meine
eigenen Worte. Sie erschreckten mich. Als hätte sich meine Zunge sozusagen selbständig
gemacht. "Wie lange würden Sie brauchen, um hier zu sein?"


"Ich bin im selben Hotel untergebracht, sogar im selben Stockwerk!" bekannte er.


Für mich war das neu - und es zeigte mir, daß er wahrlich ein waches Auge auf mich
geworfen hatte. Er wußte ganz genau, wo ich zu finden war.


"Also gut, kommen Sie! - Sofort!" betonte ich.


Es knackte in der Leitung. Nur wenige Sekunden später klopfte es zaghaft an der Tür.


Ich ging öffnen - splitternackt.


Er war es. Ein wenig verlegen wirkte er. Sein Blick glitt unwillkürlich über meinen nackten
Körper, aber dann schaute er verschämt auf. Doch ich reagierte keineswegs entrüstet
darüber, sondern trat beiseite, damit er hereinkommen konnte.


Ich schloß hinter ihm die Tür.


"Ich habe kein Sexualleben zur Zeit. - Und Sie?" fragte ich.


Er nickte: "Ich schon!"


"Dann bin ich nicht die einzige - in letzter Zeit?"


Er schüttelte den Kopf und lächelte ein wenig verkrampft. "Nicht die einzige!" bekräftigte er.


Ich ging zu ihm und stellte mich ganz dicht vor ihn hin. Es war ein seltsames Gefühl in mir.
Eine Art Euphorie. Ich fand die Situation absolut unmöglich, um nicht zu sagen: verwerflich!
Noch nie zuvor hatte ich so etwas getan, ja, es wäre vordem für mich völlig unvorstellbar
gewesen, daß ich dazu jemals in der Lage hätte sein können. Und jetzt stand ich vor ihm und
musterte sein Gesicht. Dabei griff ich mir zwischen die Beine.


Ich war feucht in meiner Spalte. Mein Kitzler war ganz leicht geschwollen. Die Erregung hielt
sich allerdings in Grenzen.


Er erwiderte meinen Blick und leckte sich kurz über die Lippen.


"Gern würde ich Sie jetzt fest in meine Arme nehmen und leidenschaftlich küssen," sagte er
leise, "aber ich glaube, das wäre der falsche Weg. Ich glaube, Sie brauchen noch Zeit."


Ich sagte nichts dazu, sondern wichste mit meinem Mittelfinger meinen Kitzler.


Er schaute an mir herab. Sein Blick heftete sich auf meine nackten Brüste.


"Du bist wunderschön, Iris!"
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"Ja? Gefallen dir meine Brüste?"


"Sie erregen mich!" Sein Atem beschleunigte sich deutlich.


Ich wichste stärker meinen Kitzler und unterdrückte ein Stöhnen. Meine Brustwarzen wurden
steif.


"Wann hast du das letzte Mal eine Frau gefickt?" fragte ich ihn.


"Gestern!" gab er unumwunden zu.


"Hat es Spaß gemacht?"


"Nun, halb und halb sozusagen. Nicht daß sie nicht begehrenswert sei, aber sie hat es von
mir erwartet - und ich mußte diese Erwartung erfüllen. Es diente mehr oder weniger... dem
Geschäft, wenn man so will. Sie ist verheiratet und trotzdem... ziemlich ausgehungert."


"Dann war sie wohl ziemlich geil, was?"


"Ja, das war sie. Sie hat sich mit ihrem nassen Schoß auf mein Gesicht gesetzt und mich
gebeten, mit meinem Schwanz zu spielen, während ich sie lecke."


"Das hast du getan? Gott, was bist du für ein Schwein... Und diese geile..." Ich stöhnte auf,
denn mein Ficklöchlein hatte zu zucken begonnen. Mein Unterleib krampfte sich zusammen.
Der Saft rieselte in Strömen. Ich wichste meinen Kitzler und war ziemlich nahe einem
Orgasmus, aber der wollte dann doch nicht kommen. Ich war ganz froh darum. Ich hielt
diesen Zustand vor dem Höhepunkt und genoß ihn.


"Ja, sie mag es ein wenig ausgefallen, und wenn ich sie dann genügend geleckt habe, steckt
sie sich meinen Steifen in ihr zuckendes Fötzchen und reitet mich wie wild."


"So eine geile Sau!" sagte ich und leckte meine Lippen.


"Soll ich dir meinen Schwanz einmal zeigen, mit dem ich sie gefickt habe?"


"Ja, tu das mal. Ich will ihn blank sehen - blank und steif."


Ich spreizte meine Beine und schob meinen Schoß vor, damit er sehen konnte, wie ich
wichste.


Er löste aufreizend langsam seinen Gürtel und zog die Hose herunter. Der steife Penis
sprang regelrecht aus seiner Beengung und reckte sich mir entgegen.


Ich konnte nicht mehr widerstehen. Ich schnappte ihn mir und führte ihn zwischen meine
Beine. Ich schmiegte mich ganz eng an den erregten Mann und klemmte dabei seinen Penis
fest zwischen meine Schenkel. Als ich meinen Po langsam vor und zurück führte, spürte ich
seinen Steifen. Die Eichel war zwischen meinen Pobacken und stieß fest am After vorbei.
Den Schaft von seinem Steifen spürte ich vorn an meinem Kitzler. Ich mußte auf den
Zehenspitzen balancieren, damit das auch klappte.


Dann bot ich ihm meine feuchten Lippen zum Kuß an. Er preßte seinen Mund darauf und
trank regelrecht aus mir. Unsere Münder saugten sich aneinander fest. Er packte mich und
massierte meinen Rücken. Dann glitten seine Hände tiefer und packten meine Pobacken.


Ich tat dasselbe bei ihm.


"Ah, ich spüre deinen steifen Schwanz. Kein Wunder, daß du die geile Sau damit verrückt
gemacht hast. Du hast sie wohl schon öfter gefickt, wie? Und wenn sie anschließend bei
ihrem Ehemann ist und sich von diesem ficken läßt, denkt sie an deinen geilen Schwanz.
Das macht sie so geil, wie ihr Mann es sich am meisten wünscht."


"Ah, ich glaube, es kommt mir!" stöhnte er.


"Dann spritze mir den After naß. Komm, tu es, du geiler Bock." Ich rieb meine Brüste an
seinem Oberkörper - und meinen Kitzler an seinem harten Schaft. Und jetzt spürte ich, daß
er tatsächlich losspritzte. Das war so geil, daß es mir ebenfalls kam. Ich klemmte seinen
spritzenden Pimmel zwischen meinen Schenkeln, rieb meine Scham an ihm und stöhnte mit
ihm um die Wette.


Es dauerte schier endlos lange, und ich wäre sicher zu Boden gestürzt, hätte er nicht so fest
meine Pobacken gepackt und es somit verhindert...
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Ja, das war mein erstes Mal, und zu diesem Zeitpunkt wußte ich noch gar nichts von
EROTIKA! Ich wußte auch nicht, daß er schon länger dort Vollmitglied war. Das ergab sich
erst mit der Zeit.


Aber auch das werde ich dir noch erzählen, Iris...
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2. Teil


Damit es einfacher wird, nenne ich ihn mal Peter. Das ist ja ein so häufiger männlicher
Vorname in Deutschland, daß es sicher unverbindlich genug bleibt. Nicht auszudenken,
wenn herauskommen würde, wer er in Wahrheit ist.


Also, Iris, das erste Erlebnis hatte ich mit Peter hinter mir. Als er gegangen war, fühlte ich
mich... schrecklich. Ich fühlte mich im wahrsten Sinne des Wortes besudelt und drehte die
Dusche auf. Er hatte seinen Schwanz zwischen meinen Beinen gehabt und losgespritzt. Ich
war immer noch voll von seinem Saft. Es ekelte mich maßlos, und deshalb wollte ich alles
wegspülen. Doch in dem Moment, als ich in die Duschkabine steigen wollte, hielt ich plötzlich
inne.


Ich konnte nicht anders: Ich faßte mich an der nackten Hüfte. Dann strich meine Hand wie
suchend langsam zu meinem Po hin. Die andere Hand zögerte noch. Nur die eine, frechere
Hand wagte sich dorthin, wo er zwischen meinen nackten Pobacken die ganze Ladung
hingespritzt hatte. Es war an meinen Schenkeln heruntergesickert. Einige Tropfen waren
auch am Boden gelandet. Hoffentlich würden sie keine Flecken dort hinterlassen?


Und wenn schon! Mir war das egal, zur Zeit jedenfalls. Es hatte mich in einem Maße
aufgegeilt... diese unmögliche Situation, als ich ihn empfing, als ich mich ihm regelrecht
anbot...


Mir wurde wieder ganz heiß. Ich erinnerte mich an seinen steifen Pimmel zwischen meinen
Schenkeln, wie ich ihn eingeklemmt hatte. Wie ich meinen Kitzler an ihm gerieben hatte. Wie
er losgespritzt hatte.


Ich stöhnte unterdrückt, denn meine Hand hatte ihr Ziel erreicht: Die klatschnasse Stelle
zwischen meinen Pobacken. Mein After war vollgespritzt. Ich konnte es ertasten, und jetzt
stopfte ich den verspritzten Saft in meinen After hinein.


Mein Atem beschleunigte sich. Es geilte mich auf.


Ich öffnete meine Schenkel und steckte meinen nassen Zeigefinger in das hinterste Löchlein.
Und dann hörte die andere Hand endlich auf zu zögern. Sie wagte sich nach vorn. Sie glitt
zärtlich über meinen Venushügel, und es fühlte sich fast so an wie eine fremde Hand.


Stöhnend lehnte ich mich gegen die Wand und stellte einen Fuß auf den Duschwannenrand.
Dann packte ich zu. Ich packte mein hungriges Fötzlein, das nicht nur naß war vom Saft, den
Peter verspritzt hatte. Es quoll regelrecht aus mir heraus. Ich rieb meine Schamlippen, rieb
dazwischen, zupfte an meinem Kitzler, bis es fast schmerzte.


Jetzt wünschte ich mir, Peter wäre nicht gegangen. Ich wollte mehr von ihm haben. Ich wollte
seinen strammen Penis in mir drin spüren, nicht nur zwischen meinen Beinen. Ich wollte, daß
er mich vollspritzte - und zwar innen drin.


Ich wünschte mir nicht nur seinen Schwanz, sondern auch einen weiteren, an dem ich lecken
und lutschen konnte, bis er mir den Mund vollspritzte. Und wie wäre es mit einem dritten
Schwanz: Einen vorn in meinem Ficklöchlein und einen anderen in meinem After. Beide
gleichzeitig sollten mich rammeln...


Ich stellte es mir vor und stöhnte jetzt lauter. Ich rieb meinen Kitzler und fickte mit dem
Zeigefinger der anderen Hand in meinen After.


Bis es mir kam. Meine wilden Fantasien, mein eigenes Stöhnen, den Finger im After und die
andere Hand emsig am Kitzler reibend... In meinem Kopf war das Chaos. Immer wieder
schob sich die Erinnerung an das vorhin echt Erlebte dazwischen und dominierte mehr und
mehr meine Fantasien. Ja, bis es mir kam.


Ich hatte Mühe, nicht den Halt zu verlieren. Ich wichste meinen Kitzler, streckte meinen
Unterleib vor, daß meine Schamlippen auseinanderklafften, und ich spürte, wie der
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Schließmuskel meine Ficklöchleins rhythmisch im Orgasmus zuckte.


Normalerweise, wenn ich es mir selbst machte - was selten genug vorkam, wenn ich ehrlich
sein will -, preßte ich im entscheidenden Moment fest meine Schenkel zusammen. Sonst
erreichte ich nicht den Höhepunkt. Diesmal war es ganz anders. Meine wilden Fantasien
gaukelten mir vor, tausend gierige Männeraugen würden auf meine pulsierende Scham
starren. Deshalb zeigte ich es ihnen. Sie hatten alle ihre Schwänze in den Händen und
wichsten sie, während sie mir zuschauten. Manche taten es sogar gegenseitig...


Mit dem Abklingen des Orgasmus vergingen auch meine Fantasien. Ich war auf einmal
ernüchtert. Kalte Schauer rasten über meinen Rücken. Ich fror. Deshalb, weil ich geschwitzt
hatte? Ja, ich hatte geschwitzt - vor lauter Erregung. Eigentlich eine völlig neue Erfahrung.


Endlich betrat ich die Duschkabine, schloß sie hinter mir und stellte mich unter den heißen
Strahl. Das herabprasselnde Wasser spülte den Schweiß hinfort und auch die Spuren, die
Peter bei mir hinterlassen hatte. Zumindest die äußerlichen Spuren, denn er hatte in meinem
Innern Spuren hinterlassen, die man weder mit Wasser noch mit sonst etwas wegspülen
konnte.


Aber jetzt war ich befriedigt, und ich hatte keine Lust mehr auf ihn.


Das war auch am nächsten Tag so. Entweder er ging mir aus dem Weg oder wir trafen uns
rein zufällig nicht mehr.


Eine Woche später war ich in einer anderen Stadt und in einem anderen Hotel. Ich hatte
mich umgeschaut. Peter war nicht da. Es wäre auch ein ungeheurer Zufall gewesen, wäre er
auch hier abgestiegen. Oder aber, er hätte es darauf angelegt... Irgendwie wünschte ich mir
das sogar, aber dieser Wunsch blieb unerfüllt.


So vergingen die Tage und summierten sich zu Wochen. Ich glaube, ich habe Peter drei
Monate nicht mehr gesehen, als wir uns in irgendeiner Hotelhalle wieder begegneten.


Ich dachte daran, daß ich in den letzten Wochen eigentlich ein ziemlich ödes Leben geführt
hatte, zumindest was mein Sexleben betraf. Noch nicht einmal die Selbstbefriedigung wollte
mir den rechten Spaß bereiten. Deshalb unterließ ich es lieber. Aber jetzt, da ich Peter
erblickte, brannte es zwischen meinen Beinen wie Feuer, und er sah es mir offensichtlich an,
daß mich allein sein Anblick stark erregte. Er lächelte mir zu, nahm meine Hand und küßte
artig den Handrücken. Dabei schaute er allerdings zu mir hoch - und ein spitzbübisches
Lächeln umspielte seine Mundwinkel.


Ich lächelte zurück, aber bei mir kam das ziemlich verkrampft, wie ich mir vorstellen konnte.


"Hast du Zeit?" fragte ich gerade heraus.


"Kommt darauf an - wofür?"


"Ich habe eine halbe Stunde. Gehen wir zu mir oder zu dir?"


"Zu mir geht nicht, weil ich eine Begleiterin habe."


"Dann zu mir!" entschied ich, entwand ihm meine Hand und wandte mich scheinbar brüsk ab.
Aber ich wußte, daß er mir folgte. Er hatte das kurze Intermezzo von "damals" nicht
vergessen, genauso wenig wie ich selber. Und auch ihn schien allein die Erinnerung daran
zu erregen.


Vor meinem Zimmer machte ich halt und drehte mich zu ihm um.


"Eine Freundin?" fragte ich.


"Wer?"


"Na, deine Begleiterin, wie du sie nennst."


"Sozusagen. Wir haben etwas miteinander, aber wir sind nicht wirklich ein Paar, wenn du
verstehst, was ich meine."


"So wie bei uns beiden oder wie?"


"Nein, schon ein wenig enger. Ich meine, ich bin gemeinsam mit ihr hier, dich aber habe ich
rein zufällig..."
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Ich hatte aufgesperrt, während er gesprochen hatte. Jetzt legte ich meinen Zeigefinger auf
seinen Mund und ließ ihn dadurch verstummen. Dann packte ich ihn am Schlips und zog ihn
mit mir in das Innere des Zimmers.


"Hast du eine Ahnung, wie lange ich schon keinen Sex mehr hatte - keinen richtigen, meine
ich?"


"Seit damals - mit uns beiden?" vermutete er.


"Richtig vermutet. Aber du hast mich damals nicht gefickt. Ich habe dich einfach auch zu
schnell weggeschickt. Das war ein Fehler. Vielleicht sollten wir jetzt nachholen, was wir
versäumt haben?"


"Du willst, daß ich dich ficke? Jetzt gleich?"


"Ja!" hauchte ich und griff ihm zwischen die Beine.


Ich hatte es vermutet: Sein Schwanz war gewachsen. Daß ich ihn einfach so abgeschleppt
hatte, das hatte ihn aufgegeilt. Ich hatte ihn also richtig eingeschätzt, und ich nahm seine
Hand und führte sie zu meinem brennenden Venushügel.


"Gott, ich bin so geil! Was wir damals getan haben... Ich habe so etwas noch nie..." Ich brach
ab.


"Umso besser!" stöhnte er und öffnete seine Hose.


Ich ließ von ihm ab, ging zum Bett und raffte unterwegs meinen Rock. Ich hatte einen
winzigen Slip darunter. Ich legte mich rücklings auf das Bett, zog die Beine an und griff in
den Schritt meines Slips. Ich zog ihn einfach beiseite und zeigte Peter mein nacktes, geiles
Fötzlein.


Er stierte darauf. "Du bist ganz schön feucht, nicht wahr?"


"Nein, ich bin naß, nicht feucht!" berichtigte ich ihn - und mußte kichern.


Er hatte seinen steifen Schwanz ausgepackt. Der stand waagerecht von ihm ab und wippte
leicht. Das bewies, wie erregt er war.


"Und deine Freundin?" fragte ich, als er zu mir kam. "Wird sie nicht Verdacht schöpfen?"


"Ist doch egal - oder?"


"Mir schon", lächelte ich, "aber ob es dir auch noch egal ist, wenn sie dahinter kommt?"


"Auch dann noch!" sagte er.


In meinen Ohren klang das seltsam. Ich hatte ja überhaupt keine Ahnung...


Mir war auch nicht danach, das Gespräch darüber noch zu vertiefen. Er kam über mich, und
ich spürte seinen Schwanz zwischen meinen Schamlippen. Er rieb seine pralle Eichel an
meinem Kitzler. Der war so steif, als wollte er in den Spalt von Peters Eichel hineinficken.


Seltsam, ein solcher Vergleich war mir noch nie zuvor eingefallen. Ich war auch noch nie
zuvor so geil gewesen, wenn ein Mann über mich kam.


Mein Ficklöchlein krampfte sich in Erwartung seines ersten Stoßes regelrecht zusammen,
und als er ihn endlich hineinsteckte, tat es weh. Ich zuckte zusammen. Aber Peter war ein
erfahrener Liebhaber. Er deutete mein Zucken richtig und machte langsam, auch wenn es
ihm noch so schwer fiel.


Bis sich mein Ficklöchlein ein wenig entspannte, und es war auch so naß, daß der Penis von
Peter leicht hineinflutschte. Jetzt stieß ich einen spitzen Schrei aus. Ich spürte seinen
Pimmel in mir drin - zum ersten Mal in meinem Leben! Er pochte in mir. Ich hielt unwillkürlich
den Atem an. Ich zitterte am ganzen Leib.


"Fick mich!" stöhnte ich dann. "Spritze mich voll!"


"Ja!" stöhnte er zurück und bewegte seinen Schwanz hin und her. Dann steckte er ihn wieder
hinein bis zum Anschlag und rieb mit seinem Schambein meinen Kitzler. Er bewegte sich
und kam weiter über mich. Dabei glitt sein harter Schaft zwischen den Schamlippen entlang,
und ich spürte ihn am Kitzler. Ich habe keine Ahnung, wie er das gemacht hat. Es war so
erregend, daß ich fast meinte, das Bewußtsein zu verlieren. Es war eine unbeschreibliche
Ekstase, die mich packte, und ich wünschte mir, sie würde niemals mehr enden.
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Trotzdem kam ich nicht so leicht zum Orgasmus. Es war einfach nur unbeschreiblich geil.


Er rammelte mich heftiger, und ich stöhnte: "Du kannst ruhig spritzen. Spritze mich voll!"


"Und du?" stöhnte er zurück. "Kommst du auch?"


"Spritze einfach. Nimm keine Rücksicht auf mich. Rammele mich, spritze mich voll. Es ist ist
einfach nur geil."


Und dann dachte ich wieder an seine Freundin, die auf ihrem gemeinsamen Zimmer auf ihn
wartete. Ich stellte mir vor, sie würde uns erwischen, während er mich fickte. Womöglich
würde sie das Zimmer betreten im gleichen Moment, in dem er losspritzte. Mit verzerrtem
Gesicht würde er sie anschauen, aber er würde so geil sein, daß es ihm in diesem Moment
egal sein würde, ob sie nun wütend war auf ihn oder nicht.


Und dann stellte ich mir vor, sie würde überhaupt nicht wütend werden, sondern würde von
unserer Geilheit angesteckt werden und sich die Kleider vom Leib reißen. Sie würde stöhnen
und sich die nackten Brüste reiben, sich zwischen die Beine fassen und sich selbst einen
herunterholen, während sie uns zuschaute.


Er spritzte. Ich spürte es deutlich.


Gott, ich hatte es noch niemals zuvor auch nur annähernd als so geil empfunden. Und ich
sah vor meinem geistigen Auge seine Freundin, wie sie ihr Fötzchen wichste. Ich sah den
Etagenkellner, der hinzu kam und seinen steifen Pimmel auspackte, um ihn zu wichsen. Ich
sah, wie sie zuschauten - uns beiden, Peter und mir. Sie sahen, wie er mich vollspritzte. Und
dann kam es mir ebenfalls.


Ich hatte das Gefühl, mein gesamter Unterleib würde sich auf einmal zusammenziehen. Es
war ein wenig auch schmerzhaft, aber es war eine Art von Schmerz, der meine Geilheit nur
noch vergrößerte. Mein ganzer Körper verkrampfte sich. Ich wollte nicht schreien, nein, ich
wollte laut losbrüllen, aber Peter verschloß meinen Mund mit seinen heißen Lippen. Während
bei ihm der Orgasmus schon abklang, erreichte ich den höchsten Höhepunkt in meinem
bisherigen Leben, und mir wurde halbwegs schwarz vor Augen dabei.


Als der Orgasmus abklang, klammerte ich mich an Peter als wäre er ein Rettungsanker, der
mich vor dem Ertrinken bewahrte. Und in der Tat: Er fühlte sich real an, und das half mir, aus
den dunklen Abgründen wieder nach oben zurückzufinden - aus den Abgründen, in die ich
gestürzt war nach einem solchen Höhepunkt.


Die Wirklichkeit hatte mich wieder.


Ich blinzelte verwirrt. Mein Atem ging immer noch schwer und stoßweise. Aber auch der
Atem von Peter hatte sich beschleunigt.


Wir schwitzten beide. Wir waren ausgelaugt, aber wir fühlten uns... glücklich.


"Du bist keine Frau, sondern die wahre Wucht!" keuchte er.


"Und du bist kein Mann, sondern ein Orkan!" gab ich zurück, obwohl mir jedes Wort
schwerfiel. Ich rang nach Luft.


Er verstand und machte sich leichter. Dann zog er seinen schlaffer gewordenen Penis aus
meinem Ficklöchlein und rollte sich seitlich neben mich.


Ich schloß meine Beine. Ein reiner Reflex, nicht bewußt. Es wurde mir erst klar, als die Beine
bereits geschlossen waren. Aber es hatte auch etwas Gutes: Er hatte mich mit seinem Saft
vollgespritzt, und jetzt wollte ich ihn noch behalten - wie eine Kostbarkeit.


Wann jemals hatte ich es denn genossen, mit einem Mann solcherart zusammen zu sein?
Nein, noch niemals! War das traurig? Nein, denn jetzt war diese Zeit vorbei.


Ich schaute ihn glücklich lächelnd an. Er lächelte zurück, aber es wirkte ein wenig unsicher.
Was dachte er?


Ich erschrak: "Oh, Peter, komm jetzt nicht auf falsche Gedanken: Nein, ich werde jetzt nicht
versuchen, dich an mich zu klammern. Nein, ich will dich nicht deiner lieben Freundin
ausspannen. Ich wollte einfach nur mit dir... Nun, ich wollte mit dir schlafen. Das einzige, was
ich mir von dir erhoffe: Es darf nicht das letzte Mal gewesen sein!"
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"War es nicht!" Jetzt konnte auch er wieder entspannt lachen. "Dafür hat es zuviel Spaß
gemacht."


"Und deine Freundin?" Nun hatte ich auf einmal doch ein schlechtes Gewissen.


"Machst du dir wirklich Sorgen darum?"


"Ja, wieso nicht? Schau dich an: Deine Klamotten sind ruiniert."


"Es gibt hier im Hotel eine gute Reinigung. Die kriegen das in Rekordzeit wieder hin."


"Aber nicht ohne daß es deiner Freundin auffällt."


"Siehst du darin ein Problem?"


"Du denn nicht?"


"Nein. Ich werde ihr sagen, daß ich dich getroffen habe... Keine Bange, ich werde nicht
deinen Namen verraten. Ich werde nur sagen, daß du eine alte Freundin von mir bist. Es ist
uns überkommen. Wir gingen in dein Zimmer. Und dann haben wir..."


Ich erschrak. "Du wirst es ihr wirklich erzählen?"


"Wieso nicht? Wäre es denn besser, sie zu belügen? Du hast doch selber gesagt, daß ich es
wohl kaum vor ihr verbergen kann."


"Da hast du allerdings recht. Und wie wird sie reagieren? Wird sie sich eine Pistole
schnappen und sich an mir rächen?"


Er lachte herzhaft. "Nein, das ganz gewiß nicht. Sie wird neugierig auf dich werden. Sie wird
mir wahre Löcher in den Bauch fragen."


"Und du wirst ihr nichts sagen?"


"Nicht, wenn du das nicht willst."


"Nun, es gibt da ja immerhin doch noch die Möglichkeit mit der Pistole... Wenn sie nicht
weiß, wer ich bin, setze ich auch nicht mein Leben aufs Spiel"


Er mußte schon wieder so herzhaft lachen. Ich blieb ernst. Jedenfalls tat ich so.


Er richtete sich auf, setzte sich auf den Bettrand und wollte sich vor Lachen gar nicht mehr
beruhigen.


Ich blieb auf dem Rücken liegen, die Schenkel fest geschlossen und die Hände hinter dem
Kopf verschränkt. Ich beobachtete ihn.


Jetzt, da ich nicht mehr so verrückt nach ihm war, konnte ich ihn objektiver betrachten. Ja, er
gefiel mir. Aber ich lauschte in mich hinein und fand die Antwort, nach der ich suchte: Auch
du, Peter, wirst mein Leben nicht wirklich verändern. Ich bin froh, daß du eine Freundin hast.
Dann bleibt es unkompliziert. Zumindest für mich.


Er beruhigte sich endlich und wandte sich mir zu.


"Ich freue mich schon auf unser nächstes Mal, Iris!"


"Ich mich auch, Peter!" versicherte ich ihm.


"Und wann?"


Ich zuckte die Achseln. "Wie das Schicksal es bestimmt. Und nun gehe endlich zu deiner
Freundin. Ich kann nicht so recht dran glauben, daß sie nicht eifersüchtig wird."


"Du glaubst es mir zwar nicht, aber mit meiner Freundin, wie du sie nennst, ist es ähnlich wie
mit dir. Wie schon erwähnt. Auch wenn wir zusammen ein Zimmer teilen. Vielleicht teilen wir
beide uns auch mal irgendwann ein Zimmer, wenn sich die Gelegenheit dafür ergibt? Aber
das heißt doch nicht zwangsläufig, daß wir dann ein Paar fürs Leben sein werden, nicht
wahr?"


Ich schürzte die Lippen, und dann lächelte ich. "Aha, verstanden! Und wenn du mit ihr
schläfst... Denkst du dann auch an mich?"


"Ja, werde ich!" Er beugte sich über mich zu einem Kuß. Es wurde ein Abschiedskuß.
Lächelnd zog er sich an und... ging.
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Ich blieb immer noch auf dem Bett liegen, eine ganze Weile sogar. Dann stand ich endlich
auf, hielt die Beine fest geschlossen und bewegte mich mit kleinen Trippelschritten ins Bad.
Dort setzte ich mich auf die Kloschüssel und dachte an Peter, als ich endlich seinen Saft
wieder frei ließ.


Ich dachte an ihn und auch daran, was er gesagt hatte. Eigentlich hatte ich mir eingebildet,
gute Menschenkenntnisse zu besitzen. Sonst hätte ich nicht eine solche Karriere machen
können. Aber Peter war mir dennoch ein Rätsel. Nicht nur deshalb war er der interessanteste
Mann, der mir jemals im Leben begegnet war. Bisher jedenfalls. Und ich hatte nicht gelogen,
als ich ihm versichert hatte, mich schon auf das nächste Mal zu freuen...
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3. Teil


Am nächsten Tag hatte ich eine ganze Menge um die Ohren. Schließlich war ich nicht zu
meinem Vergnügen in jenem Hotel abgestiegen. Am Abend war ich total groggy. Es war ja
auch ziemlich spät geworden. Gottlob hatte ich am darauf folgenden Tag keine frühen
Termine, würde also ein wenig ausschlafen können, und ich versprach mir selber, davon
auch wirklich Gebrauch zu machen.


Ich ging ins Bad und stellte mich zehn Minuten unter die Dusche. Dabei wechselte ich ein
paarmal die Temperatur. Wenn es mir zu kalt wurde, drehte ich das Wasser wieder wärmer
und umgekehrt. Das machte mich wieder munter. Ich fühlte mich danach halbwegs wie
neugeboren.


Es hatte allerdings einen gravierenden Nachteil: Eigentlich hatte ich gleich zu Bett gehen
wollen, aber jetzt konnte ich mir das aus dem Kopf schlagen. Ich würde sowieso nicht
einschlafen können.


Was also war zu tun?


Ich spielte die Möglichkeiten durch: Etwas lesen? Keine Lust. Fernsehen? Gott, heute nun
wirklich nicht. Runter in die Bar gehen? Um diese Zeit? Nee, da war gewiß nichts los... Tja,
ansehen könnte man sich das trotzdem mal. Und wenn nichts los war, konnte ich mich
immer noch auf mein Zimmer zurückziehen. Vielleicht war ich dann ja wieder bereit und in
der Lage, den eigentlich wohlverdienten Schlaf zu finden?


Gedacht, getan: Ich zog mir einfach was über, verzichtete dabei auf Unterwäsche (ich wollte
ja wirklich nicht lange unten bleiben) und kontrollierte kurz mein Outfit im Spiegel. Ich war
ungeschminkt. Logisch, nach der Dusche. Schließlich hatte ich ja ins Bett gehen wollen.
Vielleicht nicht die richtige Aufmachung, den Mann fürs Leben kennenzulernen, aber das
wollte ich ja sowieso nicht. Also war es eigentlich egal.


Ich warf meinem Spiegelbild eine Kußhand hin und grinste dabei ironisch. Dann schnappte
ich meine Handtasche und ging hinaus. Mit dem Fahrstuhl fuhr ich nach unten. Die Hotelbar
war nur über das Foyer zu erreichen.


Die Flügeltür stand offen. Ich hörte schon im Foyer Piano-Musik. Dazu sang eine männliche,
rauchige Stimme einen Blues, der mir irgendwie bekannt vorkam. Ich kam aber einfach nicht
auf den Titel.


Ich erreichte die offene Flügeltür. Dieses Hotel konnte es sich leisten, die Tür zum Foyer
offenstehen zu lassen, denn dadurch wurden keine Gäste auf ihren Zimmern belästigt. Alles
war gut isoliert.


Ich trat ein und schaute erst einmal nach dem Piano.


Der Pianist und Sänger war schwarz und sang sehr hingebungsvoll - so hingebungsvoll, daß
es mir unwillkürlich wohlige Schauer über den Rücken rieseln ließ. Seine Stimme hatte etwas
stark Erotisches.


Eigentlich schade, daß eine so gute Stimme offenbar nur in einer Hotelbar gehört werden
kann! dachte ich bedauernd. Es gibt so viele gute Talente - und kaum einer schafft wirklich
den Weg nach oben. Dafür kommen dann Leute hoch hinauf, die solchen wie dem
Barsänger kaum das Wasser reichen können. Die Welt ist einfach ungerecht.


Ich widerstand dem Impuls, darüber den Kopf zu schütteln, und lenkte meine Blicke in
Richtung Theke. Dabei spürte ich Männerblicke, die sich erfolglos bemühten, mich
auszuziehen. Es war mir egal. Was sollte ich mit angetrunkenen Typen, die in mir höchstens
ein willkommenes Lustobjekt für eine ansonsten vertane Nacht sahen? Dafür war ich mir nun
wirklich viel zu schade. Ich konnte mir auch kaum vorstellen, daß ich jemals in eine solche
"Notlage" geraten könnte, um auf solche Typen angewiesen zu sein - auf sie und ihre
schmierigen Annäherungsversuche... Es schauderte mir unwillkürlich.
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Es war nicht ganz so leer hier wie vermutet, aber man konnte auch nicht sagen, daß die
Hotelbar gut besucht war. Ich schob mich auf einen Barhocker und brauchte nicht einmal
nach dem Keeper zu winken. Der war froh um die Abwechslung und kam schon von alleine.
Dabei gab er sich Mühe, möglichst freundlich zu wirken. Es gelang ihm sogar.


Ich bestellte ein wenig mißmutig einen Drink. Bevor ich ihn bekam, wandte ich mich um, weil
ich mir das Innere der Bar genauer ansehen wollte. Auf die Besucher achtete ich eigentlich
gar nicht. Deshalb fiel es mir nicht sofort auf, daß mir einer zuwinkte. Wie denn auch: Ich
kannte hier niemanden, also wer sollte schon mir zuwinken? Und wenn doch, interessierte es
mich herzlich wenig.


Doch ich irrte mich in zweierlei Hinsicht: Erstens, ich kannte durchaus jemanden hier - und
zweitens, er interessierte mich außerdem auch noch: Peter!


Er winkte mir zu, und ich erkannte ihn erst beim dritten Mal. Dabei konnte ich mich
normalerweise auf meine Augen durchaus verlassen.


Ich stutzte und übersah erst einmal die Situation, ehe ich es wagte, einfach so
zurückzuwinken: Peter war nicht allein. Da war eine aufgedonnerte Blondine an seiner Seite,
die mir auf Anhieb unsympathisch vorkam, obwohl sie sanft lächelte, während sie mich
betrachtete. Es war keineswegs ein abwertendes Lächeln, sondern durchaus von Interesse
geprägt.


Ich zögerte ein wenig, hob dann doch den Arm und winkte dezent zurück.


Dann kam mein Drink. Ich wandte mich ab und griff nach dem Glas.


Was sollte ich tun? Wie sollte ich jetzt reagieren?


Nein, ich konnte ja schlecht mein Glas nehmen und hinüberspazieren. Das schickte sich nun
wirklich nicht. Peter hatte zwar gezeigt, daß er mich nicht nur kannte, sondern daß er auch
nicht vorhatte, dies gegenüber seiner kleinen Freundin zu verheimlichen. Aber wäre es nicht
trotzdem aufdringlich, einfach hinzugehen?


Nein, entschied ich erneut: Außerdem bist du nicht geschminkt und nun wirklich nicht
besonders vorteilhaft angezogen. Sollst du dich vielleicht vor der aufgedonnerten Kleinen
blamieren?


Ich begriff, daß ich so etwas wie eifersüchtig war auf die Blondine. Vielleicht war sie nicht
wirklich unsympathisch, sondern ich halt eben nur... eifersüchtig?


Ich schalt mich eine Närrin. Wieso war ich überhaupt zu solchen Gefühlen fähig? Peter war
ein Bettpartner, mehr nicht. Ansonsten kannten wir uns schon eine ganze Weile. Er hatte
sich lange genug um meine Gunst bemüht. Und es war letztlich ja auch sehr schön gewesen
mit ihm. Binden wollte ich mich sowieso nicht - nicht jetzt und auch nicht später. Wieso wurde
ich dann überhaupt... eifersüchtig? Fing ich an zu spinnen oder was? Ich hatte keinerlei
Anrecht auf Peter. Ich wollte das ja auch sowieso nicht. Und wie - bitte schön! - kam es
dennoch zu solchen Gefühlen?


Ich drehte mich den beiden wieder zu und dachte: Es ist Eifersucht, weil die Blondine so gut
aussieht. Sie ist nicht einfach nur aufgedonnert, wie ich sie zunächst eingeschätzt habe, um
halt einen negativen Ausdruck für das zu haben, was sich meinen Augen darbietet, sondern
sie sieht wirklich gut aus. Sie hat einen großen Busen, den sie gekonnt zur Geltung bringt.
Sie hat ein feingeschnittenes Gesicht, das irgendwie an Claudia Schiffer erinnert, obwohl
diese hier jünger ist, und sie hat mit Sicherheit eine ausgezeichnete Figur. Was man so
davon sehen kann, während sie entspannt da sitzt... Gesehen habe ich die Kleine allerdings
noch nie zuvor - oder ist sie mir nur nicht im Gedächtnis haften geblieben?


Die beiden waren nicht mehr an ihrem Platz. Zumindest einer nicht mehr: Peter! Er war
aufgestanden und auf dem Weg zu mir.


Ich erschrak regelrecht darüber. Mein Herz pochte ein paar Takte zu schnell.


Was sollte das? Er hatte seine Freundin dabei. Also sollte er mich gefälligst in Frieden
lassen. Wenn er mal wieder ohne war, ja, und wenn ich Lust darauf hatte, dann... Aber so?


Ich würde ihm trotzdem keinen Korb geben. Das wußte ich schon im voraus.


Er kam lächelnd auf mich zu und sagte anstelle einer Begrüßung: "Aber warum kommst du
denn nicht an unseren Tisch, Iris? Du brauchst doch nicht allein hier an der Bar..."
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"Und wenn es mir lieber wäre?"


"Ja, ich wollte dich keineswegs überreden." Sein Lächeln gefror. "Du sollst nur wissen, daß
du jederzeit willkommen bist. Ich habe meiner Freundin von dir erzählt. Sie kennt dich, ist dir
auch mal irgendwann und irgendwo begegnet, obwohl du dich wahrscheinlich gar nicht mehr
an sie erinnerst. Sie würde sich genauso freuen wie ich, wenn du dich zu uns setzen
würdest."


"Eigentlich wollte ich ja nur einen Schlummertrunk zu mir nehmen. Es war ein anstrengender
Tag."


"Was macht den Unterschied, ob du nun allein hier sitzt oder kurz zu uns kommst?"


"Okay, aber nur kurz!" gab ich nach, nahm mein Glas und ging gemeinsam mit ihm zum
Tisch hinüber. Sein Lächeln war inzwischen wieder breiter geworden.


Am Tisch stellte er uns gegenseitig vor. Den Namen der Blondinen hatte ich gleich wieder
vergessen, aber ihre Erscheinung würde ich sicherlich nie wieder vergessen. Sie war eine
ausgesprochene Schönheit und keineswegs aufgedonnert, wie ich mir zunächst hatte
einreden wollen. Ihre Schminke war äußerst dezent aufgetragen. Mehr hatte sie auch nicht
nötig.


Sie lächelte warm und reichte mir zur Begrüßung die Hand. Ich ergriff sie zögernd und
dachte dabei daran, daß ich erst am Vortag mit ihrem Freund geschlafen hatte. Es war super
gewesen. Dann setzte ich mich zu den beiden.


"Tut mir leid übrigens, daß ich indiskret war, Iris", sagte Peter plötzlich, "ich weiß, ich hätte es
nicht sagen dürfen, ohne zunächst deine Erlaubnis zu haben..."


Ich schaute ihn an und dachte: Wovon redet der eigentlich?


Obwohl ich ganz genau wußte, wovon er redete. Ich wagte es nur nicht, es zu glauben: Der
meinte unser Schäferstündchen vom Vortag! Sollte er es denn tatsächlich seiner Freundin
erzählt haben?


Ich schaute sie halb erschrocken an. Sie lächelte unentwegt. Ihre Augen blitzten freundlich.
Da war keineswegs so etwas wie Eifersucht zu erkennen.


Also konnte Peter doch nur etwas anderes meinen, oder?


Er lächelte jetzt ein wenig verkrampft und wich meinem forschenden Blick aus. Er schaute
verlegen zu seiner Freundin hin.


"Äh, Iris, sei mir bitte nicht böse, aber ich habe es ihr erzählt, daß wir beiden gestern..."


Also doch! Dieser... Mir fiel gerade kein passender Ausdruck ein für ihn. Entschuldigt sich bei
mir, während er seine Freundin anschaut. Und überhaupt...


Ich wäre normalerweise sofort wieder aufgestanden und wäre ohne ein weiteres Wort davon
stolziert, aber irgendwie versagten mir die Beine den Dienst. Ich saß nur da und schaute jetzt
wieder zur Freundin.


Die legte beruhigend die Hand auf meinen Unterarm und sagte ruhig: "Nur keine Panik! Ich
bin gar nicht eifersüchtig! Obwohl du eine sehr attraktive Frau bist. Aber Peter gehört mir
nicht. Wir sind nur Freunde. Auch wenn wir miteinander schlafen, lebt jeder sein eigens
Leben. Wir sind sozusagen Solisten, die sich zuweilen zu einem Duett treffen, um es einmal
so auszudrücken." Sie lachte darüber wie über einen gelungen Scherz.


Zum Lachen war mir keineswegs zumute. Ich entzog ihr meinen Arm und schaute wieder
nach Peter. Der versuchte, zu lächeln, aber es mißlang ihm. Jetzt zeigte er eindeutig
Bedenken ob seines Geständnisses. Sein Blick hatte etwas Trauriges.


"Bist du jetzt wirklich böse deswegen?"


Ich erwiderte diesen Blick und mußte auf einmal doch lachen. Nein, ich war eigentlich gar
nicht böse. Zumindest nicht mehr. Für den ersten Moment durchaus. Oder war ich eher
schockiert gewesen? Aber jetzt mußte ich lachen.


Verflixt, was hätte ich denn anderes machen sollen? Man muß sich das einmal vorstellen: Ich
schlief mit diesem Typ - und er erzählt es prompt seiner Freundin. Doch diese ist daraufhin
nicht etwa sauer auf ihn und auf mich, sondern ist eher neugierig darauf, mich persönlich
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kennenzulernen. Ja, mehr noch: Sie beruhigt mich sogar, damit ich nicht sauer bin!


Ja, einmal genauer betrachtet: Wer hätte denn in einer solchen Situation eher Grund, sauer
zu sein: Sie oder ich? Doch eindeutig sie! Und wenn sie nicht sauer war...


Ich lachte abermals und schüttelte so heftig den Kopf, daß die Haare flogen. Dann hob ich
wie abwehrend die Hände und sagte: "Jetzt, Moment mal! Habe ich das alles richtig
verstanden: Du, Peter, hast mit mir geschlafen, und deiner Freundin macht es nichts aus?"


"Wie gesagt...", hub sie an.


Ich winkte abermals ab. "Ja, ich weiß, ihr gehört euch nicht gegenseitig und so weiter und
sofort... Entschuldigt, Kinder, wenn ich das erst einmal so richtig einordnen muß. Ich
entstamme einer sehr katholischen Familie, um es einmal so zu begründen. Logisch, daß ich
gewisse Schwierigkeiten habe, das zu verstehen."


Jetzt lachte auch sie. "Aber, Iris, dafür brauchst du dich doch nicht zu entschuldigen."


"Habe ich das?"


"Nun, es hörte sich zumindest so an."


"Und wie, deiner Meinung nach, soll ich mich jetzt verhalten? Soll ich jetzt einfach zur
Tagesordnung übergehen? Etwa, indem ich Peter sage: Es war schön mit dir. Vielleicht gibt
es ja mal ein anderes Mal - wenn deine Freundin hier mal selber keine rechte Lust hat oder
so?"


"Ja", sagte sie und lächelte entwaffnend.


"Tatsächlich?" murmelte ich halbwegs sprachlos.


"Ja, was denn sonst? Wenn ihr gern miteinander schlaft - nur zu. Was sollte ich dagegen
haben? So lange ich selber nicht zu kurz komme..."


"Sie ist bi", sagte Peter und nickte seiner Freundin zu. "Aber verstehe das jetzt nicht falsch:
Sie hätte zwar nichts dagegen, wenn du auch Interesse an ihr hättest, aber es ist völlig dir
überlassen."


Ich ließ mich nach hinten sinken. Wäre keine Rückenlehne da gewesen, die mich gottlob
aufhielt, wäre ich glatt vom Sitz gekippt.


"Ich sehe schon", sagte ich brüchig, "das ist eine Welt, die ich nicht kenne. Eine andere, eine
fremde Welt."


"Das braucht sie nicht zu bleiben", sagte Peter ruhig. "Ich habe doch schon angedeutet, daß
es noch mehr gibt, die sozusagen gemeinsame Interessen teilen. Alles auf rein freiwilliger
Basis. Es kann so bleiben, wie es ist. Wenn wir uns über den Weg laufen und wir beide Lust
aufeinander haben... Wieso nicht? Aber es spielt keine Rolle, wen es sonst noch in unserem
Leben gibt. Ich halte es mit meiner Freundin hier, wie du sie nennst, genauso."


Ich schaute sie an und fragte jetzt ganz direkt: "Und wenn ich mit Peter schlafen wollte,
hättest du wirklich nichts dagegen?"


"Wenn er ebenfalls nichts dagegen hätte..."


"Nun, das ja mal vorausgesetzt!"


"Nein, natürlich nicht!"


"Du würdest sogar einen Schritt weitergehen: Selbst wenn du mit anwesend wärst, hättest du
nichts dagegen?"


Ich hatte eigentlich nur provozieren wollen. Dabei hatte mich gewissermaßen der Teufel
geritten, aber es war ein Fehler gewesen - nach meiner damaligen Einschätzung jedenfalls -,
denn noch während ich gesprochen hatte, war mir im Bereich meines Schoßes heiß
geworden - sehr heiß sogar.


Unwillkürlich preßte ich meine Schenkel zusammen.


Das darf doch nicht wahr sein! schrie es in mir: Reiß dich zusammen! Du wirst doch wohl
nicht...
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Ich konnte nichts dafür, ehrlich. Ich konnte mich nicht dagegen wehren, daß mich allein
dieser Gedanke irgendwie... aufgeilte. Nein, nicht nur ein wenig, sondern ganz entschieden
sogar. So sehr jedenfalls, daß ich mich einfach nicht dagegen wehren konnte.


Und dann ihre klare Antwort: "Natürlich hätte ich nichts dagegen. Ganz im Gegenteil: Ich
würde mich sogar darüber freuen!"


Ich schaute Peter an und wollte noch etwas sagen, aber meine Stimme versagte mir den
Dienst. Meine Lippen bebten.


Wahrscheinlich schaute ich ihn an, als wollte ich ihn mit meinen Blicken verschlingen. Ich
war geil auf ihn, und das konnte man mit Sicherheit sehen.


Normalerweise wäre ich vor Scham im Boden versunken, aber in diesem Augenblick war mir
das einfach egal, und als er aufstand und zu mir kam, begann ich zu zittern an Armen und
Beinen, und ich preßte so fest meine Schenkel zusammen wie nie zuvor. Es erhöhte die
Spannung in meinem Schoß und trieb mich hoch, fast bis zum Höhepunkt.


Das muß man sich vorstellen: Allein die Situation und die Tatsache, daß Peter zu mir kam -
vor den Augen seiner Freundin -, um sich zu mir herabzubeugen und seinen Mund auf meine
bebenden Lippen zu pressen... Allein das hätte beinahe einen Orgasmus bei mir ausgelöst.


Seine Zunge stieß in meinen Mund. Mir schwanden halbwegs die Sinne. Ich erwiderte
genauso leidenschaftlich seinen Kuß. Er griff nach meinen Brüsten und streichelte sie, und
es war mir in dem Moment egal, ob das irgendwer im Lokal beobachten konnte.


Es war nur kurz. Er ließ wieder von mir ab und kehrte zu seinem Platz zurück, als sei nichts
geschehen.


Ich schaute einerseits fassungslos und andererseits immer noch höchst erregt seine
Freundin an.


Sie lächelte immer nach wie vor, doch jetzt hatte ihr Lächeln irgendwie etwas Lüsternes.


"Wie gesagt, ich hätte nicht nur nichts dagegen, sondern ich würde mich sogar freuen!"


Peter beugte sich vor und sagte so leise, daß nur seine Freundin und ich es verstehen
konnten: "Sollen wir zu dir oder zu mir?"


"Zu mir!" antwortete ich völlig automatisch und bevor ich überhaupt wußte, wie mir geschah.


Wir standen alle drei auf und gingen gemeinsam in Richtung Fahrstühle.


Kaum waren wir eingetreten, als Peter mich in die Arme nahm. Unsere Lippen fanden sich
wieder zu einem heißen Kuß.


Die Blondine kannte bereits das richtige Stockwerk vom Erzählen. Sie spielte den Liftführer
und drückte den entsprechenden Knopf.


Während Peter und ich uns heiß küßten, kraulten seine Hände meinen Rücken.


Ich spürte seinen harten Penis, der gegen meinen Venushügel drückte. Ich schob meinen
Schoß vor und drückte zurück. Jetzt rieb er sich auch noch an mir.


Ich stöhnte auf und atmete heftig. Er ergriff meine Pobacken und massierte sie.


Wie durch Nebel sah ich, daß die Blondine ihm über den Kopf streichelte und mich dabei
betrachtete. Sie lächelte nicht mehr. Ihr Gesicht drückte aus, was sie empfand: Grenzenlose
Geilheit!


Der Fahrstuhl blieb stehen, aber wir stiegen nicht sofort aus. Ich spürte auf einmal eine Hand
an meinem Schenkel. Die Hand schob sich unter meinen Rock, wanderte immer höher, hatte
die Innenseite meiner nackten Schenkel zum Ziel.


Aber wie konnte das denn sein? Waren nicht beide Hände von Peter an meinen Pobacken?


Ich begriff es nicht sogleich, auch nicht, daß es nur die Hand der Blondine sein konnte, die
endlich ihr Ziel erreichte: Meine entblößte Scham.


Ich hatte jedenfalls nichts dagegen, so naß und so erregt ich war...
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4. Teil


Ich hörte wie aus weiter Ferne, daß die Fahrstuhltür sich zu schließen begann. Sicher hatte
irgendwo jemand den Knopf gedrückt, um die Liftkabine zu rufen.


Die Hand der Blondine an meiner nackten, nassen Scham zog sich zurück. Ich spürte Peters
harten Penis, den er an mir rieb.


"Wir müssen!" flüsterte die Blondine.


Peter und ich lösten uns voneinander, doch nur halbherzig. Wir wankten mehr als daß wir
gemeinsam aus dem Fahrstuhl gingen. Die Blondine hatte geistesgegenwärtig das Schließen
der Fahrstuhltür verhindert.


Es war nicht weit bis zu meinem Zimmer. Die Blondine kam näher. Sie rieb ihre Brüste an
mir. Ich schaute in ihr bleiches Gesicht. In ihren Augen flackerte es.


"Das macht mich geil, so mit euch beiden!" verriet sie keuchend.


Sie war doch Peters Freundin - oder nicht? Aber irgendwie... machte auch mich die Situation
besonders geil. Er mußte ihr alles haarklein erzählt haben, das mit uns, und jetzt wollte sie
dabei sein, wenn er mich fickte?


Ich hätte niemals für möglich gehalten, daß ich mich auf so etwas einlassen würde. Ich
begriff es nicht: Ich begriff mich selbst nicht. Aber die eigene Geilheit vernebelte mein
Denken derart, daß ich einfach nicht widerstehen konnte. Selbst wenn ich gewollt hätte, und
ich wollte gar nicht!


Wir erreichten zu dritt mein Zimmer. Ich zückte die Codecard, die in den meisten großen
Hotels längst den traditionellen Zimmerschlüssel verdrängt hat und führte sie in den Schlitz
ein. Seltsam, ich hatte mir vorher noch nie etwas dabei gedacht, aber jetzt dachte ich: Wie
ein Penis, den man in eine willige Scheide einführt!


Dabei mußte ich unwillkürlich ein Stöhnen unterdrücken.


Die Tür schwang auf, und wir traten ein. Aus den Augenwinkeln beobachtete ich, daß die
Blondine mit einer Hand ihren Venushügel rieb. Sie leckte sich dabei begehrlich über die
Lippen. Es faszinierte mich, obwohl ich es normalerweise als höchstens sehr peinlich
empfunden hätte. Doch in dieser Situation... Zu was war ich denn jetzt noch alles bereit?


Peter stieß hinter uns die Tür zu, und schon war die freie Hand der Blondine an meinem
Schoß.


Vorsicht! wollte ich sagen, du machst mir das Kleid naß! Aber ich brachte keinen Ton über
meine Lippen. Nicht nur, weil sie Peter wieder mit einem heißen Kuß schloß.


Als hätte die Blondine meine Gedanken gelesen, griff sie mir entschlossen unter den Rock
und schob die Hand zwischen meine Schenkel.


Ich war dort unten tropfnaß. Ihr Daumen flutschte wie von allein in mein zuckendes
Ficklöchlein.


Ich schrie unterdrückt auf und öffnete unwillkürlich meine Schenkel weiter. Dabei schielte ich
zu der Blondinen hin. Sie hatte die andere Hand unter ihr Kleid geschoben und wichste sich.
Dabei kamen gutturale Laute aus ihrer Kehle.


Peter schob meinen Rock ganz hoch und drückte mich ein wenig von sich weg. Er schaute
an mir hinunter und beobachtete, wie die Blondine an meinem Fötzchen herumspielte.


Beide schauten es sich an, und auch ich konnte mal wieder nicht widerstehen.


Oh, es war unbeschreiblich schön.


Ich griff nach der dicken Beule an der Vorderseite von Peters Hose.
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Er stöhnte auf.


"Komm, wir ziehen uns aus!" Es war mehr ein Lallen als ein Sprechen.


Flugs öffnete er die Hose und ließ erst einmal seinen Strammen ins Freie. Er sprang
regelrecht hervor. Da stand er nun. Ich griff zu und wollte ihn nicht mehr loslassen.


"Los, wichse ihn!" keuchte die Blondine und besorgte es sich selber dabei.


Peter zog sich aus, während ich an seinem Penis manipulierte. Er streckte ihn mir willig hin.


"Ah, ich möchte ihn lutschen", bekannte die Blondine. "Hast du etwas dagegen, Iris?"


Ich schüttelte mechanisch den Kopf. Natürlich nicht. Warum sollte ich? War sie nicht seine
Freundin?


Sie beugte sich nach Peters strammem Penis hinab und streckte ihren Po extra hinaus.
Bevor sie seinen Strammen in den Mund nahm, fragte sie mich: "Schaust du mal unter
meinem Kleid nach?"


Ich war irritiert und ließ den Penis von Peter los.


Einen Moment stierte ich auf ihren wohlgerundeten Hintern, über den noch das Kleid hing.
Sie hatte leicht die Schenkel gespreizt.


Verflixt, das hatte ich noch niemals zuvor getan, und ich hätte auch niemals zuvor gedacht,
daß ich es jemals tun würde, und jetzt tat ich es einfach: Ich schob ihr Kleid langsam hoch.


Die nackten Oberschenkel.


Die Blondine stöhnte, während sie emsig an Peters Penis lutschte.


Ich zog das Kleid höher, bis die nackten Schamlippen der Blondine zwischen den
Schenkelansätzen hervorlugten. Sie waren ungewöhnlich dick, viel dicker als meine. Zwei
dicke Wülste, die dazwischen nichts erkennen ließen.


Sie spreizte ihre Schenkel weiter.


Ich schaute genauer hin. Dann faßte ich sie an. Ich teilte die dicken Schamlippen. Rosa
schimmerte es dazwischen hervor - rosa und sehr, sehr naß.


"Ah!" machte die Blondine. "Weiter so!"


Ich zog die Schamlippen kräftiger auseinander.


Da sickerte es aus einem Ficklöchlein, das rhythmisch sich zusammenzog.


Ich wußte, was das bedeutete: Die Blondine war höchst erregt. Sie hielt es kaum noch aus,
aber indem sie ihre Geilheit mühsam unterdrückte, steigerte diese sich noch.


Mir war heiß und kalt zugleich. Ich empfand den unbändigen Wunsch, das nasse Fötzchen
der Blondine zu verwöhnen.


Da waren die inneren Schamlippen, weiter unten der dicke Kitzler, völlig von der Vorhaut
bedeckt.


Ich bohrte meine Nase in das zuckende, nasse Ficklöchlein und stieß mit der Zunge gegen
den steifen Kitzler.


Die Blondine schrie auf, und dann kam es ihr. Sie hörte gar nicht auf zu schreien, leckte
scheinbar zwischendurch immer wieder an Peters Glied, und ich leckte an ihrem Kitzler,
während ihr Saft mein Gesicht klatschnaß machte.


Es war einfach unbeschreiblich. Ich hätte nie gedacht, daß etwas so geil sein könnte.


Plötzlich richtete sich die Blondine auf. Ich tat mein Gesicht weg.


Ich fühlte mich wie in Trance und wußte gar nicht so recht, wie mir geschah. Undeutlich
bemerkte ich, daß Peter sich zu mir herabbeugte. Kniete ich auf dem Boden oder befand ich
mich in der Hocke?


Er rieb sein heißes Gesicht an meinem nassen. Daß ich nach der Blondine roch, schien ihn
zusätzlich anzumachen.


Beide zogen mich jetzt hoch und führten mich zum Bett.
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Mit flinken Händen entkleideten sie mich, bis ich nackt vor ihnen stand.


"Gott, was hast du für einen geilen Körper!" murmelte die Blondine erregt.


Ich schaute sie an. Sie hatte sich ebenfalls ihrer Kleider entledigt. Alle drei waren wir jetzt
nackt.


Sie drückten mich auf das Bett nieder. Peter öffnete meine Schenkel, und dann war sein
steifer Penis in mir drin.


Ich schrie jetzt meinerseits, und schon nach wenigen Stößen kam es mir.


"Ja, ja!" feuerte uns die Blondine an und massierte meine Brüste, während mich ihr Freund
Peter fickte. "Spritze sie voll, Peter!"


Und da kam es auch ihm. Ich spürte, wie er in mich hineinspritzte. Mit weit geöffneten Beinen
empfing ich seinen Saft. Er wollte schier gar nicht mehr aufhören zu spritzen.


Als er ihn dann endlich herauszog, hatte er kaum an Härte verloren.


Die Blondine stürzte sich auf mein nasses Fötzlein wie eine Ertrinkende. Der Saft von Peter
sickerte aus meiner heißen Scham, und die Blondine schleckte ihn gleich voller Inbrunst auf.


Peter sah zu und streichelte dabei ihren nackten Po, den sie ihm hinstreckte. Dann konnte er
nicht mehr widerstehen. Er rieb seinen noch nassen Penis an ihren Pobacken, und dann war
er zwischen ihnen.


Ich spreizte meine Beine weit, damit die Blondine mich ordentlich lecken konnte. Dabei sah
ich zu, wie Peter seinen Penis zwischen ihren Pobacken hin und her gleiten ließ, bis er ihn in
das willige Fötzchen der Blondinen steckte.


Sie schrie mal wieder, während er sie langsam und mit gleichmäßigen Bewegungen zu
ficken begann.


"Schneller!" stöhnte sie.


Mein Schoß begann zu zucken. Ich konnte es nicht verhindern. Peter stieß seinen Schwanz
heftiger in die Blondine hinein. Bei jedem Stoß trieb sie mir mit dem Gesicht zwischen die
Beine. Ihre Zunge war an meinem Kitzler, während sie mit den Fingern in meinem
Ficklöchlein herumstocherte. Da war auch ein Finger in meinem hintersten Löchlein.


Ihr kam es. Ich merkte es an ihren gutturalen Lauten.


Rhythmisch klatschend prallte Peters Schoß gegen ihre nackten Pobacken, während sein
Schwanz immer und immer wieder in sie hineinstieß. Ihr Orgasmus wollte dabei gar nicht
mehr enden.


Mich geilte das so sehr auf, daß es auch mir wieder kam.


Wir stöhnten und keuchten um die Wette.


*


Wir lagen engumschlungen alle drei auf dem Bett. Es tat unendlich gut, sie beide so nah zu
spüren, nackte Haut auf nackter Haut. Wir streichelten und liebkosten uns wie ein sich innig
liebendes Paar - nur waren wir halt eben zu dritt dabei! Aber jetzt waren wir nicht mehr geil
aufeinander, sondern einfach nur zärtlich eingestimmt.


"Bist du denn nicht eifersüchtig?" Diese Frage konnte ich mir nicht verkneifen.


Die Blondine lachte leise und zupfte neckend meine Nasenspitze.


"Wieso sollte ich denn? Peter und ich sind sozusagen aus dem gleichen Holz geschnitzt.
Unser beruflicher Erfolg ist sehr wichtig. Er ist mehr als nur unsere Lebensgrundlage,
sondern es gibt unserem Leben den nötigen Inhalt. So sind wir mit unserer Arbeit untrennbar
verbunden - aber nicht untereinander. Wenn wir Zeit füreinander haben, dann freuen wir uns
aufeinander. Es muß nicht ständig sein. Wir beiden lieben uns auf unsere Weise und zur Zeit
möchte keiner ohne den anderen leben. Auch wenn wir gar nicht mal so häufig zusammen
sind."
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Ich lauschte den eigentlich seltsam klingenden Worten nach und überlegte, wie das alles zu
mir selber paßte.


Ich war sehr erfolgreich im Beruf. Aber dabei hatte ich vieles vernachlässigt, was im Leben
mindestens genauso wichtig war - und für die meisten Menschen sogar wesentlich wichtiger.
Eine eigene Familie... das war nicht möglich. Zur Zeit zumindest nicht. Aber wollte ich das
überhaupt? Wollte ich mit jemandem ständig zusammen sein, mein Leben, meine Wohnung
mit ihm teilen? Dann auch noch... Kinder bekommen und großziehen?


Ich genoß die Nähe der beiden Menschen, mit denen ich im wahrsten Sinne des Wortes
intim verbunden war und dachte dabei: Eigentlich brauche ich das nicht ständig und vor
allem nicht rund um die Uhr. Es genügt mir ab und zu. Es ist ein Grundbedürfnis des
Menschen, das Bedürfnis nach Liebe, Zärtlichkeit, Sex. Zuneigung erfahre ich im Beruf - wie
jeder Erfolgreiche. Egal ob Mann oder Frau. Das kann bei weitem nicht den ganzen Rest
ersetzen. Doch ich habe schon lange keinen Bock mehr darauf, mich deswegen gleich fest
an jemanden zu binden. Bisher ist das stets schief gegangen, und es ist auch jedesmal mit
sehr viel Schmerz verbunden gewesen.


Ich hatte es einmal so ausgedrückt: Natürlich braucht ein jeder Mensch wenigstens hin und
wieder eine Schulter, an die er sich anlehnen kann, aber bevor es die falsche Schulter ist...
dann besser gar keine!


Doch war das wirklich die Alternative? War die Alternative denn Einsamkeit, wenn man dem
Schmerz einer nicht funktionierenden Beziehung aus dem Weg gehen wollte?


Ich erlebte in diesem Moment etwas, was mir bislang völlig unbekannt gewesen war.
Deshalb hatte ich es einfach niemals in meine Überlegungen einbezogen. Und deshalb
wußte ich immer noch nicht so recht, wie ich damit umgehen konnte.


Was war zum Beispiel, wenn es herauskam? Wenn nur einer von beiden haarklein in der
Öffentlichkeit unser Erlebnis hier erzählte?


Ich erschrak unwillkürlich. Es hätte meine Karriere mit Sicherheit beendet. All jene
Menschen, die mir vertrauten, die mich mochten, die mich förderten... Enttäuscht und
vielleicht sogar angewidert würden sie sich abwenden von mir.


Klar, dann würden diese beiden hier genauso sich outen müssen - und verlieren!


Mein Entsetzen legte sich sogleich wieder. Vielleicht war gerade das der Schlüssel zum
Funktionieren?


Wir mußten uns nicht unbedingt blind vertrauen gegenseitig, aber wir wußten voneinander:
Wenn es herauskam, hatten wir alle drei gleichermaßen viel zu verlieren.


Ich mußte unwillkürlich lachen.


"He, was ist auf einmal so lustig?" erkundigte sich Peter.


"Ich habe darüber nachgedacht - über die Situation, über uns... Da kam mir zu Bewußtsein,
daß dies hier niemals an die Öffentlichkeit dringen darf."


"Hattest du denn Bedenken in dieser Richtung?"


"Ich will es einmal so formulieren: Ich habe mir vorher keinerlei Gedanken darüber gemacht.
Ich wurde gesteuert von übermächtigen Gefühlen. Ich bin sozusagen ausgehungert
gewesen. - Erzählte ich dir denn nicht schon, Peter, wie lange ich keinen Sex mehr gehabt
hatte, ehe ich mich das erste Mal mit dir einließ?"


"Der Stau der Gefühle... Ja, ich weiß."


Ich schaute ihn an und sah, daß er lächelte.


Er fuhr fort: "Sieh mal, Iris, ich wußte von Anfang an, daß du aus dem gleichen Holz
geschnitzt bist wie wir. Du hast es nur nicht bemerkt. Es war dir zu unbekannt, um es selber
zu erkennen. Und jetzt befindest du dich etwas im Widerstreit der Gefühle. Einerseits genießt
du die Intimität mit uns beiden. Andererseits widerspricht dies deiner Erziehung, deiner
sonstigen Erfahrung. Aber wärst du ein Mensch, der für eine dauerhafte Partnerschaft
geeignet wäre..."


"...dann würde ich mich in einer dauerhaften Partnerschaft befinden!" ergänzte ich seine
Worte und nickte heftig.
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Die Blondine rutschte halb über mich und küßte mich auf den Mund.


Ich schielte überrascht nach ihr. Sie hörte nicht auf, mich zu küssen.


Ein wenig widerstrebend öffnete ich die Lippen. Ich hatte ihre nackte, nasse Scham geleckt -
und jetzt zögerte ich vor einem Kuß?


Dieser Gedanke und die Erkenntnis, daß es eigentlich absurd wäre, brachte mich dazu, mich
nicht weiter dagegen zu wehren. Ich öffnete den Mund.


Ihre Zunge stieß hinein und suchte meine Zunge. Ich spürte, wie sie damit spielen wollte -
und ließ mich auf das Zungenspiel ein.


Ihr Kuß wurde heftiger.


Ich drückte sie fest an mich.


Oh, es tat einfach gut, und Peter streichelte derweil uns beiden über den Kopf.


"Es tut gut, unendlich gut, nicht wahr, Iris? Und es kann immer so sein - wann immer wir uns
treffen und Lust darauf haben."


Die Blondine hörte auf, mich heiß und innig zu küssen, und rieb lächelnd ihre Nasenspitze an
meiner Nasenspitze.


"So ist es!"


Ich roch ihren Atem, und ich roch ihn gern.


Sie wich zur Seite aus, und dann war Peters Gesicht über mir. Unsere Lippen fanden sich zu
einem ähnlich heißen Kuß, während die Blondine uns über die Köpfe streichelte.


"Soll ich es ihr jetzt schon sagen?" fragte sie dabei.


Peter unterbrach den Kuß und antwortete: "Ich weiß nicht recht..."


Er wollte mich weiterküssen, aber ich wehrte jetzt ab.


"Was weißt du nicht?"


Er zuckte die Achseln und schaute ein wenig hilflos zu seiner Freundin hin.


"Wir sind diskret und wissen, daß auch du es bist, Iris", sagte sie. "Niemals darf jemand
erfahren, was wir füreinander empfinden, weil die Welt da draußen dies sowieso nicht
begreifen würde. Wir sind eben ein wenig anders als diese, und es ist sozusagen
Ehrensache, daß es unter uns bleibt. Und falls du es jemals jemandem erzählen solltest - laß
einfach die Namen aus dem Spiel oder erfinde unverbindliche Namen. Erzähle es nur, wenn
du den Eindruck hast, jemanden vor dir zu haben, der gleichgesinnt ist..."


"Noch besser jedoch ist es, wenn du nicht nur den Eindruck hast", fügte Peter geheimnisvoll
hinzu.


"Was meinst du damit?" fragte ich.


"Ganz einfach, Iris: Noch besser ist es, wenn du nicht nur den Eindruck hast, sondern wenn
du es ganz genau weißt!"


Ich schaute von einem zum anderen und begriff immer noch nicht.


Dann klärte mich die Blondine endlich auf: "Es gibt eine Vereinigung, die nennt sich Erotika.
Wir haben sogar eine kleine Klubzeitung mit gleichem Namen, nur für Mitglieder. Das war
vorher ein Magazin, das man überall kaufen konnte, wo es entsprechende Magazine gibt.
Das hat sich geändert, und es hat sich noch etwas geändert: Niemand weiß, wer Mitglied ist
außer den Leuten im Vorstand. Alles bleibt diskret und unverbindlich. Wann immer es
jemand wagen würde, ein Mitglied zu diskreditieren, steht der Klub hinter ihm. Unsere
sexuellen Neigungen sind unsere ureigene Sache. Wir zwingen niemanden zu etwas,
sondern alles ist freiwillig - und bleibt unter uns. Es gibt auch keine echten Perversitäten.
Erlaubt ist alles, was den Beteiligten Spaß macht."


"Das ist nicht wahr!" entfuhr es mir.


"Oh, doch, es ist wahr!" bekräftige Peter lächelnd, "und wir sind beide Mitglieder. Wir sind
also kein echtes Paar. Wenn ich mich irgendwo mit einem Klubmitglied treffe und wir
aufeinander Lust haben... tun wir es. Es gibt keine Eifersucht. Niemals würde einer über den
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anderen etwas erzählen. Wir haben alle einen Ehrenkodex, und letztlich haben wir alle etwas
zu verlieren, wenn wir gegen diesen Kodex verstoßen."


"Es ist wie eine geheime Loge", erklärte die Blondine. "Wir sind nicht nur intim miteinander,
sondern auch ansonsten füreinander da. So wie jetzt: Wenn wir Lust haben, schlafen wir
miteinander. Oder wir sind einfach nur zusammen. Wir küssen und schmusen, wir trösten
uns auch mal..."


"...aber wir stehen auch hinter jedem einzelnen, wenn er mal in Schwierigkeiten kommt! Wir
helfen uns gegenseitig. Es ist wie bei einer echten Partnerschaft - nur gibt es halt nicht zwei
Partner, die miteinander durch dick und dünn gehen, sondern einen ganzen Klub."


"Erotika!" sagte ich und lauschte dem Wort nach. Es erzeugte in mir irgendwie... ein
prickelndes Gefühl.


"Es ist das, wofür wir sozusagen geboren sind, Iris!" sagte Peter, und die Blondine fügte
hinzu: "Und du hast heute bewiesen, daß auch du zu uns passen würdest!"


Ich schaute sie an. Dann küßte ich erst Peter und danach die Blondine. Verflixt, wie hieß sie
noch gleich? Ich konnte mich einfach nicht erinnern. Oder war ihr Name gar nicht genannt
worden?


Egal. Innerhalb der Klubgemeinschaft waren Namen sowieso weniger noch als Schall und
Rauch, und nicht nur das war es, was mir daran so sehr gefiel.


Ich spürte ihre Nähe und wußte, daß die Blondine recht hatte. Aber so schnell konnte ich
mich nicht entscheiden. Es war alles so neu für mich.


Die Blondine streichelte meine Brüste und meinte dabei achselzuckend: "Auch wenn du nicht
gleich Mitglied wirst, Iris: Wir drei gehören trotzdem zusammen. Findest du nicht auch?"


Ich lächelte sie an, und unsere Lippen fanden sich zu einem erneuten Kuß. Er war nicht nur
zärtlich, sondern diesmal wieder... verlangend!
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5. Teil


Während die Blondine und ich uns küßten und dabei gegenseitig unsere Brüste streichelten,
stand Peter auf und ging zum hoteleigenen Fernseher. Ich sah nicht, was er dort tat. Es
interessierte mich zu diesem Zeitpunkt auch nicht sonderlich. Ich genoß die Zärtlichkeiten
der Blondine, den Geschmack ihres Kusses, ihre weichen Brüste, die zarten Knospen ihrer
Brustwarzen... Es war einfach ein herrliches Gefühl, diesen aufregenden weiblichen Körper
zu liebkosen und gleichzeitig von ihr liebkost zu werden. Nie und nimmer wäre ich zuvor auf
die Idee gekommen, mich mit einer anderen Frau einzulassen.


Ich war doch nicht lesbisch, oder?


Es war mir einfach egal. Ob man dies nun lesbisch nennen wollte oder bisexuell oder wie
auch immer..., ich genoß es einfach und machte mir keinerlei Gedanken darüber.


Hatte ich es nicht auch mindestens in gleicher Weise genossen, es mit Peter zu treiben?


Er trat neben uns, und wir unterbrachen unser Liebesspiel, um zu ihm aufzusehen.


Er lächelte hintergründig.


Ich schaute auf seinen Penis. Er war nicht völlig hart, aber auch nicht ganz erschlafft.


Ich konnte dem Impuls nicht widerstehen, ihn anzufassen. Ich streichelte ihn. Er ließ es willig
geschehen.


Die Blondine faßte mich an beiden Pobacken und streichelte mich dort. Es kribbelte, und
dann entstand ein Ziehen in meinen Schamlippen, das ich nur allzu gut kannte: Mein Fötzlein
war wieder bereit. Die Sehnsucht wuchs, daß Peters süßer Spatz wieder wachsen möge,
damit er damit mein Löchlein verwöhnen konnte.


Aber er hatte offensichtlich anderes vor. Ich wußte nur noch nicht, ob ich jetzt darüber
enttäuscht sein sollte...


Er hielt eine Videokassette in der Hand. Ich entdeckte sie jetzt erst, da er sie hochhob und
darauf deutete.


"Es ist so eine Art Dokument vom Klub EROTIKA", erläuterte er. "Die Gesichter sind
allerdings allesamt unkenntlich gemacht worden, falls sich die Akteure nicht ohnedies nur
maskiert zeigen. Es ist, weil ja immer die Gefahr besteht, daß die Kassette mal in die
falschen Hände gerät. Du weißt ja, die meisten Mitglieder unseres Klubs sind Personen des
öffentlichen Lebens, um es einmal so zu nennen. Zumindest haben sie eine Menge an Image
zu verlieren. Außerdem geht es ja nicht nur um sie, sondern auch um ihre Familien, ihre
Angehörigen, ihre Freunde und Bekannte - Menschen, die ihnen vertrauen und die für die
Zugehörigkeit in unserem Klub leider kein Verständnis hätten. Würde so etwas an die
Öffentlichkeit gelangen, wäre der Schaden beträchtlich."


Ich hörte eigentlich nur mit halbem Ohr zu. Da waren die zärtlichen Hände der Blondine an
meinem Po. Jetzt leckte sie auch noch meine Brüste, und ich spielte nach wie vor mit dem
süßen Penis von Peter, dem er mir nur zu bereitwillig hinstreckte. Ich konnte einfach nicht
genug davon kriegen.


"Willst du die Kassette mal sehen?" fragte er mich.


Ich brachte zwar ein deutliches "Ja!" über die Lippen, aber eigentlich fand ich es nur schade,
daß er extra dafür uns verlassen mußte, um die Kassette in den Videorekorder zu legen. Ich
schaute gar nicht hin, sondern wandte mich der Blondinen zu, die inbrünstig meine Brüste
leckte und an meinen steifen Brustwarzen lutschte.


Ich streichelte ihr über den Blondschopf und stöhnte leise, weil mich wohlige Schauer
durchrieselten.
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Dann war Peter wieder bei uns. Er streichelte nun seinerseits über meinen Kopf und streckte
seinen Schwanz in mein Gesicht.


Er pendelte direkt vor meinen Augen, und ich streckte die Zunge heraus, um seine Eichel mit
der Zungenspitze zu berühren.


Hinter mir hörte ich das leise Surren des Videorekorders. Ton gab es keinen. Um etwas zu
sehen, mußte ich den Kopf wenden.


Ich leckte erst an der Eichel von Peters süßem Spatz, ehe ich meiner Neugierde erlag und
mich abwandte.


Die Videoaufzeichnung... Fast alle waren maskiert, und die wenigen, die sich nicht maskiert
hatten, deren Gesichter waren im nachhinein unkenntlich gemacht worden.


Alle waren nackt. Sie saßen in einer feuchtfröhlichen Runde, lümmelten sich an einer
langgestreckten Bar oder wälzten sich im zärtlichen Liebesspiel vereint auf einer Art
künstlichen Liegewiese.


Der Penis von Peter schob sich in mein Blickfeld. Halbersteift stand er in Höhe meines
Mundes und meiner Nase. Ich stupste ihn mit der Nasenspitze an, daß er hin und her
pendelte. Dann suchte meine Zungenspitze wieder die Eichel.


Er stöhnte leise auf. Dann sagte er, sich bemühend, seine Stimme im Griff zu behalten:
"Eines unserer Treffen, die mehr oder weniger regelmäßig stattfinden. Es sind natürlich
niemals alle anwesend, sondern eben nur diejenigen, die gerade mal die Zeit dafür
aufbringen können. Aber unsere Mitgliedschaft ist mittlerweile so immens, daß es sich
sozusagen immer lohnt. Man unterhält sich, man trinkt zusammen, schmust und so weiter.
Wozu einem gerade verlangt - und wofür man den passenden Partner findet."


Die Kamera zeigte jetzt nur die Liebeswiese. Zwei Männer verwöhnten eine üppige Brünette
mit ihren Küssen, ihren Händen und mit ihren steifen Schwänzen. Einer steckte ihr den
Finger in den After. Sie öffnete weit ihre Schenkel, und der andere betrachtete ihre
auseinanderklaffende Scham. Die Kamera ging näher heran, und man sah, daß ihre
ausgeprägten, dicken Schamlippen vor Nässe schimmerten.


Sie konnte nicht mehr widerstehen und faßte sich zwischen die Beine, während der eine
Mann mit dem Finger in ihren After fickte. Sie begann, ihren Kitzler zu wichsen. Dabei wurde
erkennbar, daß dieser Kitzler wirklich ungewöhnlich groß war. Er war fast ein kleiner Penis.


Der Anblick elektrisierte mich regelrecht.


"Komm", bat ich Peter, weil ich es sonst nicht mehr aushielt, "ficke mich von hinten, während
wir zuschauen!"


Das ließ sich Peter nicht zweimal sagen. Ich ließ mich auf alle viere nieder, ohne die Szene
auf dem Fernsehschirm aus den Augen zu lassen, spreizte die Schenkel und streckte Peter
meinen nackten Po und mein klatschnasses Fötzlein hin.


Keuchend setzte er seinen Strammen an. Er rieb erst die Eichel zwischen meinen
Schamlippen, ehe er sie am Eingang meines Ficklöchleins ansetzte, um sie ganz langsam
einzuführen.


Die Blondine neben uns legte sich seitwärts hin, spreizte die Beine und streichelte ihr
Fötzchen, während sie gemeinsam mit uns dem Geschehen zuschaute, das der Fernseher
bot.


Die Videokassette surrte leise. Ansonsten war nur unser eigenes Keuchen zu hören.


Gerade hörte der eine Mann auf, mit dem Finger den After der Brünetten zu ficken. Er setzte
am After seinen steifen Schwanz an und schob ihn vorsichtig hinein. Er mußte eine wenig
stochern. Immer wieder ließ er seinen Strammen zwischendurch vorflutschen, um ihn naß zu
machen, und dann hatte er genügend Nässe aufgenommen, daß er leichter in ihren After
glitt.


Der Oberkörper der üppigen Brünetten wand sich vor Geilheit, aber sie hörte auf, ihren
Kitzler zu wichsen, und schnappte sich jetzt den Penis des zweiten Mannes, um daran
herumzulecken.
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Man sah wieder, wie der Penis des ersten Mannes tiefer in ihren After eindrang. Sie spreizte
dabei die Beine so weit sie konnte. Ihr Fötzchen zuckte. Das Ficklöchlein verkrampfte sich
rhythmisch.


Dann entzog ihr der zweite Mann seinen strammen Spatz und berührte damit wie fordernd
ihren steifen Kitzler.


Die Brünette wälzte sich mit dem ersten Mann so lange, bis sie richtig lagen. Jetzt lag der
erste Mann unter ihr, sie rücklings auf ihm mit weit gespreizten Beinen. Sein Penis steckte
tief in ihrem After, und der zweite Mann setzte seinen Strammen an ihrem Ficklöchlein an.


Langsam schob er ihn hinein.


Die Brünette gebärdete sich wie eine Verrückte. Sie warf ihren Kopf hin und her. Doch ihren
Schoß hielt sie dabei möglichst ruhig, um nicht zu riskieren, daß die beiden Schwänze
herausglitten. Er zitterte nur deutlich.


Jetzt wurde sie von beiden gefickt.


"Das nennt man Sandwich!" erläuterte mir Peter. Ich muß zugeben, das hörte ich zum ersten
Mal in meinem Leben, obwohl ich doch schon eine erwachsene Frau war. Ich hätte vorher
auch niemals für möglich gehalten, daß dies ein Vergnügen für eine Frau sein könnte, aber
wie es da aussah...


"Hättest du auch mal Lust, das zu erleben?" erkundigte sich Peter prompt und mit deutlich
zittriger Stimme.


"Ja!" antwortete ich spontan. Gewiß, Lust hätte ich schon darauf, und wenn es mir nicht so
sehr gefallen würde wie der Brünetten, dann konnte ich es ja in Zukunft lassen. Es gab
keinerlei Zwänge innerhalb dieses Klubs.


Erschrocken hielt ich ein, darüber länger nachzudenken: Eigentlich wollte ich doch gar nicht
Mitglied werden im Klub EROTIKA - oder?


Ich war im Moment hin- und hergerissen. Es war schon ein sehr geschickter Schachzug
gewesen von Peter, mir die Kassette vorzuführen, um mich gewissermaßen auf den
Geschmack zu bringen.


Währenddessen spürte ich, wie sein Penis gleichmäßig in mich eindrang, wieder halb
herausgezogen wurde, wieder eindrang.


Der Schließmuskel meines Ficklöchleins zog sich dabei rhythmisch zusammen. Ich spürte
auch ein seltsames Sehnen an meinem After - und eine Ahnung wurde zur Gewißheit: Ja, ich
würde Mitglied werden. Vielleicht nicht sofort, aber ich würde es werden - irgendwann. Und
ich würde es ausprobieren, wie das so war, mit zwei Männern gleichzeitig.


Die beiden Männer in dem Video bewiesen recht eindrucksvoll, daß sie etwas davon
verstanden, eine Frau auf den Höhepunkt zu bringen.


"Das größte Vergnügen für einen Mann ist es, wenn er den Erfolg seiner Liebesbemühungen
hautnah miterleben darf. Die Frau, die er verwöhnt und die er zum Höhepunkt treibt... Sie
gibt ihm mit ihrer Geilheit und ihrem ungezügelten Verlangen und ihrer vollkommenen
Bereitschaft alles zurück, was er an Gefühlen und Bemühungen für sie investiert - und noch
viel mehr darüber hinaus. Alles freiwillig, ungezwungen, einfach, weil es Spaß macht - und
geil."


Sprach Peter und gleichzeitig spürte ich seinen Finger an meinem After.


Ich hatte nichts dagegen. Ganz im Gegenteil. Er ging sehr vorsichtig zu Werke, denn
unbewußt krampfte sich mein After zusammen, so daß er mit dem Finger nicht sofort
eindringen konnte. Er streichelte mich, während sein Penis immer noch in meinem Fötzlein
hin- und herglitt.


Die Blondine schaute mich lächelnd von der Seite an. Ich bot ihr meinen Mund zum Kuß an,
und unsere Lippen fanden sich zu einem besonders heißen Kuß.


Ich spürte eine ihrer Hände an meinem Bauch. Sie streichelte meine empfindliche Stelle in
Höhe des Bauchnabels, daß mich wahre Schauer der Lust durchfuhren. Dann glitt die Hand
tiefer und tiefer, bis sie meine Schamhaare erreichten. Sie kraulten sie leicht, bis die
Blondine ihren Zeigefinger abspreizte und meinen steifen Kitzler damit antupfte.
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Jetzt drang der Finger von Peter in meinen After ein. Er fickte mich mit dem Finger, während
er mit seinem Penis mein Ficklöchlein verwöhnte und die Blondine begann, meinen Kitzler zu
wichsen.


Ich griff jetzt meinerseits nach ihr, streichelte erst ihre Brüste, wobei sie ihren Brustkorb hoch
aufwölbte, ließ meine Hand tiefer wandern, immer tiefer.


Damit ich bis zu ihrer Scham gelangen konnte, mußte sie höherrutschen. Ihre Brüste kamen
auf Augenhöhe zu mir heran, und sie öffnete ihre Schenkel, damit ich an ihr Fötzlein
herankam.


Ich steckte ihr drei Finger gleichzeitig in ihr williges Ficklöchlein, und während ich sie mit den
drei Fingern fickte, rieb ich mit dem Daumenrücken an ihrem Kitzler.


Sie schrie leise auf, und wir schauten wieder zu, was sich auf dem Bildschirm ereignete.


Die Kamera hielt unentwegt fest, wie die drei es trieben. Der Mann, der auf der Brünetten lag
und sie von vorn fickte, leckte ihre vollen Lippen, die man jetzt sehen konnte, während nur
noch die Augen unkenntlich gemacht waren. Der zweite Mann unter ihr fickte in ihren After
und knabberte hingebungsvoll an ihrem Ohr, während er mit beiden Händen ihre Brüste
massierte.


Der Brünetten schien es zu kommen. Ein Orgasmus, der schier gar nicht abreißen wollte. Ich
glaube, er hielt mindestens eine Minute lang an, vielleicht sogar noch länger. Da man ja
nichts hörte, konnte man das nur vage schätzen.


Daß dann alle drei fertig waren - und das im wahrsten Sinne des Wortes -, das zeigte sich
spätestens als der Mann auf ihr sich herunterwälzte und neben den beiden auf dem Rücken
liegenblieb.


Man sah die klatschnasse Scham der Brünetten in Großaufnahme. Aus ihrem noch leicht
zuckenden Ficklöchlein quoll der Saft, den der Mann abgespritzt hatte.


Jetzt wälzte sich die Brünette von dem zweiten Mann herunter, dessen schlaffer gewordener
Penis aus ihrem After flutschte. Die Brünette legte sich breitbeinig und rücklings zwischen die
beiden Männer. Sie legten ihre Hände auf ihre gespreizten Oberschenkel, und die Kamera
zeigte wieder ihre Scham. Man konnte sehen, daß es auch aus ihrem After herausquoll. Die
beiden Männer hatten sie im wahrsten Sinne des Wortes übervoll gespritzt.


Das zu sehen, war für mich so geil, daß es mir in diesem Moment kam. Ich stöhnte und
schrie - und war darob später froh, daß in diesem erstklassigen Hotel die Zimmer
schallisoliert waren.


Und ich spürte, daß auch Peter kam. Sein zuckender Schwanz entlud sich in meiner Muschi,
um sie genauso übervoll zu spritzen wie die Muschi der Brünetten im Film.


Auch Blondy kam. Ich hatte es ihr mit der Hand schön besorgt. Ihr Unterleib zuckte, und
unsere Lippen fanden sich wieder zu einem verzehrenden Kuß. Ihr Orgasmus strebte dabei
dem Höhepunkt entgegen, während mein Höhepunkt bereits überschritten war. Aber der
leidenschaftliche Kuß mit der Blondine und das Gefühl, daß mein Ficklöchlein übervoll war,
während Peters Glied noch drinsteckte, das verlängerte meinen Orgasmus lange über die
übliche Zeit hinaus.


Naß, wie wir waren, aber glücklich sanken wir anschließend in die Kissen zurück. Wir waren
uns nah. Die Blondine und Peter hatten mich in die Mitte genommen. Wir kuschelten eng.
Der Videorekorder surrte immer noch leise vor sich hin, aber an dem Geschehen auf dem
Fernsehschirm hatte keiner von uns noch Interesse.


"Ich überlege es mir noch - wirklich", versprach ich nach Minuten der Stille.


"So?" machte die Blondine, und Peter fragte: "Was denn, Iris?"


"Nun, das mit EROTIKA. Ich überlege es mir, ob ich Mitglied werden will."


"Ganz wie du willst."


Es klang eine Spur enttäuscht.


Ich mußte lachen und schaute ihn an.
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"He, bin ich nicht schon so etwas wie Halbmitglied? Ich bin mit euch beiden zusammen,
uneingeschränkt."


"Ja", hauchte die Blondine zärtlich und gab mir einen Kuß auf das Ohr. "Wir drei gehören
zusammen für immer und ewig."


Peter hörte es und ergänzte: "Ja, das stimmt, aber es heißt nicht, daß wir alle anderen
vermeiden."


"Ganz und gar nicht!" bestätigte ich lächelnd und küßte ihn auf den Mund.


Er erwiderte den Kuß.


"Es war schön mit euch - unbeschreiblich schön!" sagte ich und küßte jetzt beide
nacheinander.


"Das wird es auch noch in Zukunft sein", versprach die Blondine und rieb ihre Nasenspitze
an meinem Hals. Es kitzelte angenehm.


Ich hob den Kopf und schaute in Richtung Fernseher. Gerade sah man eine gemischte
Runde bei einem Spiel. Der Verlierer oder die Verliererin mußte jeweils tun, was der Sieger
oder die Siegerin verlangte. Zum Beispiel irgendeinen Penis lutschen oder eine Muschi...
Anfangs waren sie wohl alle angezogen gewesen. Also eine Art Pfänderspiel oder so...


Ich wandte mich lächelnd Peter zu. "Ja, ich überlege es mir, Peter. Dabei weiß ich eigentlich
schon, wie das Ergebnis aussehen wird."


Er erwiderte mein Lächeln. "Dann bist du also mit dabei?"


"Ja, nicht gleich, aber wahrscheinlich sehr bald. Ihr müßt mir nur noch sagen, welche
Bedingungen ich erfüllen muß."


"Keine Bedingung, die du nicht schon kennst. Iris. Absolute Diskretion natürlich. Das ist
selbstverständlich. Du brauchst außerdem mindestens zwei Bürgen. Die hast du ebenfalls -
in uns beiden. Außerdem ist es wichtig, daß jeder, der Mitglied wird, etwas zu verlieren hat,
wenn es herauskommt. Auch das trifft bei dir zu. Nicht auszudenken, wenn die
Öffentlichkeit..."


Ich schüttelte den Kopf, und er sprach nicht weiter.


Eigentlich war alles schon klar, auch wenn ich innerlich spürte, daß meine Bereitschaft für
die Mitgliedschaft noch längst nicht vollkommen war. Dabei hatte ich keine Ahnung, was
mich jetzt noch davon abhielt, einfach zuzustimmen und so schnell wie möglich alles über die
Bühne zu bringen...


Vielleicht meine Erziehung? Oder einfach nur mein bisheriges Leben, in dem all diese Dinge
streng tabu gewesen waren?


Das mochte es sein. Ich mußte mich halt noch an den Gedanken gewöhnen, daß es Dinge
gab, von denen ich vordem nicht einmal etwas geahnt hätte.


Wenn ich überlege, wie unerotisch mein vorheriges Leben verlaufen war... Ich kann mich
beim besten Willen nicht mehr daran erinnern, wann jemals ich es wirklich genossen hatte,
mit einem Mann zusammen zu sein - vor Peter. Von einem Orgasmus einmal ganz zu
schweigen. In der Regel hatte ich ihn nur vorgetäuscht, um befriedigt zu wirken und damit
meine Ruhe zu haben, bevor der jeweilige Mann es ganz und gar nicht mehr aufgeben
wollte, mich unbedingt zu verwöhnen, was halt eben nicht klappt, wenn die innere
Bereitschaft dafür fehlt.


Ich war einerseits zuversichtlich, daß ich auf jeden Fall Mitglied werden würde, aber auf der
anderen Seite war mir klar, daß ich dafür noch ein wenig Zeit brauchte.


Nun, es drängte mich ja niemand wirklich. Selbst wenn ich mich am Ende gegen die
Mitgliedschaft entscheiden würde... Ich würde damit sicherlich nicht den Kontakt mit Peter
und der Blondinen verlieren. Davon war ich überzeugt.
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6. Teil


Der Abschied von Peter und seiner blonden Gespielin war ein Abschied für mehrere
Wochen. Das hocherotische Erlebnis mit den beiden hatte mich regelrecht gesättigt, so daß
in den Wochen danach Sex und Erotik für mich eigentlich keine Rolle spielten. Ich konnte
mich voll und ganz auf meine berufliche Karriere konzentrieren - und die verlangte auch
jedweden Einsatz von mir.


Als diese Wochen vorbei waren, fühlte ich mich innerlich leer und ausgehöhlt. Das kannte ich
bereits. Ich hatte mich offensichtlich übernommen und des Guten wesentlich zuviel getan.


Zwar hatte ich so einen innerlichen Gradmesser, um es mal so auszudrücken, der das
Schlimmste verhinderte, mich also nicht schuften ließ bis zum Umkippen, aber dieser
Gradmesser war glatt von mir ignoriert worden. Ich hatte es vor mir selber damit
gerechtfertigt mit den sogenannten Sachzwängen.


Wer sich selber mal für berufliche Karriere entschieden hat und dabei so sehr in der
Öffentlichkeit steht, daß diese ihn bei allem im Grunde genommen auch noch zusätzlich
"überwacht", versteht sicher, was ich meine.


Doch mein Körper verlangte Tribut. Nicht nur Schlaf und Erholung, sondern vor allem die
berühmten Streicheleinheiten, die er viel zu lange entbehrt hatte.


Ich befand mich mal wieder in irgendeinem Hotel. Es war ein erstklassiges Hotel, nichts
daran auszusetzen, aber mir wurde bewußt, wie gering eigentlich der Anteil meines Lebens
war, den ich wirklich daheim verbrachte. Dort war ich zwar auch allein, aber es gab einen
gewaltigen Unterschied: Ich war dann halt eben daheim!


Ich dachte an Peter und seine blonde Gespielin, daran, wann ich sie jemals wiedersehen
würde, und spürte zum ersten Mal seit Wochen ein verräterisches Ziehen zwischen meinen
Beinen. Unglücklicherweise saß ich an der Bar im hoteleigenen Gastronomiebetrieb.
Eigentlich hatte ich nur einen Gutenachtdrink nehmen wollen. Sonst nichts. Dabei hatte ich
mich gewohnt unnahbar gegeben.


In einem solchen Hotel kommt es auch eher selten vor, daß jemand ein Autogramm von
einem wünscht. Es gab einfach zu viele mehr oder weniger Prominente. Es sei denn, sie
würden auf die Idee kommen, sich gegenseitig Autogramme zu geben, was natürlich absurd
wäre.


Das Ziehen zwischen meinen Beinen begann an den nackten Oberschenkeln und zog weiter
hinauf, so daß ich unwillkürlich die Beine ein Stückchen öffnete.


Als es mir bewußt wurde, schloß ich sie eilig wieder.


Betroffen schaute ich auf die spiegelnde Thekenoberfläche vor mir.


"Geht es Ihnen gut?" fragte mich der Barkeeper prompt.


Ich schüttelte leicht verwirrt den Kopf und schaute ihn an.


"Äh, ja, natürlich, mir geht es blendend. Danke der Nachfrage. Mir ist nur eben was
eingefallen - siedendheiß sozusagen." Ich machte eine wegwerfende Handbewegung. "Ach
was, vergessen Sie es einfach!" Ich lächelte mein charmantestes Lächeln und hörte auf, ihn
anzuschauen.


Er war gut erzogen und zog sich daraufhin wieder kommentarlos zurück.


Mein Blick schweifte umher.


Ja, ich hatte noch nicht einmal gelogen: Mir war es wirklich siedendheiß eingefallen. Mein
Atem hatte sich beschleunigt, und ich hatte keine Chance, etwas dagegen zu tun. Ich spürte,
daß sich meine Brustwarzen steif aufrichteten und sich gegen den dünnen Stoff des leichten
BHs drückten. Wenn ich mich bewegte, spürte ich es deutlich mit meinen Brüsten, weil sich
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der Stoff mitbewegte.


Das Ziehen zwischen meinen Beinen hatte den Intimbereich erreicht. Ich wußte, daß ich jetzt
dort unten klatschnaß wurde. Der leichte Slip, den ich an hatte, war bestimmt schon
durchnäßt.


Oh weh! dachte ich alarmiert: Nicht daß es noch einen Fleck am Rock gibt!


Ich rutschte vom Barhocker und ging gemessenen Schrittes in Richtung Toilettenanlage,
denn ich mußte es unbedingt kontrollieren, ehe das Malheur wirklich eintrat.


Auf halbem Wege stoppte ich, denn mir fiel ein, daß ich leichtsinnigerweise meine
Handtasche vergessen hatte, mitzunehmen.


Ich drehte mich halb um die eigene Achse, um zurückzukehren.


Jemand vertrat mir den Weg. Es war ein nicht mehr so ganz junger, aber sehr distinguiert
wirkender Herr, der mich entwaffnend anlächelte und mir meine eigene Handtasche
entgegen hielt.


"Entschuldigen Sie bitte, aber ich habe gesehen, daß Sie das liegen ließen. Zwar habe ich
noch nie davon gehört, daß in diesem Hotel mal was gestohlen wurde, aber das nutzte Ihnen
wenig, wenn Sie die allererste wären."


"Da haben Sie allerdings recht", sagte ich ganz automatisch und schnappte mir meine
Tasche. Ich tat das ziemlich heftig, jedenfalls heftiger als beabsichtigt. Er erschrak ein wenig
über meine Reaktion, und ich entschuldigte mich sogleich: "Tut mir leid, aber ich wollte
gerade zurückkehren, um meine Handtasche an mich zu nehmen. Aber vielen Dank, daß Sie
mir den Weg abgenommen haben. Wirklich, vielen Dank!"


Ich lächelte ihn charmant an, nickte ihm auch noch zu, machte wieder auf dem Absatz kehrt
und ging weiter in Richtung Toilettenanlage.


Gott, was war nur los mit mir? Ich war ja völlig verwirrt. Wo war mein Selbstbewußtsein, wie
ich es sonst an den Tag legte?


Ich ging viel zu schnell, als wollte ich vor dem Fremden fliehen. Dabei lauschte ich
unwillkürlich darauf, ob er mir folgte.


Entweder er blieb zurück, oder die dicken Teppiche, mit denen hier alles ausgelegt war,
dämpften zu sehr seine Schritte.


Erst als ich durch die Tür in die Damentoilette eingetreten war und die Tür hinter mir
geschlossen hatte, wurde ich wieder ruhiger.


Schweratmend lehnte ich mich mit dem Rücken von innen gegen die Tür, als wollte ich sie
so zuhalten.


Ich schloß die Augen. Mein Atem ging viel zu heftig. Meine Schamlippen brannten, als hätten
sie sich entzündet. Mir wurde heiß, daß ich den Wunsch verspürte, mir die Kleider vom Leib
zu reißen.


"Ist Ihnen nicht gut?" hörte ich eine Stimme ganz in der Nähe und schreckte zusammen, wie
von einem Peitschenhieb getroffen.


Meine Lider zuckten hoch, meine Augen suchten.


Die Lady war eigentlich viel zu jung für eine Lady, aber sie war eben sehr lady-like gekleidet
und benahm sich auch so.


Da stand sie, offensichtlich in der Absicht, die Toilettenanlage wieder zu verlassen, was ich
unbeabsichtigt verhinderte, weil ich die Tür nicht mehr freigab.


Schon wieder jemand, der sich nach meinem Befinden erkundigt! dachte ich ein wenig
zerknirscht, winkte mit beiden Händen ab, insofern meine Handtasche es zuließ, die ich leger
über den linken Unterarm gehängt hatte, und sagte: "Alles in Ordnung, ja, gewiß. Irgendwie
eine kleine Schwäche. Ich habe in letzter Zeit zuviel gearbeitet. Ich sollte in den nächsten
Tagen einfach mal einen Gang herunterschalten."


"Früher waren es die Männer allein, die unter den beruflichen Zwängen litten, aber heute gibt
es sogar in diesem Bereich eine echte Gleichberechtigung", sagte sie todernst und schaute
mich dabei irgendwie... mitleidig an.
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Ich mußte lachen, schlug aber sofort die Hand vor den Mund und blickte betroffen drein.


"Entschuldigen Sie meine Reaktion, aber ich wollte Sie keineswegs auslachen. Es ist nur...
Es klang irgendwie altmodisch aus einem dafür viel zu jungen Mund, wenn ich das so
ausdrücken darf. Sie sind mir deswegen doch jetzt nicht gram?"


"Aber keineswegs, meine Liebe. Ich wollte Ihnen ja auch nicht zu nahe treten... Sagen Sie
mal, entschuldigen Sie die Frage, aber kenne ich Sie nicht... irgendwie?"


Ich lächelte sie an. "Kann sein."


"Ach, jetzt erinnere ich mich: Sie sind doch...? Den Namen habe ich jetzt allerdings
vergessen."


"Macht doch nichts."


Ich betrachtete sie genauer. Nein, das Gesicht hatte ich noch nie irgendwo gesehen, noch
nicht einmal in einer Klatschspalte. Aber sie schien aus sehr konservativem Hause zu
stammen, was nicht nur ihre Kleidung und ihr Benehmen verrieten, sondern auch das, was
sie sagte.


"Also, ich bin jedenfalls..." Sie sagte mir ihren Namen, der ein bekanntes, fürstliches
Geschlecht verriet, und reichte mir spontan die Hand.


Ich zögerte kurz, aber dann ergriff ich ihre Hand. Dabei dachte ich an das Ziehen zwischen
meinen Beinen. Durch die Begegnung mit der fremden Adeligen hatte es sich weitgehend
verflüchtigt. Also war ich um die Ablenkung eher dankbar.


Ich stellte mich ebenfalls vor.


Ihr Gesicht erhellte sich.


"Aber ja, natürlich!" rief sie aus. Dabei vergaß sie für eine Sekunde ihre Erziehung, die sie
gemahnte, niemals Temperamentsausbrüche gegenüber Fremden zuzulassen.


Ich mußte mal wieder lachen, aber diesmal entschuldigte ich mich nicht dafür. Dann gab ich
endlich die Tür frei.


"Freut mich ehrlich, Sie einmal kennengelernt zu haben", behauptete sie, während sie nach
dem Türgriff angelte. "jetzt weiß ich auch, wo ich Sie das letzte Mal gesehen habe - ich
meine, höchstpersönlich..." Sie lächelte, und dabei begannen ihre Wangen seltsamerweise
zu glühen. Ihre nächsten Worte zeigten mir allerdings sogleich, woher dieses Glühen wohl
stammte: "Ich sah Sie in Begleitung von Peter. Somit hätten wir also einen gemeinsamen
Bekannten. Er ist auch hier im Hotel - irgendwo. - Freut mich!"


Sie warf mir noch einen sehr eigentümlichen Blick zu und huschte hinaus.


Wie betäubt schaute ich ihr nach. Die Tür schloß sich automatisch. So lange ich sie noch
sehen konnte, wandte sie nicht ein einziges Mal den Kopf.


Sie hatte mich nicht nur mit Peter irgendwann und irgendwo mal gesehen, sie schien auch
ganz genau zu wissen, daß ich mit Peter eine Art Verhältnis hatte.


Und sie?


Mir fiel es wie Schuppen von den Augen: Sie gehörte mit dazu! Sie gehörte mit zum Klub!


EROTIKA!


*


Ich zog mich in eine der Kabinen zurück und tat mindestens eine Minute lang nichts außer
meine Gedanken zu ordnen.


Die Adelige...


Der distinguierte Herr...


Irgendwie konnte ich nicht daran glauben, daß er rein zufällig die Sache mit meiner
Handtasche mitbekommen hatte und beschlossen hatte, sie mir nachzutragen...
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Hatte Peter nicht gefragt, ob ich Mitglied werden wollte?


Ich hatte nicht abgelehnt, jedoch auch nicht zugesagt, aber es schien Klubmitglieder zu
geben, die um mich wußten. Wenn ich abgelehnt hätte... Ich war überzeugt davon, Peter
hätte nichts von meiner Existenz verraten. Aber so... Es schien also Eingeweihte zu geben.
Zumindest zwei gab es: Die junge Adelige und der etwas betagtere, aber sehr distinguiert
wirkende Herr dort draußen - der mir die Handtasche hinterher getragen hatte eben.


Ich schüttelte den Kopf und lupfte den Rocksaum. Ich zog den Rock hoch bis zur Hüfte und
hakte den Daumen in den Höschenbund. Ich zog den Slip herunter und kontrollierte erst
einmal, ob er wirklich feucht geworden war.


Und ob!


Ich zog ihn noch ein Stückchen herunter, schlug den Klodeckel hoch und brachte meinen
nackten Hintern über die Schüssel, um zunächst einmal meine Blase zu entleeren, damit ich
nicht ganz umsonst die Toilettenanlage hier betreten hatte. Hinsetzen kam dabei für mich
nicht infrage, aus hygienischen Gründen. Auf mehr oder weniger öffentlichen Toiletten
handhabte ich das immer so, und es hatte sich bestens bewährt. Zumal ich ja wirklich extrem
viel unterwegs sein mußte.


Während sich meine Blase entleerte, dachte ich an die beiden. Ob sie gemeinsam hier
waren? Ich hatte beim Betreten der hoteleigenen Bar nicht auf die Anwesenden geachtet,
aber gewisse Anwesenden offensichtlich auf mich. Die Adelige hatte mich sicher gleich
erkannt, auch wenn sie es nicht zugegeben hatte und so tat, als sei das Erkennen erst viel
später gekommen.


Als ich fertig war, zupfte ich Papier von der Rolle, faltete es zusammen und ging mir damit
zwischen die Beine, um mich trocken zu reiben, wie ich das auch immer tat.


Dabei bemerkte ich, daß meine Schamlippen noch immer angeschwollen waren. Die
Erregung war zwar weitgehend abgeklungen, aber durch das Reiben mit dem Papier setzte
wieder das Sehnen ein: Mein Fötzchen wollte mehr haben!


Ich widerstand seinem Wunsch und zog wieder den Slip hoch, nachdem ich das Papier in die
Schüssel geworfen hatte. Dann ließ ich den Rocksaum nach unten fallen und spülte ab.


Kurz kontrollierte ich den korrekten Sitz meiner Kleidung und verließ die Kabine.


Ich schaute weder nach rechts, noch nach links, sondern steuerte schnurstracks auf die
Waschbecken zu, um meine Hände zu waschen.


"Bitte nicht!" bat jemand, und es klang irgendwie ein wenig... guttural.


Ich zuckte zusammen und fuhr herum.


Die Adelige! Ich hatte sie gar nicht eintreten hören. Wie lange war sie wieder da?


Ihre Wangen glühten, als hätte sie Fieber. Sie wirkte zittrig, als sei sie am Ende ihrer Kräfte.
Auch ihre Lippen bebten. Ihre Augen flackerten.


"Entschuldigen Sie bitte..., Iris..." Sie sagte meinen vollen Namen, "aber Sie gehören doch
auch dazu... oder?"


Ich wußte sofort, was sie meinte, und schüttelte den Kopf. "Nein, ich gehöre nicht dazu - zum
Klub, wenn Sie das meinen."


"Aber, aber ich habe Sie doch gesehen - und Peter ist auch hier im Hotel irgendwo..."


"Mit Peter haben Sie mich gesehen? Ja, das stimmt. Aber ich gehöre trotzdem nicht dazu. Er
hat mich gefragt. Ich habe nicht zugesagt."


"Aber auch nicht abgelehnt?"


Ich schüttelte nur den Kopf.


Da war das Sehnen zwischen meinen Beinen. Meine Brüste verlangten nach Berührung.
Meine Lippen wurden trocken und wollten durch einen heißen Kuß befeuchtet werden - und
ich begriff endlich, in welchem Zustand sich die Adelige vor mir befand: Im Zustand höchster
sexueller Erregung nämlich!


Und diese Erregung hatte irgendwie mit mir zu tun, ganz offensichtlich.
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"Was wollen Sie?" fragte ich ein wenig barsch.


"Waschen Sie noch nicht Ihre Hände!" Sie flehte regelrecht.


"Wieso?"


"Nun, ich meine, entschuldigen Sie, aber..." Ihre Stimme versagte ihr. Ihr Blick irrte von mir
weg, kehrte wieder zu mir zurück, erfaßte meine ganze Figur, wanderte abwärts... und blieb
ungefähr dort hängen, wo meine Scham war.


Und ich begriff schlagartig, was sie von mir wollte.


Ich schüttelte prompt den Kopf und sagte ganz entschieden: "Nein!"


"Wirklich?" flehte sie. Ihre Lippen bebten. Sie griff sich mit einer Hand an den Busen und
drückte ihn fest.


Dann schaute sie mich wieder an.


"Nein, Sie haben nicht zugesagt - noch nicht! Aber vielleicht kann ich dazu beitragen, daß
Sie die richtige Entscheidung fällen?"


"Wie stellen Sie sich das vor?" fragte ich und wich unwillkürlich einen Schritt vor ihr zurück.


Normalerweise wäre ich längst geflohen und hätte dabei eine starke Empörung verspürt.
Aber sie war Mitglied von EROTIKA - und ich hatte mich schon zu sehr darauf eingelassen,
als daß ich jetzt noch hätte empört reagieren können auf eine solche Annäherung. Ja, gewiß,
ich hatte noch lange nicht zugesagt, Mitglied zu werden, aber dennoch... War da nicht doch
irgendwo der Wunsch danach erstarkt?


Und auch ich war sexuell erregt. Eine Erregung, die ich nicht unterdrücken konnte. Sie
kämpfte mit dem Impuls zur raschen Flucht. Ich wollte raus hier, zurück an die Bartheke und
von dort weiter - hinauf auf mein Zimmer, wo ich endlich wieder allein war und meine
Gedanken ordnen konnte. Selbst wenn dies die ganze Nacht beanspruchen würde.


"Sie - du warst gerade auf Toilette. Ich habe es gehört...", ächzte sie indessen.


"Gehört?" echote ich und bemerkte, wie peinlich mir das war.


"Wenn du willst, dann lecke ich dich wieder sauber!" sagte sie fest und schaute mich dabei
an.


Mir stieg die Röte ins Gesicht. Ich wollte etwas erwidern, aber mir kam kein Ton über die
Lippen.


"Ich verspreche dir, daß es schön wird - ganz besonders schön sogar -, und ich tu das gern
für dich - sehr gern. Du gefällst mir nämlich, und das ist die wichtigste Voraussetzung. Und
ich möchte wissen, wie du schmeckst."


"Jetzt und hier?"


"Im Namen von Erotika - ja! Wir gehen gemeinsam in die Kabine zurück, und dort tun wir es
einfach. Bitte! Ich kann es kaum erwarten - und du doch auch nicht. Ich sehe es dir an. Du
bist erregt. Das warst du auch schon an der Theke. Sonst hätte ich dich niemals
angesprochen. Ich hätte es gar nicht gewagt. Als mein Mann dich mit der Tasche ablenkte...
Da bin ich rasch hierher gekommen, um dich zu erwarten. Zuerst hat mich der Mut doch
wieder verlassen, aber jetzt..."


Sie kam während ihrer letzten Wort näher, bis sie mich fast mit ihren Brüsten berührte. Dann
spürte ich ihre Hand an meiner Hüfte. Sie streichelte meine Seite, und es durchrieselte mich
prompt. Dann drängte sie mich sanft in Richtung Kabine.


Ich wollte mich wehren, aber dazu fehlte mir auf einmal gänzlich die Kraft. Ich ließ mich
weiter drängen, in die Kabine hinein.


Hastig schloß sie die Tür hinter uns. Dann sank sie in die Hocke und zog ihr Kleid hoch bis
zur Hüfte. Ich schielte hinunter und sah, daß sie nichts darunter an hatte. Sie schob meinen
Rock hoch und betrachtete mein feuchtes Höschen.


Ein Stöhnen drang über ihre Lippen. Sie lehnte sich vor und stupste meinen Venushügel mit
der Nasenspitze an.
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Ich ließ es geschehen, einfach geschehen. Ich tat auch nichts dagegen, als sie meinen Slip
herunterzog, ganz langsam, und dabei gierig meine Scham betrachtete.


Sie drückte von innen gegen mein linkes Bein, und ich begriff: Ich winkelte das Bein an,
drehte mich ein wenig und stellte den Fuß auf den Toilettendeckel.


Der Slip, der teilweise heruntergezogen war, spannte sich.


Sie betastete die Feuchtigkeit im Schritt des Slips, und dann beugte sie sich darüber und
leckte daran.


"Oh, du schmeckst wunderbar, Iris, ganz wunderbar.


Sie hob den Kopf und starrte mein Fötzchen an. Meine Schamlippen waren dick geschwollen
und klafften leicht auseinander. Ich stierte hinunter und schob meinen Schoß vor, damit sie
es besser sehen konnte.


Sie stupfte mit der Nasenspitze dorthin, wo mein steifer Kitzler war. Sie rieb ihre Nasenspitze
leicht daran, was mir ein leises Stöhnen entlockte.


Und der Saft rieselte zwischen meinen Schamlippen.


Ich zog den Rocksaum höher, damit er nicht störte.


Mit einer Hand griff sie sich selber zwischen die Beine und rieb an ihrer Scham. Dann
vergrub sie ihr Gesicht zwischen meinen Beinen. Ich spürte ihre Nasenspitze an meinem
Kitzler und ihre Zunge weiter unten. Ihre Zungenspitze fand das Ficklöchlein und stieß
hinein. Mein Schließmuskel zog sich rhythmisch zusammen.


"Du hast so ein geiles und wunderbares Fötzchen, und es macht mich ganz wild, daß du
gerade erst auf Toilette warst. Man schmeckt es noch. Es schmeckt süßlich, und dann dein
Fötzchen sowieso... schmeckt auch so wunderbar, so köstlich!" Ich hörte es nur recht
undeutlich, denn während sie sprach, hörte sie nicht auf zu lecken. Sie schleckte den ganzen
Bereich zwischen meinen Schamlippen. Dann grub sie fest ihr heißes Gesicht zwischen
meine Schenkel.


Ich mußte mich anlehnen, weil ich das Gefühl hatte, im nächsten Augenblick den Halt zu
verlieren. Ihr Lecken war wirklich eine Kunst. Ich hatte so etwas noch nie zuvor erlebt. Es
war unbeschreiblich, was sie so alles mit ihrer Nase und ihren Lippen und ihrer Zunge dort
unten anstellte. Ich spürte, daß ich immer stärker in Ekstase geriet.


Und dann stöhnte sie: "Es kommt mir! Oh, Iris, es kommt mir! Ich wichse mein geiles
Fötzchen und lecke dich. Das ist das Höchste. Jetzt! Jetzt!"


Sie konnte nicht mehr sprechen. Ihr Körper zuckte, und sie rieb kräftig ihr nasses, heißes
Gesicht zwischen meinen Schenkeln.


Auch mir kam es. Es war so eine unmögliche und dabei so unglaublich aufgeilende Situation.
Wenn jetzt jemand die Toilettenanlage betrat...?


Es war mir egal. Ich stöhnte mit der Adeligen um die Wette.


Als ihr Orgasmus schon lange abgeklungen war, leckte sie mich immer noch, daß ich dachte,
ich würde niemals mehr herunterkommen...
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7. Teil


Ich habe keine Ahnung, wie ich später überhaupt aus der Toilettenanlage heraus gekommen
war. Nur an Bruchstücke erinnere ich mich: Irgendwie machte ich mich am Waschbecken
frisch, aber da war die Adelige schon längst auf und davon. Ich kann mich jedenfalls nicht
erinnern, sie noch irgendwo gesehen zu haben. Schließlich wankte ich durch den Barraum,
ohne nach rechts oder links zu schauen. Das blieb in meinem Gedächtnis wie eine
verwaschene Momentaufnahme zurück. Selbst das Gesicht des Barkeepers war mir nur als
heller Fleck erschienen.


Und dann schaffte ich es doch tatsächlich auch, ohne weitere Umstände bis zu meinem
Zimmer zu kommen.


Minutenlang blieb ich stehen, nachdem ich die Tür hinter mir geschlossen hatte. Ich lehnte
mich mit dem Rücken dagegen, die Hand immer noch am Türknauf, die Augen geschlossen,
mit bebenden Lippen und tiefen, gleichmäßigen Atemzügen, zu denen ich mich zwingen
mußte. Mein Körper wollte mich nämlich seinerseits dazu zwingen, regelrecht zu hecheln, als
würde ich sonst ersticken. Um meine Brust war ein Druck, als hätte jemand ein Stahlband
darum gelegt, das immer enger zugedreht wurde.


Meine chaotischen Gedanken, in denen immer wieder die Bilder der leckenden Adeligen, das
Gesicht ihres Begleiters, das Gesicht des Barkeepers - mein eigenes, wie es mich entsetzt
aus einem Spiegel anstarrte - dominierten. Das Beben meines Leibes, das nur sehr
allmählich abklang. Die Kraftlosigkeit, die mich erfüllte, als hätte der Akt auf der Toilette mich
aller Energien beraubt. Dies alles brauchte seine Zeit, um endlich abzuklingen und
irgendwann wieder einer gewissen Normalität meines Zustandes Platz zu machen.


Ich stieß mich von der Tür ab, als ich dachte, die Zeit sei dafür reif, wankte zum Bett und ließ
mich einfach bäuchlings darüber fallen. Ich hatte die Augen geöffnet, aber ich sah immer
noch die gleichen Bilder. Diese Adelige, die ich gewiß noch nie zuvor in meinem Leben
gesehen hatte... Sie gehörte zu der Organisation EROTIKA. Soviel stand jedenfalls fest.
Hatte sie nicht auch behauptet, Peter sei ebenfalls hier im Hotel? Ich hatte ihn noch nicht
gesehen. Sei es, weil er mir aus dem Weg ging oder weil er vielleicht noch gar nicht wußte,
daß ich ebenfalls hier wohnte?


Eigentlich spielte es keine Rolle. Es war so, wie es war. Ich hätte mich nur nicht auf die
Adelige einzulassen brauchen. Ein schlichtes Nein hätte genügt. Sie hätte sich diskret
zurückgezogen. Ich hätte die Toilettenanlage verlassen, wäre zurückgekehrt zu meinem
Platz an der Theke, hätte ausgetrunken, wäre auf mein Zimmer zurückgekehrt...


Aber dieses Erlebnis wäre mir entgangen!


Ich warf mich herum, bis ich auf dem Rücken lag, und starrte zur Decke. Die Adelige hatte
mich zum Höhepunkt geleckt, aber ich hatte es nicht nur zugelassen, sondern ich hatte es
genossen, sehr genossen sogar. Ich wußte auch genau, daß ich ein weiteres Angebot von
ihr nicht ablehnen könnte.


Peter hatte mir erzählt von EROTIKA. Es war alles ziemlich theoretisch geblieben, vorerst.
Die nächste Stufe war gewesen, als ich mich mit ihm und seine Freundin eingelassen hatte -
mit beiden gleichzeitig. Ein höchst erotisches Erlebnis.


Dies hier war die nächste Stufe. Eine Frau, die sich als Adelige bezeichnete... Hatte sie das
überhaupt? Oder hatte ich das einfach nur angenommen?


Ich fragte mich das und bemerkte dabei, daß ich Probleme hatte, mich an Einzelheiten zu
erinnern. Als hätte die Leckorgie auf der Toilette einen Teil meiner Erinnerungen einfach
ausgelöscht.


Ich betastete den Bereich meiner Scham, meinen Venushügel. Da war immer noch ein
seltsames Gefühl. Ich war befriedigt, aber irgendwie war ich es doch wiederum nicht. Das
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Ganze hatte mich enorm aufgegeilt - und ich mußte mit Erschrecken feststellen, daß ich
regelrecht süchtig danach geworden war.


Ich erhob mich vom Bett und stellte mich vor den hohen Wandspiegel. Ich sah ziemlich
zerzaust aus. Was wohl der Barkeeper bei meinem Anblick gedacht hatte? Nun, vielleicht
nahm er an, mir sei einfach nur übel geworden - um mein Getränk dann einfach auf die
Hotelrechnung zu setzen und mir dabei insgeheim gute Besserung zu wünschen?


Einerseits hoffte ich das, weil es mich doch genieren würde, hätte er auch nur eine Ahnung
davon, was in der Toilettenanlage wirklich geschehen war. Andererseits... war es mir fast
schon wieder egal.


Während ich darüber nachdachte, entkleidete ich mich, bis ich splitternackt vor dem Spiegel
stand. Ich betrachtete meine Brüste. Die Brustwarzen waren leicht ersteift. Ganz klar, ich war
immer noch irgendwie erregt. Das Lecken der Adeligen, während sie ihr eigenes Fötzchen
gewichst hatte. Ihr geiles Gestammel... Ich hätte es niemals auch nur für möglich gehalten,
daß jemand so geschickt lecken könnte. Sie war eine Expertin, im wahrsten Sinne des
Wortes.


Ich betastete meinen Venushügel, kraulte die Kraushärchen und widerstand dabei dem
Wunsch, mir zwischen die Beine zu fassen. Nein, ich wollte es mir jetzt nicht selber machen.
Ich wollte einfach diese leichte Erregung genießen, das, was von der Leckorgie noch übrig
geblieben war.


In diesem Augenblick klingelte das Telefon. Ich zuckte zusammen wie unter einem
Peitschenhieb und brauchte Sekunden, um zu begreifen, welches häßliche Geräusch das
überhaupt war. Dann ging ich endlich zu diesem Störenfried hinüber und hob den Hörer ab.


"Hallo!" hauchte eine weibliche Stimme, die ich nicht sofort erkannte. Sie klang am Telefon
anders als in natura. Aber ich begriff schnell, wer es war, als sie weitersprach: "Geht es dir
gut? Ich meine: Alles gut überstanden? Du wirktest so verstört, als ich dich verlassen habe.
Mein Begleiter hatte schon Bedenken. Als er dich durch den Barraum wanken sah..."


"Alles in Ordnung bei mir!" fiel ich ihr ins Wort und erwischte mich dabei, daß ich wieder
meine Schamhaare kraulte. Allein die Stimme von ihr erotisierte mich wieder in einem
solchen Maße...


"Möchtest du jetzt allein sein?" fragte sie gerade heraus.


"Oder?" stellte ich lauernd die Gegenfrage.


"Ich dachte mir, ich schau bei dir vorbei."


"Weil du dir Sorgen um mich machst?"


"Ehrlich gesagt: ja!"


"Das brauchst du nicht. Mir geht es gut. Es war nicht mein erster Kontakt mit Erotika, wenn
du das meinst. Ja, ich war zunächst ziemlich verwirrt, aber jetzt geht es schon wieder."


Meine Gedanken schrien gleichzeitig: Komm doch zu mir! Ich spreize meine Beine. Ich lasse
dich lecken. Alles andere ist mir egal. Ich will wieder geleckt werden von dir. Du kannst das
so gut...


"Also ist es dir lieber, wenn ich dich jetzt in Ruhe lasse?"


"Das - das habe ich nicht gesagt." Jetzt kam ich doch tatsächlich ins Stottern.


"Ich bin ganz in der Nähe. Ich wäre schnell bei dir..."


Meine Stimme versagte mir ihren Dienst.


"Äh, mein Mann... Du hast ihn gesehen. Ja, wir sind verheiratet. Er ist sehr reich und sehr
tolerant. Aber er macht sich ernsthaft Sorgen um dich. Er weiß ja um meine Neigungen und
unterstützt sie sogar. Aber jetzt glaubt er beinahe, ich sei bei dir zu weit gegangen."


"Komm einfach!" stöhnte ich.


"Und mein Mann?" Ich hörte ihrer Stimme deutlich an, daß sie lächelte. Dieses Luder. Sie
wußte ganz genau, was sie bei mir angerichtet hatte. Sie wußte, daß ihr Anruf mich im
höchsten Maße erneut erotisierte. Ich konnte ihr keinen Korb geben, selbst wenn ich es noch
so sehr gewünscht hätte. Und sollte sie doch mit ihrem Mann kommen. Er war nach Lage der
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Dinge ebenfalls Mitglied bei Erotika. Also gehörte er sozusagen mit dazu...


Ich legte einfach auf.


Sekundenlang blieb ich am Telefon stehen. Ich verspürte einerseits den Wunsch, mir rasch
wieder etwas überzuziehen. Andererseits hatte ich dazu keine Kraft mehr. Nackt, wie ich
war, schritt ich zur Tür.


Kaum erreichte ich sie, als von draußen angeklopft wurde.


Ich öffnete einen Spaltbreit.


Sie war es. Und ihr Mann. Dieser machte tatsächlich ein besorgtes Gesicht. Nur gespielt
oder ehrlich?


Ich öffnete die Tür ganz und zeigte mich ihnen nackt.


Jetzt fiel mir endlich wieder ein, daß sich die junge Lady tatsächlich mit ihrem vollen Namen
mir vorgestellt hatte. Ja, ich hatte einfach nicht mehr daran gedacht. Und es war in der Tat
ein ziemlich bekanntes Adelsgeschlecht. Und er war ihr Mann. Hatte ich sein Bild nicht schon
mehrmals in Illustrierten gesehen? Aber seltsamerweise war sie stets im Hintergrund
geblieben. Dabei hatte sie ein Gesicht, das sehr gut auf die Titelseiten der Gazetten gepaßt
hätte.


Sie lächelte ein wenig verkrampft, aber als ihr Blick über meinen nackten Körper glitt, sah ich
ein Blitzen in ihren Augen, und ich spürte ihren Blick, als würde er meine Haut streicheln.


Ich wich zurück, damit sie beide eintreten konnten. Hinter ihnen schloß ich die Tür.


"Ich habe meinem Mann erzählt, wie schön es zwischen uns beiden war", berichtete sie.


Ich nickte nur und schob mich an den beiden vorbei, um in den größeren Raum dahinter zu
gelangen - dorthin, wo das Bett stand.


Ich drehte mich nach ihnen um und betrachtete den Mann, der mich seinerseits unverhohlen
begehrlich betrachtete. Ich schaute auf seine Hose, die vorn deutlich ausgebeult war.


"Hättest du etwas dagegen, wenn ich mit deinem Mann schlafen würde?" fragte ich gerade
heraus, denn ich hatte auf einmal eine solche Lust auf seine Geilheit...


Sie nickte erfreut. "Nein, ganz und gar nicht!" versicherte sie mir.


Ich setzte mich auf das Bett und schaute ihn an.


"Komm!" sagte ich, "ziehe dich aus. Ich will deinen Steifen spüren. Sie hat mich so toll
geleckt. Ich hatte einen so tollen Orgasmus, aber jetzt will ich einfach nur deinen Schwanz
spüren. Verstehst du das?"


Sie schaute von mir zu ihrem Mann und dann wieder zu mir. Dann begann auch sie, sich
auszuziehen. Im Nu standen beide splitternackt da. Sie griff nach seinem steifen Penis und
wichste ihn ein paarmal. Ich rutschte zur Mitte des Bettes, legte mich auf den Rücken,
verschränkte beide Hände hinter dem Kopf, um meine Besucher bequem beobachten zu
können, und spreizte aufregend langsam meine Schenkel.


Sie schauten beide auf mein klitschnasses Fötzchen. Sie wichste wieder seinen Schwanz
und griff sich dabei selber zwischen die Beine. Als er zu mir wollte, hielt sie ihn kurz fest. Sie
ging in die Hocke, spielte an ihren Schamlippen herum und leckte gleichzeitig kurz die Eichel
von seinem Penis. Dann erst ließ sie ihn frei.


Er kam über mich. Sein Gesicht war stark erhitzt, als hätte er Fieber. Er führte seinen
Schwanz zwischen meine Schamlippen und rieb ihn erst daran, bis er mein Ficklöchlein fand.


Ungewollt hatte ich es ganz fest zugekniffen. Das merkte ich erst, als er seinen Steifen
einführen wollte. Es war, als würde ihm mein Ficklöchlein den Zugang verwehren wollen.
Aber er lächelte mich aufmunternd an und stocherte vorsichtig, bis sich die Pforte allmählich
entkrampfte und er wenigstens mit der blanken Eichel eindringen konnte.


Unterdessen legte sich seine junge Frau neben uns. Sie behielt eine Hand zwischen ihren
Schenkeln und spielte unaufhörlich an ihrem Fötzchen. Dann bot sie mir ihr heißes Gesicht
an. Ihre Lippen öffneten sich halb.
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Ich drehte ihr mein Gesicht ganz zu und preßte meinen Mund auf den ihrigen. Irgendwie
schmeckte sie noch ein wenig nach meinem Fötzchen. Aber sie schmeckte auch nach dem
Mann und sogar nach seinem Penis.


Sein Schwanz drang inzwischen bei mir ein bis zum Anschlag, während die Zunge der
jungen Adeligen vorschnellte und in meinen Mund eindrang. Ich erwiderte ihren stürmischen
Zungenkuß. Unsere Zungen spielten miteinander, während sie mit der freien Hand nach
meinem Busen griff und ihn streichelte.


Der Mann stöhnte auf. Er zog seinen Penis halb heraus und stieß wieder zu. Mehrmals
hintereinander tat er das. Dann hielt er keuchend inne.


Ich verstand: Er wollte mich noch nicht vollspritzen, sondern genoß es, so knapp vor dem
Samenerguß zu sein.


Ich bewegte meinen Schoß nicht, obwohl ich ihn ihm am liebsten entgegengestoßen hätte.


Die Adelige unterbrach ihren heißen Kuß, rieb ihre Nasenspitze an meiner. Dann widmete
sie sich meinen Brüsten. Sie leckte über meine Brustwarzen, während ihr Mann wieder zu
ficken begann. In langsamen, gleichmäßigen Bewegungen schob er seinen Steifen in
meinen nur allzu willigen Schoß und zog ihn wieder halb heraus.


Ich kraulte den Kopf seiner Frau und schloß die Augen. Dann dachte ich an ihr Fötzchen,
das ich eigentlich noch gar nicht richtig gesehen hatte.


Ich nahm ihren Kopf in beide Hände und zwang sie, mich anzusehen.


"Komm, jetzt will ich dich lecken!" sagte ich. "Komm über mich. Setz dich auf mein Gesicht.
Ich will dich schmecken."


Sie lächelte mich an, und dann erhob sie sich auf die Knie. Sie spreizte ihre Schenkel und
schob ihren Schoß vor.


Ich schaute auf ihre Scham.


Sie war dort unten ganz anders gebaut als ich. Ihre äußeren Schamlippen waren normal,
aber ihre inneren Schamlippen waren ungewöhnlich groß. Gewiß auch bedingt durch ihre
starke Erregung, die sie hatte anschwellen lassen. Auch ihr Kitzler schien größer als normal
zu sein. Er war zwar bedeckt von Haut, aber wo er sich befand, sah es aus wie ein dicker
Knoten.


Auf den Knien rutschte sie näher. Sie griff an ihren Venushügel und zog ihre Schamlippen
lang. Dabei schaffte es der steife Kitzler, ein winziges Stückchen hervorzulugen. Er
schimmerte rosa wie ein kleiner Penis, dessen Eichel entblößt war.


Dann war ihre Scham direkt über mir. Ich betrachtete sie genau. Sie war klatschnaß, und
unaufhörlich sickerte es aus ihrem Ficklöchlein heraus.


Ihrem Mann wandte sie das Gesicht zu. Sie beugte sich zu ihm, und ihre Lippen fanden sich
zum heißen Kuß.


Dann kam sie endlich tiefer mit ihrem Schoß. Ich konnte es gar nicht mehr erwarten. Meine
Zunge schnellte wie von selbst vor und fand den steifen Kitzler. Sie zuckte zusammen, allein
nur von der Berührung durch meine Zungenspitze. Ich leckte erst vorsichtig den vorderen
Bereich ihrer Scham, dann kräftiger.


Sie stöhnte auf. Ich hörte es dumpf über mir und bohrte gleichzeitig meine Nasenspitze in ihr
zuckendes Ficklöchlein.


Sie kam noch ein kleines Stückchen tiefer, setzte sich regelrecht auf mein Gesicht. Meine
Nase drang in ihr Ficklöchlein ein, während meine Zunge kräftig mit ihrem Kitzler spielte. Ich
konnte kaum noch atmen, aber das war mir egal.


Sie schmeckte völlig anders als ich. Das wußte ich, denn wenn ich richtig erregt war und es
mir selber machte, leckte ich immer wieder auch an meinen Fingern, die ich tief in mein
Ficklöchlein gestoßen hatte. Es erregte mich dann zusätzlich, und ich wünschte mir oft, ich
wäre so gelenkig wie eine Artistin und könnte mich selber lecken. Ich stellte mir dann
jedesmal vor, das sei eigentlich das Höchste.


Ich Ficklöchlein krampfte sich auf einmal fest zusammen. Ein Beben ging durch ihren ganzen
Leib. Kräftig fuhr meine Zunge über ihren Kitzler. Und dann kam sie. Ich hörte es nicht nur an
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ihrem lauten Stöhnen, das die Küsse ihres Mannes halbwegs erstickten, sondern ich merkte
es mit meinem ganzen Gesicht, als ihr Schoß regelrecht zu pulsieren begann. Ich hätte das
nie für möglich gehalten, daß eine Frau einen solch ausgeprägten Orgasmus haben könnte.
Der ganze Schoß - ja, eigentlich sogar der ganze Körper! - war daran im wahrsten Sinne des
Wortes kräftig beteiligt.


Aber auch mich geilte das im höchsten Maße auf. Ich spürte den emsig in meinem
Ficklöchlein stochernden Penis ihres Mannes, rieb mein klatschnasses Gesicht in dem
pulsierende Schoß und wurde von meinem eigenen Orgasmus regelrecht überrollt.


Jetzt konnte sich aber auch ihr Mann nicht mehr länger beherrschen. Wir kamen alle drei fast
gleichzeitig. Der Orgasmus des einen löste wie eine Kettenreaktion den Orgasmus des
anderen aus. Er stieß beinahe brutal seinen Schwanz in mich hinein, während er los spritzte,
und ich empfing seine heftigen Stöße zitternd und bebend, hielt mein geiles Fötzchen ihm hin
und spürte meinen eigenen Schoß jetzt pulsieren. Zwar nicht so gewaltig wie der Schoß der
Adeligen, aber immerhin...


Es war der zweite Orgasmus für heute - und dieser Orgasmus war zwar anders aber nicht
minder heftig als der erste.


Der Mann stieß auch noch seinen Penis in mich hinein, als es ihm eigentlich längst
gekommen war. Er genoß im Abklingen des eigenen Orgasmus die Situation, genoß ihre
berauschende Wirkung.


Genauso wie seine junge Frau und ich. Am liebsten hätte ich mein Gesicht nicht mehr aus
ihrem Schoß gelassen. Ich hatte sie schön geleckt, wenn auch nicht so gekonnt wie sie es
vermochte. Sie war darin ja eine wahre Künstlerin - und ich dagegen höchstens amateurhaft.
Aber es war dennoch schön für sie gewesen. Sonst wäre sie nicht so gekommen.


Ich rieb noch mein Gesicht in ihrem Schoß, die beiden küßten sich wieder leidenschaftlich,
und sein Penis bewegte sich immer noch in mir.


Ich hatte nichts dagegen. Mein Orgasmus war zwar inzwischen abgeflaut, aber ich genoß es
genauso wie die beiden.


Wenn ich ehrlich sein wollte: Am liebsten wäre es mir gewesen, es hätte niemals geendet!


Ich weiß deshalb nicht, wieviel Zeit vergangen war, bis sie sich aufrichtete und mein Gesicht
frei ließ.


Sie schaute lächelnd auf mich herab. Ich erwiderte ihr Lächeln und leckte mir betont
genüßlich über die Lippen.


Sie lachte girrend und beugte sich zu mir herunter, um mich zu küssen.


"Na, hat es dir geschmeckt?" fragte sie.


"Und wie!"


"Das habe ich gemerkt!" behauptete sie und küßte mich abermals. Dann fügte sie hinzu: "Es
war sehr schön!"


"Ich bin nicht einmal annähernd so gut im Lecken wie du", entschuldigte ich mich halbwegs.
"Ach was, selbst das ist noch übertrieben..."


"Stell dein Licht nicht unter den Scheffel, Liebste. Ich habe es sehr genossen mit dir."


Er zog beinahe vorsichtig seinen Penis aus meiner Scheide und ließ sich einfach neben uns
plumpsen.


Auch er lächelte jetzt.


"Iris, du bist eine wahre Wucht, weißt du das überhaupt?"


"Nein!" antwortete ich ehrlich.


Wir lachten alle drei.


Auf einmal schüttelte er den Kopf und sagte nachdenklich: "Wie gut, daß niemand davon
weiß - außer den Mitgliedern."


"Wovon sprichst du?" fragte ich.
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"Ich meine, vor allem du stehst ja im Blickpunkt der breiten Öffentlichkeit, Iris. Du giltst als
alleinstehend, aber nicht unzufrieden mit diesem Zustand. Ich habe mal gelesen, daß die
Leute vermuten, du seist sozusagen mit deinem Beruf verheiratet."


"Ich schmunzelte über diese Formulierung.


"Das ist ja auch nicht falsch!" bestätigte ich. "Mein Beruf ist mir wirklich das Wichtigste auf
der Welt. Ich war noch nie ein ausgesprochener Familienmensch, auch wenn ich es mir
immer wieder gewünscht habe. Sehr gern wäre ich Ehefrau und Mutter geworden. Ja, gewiß,
ich sehnte mich sogar sehr oft nach diesem Zustand von bürgerlicher Harmonie und dem
Eins sein mit der sogenannten Natürlichkeit. Aber man muß sich irgendwann entscheiden -
und ich habe mich entschieden."


"Wie man sieht, war deine Entscheidung richtig gewesen: Du bist ungemein erfolgreich!"


"Nein, das zähle ich weniger als das Indiz für die richtige Entscheidung, denn mir hat in den
letzten Jahren tatsächlich etwas Entscheidendes gefehlt. Der Mensch besteht beileibe nicht
nur aus beruflichem Ehrgeiz und Karrieredenken, sondern es gibt natürliche Bedürfnisse, die
befriedigt werden müssen. Nicht nur das vielzitierte Essen und Trinken, sondern auch andere
Dinge..."


Er nickte und lächelte wieder. "Dafür ist Erotika geschaffen worden! Erotika ist eine
Gemeinschaft von Gleichgesinnten auf rein freiwilliger Basis. Es gibt keinerlei finanzielle
Interessen. Natürlich auch, weil die Mitglieder in dieser Beziehung sozusagen sowieso
ausgesorgt haben. Im Prinzip kann jeder mit jedem, aber nur im Prinzip. Bedingung ist die
tatsächliche Bereitschaft."


Er streichelte meine Wange. Es war eine sehr zärtliche Geste, und ich betrachtete ihn dabei.
Es war mir, als würden wir uns bereits eine Ewigkeit kennen und wären schon eine Ewigkeit
intim miteinander. Dabei war es das erste Mal überhaupt, daß wir ein paar Worte miteinander
wechselten.


Sein Blick irrte ab zu seiner jungen Frau.


"Wir haben uns dank Erotika kennen und lieben gelernt. Sie ist nach Erotika die
allerwichtigste Bereicherung meines Lebens. Trotz des Altersunterschiedes sind wir sehr
glücklich miteinander. Es gibt keine Eifersucht zwischen uns, weil wir beide wissen, wie sehr
wir uns lieben, und was unsere sexuellen Genüsse betrifft, haben wir keine Geheimnisse
voreinander und genießen gern gemeinsam. Manchmal auch nur, indem wir uns gegenseitig
unsere Erlebnisse erzählen."


Ich schaute von einem zum anderen und fand eigentlich, daß es ein ideales Paar war. Ein
Paar immerhin, das so etwas wie Eifersucht nicht kannte. Wieso auch sollten sie eifersüchtig
sein? Ich wußte es aus eigener Erfahrung: Eifersucht ist eigentlich nur die Angst davor, den
geliebten Partner zu verlieren. Vor allem über den Sex zu verlieren, wohlgemerkt! Eine Frau,
die fürchtet, ihr Mann könnte eine Jüngere finden, die besser ist im Bett zum Beispiel. Oder
ein Mann, der fürchtet, seine Frau könnte sich in einen anderen verlieben und deshalb ihre
Beziehung beenden. Solche Eifersüchteleien sind ja auch nicht unbegründet, wie die Praxis
täglich beweist.


Und dieses Paar hier? Sie teilen sich zum Beispiel gemeinsam eine Liebhaberin, nämlich
mich, und ich hatte absolut nichts dagegen. Ich hatte keinerlei Bedürfnis nach einem festen
Partner, und wenn ich so mit den beiden gemeinsam auf dem Bett lag nach gemeinsamem,
wilden Liebesspiel, dann fühlte ich mich dazu gehörig, integriert, als ein Bestandteil ihres
Glücks. Aber ohne Verpflichtungen ihnen gegenüber. Genauso wenig wie sie mir gegenüber
Verpflichtungen hatten.


Es war diese eigene Selbständigkeit, die es mir zu bewahren half, ungefährdet durch eine
feste Beziehung, die wie auch immer geartet wäre... ja, das war es, was mich am meisten
faszinierte an der Grundeinstellung von Erotika.


Und ich dachte unwillkürlich an Peter, der mir ja schon den Vorschlag gemacht hatte,
Mitglied bei Erotika zu werden. Noch war ich es nicht, obwohl jeder so tat, als sei mein
Jawort eigentlich gar nicht mehr erforderlich. Ich war irgendwie schon so etwas wie ein
Mitglied, obwohl es mir eigentlich erst jetzt so richtig bewußt wurde.


Was also lag näher, als Kontakt aufzunehmen mit Peter, der sich ja im selben Hotel befinden
sollte, und über ihn den endgültigen Schritt zu wagen - zur Mitgliedschaft?
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8. Teil


Es verging noch mehr als ein ganzer Tag, ehe ich die Gelegenheit dazu fand, wirklich
Mitglied in der Vereinigung mit Namen EROTIKA zu werden. Es war ja nicht so, daß ich aus
reinem Vergnügen in diesem Hotel hier wohnte, sondern ich war beruflich hier. Der Tag war
ausgefüllt mit Verhandlungen der intensiven Art. Da hatte ich keinen Platz in meinem Kopf,
um über andere Dinge nachzudenken.


Das ging bis in die Nacht hinein. Danach fiel ich halbtot in mein Bett - und in tiefen,
traumlosen Schlaf. Zunächst. Am nächsten Mittag sollte es weitergehen. Mit einem
sogenannten Arbeitsessen. Ich hatte also den Morgen frei und wollte ihn dazu nutzen, ein
wenig auszuschlafen. In den Morgenstunden erwachte ich schließlich. Ich war von einem
Augenblick zum anderen hellwach. Ein Wort war in meinem Denken, das dieses Denken
ziemlich beherrschte: EROTIKA!


Und ich dachte an Peter - und daran, daß ich mich entschlossen hatte, Mitglied in dieser
Vereinigung zu werden.


Ich ruckte vom Bett auf und ging ins Bad. Ein ziemlich verschlafen wirkendes Gesicht
schaute mir aus dem Spiegel entgegen. Ich hielt dem Anblick nicht stand und hockte mich
auf das Klo, mein Gesicht in die Hände stützend.


Alles ging mir durch den Kopf, was ich bisher erlebt hatte. Ich dachte auch an die
Verhandlungen am Vortag. Dabei war ich ziemlich gnadenlos und unerbittlich vorgegangen -
den Verhandlungsthemen gemäß. Wenn ich erfolgreich diese Verhandlungen abschließen
konnte, dann war das ein kleiner Karriereschub für mich. Ganz klar. Aber ich konnte völlig
emotionslos darüber nachdenken. Ich führte die Verhandlungen, als seien sie gar nicht von
so fundamentaler Wichtigkeit. Dabei gab ich dennoch alles, was ich mit in die Waagschale
legen konnte. Es galt als sicher, daß ich erfolgreich sein würde - am Ende. Trotzdem spürte
ich keinerlei Nervosität. Ich schaute dem Mittag so gelassen entgegen, als handele es sich
um eine reine Routineangelegenheit.


Meine Hände sanken herab. Ich starrte auf die Fliesen an der gegenüberliegenden Wand
des Bades, ohne sie wirklich zu sehen. Mir war etwas bewußt geworden: Diese innere Ruhe
und Ausgeglichenheit waren es, die mir den Erfolg garantierten. Und woraus schöpfte ich die
Ruhe und Ausgeglichenheit?


Ein Lächeln umspielte meinen Mund. Da war wieder das Wort, die Bezeichnung für alles:
EROTIKA.


Ich schöpfte tief Atem und beendete meinen Toilettengang, um wieder ins Bett zu schlüpfen.
Immer noch lächelnd schlief ich ein, um rechtzeitig genug vor dem Mittag wieder zu
erwachen. Rasch sprang ich unter die Dusche, kleidete mich an und machte mich ein wenig
zurecht. Nicht zuviel, denn "aufgedonnerte" Frauen hatten im Geschäftsleben keinerlei
Erfolg. Es sei denn, sie "dienten sich über das Bett hoch", aber da war längst ein erheblicher
Stau entstanden. Es gab einfach zu viele "Luder", die diesen Weg nehmen wollten - ein Weg,
den ich niemals genommen hätte.


Ich schüttelte den Kopf, wie um diesen Gedanken zu bekräftigen: Nein, ich benutzte das Bett
höchstens zum Vergnügen und niemals zum sogenannten Karriereschub! Würde ich nicht so
denken, wäre ich niemals so erfolgreich gewesen.


Ein letzter Kontrollblick in den Spiegel. Dann wandte ich mich zur Tür.


Es geschah dies im gleichen Augenblick, als es von draußen klopfte. Stirnrunzelnd öffnete
ich.


Peter stand vor der Tür. Er lächelte mich an.


"Hallo!" begrüßte ich ihn. Es klang unterkühlter als ich es meinte, deshalb entschuldigte ich
mich sofort dafür: "Sei mir nicht böse, Peter, aber ich habe es eilig. Mir stehen wichtige
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Verhandlungen bevor."


Er lächelte stärker. "Ich weiß!" sagte er.


"Woher...?"


"Na, du vergißt, woher wir uns eigentlich kennen. Zwar sind wir nicht das, was man Kollegen
nennt, aber ganz so verschieden sind unsere Aufgabengebiete ja bekanntlich nicht. Kein
Wunder, daß wir uns öfter über den Weg laufen, nicht wahr? Und auch ich bin nicht zufällig
hier im Hotel. Es steht indirekt im Zusammenhang mit deinen Verhandlungen."


"Bist du deshalb hier?"


"Nein!" Er schüttelte den Kopf und wurde ernst. "Ich bin hier, um dir beide Daumen zu
drücken."


Jetzt war die Reihe an mir, zu lächeln. Ich drückte ihm einen flüchtigen Kuß auf den Mund
und sagte: "Danke, Lieber! Aber jetzt muß ich mich beeilen. Sehen wir uns später?"


"Wann immer du willst."


"Wie erreiche ich dich?"


"Ich werde einfach da sein, wenn dir danach ist." Das klang ziemlich geheimnisvoll, aber ich
hatte keine Zeit, mich darüber zu wundern, sondern ich lief davon, den Verhandlungen
entgegen.


*


Alles kam so, wie ich es erhofft - um nicht zu sagen: erträumt! - hatte. Stunden später kehrte
ich halbwegs erschöpft und dennoch sehr zufrieden mit mir und allem drum und dran auf
mein Hotelzimmer zurück.


Peter stand vor der Tür.


"He, wie lange stehst du denn schon da?" entfuhr es mir unwillkürlich.


"Nein, nicht seit wir uns hier begegnet sind!" Er winkte mit beiden Händen lachend ab. "Ich
habe mitbekommen, daß die Verhandlungen zu deinen Gunsten ausgegangen sind - und da
habe ich mich gleich auf den Weg gemacht. Wie schon angekündigt: Wenn dir danach ist,
werde ich da sein."


"Und woher weißt du, daß mir jetzt danach ist?"


"Sagen wir es einmal so: Ich kenne dich inzwischen zur Genüge!"


Ich tätschelte seine Wange und deutete mit dem Kopf auf die Tür. "Na, dann komm mal mit
auf mein Zimmer."


"Aber gern!" tat er theatralisch und folgte mir hinein.


Bevor er hinter uns die Tür schloß, fragte er mich: "Hast du was dagegen, wenn ich noch
jemanden kommen lasse?"


"Eine Freundin wieder oder was?" erkundigte ich mich erstaunt.


"Nein, bei weitem nicht..."


"Da bin ich aber neugierig."


"Darfst du durchaus sein." Er nickte mir zu und verschwand wieder auf den Flur hinaus.


Nachdenklich schaute ich ihm hinterher. Seine Schritte entfernten sich draußen. Die Tür
blieb halb offen. Wenig später näherten sich wieder Schritte. Er war nicht mehr allein, ganz
offensichtlich.


Dann kam die Überraschung: Peter hatte im Schlepptau - meinen
Hauptverhandlungsgegner.


Er lachte, als er meine Überraschung sah. "Ich gratuliere Ihnen!" Er nickte mir zu. "Sie sind
bei geschäftlichen Verhandlungen ein harter Brocken, wenn man das so sagen darf."
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"Und Sie sind ein Mitglied von EROTIKA?" vermutete ich.


"Ja, bin ich", bekannte er ohne Umschweife, "aber nicht deshalb sind Sie so erfolgreich aus
den Verhandlungen hervor gegangen. Das kann ich Ihnen versichern. Zumal Sie noch gar
nicht Mitglied sind, wie ich weiß."


"Heute wollte ich das ändern."


"Ach, tatsächlich?" Ein Seitenblick auf Peter, der nur unverbindlich lächelte. "Aber davon hat
mir niemand was gesagt."


"Hätte das denn etwas an unseren Verhandlungen geändert?"


"Durchaus, meine Liebe. Sie hätten eher gewonnen. Ich hätte es Ihnen nicht ganz so schwer
gemacht."


"Kein Problem. Ich weiß, was ich will - und gemeinhin erreiche ich auch meine Ziele."


"Nun, dafür sind Sie bekannt, meine Liebe."


Peter verzog sein Gesicht zu einer säuerlichen Miene. "Wäre es euch möglich, das
Geschäftliche einmal ein wenig in den Hintergrund treten zu lassen?"!


Sein Begleiter nickte lachend. "Ja, das wäre es!"


Peter wandte sich an mich: "Wenn du wirklich Mitglied werden willst: Er ist der Vorsitzende
unserer Vereinigung!"


Das raubte mir halbwegs den Atem.


Der Vorsitzende von Erotika kam auf mich zu und reichte mir die Hand. "Diesmal ganz ohne
Verhandlungsstreß, wenn Sie sich wirklich schon entschieden haben: Willkommen im Klub!"
Abermals ein knapper Seitenblick auf Peter. "Innerhalb unserer Vereinigung, die im übrigen
international ist, nennen wir uns mit einer Art Pseudonymen. Hier heiße ich einfach nur Karl."


"Und ich Iris!" sagte ich lächelnd und ergriff seine Hand.


Es war das erste Mal, daß ich ihn genauer betrachtete. Bisher war er nur der harte
Verhandlungsgegner gewesen. Nicht mehr, aber auch nicht weniger. Jetzt sah ich, daß er
ein mittelalter Mann mit ziemlich sportlicher Figur war. Eigentlich ungewöhnlich für einen
Topmanager, die zumeist wenig auf ihre Fitness Wert legten - von Ausnahmen einmal
abgesehen.


Er erwiderte meinen forschenden Blick.


"Wie lange hast du gewußt, daß ich Peter... nun, sagen wir einmal: gut kenne?"


"Seit heute!" gab er zu. "Während unserer Verhandlungen machten wir einmal eine Pause.
Du erinnerst dich, Iris? Nun, da kam Peter zu mir und hat es mir gesagt."


"Aha? Vorhin klang das aber ganz anders."


Er winkte lässig ab. "Schwamm drüber. Du hast mir jedenfalls nicht widersprochen, also bist
du wirklich einverstanden mit der Mitgliedschaft."


"Und wie wird das jetzt zementiert? Muß ich etwas unterschreiben oder gibt es ein
Aufnahmeritual oder was?"


"Nein, du mußt nichts unterschreiben. Der Handschlag genügt uns. Und welches
Aufnahmeritual?"


"So wie früher: Entjungfert wurde jede Frau immer vom Fürsten. Der übernahm diesen Part
auch mal gern in der Hochzeitsnacht. Allerdings war das nicht für jede Frau eine Ehre."


"Das kann man sich gut vorstellen, aber ich bin zwar Vorsitzender unserer Vereinigung, was
allerdings nicht heißt, daß ich mir das Recht eines mittelalterlichen Fürsten herausnehme."


"Wenn aber die Jungfrau das gern so hätte?"


"Welche Jungfrau?" Er grinste breit.


"Da hast du allerdings recht, Karl: Ich bin schon lange keine Jungfrau mehr. Aber da du ja
auch kein richtiger Fürst bist, macht das ja wohl nichts aus, oder?" Mit diesen Worten griff ich
ihm zwischen die Beine. Ich tat es nicht hart, sondern eher tastend.
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"Suchst du den Schalter, der mich in Gang bringt?" erkundigte er sich ruhig.


"Nein, ich will mich nur vergewissern, daß du zwar kein Fürst, aber dennoch ein Mann bist."


"Bei Erotika läuft alles auf freiwilliger Basis, Iris. Hat dich Peter darüber nicht aufgeklärt?"


"Ja, natürlich, hat er, aber ich sehe hier auch niemanden, der zu irgend etwas gezwungen
wird, was er nicht will. Oder ist es mir entgangen, daß du meine tastende Hand abgewehrt
hast? Sie ist jedenfalls immer noch zwischen deinen Beinen, und wenn mich nicht alles
täuscht, beginnt sich dort, Leben zu regen."


"Äh, soll ich...?" Peter deutete zur Tür.


"Meinetwegen nicht", antwortete ich, ohne ihn anzusehen. Mein forschender Blick ruhte in
den Gesichtszügen des Mannes, der sich innerhalb von Erotika schlicht Karl nannte.


Der schüttelte jetzt den Kopf. "Du bist wirklich eine Klasse für sich, Iris. Wenn ich nicht
aufpasse, wackelt mein Thron als Vorsitzender."


"Ist dieser Posten denn wirklich so begehrenswert?"


"Nein, natürlich nicht. Ich würde ihn liebend gern abgeben."


"Nein, danke, wer mir so etwas schenkt, hat immer böse Hintergedanken. Ich bin jetzt zwar
Mitglied, aber ich habe keine Ambitionen."


Er nahm mich in die Arme und kam mit dem Gesicht ganz nah. "Gut, also keine neue
Vorsitzende. Aber in den Vorstand mußt du, das versprich mir, sonst schlafe ich nicht mit
dir."


"Angeber! Als könntest du jetzt noch nein sagen. Dein Schwanz steht wie eine Eins. Das
hättest du dir früher überlegen müssen."


"Jetzt hast du ja schon wieder gewonnen. Das ist schon meine zweite böse Niederlage
innerhalb von einem einzigen Tag."


"Dann warte erst einmal die dritte Niederlage ab!" Mit diesen Worten dirigierte ich ihn
rückwärts zum Bett, bis er mit den Beinen dagegen stieß und das Gleichgewicht verlor. Im
nächsten Augenblick saß ich rittlings auf seinem Schoß und rieb mich an seinem Strammen,
den ich deutlich spürte.


"Das ist allerdings eine Niederlage, gegen die ich nichts einzuwenden habe!" gab er mit
einem starken Zittern in der Stimme zu.


Peter stand daneben und grinste ein wenig dümmlich.


Ich achtete gar nicht auf ihn, sondern rieb mich stärker am steifen Schwanz von Karl. Dabei
begann ich, sein Hemd aufzuknöpfen.


Seine zitternden Hände griffen nach meinen Brüsten. "Als ich dich zum ersten Mal sah",
keuchte er, "dachte ich insgeheim: Was für eine tolle Frau! Aber dann dachte ich: Schade,
daß sie so eiskalt ist!"


"Bin ich ja auch, allerdings nur offiziell. Inoffiziell hingegen gibt es Momente, da bin ich alles
andere als eiskalt. Da zeigt sich ein ganz anderes Gesicht von mir."


Ich beugte mich zu ihm hinab und leckte über seinen Mund. Er öffnete ihn, und ich ließ
meine Zunge zwischen seine Lippen zischen. Ich leckte anschließend über seine Nase und
dann über seine Wange.


Im nächsten Augenblick schnellte ich mich von ihm herunter und forderte von ihm: "Zieh dich
aus!"


Ich knöpfte meine Bluse auf und zeigte ihm meine Brüste, die ich züchtig in dem BH verstaut
hatte. Der BH konnte vorn geöffnet werden. Ich tat es und ließ meine Brüste förmlich ins
Freie springen.


Karl stöhnte auf und streifte seine Hose herunter. Im Nu hatte er sich entkleidet. Sein
Schwanz war im erregten Zustand leicht gekrümmt.


Ich zog mich langsamer aus.
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Peter stand neben mir. Er stierte mich an, und ich sah, daß seine Hose vorn ausgebeult war.
Klar, die Situation machte ihn geil. Aber es geilte mich auch auf, daß er mich so gierig
betrachtete - und der nackte Karl auf meinem Bett sowieso.


Als ich splitternackt vor ihnen stand, fragte ich Karl: "Was dagegen, wenn Peter mich von
hinten fickt, während ich dir den Schwanz lutsche?"


Karl konnte nicht mehr sprechen. Er schüttelte nur den Kopf.


Aufreizend langsam beugte ich mich über ihn und griff nach seinem Strammen, während ich
Peter meinen nackten Po hinstreckte und leicht die Beine spreizte.


Er betrachtete meine auseinanderklaffenden Pobacken und die von der Erregung
geschwollenen Schamlippen, zwischen denen vorn der steife Kitzler gewiß wieder wie
neugierig ein winziges Stückchen hervor lugte. Während er sich seiner Hose entledigte,
beugte sich herab und leckte mir über die Pobacken, bis seine Zunge die Stelle zwischen
meinem After und meinem Ficklöchlein erreichte. Seine Zungespitze stieß in das
Ficklöchlein, das prompt zu zucken begann, während sich seine Nase leicht in meinen After
bohrte.


Ich stöhnte unwillkürlich auf und führte den strammen Penis von Karl an den Mund. Er war
hart und steif. Ich spürte in meiner zupackenden Hand, daß er sogar leicht pochte. Ich leckte
über die Eichel, während Peter gieriger mich von hinten leckte. Dann hielt Peter es nicht
mehr länger aus. Er richtete sich auf und führte seinen steifen Schwanz zwischen meine
Pobacken. Er stocherte damit kurz an meinem After herum, was mir ein neuerliches Stöhnen
entlockte. Ich nahm den Schwanz von Karl ganz in den Mund und spielte dabei mit seinen
Hoden. Karl bäumte sich regelrecht auf. Die Situation schien ihn ungemein aufzugeilen.


Peter führte seinen Steifen mehrmals zwischen After und Kitzler hin und her. Er tat dies so
hart, wie ich es gerade noch vertrug. Dann flutschte sein Schwanz in mein williges
Ficklöchlein. Er drang ganz vorsichtig ein, denn die Geilheit hatte mein Ficklöchlein so
verkrampft, daß es ansonsten weh getan hätte. Peter drang ein bis zum Anschlag, während
ich kräftig an Karls Schwanz lutschte. Er pochte stärker und würde sich wohl bald entladen,
aber mir schwanden sowieso schier die Sinne, weil Peter jetzt begann, mich mit
gleichmäßigen Bewegungen von hinten zu ficken. Seine Hoden prallten bei jedem Stoß
gegen meinen steifen Kitzler. Es war ungemein geil.


"Es kommt mir!" stöhnte Karl warnend. Ich hörte sofort auf, seinen Penis zu lutschen, und
hielt ihn nur noch fest, während Peter mich heftiger fickte.


"Ja, Peter, ficke mich, aber spritze nicht ab. Ich will, daß mich Karl erst fickt." Ich schaute
Karl an. "Oder umgekehrt: Ich werde ihn ficken!"


Peter stöhnte unterdrückt. Dann hörte er auf einmal auf. Wahrscheinlich hätte er mich sonst
vollgespritzt.


Er zog jetzt seinen Penis heraus. Kaum war das geschehen, kam ich über Karl und führte
seinen Penis an meine Scheide. Ich rieb seine Eichel an meinem Kitzler. Prompt verdrehte er
die Augen. Dann ließ ich ihn in mein klatschnasses Fötzlein flutschen. Ich setzte mich ganz
fest auf seinen Schoß und rieb mich an ihm. Ich spürte seinen Penis tief in mir drin.


"Komm, Peter, gib mir deinen Schwanz. Ich lutsche ihn, und dann spritze mir in den Mund!"


Das ließ sich Peter nicht zweimal sagen. Er kam auf das Bett und rutschte auf Knien näher
zu mir.


Karl knetete meine Brüste, während ich Peters Penis in den Mund nahm. Sein Penis
schmeckte nach meinem Saft. Manchmal, wenn ich es mir selber machte, geilte mich der
Geschmack von meinem eigenen Saft zusätzlich auf. Ich steckte mir dann meine Finger rein
und leckte sie anschließend ab. Daran dachte ich, während ich jetzt Peters nassen Penis
lutschte.


Kurz wandte ich mich an Karl: "Na, steckt er gut? Soviel jedenfalls zur Einführung - im
wahrsten Sinne des Wortes."


"Fragt sich, wer jetzt wen eingeführt hat?" stöhnte Karl und versuchte ein Lächeln. Es
mißlang. Er war einfach zu geil dazu.


Ich fickte ihn ein wenig intensiver - und im nächsten Moment spürte ich, wie er kam.
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Den Penis von Peter wichste ich, bis auch dieser zu spritzen begann. Ich steckte mir den
spritzenden Penis in den Mund und fing den Saft mit der Zunge auf. Und dann kam es mir
selber. Ich hatte das Gefühl, nicht nur mein Schoß würde sich rhythmisch zusammenziehen,
sondern mein ganzer Körper. Es erfüllte jede Faser meines Seins.


Danach schaute ich auf Karl hinab und dachte mir: Ich habe auf der ganzen Linie gesiegt!
Und Spaß hat es außerdem auch noch gemacht. Was will ich eigentlich mehr?


*


Tja, Iris Berg, soweit zum Thema, wie ich Mitglied in EROTIKA wurde. Dies ist nun schon ein
paar Jahre her. Ich bin inzwischen tatsächlich so etwas wie ein Vorstandsmitglied. Das
bedeutet, ich bin mit beteiligt bei der einen oder anderen Gemeinsamsveranstaltung. Zu
sagen hat der Vorstand von Erotika natürlich nichts. Wir sind nur so etwas wie ein
Organisationskomitee - und wir koordinieren das Ganze etwas. Irgendwer muß es schließlich
tun.


Ich glaube kaum, daß ich jetzt noch betonen muß, daß ich mich bei der Sache rundherum
wohl fühle!


Es ist ein wichtiger Teil meines Lebens. Sicher ist das nicht etwas für jedermann oder für
jede Frau, aber dann wären wir ja auch viel mehr Mitglieder, nicht wahr? Das wichtigste bei
allem jedoch ist und bleibt: Die Gemeinschaft mit Namen Erotika ist eine Gemeinschaft der
Freiwilligkeit, der gegenseitigen Rücksichtsnahme und - allem voran: der gegenseitigen
Diskretion!


* * *


Iris-Berg-Geschichten gibt es übrigens auch in gedruckter Fassung, mit farbigem Titelbild
und Innenillustrationen von dem bekannten Künstler FELIX. Einfach mal fragen bei:
HARY-PRODUCTION, Waldwiesenstraße 22, 66538 Neunkirchen, Internet: www.hary.li,
eMail: hary-production@t-online.de, Fax: 06821-177038.
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Vorwort


Vor vielen Jahren schon stieß ich auf eine Magazinreihe, die es in dieser Form inzwischen
leider nicht mehr gibt. Ihr Name war: EROTIKA.


Als ich das Magazin zum ersten Mal in Händen hielt, dachte ich: Blöder Name! Denn
irgendwie war ich der Meinung gewesen, ein erotisches Magazin müßte auch einen
entsprechend erotisierenden Titel haben.


Dieser Meinung bin ich heute nicht mehr. Ganz im Gegenteil: Ein erotisches Magazin hat es
nicht nötig, sich mit vielverheißenden Titeln zu schmücken. Und der Titel EROTIKA für ein
Magazin... Da weiß man doch eigentlich schon, was einen erwartet, oder?


Nun, es war nicht nur einfach Erotik, was hier geboten wurde, sondern eigentlich schon...
Hardcore. Also echter Porno. Doch nicht nur: Die Mischung war teils deftig, teils einfühlsam,
für jeden Geschmack also das Richtige.


Wieso ich das hier erwähne? Nun, ich habe das Magazin damals mehr oder weniger
regelmäßig gelesen. Es gab auch gut geschossene und gestochen scharfe Bilder - wobei
das Wort "scharf" in diesem Fall durchaus zweideutig gemeint sein kann. Aber eines war
etwas ganz Besonderes an diesem Magazin: Sämtliche Stories wurden geschrieben von
BETEILIGTEN! Ja, richtig gelesen: Es waren sozusagen Erfahrungsberichte.


Nun will ich es dahingestellt lassen, ob sich alles dies wirklich bis ins Detail so abgespielt hat
oder ob mit den Schreibern lediglich die Fantasie durchging, doch immerhin ließen sich die
Autorinnen und Autoren der Stories persönlich ablichten, denn die scharfen Fotos... das
waren keine professionellen Porno-Modelle, sondern - eben die Autoren der einzelnen
Stories und somit die Fotos der Akteure. Im wahrsten Sinne des Wortes sogar!


Aber damit nicht genug: Es stand zwar nicht ausdrücklich drin in diesem Magazin, aber
sämtliche Beteiligten gehörten einer Art Verein an. Oder soll ich Interessenverband sagen?
Und genau von daher hatte das Magazin ja auch seinen Namen: Der Verband nannte sich
EROTIKA!


Vor kurzem, nach all diesen Jahren, als ich eigentlich die Magazinreihe EROTIKA längst
vergessen zu haben glaubte... stieß ich rein zufällig im Rahmen von Recherchen ganz
anderer Art (ich bin ja von Beruf Journalistin) noch einmal auf diesen Verband, denn er
existiert nach wie vor. Er nennt sich EROTIKA genauso wie damals, es gibt eine
verbandseigene kleine Zeitung, die natürlich nicht diese kommerzielle Aufmachung des
ehemaligen Magazins hat, aber nach dem gleichen Prinzip aufgebaut ist...


Die Beteiligten an dem Magazin und damit gleichzeitig Verbandsmitglieder arbeiten allesamt
unter Fantasienamen. Sie kennen sich zwar untereinander bis ins Intime, aber sie wissen
voneinander nicht, wer sie im Alltagsleben sind. Außer dem Vorstand natürlich, der alles
koordiniert.


So bleibt für jeden eine gewisse Anonymität gewahrt. Das hat gute Gründe, denn es gibt
nicht wenige Mitglieder, die öffentliche Ämter bekleiden, also Personen des öffentlichen
Lebens sind. Es wäre für sie katastrophal, würde ihr Doppelleben ans Tageslicht kommen.
Drum sieht man auch einige Bilder in der Verbandszeitung, auf denen die Gesichter mit
Balken überklebt wurden, damit man sie nicht erkennt oder gar mit der Zeitung in der Hand
Politik gegen sie machen könnte.


Um allen Anfragen nun vorzubeugen: Ich habe nicht die Erlaubnis bekommen, die Adresse
des Vorstands öffentlich zu machen - leider! Wer also Interesse an einer Mitgliedschaft hat,
dem kann ich leider nicht weiterhelfen.


Ich kann aber etwas anders tun: Ich kann von einem Mitglied im Vorstand berichten. Es
handelt sich um eine junge Frau, die ohne Übertreibung zu den prominentesten Deutschen
gezählt werden darf. Selbstredend, daß ich ihre intime Beichte so wiedergebe, daß niemand
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ihren wahren Namen auch nur errät. Nennen wir sie einfach so, wie ich selber heiße: Iris!


Immer Eure Iris Berg
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1. Teil


Von Kindheit an gab es für mich nur ein einziges Ziel: Ich wollte berühmt werden! Dabei legte
ich mich niemals fest, in welchem Bereich ich dies schaffen wollte. Es war eigentlich
zweitrangig, denn man sagte mir nach, ich hätte sehr vielseitige Begabungen.


Nun, ich habe dieses Ziel inzwischen längst erreicht, auch wenn der Weg bis dahin sehr
steinig war - so steinig, daß vieles, was eben nicht direkt mit meiner Karriere zu tun hatte,
ganz einfach auf der Strecke bleiben mußte.


Beispiel: Die anderen Mädchen hatten ihren ersten Freund, aber ich mußte leer ausgehen.
Ich hatte zu lernen und zu üben - für meine spätere Karriere. Da war keine Minute Zeit für die
Liebe. Ja, noch nicht einmal eine Sekunde. Obwohl ich wirklich mehr als genug Verehrer
hatte.


Ich war eine Außenseiterin. Zwar fanden mich die meisten nett, aber ich galt halt eben auch
als "miese Streberin". Dabei schadete ich niemandem, aber man weiß ja, daß solche Leute
nie beliebt sind.


Ich litt darunter - mehr als ich mir selber gegenüber jemals zugegeben hätte, geschweige
denn meinen Förderern gegenüber.


Zu meinen Förderern gehörten natürlich in erster Linie meine Eltern. Ohne sie wäre ich
niemals das geworden, was ich heute bin.


Aber ich habe auch nie gelernt, so etwas wie eine Partnerschaft zu pflegen. Später, als es
mir möglich war, habe ich es immer wieder probiert, aber es mißlang in der Regel. Ich kann
mich einfach nicht auf Dauer auf einen anderen Menschen einstellen. Ich kann zwar eine
lockere Freundschaft pflegen, aber eben niemals eine Partnerschaft, geschweige denn sogar
eine enge Partnerschaft wie in einer Ehe.


Jeder, der mich aus dem öffentlichen Leben kennt, weiß das eigentlich, denn ich gelte als
Solistin im Leben. Es gibt weder einen Mann an meiner Seite, noch eine Frau. Ich gelte für
viele als eine Art Neutrum - zwar gutaussehend und erfolgreich, aber bei allem eben ohne
Sexualleben. Wenn die wüßten...


Nun, sie wissen es gottlob eben nicht! Denn ich habe für mich eine andere Lösung gefunden.
Nein, es gibt keinen Mann an meiner Seite, wenigstens keinen einzelnen... Es gibt auch
keine Frau an meiner Seite, wenigstens keine einzelne... Es gibt deren nämlich eine ganze
Menge!


Wir alle haben uns zusammengeschlossen im EROTIKA. Wir sind Freunde, aber in erster
Linie im Bett.


Aber ich will erzählen, wie sich das bei mir ergeben hat, wie ich zu diesem Verein überhaupt
gestoßen bin...


Nämlich durch einen Verehrer ganz besonderer Art: Er war überhaupt nicht aufdringlich. Er
wollte niemals "mit aller Gewalt" irgendeine Verabredung erreichen. Er war einfach nur nett
und freundlich, ließ mich durchaus erkennen, daß er reges Interesse an mir hatte, aber er
blieb dabei vollkommen unaufdringlich. Klar, daß dies meine Neugierde erweckte, und weil
ich alles andere als schüchtern bin, sprach ich ihn bei passender Gelegenheit darauf an.


Er lächelte entwaffnend: "Weißt du, Iris, ich verehre dich schon länger. Ich kann mir nichts
Schöneres vorstellen, als mit dir einmal zusammen zu sein. Bitte, verstehe mich nicht falsch:
Ich sage wirklich: NUR EINMAL! Und ich meine das auch so. Ob es ein zweites Mal geben
sollte... Das hängt ja wohl immer vom ersten Mal ab, nicht wahr?"


Ich verstand sozusagen nur Bahnhof und Abfahrt und schüttelte verwirrt den Kopf.


Er lachte - und es klang nicht etwa herablassend, weil ich ihn nicht auf Anhieb verstand,
sondern einfach nur... sehr, sehr nett!
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"Ich habe mich nicht in dich verliebt, Iris, sondern ich begehre dich, verstehst du? Ich möchte
gern mit dir zusammen sein... Das heißt, ich würde gern mit dir schlafen. Ich möchte das
Intimste mit dir teilen. Nicht für immer, sondern nur für einmal. Danach entscheiden wir
gemeinsam, ob es ein zweites Mal überhaupt geben wird. Doch nur, wenn es schön genug
für uns beide war, nicht?"


"So eine komische Type wie du einer bist, ist mir noch nie begegnet!" entfuhr es mir im
ersten Moment, aber ich machte nicht nur ihm, sondern vor allem auch mir selber etwas vor,
denn in Wirklichkeit erregten mich seine Worte ganz ungemein: Ich hatte ein seit vielen
Jahren permanent unterdrücktes Sexualleben. Ich habe zwar hin und wieder mit einem Mann
geschlafen, aber doch nur, weil ich mich verliebt hatte und dabei meinte, das gehöre halt
eben dazu. Ich kann nicht behaupten, daß ich dem Sex mit einem Mann jemals zuvor etwas
Besonderes hätte abgewinnen können. Es war vielmehr so, daß ich es mehr oder weniger
hatte über mich ergehen lassen. So traurig dies auch klingen mag.


Und jetzt dies: Er wollte mit mir schlafen. Ganz klar. Aber es war keine plumpe Anmache,
sondern die Regeln standen von vornherein fest: Wenn ich auch an ihm Gefallen hatte,
brauchte ich nur ja zu sagen. Es war völlig ohne irgendwelche Verpflichtungen oder
Versprechungen oder Schwüren oder was weiß ich noch was...


Ich tat dennoch die Empörte und ließ ihn einfach stehen.


Ich schaute nicht einmal mehr zurück, weil ich befürchtete, ich würde seinem Blick
begegnen. Ich wollte gar nicht wissen, welches Gesicht er dabei machte. Ich floh regelrecht
vor dieser Gelegenheit...


Bis ich allein war. Ich war in meinem Hotelzimmer, saß auf dem Bettrand und dachte an ihn.
Ich hörte in meinem Ohr seine Stimme, vernahm die gleichen Worte... und erkannte die
Chance: Ich hatte kein Sexualleben - überhaupt keins zur Zeit - und eigentlich hatte ich noch
nie ein richtiges gehabt. Manchmal, wenn der Druck zu groß wurde, dann machte ich es mir
selber. Aber ich tat dies heimlich und fühlte mich danach stets wie beschmutzt. Ab und zu
hatte ich dabei einen kleinen Orgasmus gehabt.


Gott, ich war wirklich so eine Art Neutrum, genauso wie ich es von manchen Reportern
schon über mich gelesen hatte. Wenn ich mal wieder eine Affäre hatte mit irgendwem, dann
stürzten sie sich drauf, aber dann, wenn ich wieder viel zu lange allein war, dann
schlachteten sie auch das aus.


Und jetzt saß ich da und dachte über alles nach. Ich war tief im Innern kalt, gewissermaßen
halbwegs abgestorben. Ich hatte einen für viele wunderbaren weiblichen Körper, aber der
schien mehr aus Eis als aus Fleisch und Blut zu bestehen.


Ich stand auf und ließ die Kleider von diesem Körper gleiten. Ich beobachtete mich dabei.


Da war dieses Feuer in meinem Innern, das sich bemühte, das Eis zu schmelzen. Ich dachte
an diesen Mann. Es war seltsam. Ich fühlte mich von ihm keineswegs belästigt, auch und vor
allem nicht durch seine Offenheit. Er begehrte mich, und irgendwie begehrte ich ihn auch.
Aber erst, seit er mir das gesagt hatte. Vorher war ich höchstens neugierig gewesen.


Nackt stand ich schließlich vor dem Spiegel. Ich betrachtete meine Brüste. Ich wußte, daß
sie einen Mann verrückt machen konnten. Ich hatte es schließlich erlebt. Aber ich hatte eben
nicht viel davon gehabt. Wenn sie mich genommen hatten, dann hatte ich einfach nur
stillgehalten und gewartet, bis es vorüber war. Ich hatte vorgetäuscht, dabei etwas
empfunden zu haben. Ja, nur vorgetäuscht!


Ich tastete nach meinem dichtbehaarten Venushügel und spielte mit dem Kraushaar dort. Es
zog zwischen meinen Beinen. Es war ein seltsames Gefühl, und ich wußte, was es
bedeutete: Ich begehrte diesen Mann. Ich wünschte mir, ich wäre nicht davongelaufen,
sondern hätte ihn einfach in meine Arme genommen und gesagt: "Gut, probieren wir es aus!"


In diesem Augenblick klingelte das Zimmertelefon. Ich schreckte zusammen wie unter einem
Peitschenhieb. Sofort bückte ich mich und wollte meine Kleider aufraffen, bis mir in den Sinn
kam, wie verrückt das war: Es klingelte ja nur das Telefon! Wenn ich abhob, war es völlig
gleichgültig, ob ich nackt war oder nicht.


Ich ging mißmutig hin, hob ab und meldete mich endlich.


Es war... ER!
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"Ich wollte mich entschuldigen!" sagte er ruhig.


"Entschuldigen?" echote ich.


"Nun, ich hatte den Eindruck, als wäre ich Ihnen zu nahe getreten. Das wollte ich nicht. Ganz
ehrlich nicht. Ich dachte, ich..."


"Sie dachten, Sie könnten ehrlich sein, aber meine Reaktion hat Ihnen gezeigt, daß dies ein
Fehler war!" unterbrach ich ihn.


Er schwieg sekundenlang.


"Ja, wenn Sie es so ausdrücken wollen..."


"Ich habe es als eine Art Angebot gesehen: Sie begehren mich, würden gern mit mir
schlafen, aber dies sollte ohne Verpflichtung für beide Seiten sein. Ein ziemlich
ungewöhnliches Angebot, wie ich finde."


"Ja, zugegebenermaßen... Aber Sie brauchen ja nur einfach nein zu sagen, dann wird es
niemals geschehen."


"Und wenn ich ja sage?"


"Ganz wie Sie wollen! Ohne Verpflichtung, das heißt auch ohne Verpflichtung vor der
Entscheidung und betreffend eine jegliche Entscheidung. Es bleibt alles so, wie es ist - egal,
ob Sie ja oder nein sagen..."


"Ich stehe hier und bin splitternackt!" sagte ich und wunderte mich gleichzeitig über meine
eigenen Worte. Sie erschreckten mich. Als hätte sich meine Zunge sozusagen selbständig
gemacht. "Wie lange würden Sie brauchen, um hier zu sein?"


"Ich bin im selben Hotel untergebracht, sogar im selben Stockwerk!" bekannte er.


Für mich war das neu - und es zeigte mir, daß er wahrlich ein waches Auge auf mich
geworfen hatte. Er wußte ganz genau, wo ich zu finden war.


"Also gut, kommen Sie! - Sofort!" betonte ich.


Es knackte in der Leitung. Nur wenige Sekunden später klopfte es zaghaft an der Tür.


Ich ging öffnen - splitternackt.


Er war es. Ein wenig verlegen wirkte er. Sein Blick glitt unwillkürlich über meinen nackten
Körper, aber dann schaute er verschämt auf. Doch ich reagierte keineswegs entrüstet
darüber, sondern trat beiseite, damit er hereinkommen konnte.


Ich schloß hinter ihm die Tür.


"Ich habe kein Sexualleben zur Zeit. - Und Sie?" fragte ich.


Er nickte: "Ich schon!"


"Dann bin ich nicht die einzige - in letzter Zeit?"


Er schüttelte den Kopf und lächelte ein wenig verkrampft. "Nicht die einzige!" bekräftigte er.


Ich ging zu ihm und stellte mich ganz dicht vor ihn hin. Es war ein seltsames Gefühl in mir.
Eine Art Euphorie. Ich fand die Situation absolut unmöglich, um nicht zu sagen: verwerflich!
Noch nie zuvor hatte ich so etwas getan, ja, es wäre vordem für mich völlig unvorstellbar
gewesen, daß ich dazu jemals in der Lage hätte sein können. Und jetzt stand ich vor ihm und
musterte sein Gesicht. Dabei griff ich mir zwischen die Beine.


Ich war feucht in meiner Spalte. Mein Kitzler war ganz leicht geschwollen. Die Erregung hielt
sich allerdings in Grenzen.


Er erwiderte meinen Blick und leckte sich kurz über die Lippen.


"Gern würde ich Sie jetzt fest in meine Arme nehmen und leidenschaftlich küssen," sagte er
leise, "aber ich glaube, das wäre der falsche Weg. Ich glaube, Sie brauchen noch Zeit."


Ich sagte nichts dazu, sondern wichste mit meinem Mittelfinger meinen Kitzler.


Er schaute an mir herab. Sein Blick heftete sich auf meine nackten Brüste.


"Du bist wunderschön, Iris!"
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"Ja? Gefallen dir meine Brüste?"


"Sie erregen mich!" Sein Atem beschleunigte sich deutlich.


Ich wichste stärker meinen Kitzler und unterdrückte ein Stöhnen. Meine Brustwarzen wurden
steif.


"Wann hast du das letzte Mal eine Frau gefickt?" fragte ich ihn.


"Gestern!" gab er unumwunden zu.


"Hat es Spaß gemacht?"


"Nun, halb und halb sozusagen. Nicht daß sie nicht begehrenswert sei, aber sie hat es von
mir erwartet - und ich mußte diese Erwartung erfüllen. Es diente mehr oder weniger... dem
Geschäft, wenn man so will. Sie ist verheiratet und trotzdem... ziemlich ausgehungert."


"Dann war sie wohl ziemlich geil, was?"


"Ja, das war sie. Sie hat sich mit ihrem nassen Schoß auf mein Gesicht gesetzt und mich
gebeten, mit meinem Schwanz zu spielen, während ich sie lecke."


"Das hast du getan? Gott, was bist du für ein Schwein... Und diese geile..." Ich stöhnte auf,
denn mein Ficklöchlein hatte zu zucken begonnen. Mein Unterleib krampfte sich zusammen.
Der Saft rieselte in Strömen. Ich wichste meinen Kitzler und war ziemlich nahe einem
Orgasmus, aber der wollte dann doch nicht kommen. Ich war ganz froh darum. Ich hielt
diesen Zustand vor dem Höhepunkt und genoß ihn.


"Ja, sie mag es ein wenig ausgefallen, und wenn ich sie dann genügend geleckt habe, steckt
sie sich meinen Steifen in ihr zuckendes Fötzchen und reitet mich wie wild."


"So eine geile Sau!" sagte ich und leckte meine Lippen.


"Soll ich dir meinen Schwanz einmal zeigen, mit dem ich sie gefickt habe?"


"Ja, tu das mal. Ich will ihn blank sehen - blank und steif."


Ich spreizte meine Beine und schob meinen Schoß vor, damit er sehen konnte, wie ich
wichste.


Er löste aufreizend langsam seinen Gürtel und zog die Hose herunter. Der steife Penis
sprang regelrecht aus seiner Beengung und reckte sich mir entgegen.


Ich konnte nicht mehr widerstehen. Ich schnappte ihn mir und führte ihn zwischen meine
Beine. Ich schmiegte mich ganz eng an den erregten Mann und klemmte dabei seinen Penis
fest zwischen meine Schenkel. Als ich meinen Po langsam vor und zurück führte, spürte ich
seinen Steifen. Die Eichel war zwischen meinen Pobacken und stieß fest am After vorbei.
Den Schaft von seinem Steifen spürte ich vorn an meinem Kitzler. Ich mußte auf den
Zehenspitzen balancieren, damit das auch klappte.


Dann bot ich ihm meine feuchten Lippen zum Kuß an. Er preßte seinen Mund darauf und
trank regelrecht aus mir. Unsere Münder saugten sich aneinander fest. Er packte mich und
massierte meinen Rücken. Dann glitten seine Hände tiefer und packten meine Pobacken.


Ich tat dasselbe bei ihm.


"Ah, ich spüre deinen steifen Schwanz. Kein Wunder, daß du die geile Sau damit verrückt
gemacht hast. Du hast sie wohl schon öfter gefickt, wie? Und wenn sie anschließend bei
ihrem Ehemann ist und sich von diesem ficken läßt, denkt sie an deinen geilen Schwanz.
Das macht sie so geil, wie ihr Mann es sich am meisten wünscht."


"Ah, ich glaube, es kommt mir!" stöhnte er.


"Dann spritze mir den After naß. Komm, tu es, du geiler Bock." Ich rieb meine Brüste an
seinem Oberkörper - und meinen Kitzler an seinem harten Schaft. Und jetzt spürte ich, daß
er tatsächlich losspritzte. Das war so geil, daß es mir ebenfalls kam. Ich klemmte seinen
spritzenden Pimmel zwischen meinen Schenkeln, rieb meine Scham an ihm und stöhnte mit
ihm um die Wette.


Es dauerte schier endlos lange, und ich wäre sicher zu Boden gestürzt, hätte er nicht so fest
meine Pobacken gepackt und es somit verhindert...
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Ja, das war mein erstes Mal, und zu diesem Zeitpunkt wußte ich noch gar nichts von
EROTIKA! Ich wußte auch nicht, daß er schon länger dort Vollmitglied war. Das ergab sich
erst mit der Zeit.


Aber auch das werde ich dir noch erzählen, Iris...


Copyright 2001 by readersplanet







2. Teil


Damit es einfacher wird, nenne ich ihn mal Peter. Das ist ja ein so häufiger männlicher
Vorname in Deutschland, daß es sicher unverbindlich genug bleibt. Nicht auszudenken,
wenn herauskommen würde, wer er in Wahrheit ist.


Also, Iris, das erste Erlebnis hatte ich mit Peter hinter mir. Als er gegangen war, fühlte ich
mich... schrecklich. Ich fühlte mich im wahrsten Sinne des Wortes besudelt und drehte die
Dusche auf. Er hatte seinen Schwanz zwischen meinen Beinen gehabt und losgespritzt. Ich
war immer noch voll von seinem Saft. Es ekelte mich maßlos, und deshalb wollte ich alles
wegspülen. Doch in dem Moment, als ich in die Duschkabine steigen wollte, hielt ich plötzlich
inne.


Ich konnte nicht anders: Ich faßte mich an der nackten Hüfte. Dann strich meine Hand wie
suchend langsam zu meinem Po hin. Die andere Hand zögerte noch. Nur die eine, frechere
Hand wagte sich dorthin, wo er zwischen meinen nackten Pobacken die ganze Ladung
hingespritzt hatte. Es war an meinen Schenkeln heruntergesickert. Einige Tropfen waren
auch am Boden gelandet. Hoffentlich würden sie keine Flecken dort hinterlassen?


Und wenn schon! Mir war das egal, zur Zeit jedenfalls. Es hatte mich in einem Maße
aufgegeilt... diese unmögliche Situation, als ich ihn empfing, als ich mich ihm regelrecht
anbot...


Mir wurde wieder ganz heiß. Ich erinnerte mich an seinen steifen Pimmel zwischen meinen
Schenkeln, wie ich ihn eingeklemmt hatte. Wie ich meinen Kitzler an ihm gerieben hatte. Wie
er losgespritzt hatte.


Ich stöhnte unterdrückt, denn meine Hand hatte ihr Ziel erreicht: Die klatschnasse Stelle
zwischen meinen Pobacken. Mein After war vollgespritzt. Ich konnte es ertasten, und jetzt
stopfte ich den verspritzten Saft in meinen After hinein.


Mein Atem beschleunigte sich. Es geilte mich auf.


Ich öffnete meine Schenkel und steckte meinen nassen Zeigefinger in das hinterste Löchlein.
Und dann hörte die andere Hand endlich auf zu zögern. Sie wagte sich nach vorn. Sie glitt
zärtlich über meinen Venushügel, und es fühlte sich fast so an wie eine fremde Hand.


Stöhnend lehnte ich mich gegen die Wand und stellte einen Fuß auf den Duschwannenrand.
Dann packte ich zu. Ich packte mein hungriges Fötzlein, das nicht nur naß war vom Saft, den
Peter verspritzt hatte. Es quoll regelrecht aus mir heraus. Ich rieb meine Schamlippen, rieb
dazwischen, zupfte an meinem Kitzler, bis es fast schmerzte.


Jetzt wünschte ich mir, Peter wäre nicht gegangen. Ich wollte mehr von ihm haben. Ich wollte
seinen strammen Penis in mir drin spüren, nicht nur zwischen meinen Beinen. Ich wollte, daß
er mich vollspritzte - und zwar innen drin.


Ich wünschte mir nicht nur seinen Schwanz, sondern auch einen weiteren, an dem ich lecken
und lutschen konnte, bis er mir den Mund vollspritzte. Und wie wäre es mit einem dritten
Schwanz: Einen vorn in meinem Ficklöchlein und einen anderen in meinem After. Beide
gleichzeitig sollten mich rammeln...


Ich stellte es mir vor und stöhnte jetzt lauter. Ich rieb meinen Kitzler und fickte mit dem
Zeigefinger der anderen Hand in meinen After.


Bis es mir kam. Meine wilden Fantasien, mein eigenes Stöhnen, den Finger im After und die
andere Hand emsig am Kitzler reibend... In meinem Kopf war das Chaos. Immer wieder
schob sich die Erinnerung an das vorhin echt Erlebte dazwischen und dominierte mehr und
mehr meine Fantasien. Ja, bis es mir kam.


Ich hatte Mühe, nicht den Halt zu verlieren. Ich wichste meinen Kitzler, streckte meinen
Unterleib vor, daß meine Schamlippen auseinanderklafften, und ich spürte, wie der
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Schließmuskel meine Ficklöchleins rhythmisch im Orgasmus zuckte.


Normalerweise, wenn ich es mir selbst machte - was selten genug vorkam, wenn ich ehrlich
sein will -, preßte ich im entscheidenden Moment fest meine Schenkel zusammen. Sonst
erreichte ich nicht den Höhepunkt. Diesmal war es ganz anders. Meine wilden Fantasien
gaukelten mir vor, tausend gierige Männeraugen würden auf meine pulsierende Scham
starren. Deshalb zeigte ich es ihnen. Sie hatten alle ihre Schwänze in den Händen und
wichsten sie, während sie mir zuschauten. Manche taten es sogar gegenseitig...


Mit dem Abklingen des Orgasmus vergingen auch meine Fantasien. Ich war auf einmal
ernüchtert. Kalte Schauer rasten über meinen Rücken. Ich fror. Deshalb, weil ich geschwitzt
hatte? Ja, ich hatte geschwitzt - vor lauter Erregung. Eigentlich eine völlig neue Erfahrung.


Endlich betrat ich die Duschkabine, schloß sie hinter mir und stellte mich unter den heißen
Strahl. Das herabprasselnde Wasser spülte den Schweiß hinfort und auch die Spuren, die
Peter bei mir hinterlassen hatte. Zumindest die äußerlichen Spuren, denn er hatte in meinem
Innern Spuren hinterlassen, die man weder mit Wasser noch mit sonst etwas wegspülen
konnte.


Aber jetzt war ich befriedigt, und ich hatte keine Lust mehr auf ihn.


Das war auch am nächsten Tag so. Entweder er ging mir aus dem Weg oder wir trafen uns
rein zufällig nicht mehr.


Eine Woche später war ich in einer anderen Stadt und in einem anderen Hotel. Ich hatte
mich umgeschaut. Peter war nicht da. Es wäre auch ein ungeheurer Zufall gewesen, wäre er
auch hier abgestiegen. Oder aber, er hätte es darauf angelegt... Irgendwie wünschte ich mir
das sogar, aber dieser Wunsch blieb unerfüllt.


So vergingen die Tage und summierten sich zu Wochen. Ich glaube, ich habe Peter drei
Monate nicht mehr gesehen, als wir uns in irgendeiner Hotelhalle wieder begegneten.


Ich dachte daran, daß ich in den letzten Wochen eigentlich ein ziemlich ödes Leben geführt
hatte, zumindest was mein Sexleben betraf. Noch nicht einmal die Selbstbefriedigung wollte
mir den rechten Spaß bereiten. Deshalb unterließ ich es lieber. Aber jetzt, da ich Peter
erblickte, brannte es zwischen meinen Beinen wie Feuer, und er sah es mir offensichtlich an,
daß mich allein sein Anblick stark erregte. Er lächelte mir zu, nahm meine Hand und küßte
artig den Handrücken. Dabei schaute er allerdings zu mir hoch - und ein spitzbübisches
Lächeln umspielte seine Mundwinkel.


Ich lächelte zurück, aber bei mir kam das ziemlich verkrampft, wie ich mir vorstellen konnte.


"Hast du Zeit?" fragte ich gerade heraus.


"Kommt darauf an - wofür?"


"Ich habe eine halbe Stunde. Gehen wir zu mir oder zu dir?"


"Zu mir geht nicht, weil ich eine Begleiterin habe."


"Dann zu mir!" entschied ich, entwand ihm meine Hand und wandte mich scheinbar brüsk ab.
Aber ich wußte, daß er mir folgte. Er hatte das kurze Intermezzo von "damals" nicht
vergessen, genauso wenig wie ich selber. Und auch ihn schien allein die Erinnerung daran
zu erregen.


Vor meinem Zimmer machte ich halt und drehte mich zu ihm um.


"Eine Freundin?" fragte ich.


"Wer?"


"Na, deine Begleiterin, wie du sie nennst."


"Sozusagen. Wir haben etwas miteinander, aber wir sind nicht wirklich ein Paar, wenn du
verstehst, was ich meine."


"So wie bei uns beiden oder wie?"


"Nein, schon ein wenig enger. Ich meine, ich bin gemeinsam mit ihr hier, dich aber habe ich
rein zufällig..."
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Ich hatte aufgesperrt, während er gesprochen hatte. Jetzt legte ich meinen Zeigefinger auf
seinen Mund und ließ ihn dadurch verstummen. Dann packte ich ihn am Schlips und zog ihn
mit mir in das Innere des Zimmers.


"Hast du eine Ahnung, wie lange ich schon keinen Sex mehr hatte - keinen richtigen, meine
ich?"


"Seit damals - mit uns beiden?" vermutete er.


"Richtig vermutet. Aber du hast mich damals nicht gefickt. Ich habe dich einfach auch zu
schnell weggeschickt. Das war ein Fehler. Vielleicht sollten wir jetzt nachholen, was wir
versäumt haben?"


"Du willst, daß ich dich ficke? Jetzt gleich?"


"Ja!" hauchte ich und griff ihm zwischen die Beine.


Ich hatte es vermutet: Sein Schwanz war gewachsen. Daß ich ihn einfach so abgeschleppt
hatte, das hatte ihn aufgegeilt. Ich hatte ihn also richtig eingeschätzt, und ich nahm seine
Hand und führte sie zu meinem brennenden Venushügel.


"Gott, ich bin so geil! Was wir damals getan haben... Ich habe so etwas noch nie..." Ich brach
ab.


"Umso besser!" stöhnte er und öffnete seine Hose.


Ich ließ von ihm ab, ging zum Bett und raffte unterwegs meinen Rock. Ich hatte einen
winzigen Slip darunter. Ich legte mich rücklings auf das Bett, zog die Beine an und griff in
den Schritt meines Slips. Ich zog ihn einfach beiseite und zeigte Peter mein nacktes, geiles
Fötzlein.


Er stierte darauf. "Du bist ganz schön feucht, nicht wahr?"


"Nein, ich bin naß, nicht feucht!" berichtigte ich ihn - und mußte kichern.


Er hatte seinen steifen Schwanz ausgepackt. Der stand waagerecht von ihm ab und wippte
leicht. Das bewies, wie erregt er war.


"Und deine Freundin?" fragte ich, als er zu mir kam. "Wird sie nicht Verdacht schöpfen?"


"Ist doch egal - oder?"


"Mir schon", lächelte ich, "aber ob es dir auch noch egal ist, wenn sie dahinter kommt?"


"Auch dann noch!" sagte er.


In meinen Ohren klang das seltsam. Ich hatte ja überhaupt keine Ahnung...


Mir war auch nicht danach, das Gespräch darüber noch zu vertiefen. Er kam über mich, und
ich spürte seinen Schwanz zwischen meinen Schamlippen. Er rieb seine pralle Eichel an
meinem Kitzler. Der war so steif, als wollte er in den Spalt von Peters Eichel hineinficken.


Seltsam, ein solcher Vergleich war mir noch nie zuvor eingefallen. Ich war auch noch nie
zuvor so geil gewesen, wenn ein Mann über mich kam.


Mein Ficklöchlein krampfte sich in Erwartung seines ersten Stoßes regelrecht zusammen,
und als er ihn endlich hineinsteckte, tat es weh. Ich zuckte zusammen. Aber Peter war ein
erfahrener Liebhaber. Er deutete mein Zucken richtig und machte langsam, auch wenn es
ihm noch so schwer fiel.


Bis sich mein Ficklöchlein ein wenig entspannte, und es war auch so naß, daß der Penis von
Peter leicht hineinflutschte. Jetzt stieß ich einen spitzen Schrei aus. Ich spürte seinen
Pimmel in mir drin - zum ersten Mal in meinem Leben! Er pochte in mir. Ich hielt unwillkürlich
den Atem an. Ich zitterte am ganzen Leib.


"Fick mich!" stöhnte ich dann. "Spritze mich voll!"


"Ja!" stöhnte er zurück und bewegte seinen Schwanz hin und her. Dann steckte er ihn wieder
hinein bis zum Anschlag und rieb mit seinem Schambein meinen Kitzler. Er bewegte sich
und kam weiter über mich. Dabei glitt sein harter Schaft zwischen den Schamlippen entlang,
und ich spürte ihn am Kitzler. Ich habe keine Ahnung, wie er das gemacht hat. Es war so
erregend, daß ich fast meinte, das Bewußtsein zu verlieren. Es war eine unbeschreibliche
Ekstase, die mich packte, und ich wünschte mir, sie würde niemals mehr enden.
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Trotzdem kam ich nicht so leicht zum Orgasmus. Es war einfach nur unbeschreiblich geil.


Er rammelte mich heftiger, und ich stöhnte: "Du kannst ruhig spritzen. Spritze mich voll!"


"Und du?" stöhnte er zurück. "Kommst du auch?"


"Spritze einfach. Nimm keine Rücksicht auf mich. Rammele mich, spritze mich voll. Es ist ist
einfach nur geil."


Und dann dachte ich wieder an seine Freundin, die auf ihrem gemeinsamen Zimmer auf ihn
wartete. Ich stellte mir vor, sie würde uns erwischen, während er mich fickte. Womöglich
würde sie das Zimmer betreten im gleichen Moment, in dem er losspritzte. Mit verzerrtem
Gesicht würde er sie anschauen, aber er würde so geil sein, daß es ihm in diesem Moment
egal sein würde, ob sie nun wütend war auf ihn oder nicht.


Und dann stellte ich mir vor, sie würde überhaupt nicht wütend werden, sondern würde von
unserer Geilheit angesteckt werden und sich die Kleider vom Leib reißen. Sie würde stöhnen
und sich die nackten Brüste reiben, sich zwischen die Beine fassen und sich selbst einen
herunterholen, während sie uns zuschaute.


Er spritzte. Ich spürte es deutlich.


Gott, ich hatte es noch niemals zuvor auch nur annähernd als so geil empfunden. Und ich
sah vor meinem geistigen Auge seine Freundin, wie sie ihr Fötzchen wichste. Ich sah den
Etagenkellner, der hinzu kam und seinen steifen Pimmel auspackte, um ihn zu wichsen. Ich
sah, wie sie zuschauten - uns beiden, Peter und mir. Sie sahen, wie er mich vollspritzte. Und
dann kam es mir ebenfalls.


Ich hatte das Gefühl, mein gesamter Unterleib würde sich auf einmal zusammenziehen. Es
war ein wenig auch schmerzhaft, aber es war eine Art von Schmerz, der meine Geilheit nur
noch vergrößerte. Mein ganzer Körper verkrampfte sich. Ich wollte nicht schreien, nein, ich
wollte laut losbrüllen, aber Peter verschloß meinen Mund mit seinen heißen Lippen. Während
bei ihm der Orgasmus schon abklang, erreichte ich den höchsten Höhepunkt in meinem
bisherigen Leben, und mir wurde halbwegs schwarz vor Augen dabei.


Als der Orgasmus abklang, klammerte ich mich an Peter als wäre er ein Rettungsanker, der
mich vor dem Ertrinken bewahrte. Und in der Tat: Er fühlte sich real an, und das half mir, aus
den dunklen Abgründen wieder nach oben zurückzufinden - aus den Abgründen, in die ich
gestürzt war nach einem solchen Höhepunkt.


Die Wirklichkeit hatte mich wieder.


Ich blinzelte verwirrt. Mein Atem ging immer noch schwer und stoßweise. Aber auch der
Atem von Peter hatte sich beschleunigt.


Wir schwitzten beide. Wir waren ausgelaugt, aber wir fühlten uns... glücklich.


"Du bist keine Frau, sondern die wahre Wucht!" keuchte er.


"Und du bist kein Mann, sondern ein Orkan!" gab ich zurück, obwohl mir jedes Wort
schwerfiel. Ich rang nach Luft.


Er verstand und machte sich leichter. Dann zog er seinen schlaffer gewordenen Penis aus
meinem Ficklöchlein und rollte sich seitlich neben mich.


Ich schloß meine Beine. Ein reiner Reflex, nicht bewußt. Es wurde mir erst klar, als die Beine
bereits geschlossen waren. Aber es hatte auch etwas Gutes: Er hatte mich mit seinem Saft
vollgespritzt, und jetzt wollte ich ihn noch behalten - wie eine Kostbarkeit.


Wann jemals hatte ich es denn genossen, mit einem Mann solcherart zusammen zu sein?
Nein, noch niemals! War das traurig? Nein, denn jetzt war diese Zeit vorbei.


Ich schaute ihn glücklich lächelnd an. Er lächelte zurück, aber es wirkte ein wenig unsicher.
Was dachte er?


Ich erschrak: "Oh, Peter, komm jetzt nicht auf falsche Gedanken: Nein, ich werde jetzt nicht
versuchen, dich an mich zu klammern. Nein, ich will dich nicht deiner lieben Freundin
ausspannen. Ich wollte einfach nur mit dir... Nun, ich wollte mit dir schlafen. Das einzige, was
ich mir von dir erhoffe: Es darf nicht das letzte Mal gewesen sein!"
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"War es nicht!" Jetzt konnte auch er wieder entspannt lachen. "Dafür hat es zuviel Spaß
gemacht."


"Und deine Freundin?" Nun hatte ich auf einmal doch ein schlechtes Gewissen.


"Machst du dir wirklich Sorgen darum?"


"Ja, wieso nicht? Schau dich an: Deine Klamotten sind ruiniert."


"Es gibt hier im Hotel eine gute Reinigung. Die kriegen das in Rekordzeit wieder hin."


"Aber nicht ohne daß es deiner Freundin auffällt."


"Siehst du darin ein Problem?"


"Du denn nicht?"


"Nein. Ich werde ihr sagen, daß ich dich getroffen habe... Keine Bange, ich werde nicht
deinen Namen verraten. Ich werde nur sagen, daß du eine alte Freundin von mir bist. Es ist
uns überkommen. Wir gingen in dein Zimmer. Und dann haben wir..."


Ich erschrak. "Du wirst es ihr wirklich erzählen?"


"Wieso nicht? Wäre es denn besser, sie zu belügen? Du hast doch selber gesagt, daß ich es
wohl kaum vor ihr verbergen kann."


"Da hast du allerdings recht. Und wie wird sie reagieren? Wird sie sich eine Pistole
schnappen und sich an mir rächen?"


Er lachte herzhaft. "Nein, das ganz gewiß nicht. Sie wird neugierig auf dich werden. Sie wird
mir wahre Löcher in den Bauch fragen."


"Und du wirst ihr nichts sagen?"


"Nicht, wenn du das nicht willst."


"Nun, es gibt da ja immerhin doch noch die Möglichkeit mit der Pistole... Wenn sie nicht
weiß, wer ich bin, setze ich auch nicht mein Leben aufs Spiel"


Er mußte schon wieder so herzhaft lachen. Ich blieb ernst. Jedenfalls tat ich so.


Er richtete sich auf, setzte sich auf den Bettrand und wollte sich vor Lachen gar nicht mehr
beruhigen.


Ich blieb auf dem Rücken liegen, die Schenkel fest geschlossen und die Hände hinter dem
Kopf verschränkt. Ich beobachtete ihn.


Jetzt, da ich nicht mehr so verrückt nach ihm war, konnte ich ihn objektiver betrachten. Ja, er
gefiel mir. Aber ich lauschte in mich hinein und fand die Antwort, nach der ich suchte: Auch
du, Peter, wirst mein Leben nicht wirklich verändern. Ich bin froh, daß du eine Freundin hast.
Dann bleibt es unkompliziert. Zumindest für mich.


Er beruhigte sich endlich und wandte sich mir zu.


"Ich freue mich schon auf unser nächstes Mal, Iris!"


"Ich mich auch, Peter!" versicherte ich ihm.


"Und wann?"


Ich zuckte die Achseln. "Wie das Schicksal es bestimmt. Und nun gehe endlich zu deiner
Freundin. Ich kann nicht so recht dran glauben, daß sie nicht eifersüchtig wird."


"Du glaubst es mir zwar nicht, aber mit meiner Freundin, wie du sie nennst, ist es ähnlich wie
mit dir. Wie schon erwähnt. Auch wenn wir zusammen ein Zimmer teilen. Vielleicht teilen wir
beide uns auch mal irgendwann ein Zimmer, wenn sich die Gelegenheit dafür ergibt? Aber
das heißt doch nicht zwangsläufig, daß wir dann ein Paar fürs Leben sein werden, nicht
wahr?"


Ich schürzte die Lippen, und dann lächelte ich. "Aha, verstanden! Und wenn du mit ihr
schläfst... Denkst du dann auch an mich?"


"Ja, werde ich!" Er beugte sich über mich zu einem Kuß. Es wurde ein Abschiedskuß.
Lächelnd zog er sich an und... ging.
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Ich blieb immer noch auf dem Bett liegen, eine ganze Weile sogar. Dann stand ich endlich
auf, hielt die Beine fest geschlossen und bewegte mich mit kleinen Trippelschritten ins Bad.
Dort setzte ich mich auf die Kloschüssel und dachte an Peter, als ich endlich seinen Saft
wieder frei ließ.


Ich dachte an ihn und auch daran, was er gesagt hatte. Eigentlich hatte ich mir eingebildet,
gute Menschenkenntnisse zu besitzen. Sonst hätte ich nicht eine solche Karriere machen
können. Aber Peter war mir dennoch ein Rätsel. Nicht nur deshalb war er der interessanteste
Mann, der mir jemals im Leben begegnet war. Bisher jedenfalls. Und ich hatte nicht gelogen,
als ich ihm versichert hatte, mich schon auf das nächste Mal zu freuen...
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3. Teil


Am nächsten Tag hatte ich eine ganze Menge um die Ohren. Schließlich war ich nicht zu
meinem Vergnügen in jenem Hotel abgestiegen. Am Abend war ich total groggy. Es war ja
auch ziemlich spät geworden. Gottlob hatte ich am darauf folgenden Tag keine frühen
Termine, würde also ein wenig ausschlafen können, und ich versprach mir selber, davon
auch wirklich Gebrauch zu machen.


Ich ging ins Bad und stellte mich zehn Minuten unter die Dusche. Dabei wechselte ich ein
paarmal die Temperatur. Wenn es mir zu kalt wurde, drehte ich das Wasser wieder wärmer
und umgekehrt. Das machte mich wieder munter. Ich fühlte mich danach halbwegs wie
neugeboren.


Es hatte allerdings einen gravierenden Nachteil: Eigentlich hatte ich gleich zu Bett gehen
wollen, aber jetzt konnte ich mir das aus dem Kopf schlagen. Ich würde sowieso nicht
einschlafen können.


Was also war zu tun?


Ich spielte die Möglichkeiten durch: Etwas lesen? Keine Lust. Fernsehen? Gott, heute nun
wirklich nicht. Runter in die Bar gehen? Um diese Zeit? Nee, da war gewiß nichts los... Tja,
ansehen könnte man sich das trotzdem mal. Und wenn nichts los war, konnte ich mich
immer noch auf mein Zimmer zurückziehen. Vielleicht war ich dann ja wieder bereit und in
der Lage, den eigentlich wohlverdienten Schlaf zu finden?


Gedacht, getan: Ich zog mir einfach was über, verzichtete dabei auf Unterwäsche (ich wollte
ja wirklich nicht lange unten bleiben) und kontrollierte kurz mein Outfit im Spiegel. Ich war
ungeschminkt. Logisch, nach der Dusche. Schließlich hatte ich ja ins Bett gehen wollen.
Vielleicht nicht die richtige Aufmachung, den Mann fürs Leben kennenzulernen, aber das
wollte ich ja sowieso nicht. Also war es eigentlich egal.


Ich warf meinem Spiegelbild eine Kußhand hin und grinste dabei ironisch. Dann schnappte
ich meine Handtasche und ging hinaus. Mit dem Fahrstuhl fuhr ich nach unten. Die Hotelbar
war nur über das Foyer zu erreichen.


Die Flügeltür stand offen. Ich hörte schon im Foyer Piano-Musik. Dazu sang eine männliche,
rauchige Stimme einen Blues, der mir irgendwie bekannt vorkam. Ich kam aber einfach nicht
auf den Titel.


Ich erreichte die offene Flügeltür. Dieses Hotel konnte es sich leisten, die Tür zum Foyer
offenstehen zu lassen, denn dadurch wurden keine Gäste auf ihren Zimmern belästigt. Alles
war gut isoliert.


Ich trat ein und schaute erst einmal nach dem Piano.


Der Pianist und Sänger war schwarz und sang sehr hingebungsvoll - so hingebungsvoll, daß
es mir unwillkürlich wohlige Schauer über den Rücken rieseln ließ. Seine Stimme hatte etwas
stark Erotisches.


Eigentlich schade, daß eine so gute Stimme offenbar nur in einer Hotelbar gehört werden
kann! dachte ich bedauernd. Es gibt so viele gute Talente - und kaum einer schafft wirklich
den Weg nach oben. Dafür kommen dann Leute hoch hinauf, die solchen wie dem
Barsänger kaum das Wasser reichen können. Die Welt ist einfach ungerecht.


Ich widerstand dem Impuls, darüber den Kopf zu schütteln, und lenkte meine Blicke in
Richtung Theke. Dabei spürte ich Männerblicke, die sich erfolglos bemühten, mich
auszuziehen. Es war mir egal. Was sollte ich mit angetrunkenen Typen, die in mir höchstens
ein willkommenes Lustobjekt für eine ansonsten vertane Nacht sahen? Dafür war ich mir nun
wirklich viel zu schade. Ich konnte mir auch kaum vorstellen, daß ich jemals in eine solche
"Notlage" geraten könnte, um auf solche Typen angewiesen zu sein - auf sie und ihre
schmierigen Annäherungsversuche... Es schauderte mir unwillkürlich.
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Es war nicht ganz so leer hier wie vermutet, aber man konnte auch nicht sagen, daß die
Hotelbar gut besucht war. Ich schob mich auf einen Barhocker und brauchte nicht einmal
nach dem Keeper zu winken. Der war froh um die Abwechslung und kam schon von alleine.
Dabei gab er sich Mühe, möglichst freundlich zu wirken. Es gelang ihm sogar.


Ich bestellte ein wenig mißmutig einen Drink. Bevor ich ihn bekam, wandte ich mich um, weil
ich mir das Innere der Bar genauer ansehen wollte. Auf die Besucher achtete ich eigentlich
gar nicht. Deshalb fiel es mir nicht sofort auf, daß mir einer zuwinkte. Wie denn auch: Ich
kannte hier niemanden, also wer sollte schon mir zuwinken? Und wenn doch, interessierte es
mich herzlich wenig.


Doch ich irrte mich in zweierlei Hinsicht: Erstens, ich kannte durchaus jemanden hier - und
zweitens, er interessierte mich außerdem auch noch: Peter!


Er winkte mir zu, und ich erkannte ihn erst beim dritten Mal. Dabei konnte ich mich
normalerweise auf meine Augen durchaus verlassen.


Ich stutzte und übersah erst einmal die Situation, ehe ich es wagte, einfach so
zurückzuwinken: Peter war nicht allein. Da war eine aufgedonnerte Blondine an seiner Seite,
die mir auf Anhieb unsympathisch vorkam, obwohl sie sanft lächelte, während sie mich
betrachtete. Es war keineswegs ein abwertendes Lächeln, sondern durchaus von Interesse
geprägt.


Ich zögerte ein wenig, hob dann doch den Arm und winkte dezent zurück.


Dann kam mein Drink. Ich wandte mich ab und griff nach dem Glas.


Was sollte ich tun? Wie sollte ich jetzt reagieren?


Nein, ich konnte ja schlecht mein Glas nehmen und hinüberspazieren. Das schickte sich nun
wirklich nicht. Peter hatte zwar gezeigt, daß er mich nicht nur kannte, sondern daß er auch
nicht vorhatte, dies gegenüber seiner kleinen Freundin zu verheimlichen. Aber wäre es nicht
trotzdem aufdringlich, einfach hinzugehen?


Nein, entschied ich erneut: Außerdem bist du nicht geschminkt und nun wirklich nicht
besonders vorteilhaft angezogen. Sollst du dich vielleicht vor der aufgedonnerten Kleinen
blamieren?


Ich begriff, daß ich so etwas wie eifersüchtig war auf die Blondine. Vielleicht war sie nicht
wirklich unsympathisch, sondern ich halt eben nur... eifersüchtig?


Ich schalt mich eine Närrin. Wieso war ich überhaupt zu solchen Gefühlen fähig? Peter war
ein Bettpartner, mehr nicht. Ansonsten kannten wir uns schon eine ganze Weile. Er hatte
sich lange genug um meine Gunst bemüht. Und es war letztlich ja auch sehr schön gewesen
mit ihm. Binden wollte ich mich sowieso nicht - nicht jetzt und auch nicht später. Wieso wurde
ich dann überhaupt... eifersüchtig? Fing ich an zu spinnen oder was? Ich hatte keinerlei
Anrecht auf Peter. Ich wollte das ja auch sowieso nicht. Und wie - bitte schön! - kam es
dennoch zu solchen Gefühlen?


Ich drehte mich den beiden wieder zu und dachte: Es ist Eifersucht, weil die Blondine so gut
aussieht. Sie ist nicht einfach nur aufgedonnert, wie ich sie zunächst eingeschätzt habe, um
halt einen negativen Ausdruck für das zu haben, was sich meinen Augen darbietet, sondern
sie sieht wirklich gut aus. Sie hat einen großen Busen, den sie gekonnt zur Geltung bringt.
Sie hat ein feingeschnittenes Gesicht, das irgendwie an Claudia Schiffer erinnert, obwohl
diese hier jünger ist, und sie hat mit Sicherheit eine ausgezeichnete Figur. Was man so
davon sehen kann, während sie entspannt da sitzt... Gesehen habe ich die Kleine allerdings
noch nie zuvor - oder ist sie mir nur nicht im Gedächtnis haften geblieben?


Die beiden waren nicht mehr an ihrem Platz. Zumindest einer nicht mehr: Peter! Er war
aufgestanden und auf dem Weg zu mir.


Ich erschrak regelrecht darüber. Mein Herz pochte ein paar Takte zu schnell.


Was sollte das? Er hatte seine Freundin dabei. Also sollte er mich gefälligst in Frieden
lassen. Wenn er mal wieder ohne war, ja, und wenn ich Lust darauf hatte, dann... Aber so?


Ich würde ihm trotzdem keinen Korb geben. Das wußte ich schon im voraus.


Er kam lächelnd auf mich zu und sagte anstelle einer Begrüßung: "Aber warum kommst du
denn nicht an unseren Tisch, Iris? Du brauchst doch nicht allein hier an der Bar..."
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"Und wenn es mir lieber wäre?"


"Ja, ich wollte dich keineswegs überreden." Sein Lächeln gefror. "Du sollst nur wissen, daß
du jederzeit willkommen bist. Ich habe meiner Freundin von dir erzählt. Sie kennt dich, ist dir
auch mal irgendwann und irgendwo begegnet, obwohl du dich wahrscheinlich gar nicht mehr
an sie erinnerst. Sie würde sich genauso freuen wie ich, wenn du dich zu uns setzen
würdest."


"Eigentlich wollte ich ja nur einen Schlummertrunk zu mir nehmen. Es war ein anstrengender
Tag."


"Was macht den Unterschied, ob du nun allein hier sitzt oder kurz zu uns kommst?"


"Okay, aber nur kurz!" gab ich nach, nahm mein Glas und ging gemeinsam mit ihm zum
Tisch hinüber. Sein Lächeln war inzwischen wieder breiter geworden.


Am Tisch stellte er uns gegenseitig vor. Den Namen der Blondinen hatte ich gleich wieder
vergessen, aber ihre Erscheinung würde ich sicherlich nie wieder vergessen. Sie war eine
ausgesprochene Schönheit und keineswegs aufgedonnert, wie ich mir zunächst hatte
einreden wollen. Ihre Schminke war äußerst dezent aufgetragen. Mehr hatte sie auch nicht
nötig.


Sie lächelte warm und reichte mir zur Begrüßung die Hand. Ich ergriff sie zögernd und
dachte dabei daran, daß ich erst am Vortag mit ihrem Freund geschlafen hatte. Es war super
gewesen. Dann setzte ich mich zu den beiden.


"Tut mir leid übrigens, daß ich indiskret war, Iris", sagte Peter plötzlich, "ich weiß, ich hätte es
nicht sagen dürfen, ohne zunächst deine Erlaubnis zu haben..."


Ich schaute ihn an und dachte: Wovon redet der eigentlich?


Obwohl ich ganz genau wußte, wovon er redete. Ich wagte es nur nicht, es zu glauben: Der
meinte unser Schäferstündchen vom Vortag! Sollte er es denn tatsächlich seiner Freundin
erzählt haben?


Ich schaute sie halb erschrocken an. Sie lächelte unentwegt. Ihre Augen blitzten freundlich.
Da war keineswegs so etwas wie Eifersucht zu erkennen.


Also konnte Peter doch nur etwas anderes meinen, oder?


Er lächelte jetzt ein wenig verkrampft und wich meinem forschenden Blick aus. Er schaute
verlegen zu seiner Freundin hin.


"Äh, Iris, sei mir bitte nicht böse, aber ich habe es ihr erzählt, daß wir beiden gestern..."


Also doch! Dieser... Mir fiel gerade kein passender Ausdruck ein für ihn. Entschuldigt sich bei
mir, während er seine Freundin anschaut. Und überhaupt...


Ich wäre normalerweise sofort wieder aufgestanden und wäre ohne ein weiteres Wort davon
stolziert, aber irgendwie versagten mir die Beine den Dienst. Ich saß nur da und schaute jetzt
wieder zur Freundin.


Die legte beruhigend die Hand auf meinen Unterarm und sagte ruhig: "Nur keine Panik! Ich
bin gar nicht eifersüchtig! Obwohl du eine sehr attraktive Frau bist. Aber Peter gehört mir
nicht. Wir sind nur Freunde. Auch wenn wir miteinander schlafen, lebt jeder sein eigens
Leben. Wir sind sozusagen Solisten, die sich zuweilen zu einem Duett treffen, um es einmal
so auszudrücken." Sie lachte darüber wie über einen gelungen Scherz.


Zum Lachen war mir keineswegs zumute. Ich entzog ihr meinen Arm und schaute wieder
nach Peter. Der versuchte, zu lächeln, aber es mißlang ihm. Jetzt zeigte er eindeutig
Bedenken ob seines Geständnisses. Sein Blick hatte etwas Trauriges.


"Bist du jetzt wirklich böse deswegen?"


Ich erwiderte diesen Blick und mußte auf einmal doch lachen. Nein, ich war eigentlich gar
nicht böse. Zumindest nicht mehr. Für den ersten Moment durchaus. Oder war ich eher
schockiert gewesen? Aber jetzt mußte ich lachen.


Verflixt, was hätte ich denn anderes machen sollen? Man muß sich das einmal vorstellen: Ich
schlief mit diesem Typ - und er erzählt es prompt seiner Freundin. Doch diese ist daraufhin
nicht etwa sauer auf ihn und auf mich, sondern ist eher neugierig darauf, mich persönlich
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kennenzulernen. Ja, mehr noch: Sie beruhigt mich sogar, damit ich nicht sauer bin!


Ja, einmal genauer betrachtet: Wer hätte denn in einer solchen Situation eher Grund, sauer
zu sein: Sie oder ich? Doch eindeutig sie! Und wenn sie nicht sauer war...


Ich lachte abermals und schüttelte so heftig den Kopf, daß die Haare flogen. Dann hob ich
wie abwehrend die Hände und sagte: "Jetzt, Moment mal! Habe ich das alles richtig
verstanden: Du, Peter, hast mit mir geschlafen, und deiner Freundin macht es nichts aus?"


"Wie gesagt...", hub sie an.


Ich winkte abermals ab. "Ja, ich weiß, ihr gehört euch nicht gegenseitig und so weiter und
sofort... Entschuldigt, Kinder, wenn ich das erst einmal so richtig einordnen muß. Ich
entstamme einer sehr katholischen Familie, um es einmal so zu begründen. Logisch, daß ich
gewisse Schwierigkeiten habe, das zu verstehen."


Jetzt lachte auch sie. "Aber, Iris, dafür brauchst du dich doch nicht zu entschuldigen."


"Habe ich das?"


"Nun, es hörte sich zumindest so an."


"Und wie, deiner Meinung nach, soll ich mich jetzt verhalten? Soll ich jetzt einfach zur
Tagesordnung übergehen? Etwa, indem ich Peter sage: Es war schön mit dir. Vielleicht gibt
es ja mal ein anderes Mal - wenn deine Freundin hier mal selber keine rechte Lust hat oder
so?"


"Ja", sagte sie und lächelte entwaffnend.


"Tatsächlich?" murmelte ich halbwegs sprachlos.


"Ja, was denn sonst? Wenn ihr gern miteinander schlaft - nur zu. Was sollte ich dagegen
haben? So lange ich selber nicht zu kurz komme..."


"Sie ist bi", sagte Peter und nickte seiner Freundin zu. "Aber verstehe das jetzt nicht falsch:
Sie hätte zwar nichts dagegen, wenn du auch Interesse an ihr hättest, aber es ist völlig dir
überlassen."


Ich ließ mich nach hinten sinken. Wäre keine Rückenlehne da gewesen, die mich gottlob
aufhielt, wäre ich glatt vom Sitz gekippt.


"Ich sehe schon", sagte ich brüchig, "das ist eine Welt, die ich nicht kenne. Eine andere, eine
fremde Welt."


"Das braucht sie nicht zu bleiben", sagte Peter ruhig. "Ich habe doch schon angedeutet, daß
es noch mehr gibt, die sozusagen gemeinsame Interessen teilen. Alles auf rein freiwilliger
Basis. Es kann so bleiben, wie es ist. Wenn wir uns über den Weg laufen und wir beide Lust
aufeinander haben... Wieso nicht? Aber es spielt keine Rolle, wen es sonst noch in unserem
Leben gibt. Ich halte es mit meiner Freundin hier, wie du sie nennst, genauso."


Ich schaute sie an und fragte jetzt ganz direkt: "Und wenn ich mit Peter schlafen wollte,
hättest du wirklich nichts dagegen?"


"Wenn er ebenfalls nichts dagegen hätte..."


"Nun, das ja mal vorausgesetzt!"


"Nein, natürlich nicht!"


"Du würdest sogar einen Schritt weitergehen: Selbst wenn du mit anwesend wärst, hättest du
nichts dagegen?"


Ich hatte eigentlich nur provozieren wollen. Dabei hatte mich gewissermaßen der Teufel
geritten, aber es war ein Fehler gewesen - nach meiner damaligen Einschätzung jedenfalls -,
denn noch während ich gesprochen hatte, war mir im Bereich meines Schoßes heiß
geworden - sehr heiß sogar.


Unwillkürlich preßte ich meine Schenkel zusammen.


Das darf doch nicht wahr sein! schrie es in mir: Reiß dich zusammen! Du wirst doch wohl
nicht...
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Ich konnte nichts dafür, ehrlich. Ich konnte mich nicht dagegen wehren, daß mich allein
dieser Gedanke irgendwie... aufgeilte. Nein, nicht nur ein wenig, sondern ganz entschieden
sogar. So sehr jedenfalls, daß ich mich einfach nicht dagegen wehren konnte.


Und dann ihre klare Antwort: "Natürlich hätte ich nichts dagegen. Ganz im Gegenteil: Ich
würde mich sogar darüber freuen!"


Ich schaute Peter an und wollte noch etwas sagen, aber meine Stimme versagte mir den
Dienst. Meine Lippen bebten.


Wahrscheinlich schaute ich ihn an, als wollte ich ihn mit meinen Blicken verschlingen. Ich
war geil auf ihn, und das konnte man mit Sicherheit sehen.


Normalerweise wäre ich vor Scham im Boden versunken, aber in diesem Augenblick war mir
das einfach egal, und als er aufstand und zu mir kam, begann ich zu zittern an Armen und
Beinen, und ich preßte so fest meine Schenkel zusammen wie nie zuvor. Es erhöhte die
Spannung in meinem Schoß und trieb mich hoch, fast bis zum Höhepunkt.


Das muß man sich vorstellen: Allein die Situation und die Tatsache, daß Peter zu mir kam -
vor den Augen seiner Freundin -, um sich zu mir herabzubeugen und seinen Mund auf meine
bebenden Lippen zu pressen... Allein das hätte beinahe einen Orgasmus bei mir ausgelöst.


Seine Zunge stieß in meinen Mund. Mir schwanden halbwegs die Sinne. Ich erwiderte
genauso leidenschaftlich seinen Kuß. Er griff nach meinen Brüsten und streichelte sie, und
es war mir in dem Moment egal, ob das irgendwer im Lokal beobachten konnte.


Es war nur kurz. Er ließ wieder von mir ab und kehrte zu seinem Platz zurück, als sei nichts
geschehen.


Ich schaute einerseits fassungslos und andererseits immer noch höchst erregt seine
Freundin an.


Sie lächelte immer nach wie vor, doch jetzt hatte ihr Lächeln irgendwie etwas Lüsternes.


"Wie gesagt, ich hätte nicht nur nichts dagegen, sondern ich würde mich sogar freuen!"


Peter beugte sich vor und sagte so leise, daß nur seine Freundin und ich es verstehen
konnten: "Sollen wir zu dir oder zu mir?"


"Zu mir!" antwortete ich völlig automatisch und bevor ich überhaupt wußte, wie mir geschah.


Wir standen alle drei auf und gingen gemeinsam in Richtung Fahrstühle.


Kaum waren wir eingetreten, als Peter mich in die Arme nahm. Unsere Lippen fanden sich
wieder zu einem heißen Kuß.


Die Blondine kannte bereits das richtige Stockwerk vom Erzählen. Sie spielte den Liftführer
und drückte den entsprechenden Knopf.


Während Peter und ich uns heiß küßten, kraulten seine Hände meinen Rücken.


Ich spürte seinen harten Penis, der gegen meinen Venushügel drückte. Ich schob meinen
Schoß vor und drückte zurück. Jetzt rieb er sich auch noch an mir.


Ich stöhnte auf und atmete heftig. Er ergriff meine Pobacken und massierte sie.


Wie durch Nebel sah ich, daß die Blondine ihm über den Kopf streichelte und mich dabei
betrachtete. Sie lächelte nicht mehr. Ihr Gesicht drückte aus, was sie empfand: Grenzenlose
Geilheit!


Der Fahrstuhl blieb stehen, aber wir stiegen nicht sofort aus. Ich spürte auf einmal eine Hand
an meinem Schenkel. Die Hand schob sich unter meinen Rock, wanderte immer höher, hatte
die Innenseite meiner nackten Schenkel zum Ziel.


Aber wie konnte das denn sein? Waren nicht beide Hände von Peter an meinen Pobacken?


Ich begriff es nicht sogleich, auch nicht, daß es nur die Hand der Blondine sein konnte, die
endlich ihr Ziel erreichte: Meine entblößte Scham.


Ich hatte jedenfalls nichts dagegen, so naß und so erregt ich war...


Copyright 2001 by readersplanet







4. Teil


Ich hörte wie aus weiter Ferne, daß die Fahrstuhltür sich zu schließen begann. Sicher hatte
irgendwo jemand den Knopf gedrückt, um die Liftkabine zu rufen.


Die Hand der Blondine an meiner nackten, nassen Scham zog sich zurück. Ich spürte Peters
harten Penis, den er an mir rieb.


"Wir müssen!" flüsterte die Blondine.


Peter und ich lösten uns voneinander, doch nur halbherzig. Wir wankten mehr als daß wir
gemeinsam aus dem Fahrstuhl gingen. Die Blondine hatte geistesgegenwärtig das Schließen
der Fahrstuhltür verhindert.


Es war nicht weit bis zu meinem Zimmer. Die Blondine kam näher. Sie rieb ihre Brüste an
mir. Ich schaute in ihr bleiches Gesicht. In ihren Augen flackerte es.


"Das macht mich geil, so mit euch beiden!" verriet sie keuchend.


Sie war doch Peters Freundin - oder nicht? Aber irgendwie... machte auch mich die Situation
besonders geil. Er mußte ihr alles haarklein erzählt haben, das mit uns, und jetzt wollte sie
dabei sein, wenn er mich fickte?


Ich hätte niemals für möglich gehalten, daß ich mich auf so etwas einlassen würde. Ich
begriff es nicht: Ich begriff mich selbst nicht. Aber die eigene Geilheit vernebelte mein
Denken derart, daß ich einfach nicht widerstehen konnte. Selbst wenn ich gewollt hätte, und
ich wollte gar nicht!


Wir erreichten zu dritt mein Zimmer. Ich zückte die Codecard, die in den meisten großen
Hotels längst den traditionellen Zimmerschlüssel verdrängt hat und führte sie in den Schlitz
ein. Seltsam, ich hatte mir vorher noch nie etwas dabei gedacht, aber jetzt dachte ich: Wie
ein Penis, den man in eine willige Scheide einführt!


Dabei mußte ich unwillkürlich ein Stöhnen unterdrücken.


Die Tür schwang auf, und wir traten ein. Aus den Augenwinkeln beobachtete ich, daß die
Blondine mit einer Hand ihren Venushügel rieb. Sie leckte sich dabei begehrlich über die
Lippen. Es faszinierte mich, obwohl ich es normalerweise als höchstens sehr peinlich
empfunden hätte. Doch in dieser Situation... Zu was war ich denn jetzt noch alles bereit?


Peter stieß hinter uns die Tür zu, und schon war die freie Hand der Blondine an meinem
Schoß.


Vorsicht! wollte ich sagen, du machst mir das Kleid naß! Aber ich brachte keinen Ton über
meine Lippen. Nicht nur, weil sie Peter wieder mit einem heißen Kuß schloß.


Als hätte die Blondine meine Gedanken gelesen, griff sie mir entschlossen unter den Rock
und schob die Hand zwischen meine Schenkel.


Ich war dort unten tropfnaß. Ihr Daumen flutschte wie von allein in mein zuckendes
Ficklöchlein.


Ich schrie unterdrückt auf und öffnete unwillkürlich meine Schenkel weiter. Dabei schielte ich
zu der Blondinen hin. Sie hatte die andere Hand unter ihr Kleid geschoben und wichste sich.
Dabei kamen gutturale Laute aus ihrer Kehle.


Peter schob meinen Rock ganz hoch und drückte mich ein wenig von sich weg. Er schaute
an mir hinunter und beobachtete, wie die Blondine an meinem Fötzchen herumspielte.


Beide schauten es sich an, und auch ich konnte mal wieder nicht widerstehen.


Oh, es war unbeschreiblich schön.


Ich griff nach der dicken Beule an der Vorderseite von Peters Hose.
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Er stöhnte auf.


"Komm, wir ziehen uns aus!" Es war mehr ein Lallen als ein Sprechen.


Flugs öffnete er die Hose und ließ erst einmal seinen Strammen ins Freie. Er sprang
regelrecht hervor. Da stand er nun. Ich griff zu und wollte ihn nicht mehr loslassen.


"Los, wichse ihn!" keuchte die Blondine und besorgte es sich selber dabei.


Peter zog sich aus, während ich an seinem Penis manipulierte. Er streckte ihn mir willig hin.


"Ah, ich möchte ihn lutschen", bekannte die Blondine. "Hast du etwas dagegen, Iris?"


Ich schüttelte mechanisch den Kopf. Natürlich nicht. Warum sollte ich? War sie nicht seine
Freundin?


Sie beugte sich nach Peters strammem Penis hinab und streckte ihren Po extra hinaus.
Bevor sie seinen Strammen in den Mund nahm, fragte sie mich: "Schaust du mal unter
meinem Kleid nach?"


Ich war irritiert und ließ den Penis von Peter los.


Einen Moment stierte ich auf ihren wohlgerundeten Hintern, über den noch das Kleid hing.
Sie hatte leicht die Schenkel gespreizt.


Verflixt, das hatte ich noch niemals zuvor getan, und ich hätte auch niemals zuvor gedacht,
daß ich es jemals tun würde, und jetzt tat ich es einfach: Ich schob ihr Kleid langsam hoch.


Die nackten Oberschenkel.


Die Blondine stöhnte, während sie emsig an Peters Penis lutschte.


Ich zog das Kleid höher, bis die nackten Schamlippen der Blondine zwischen den
Schenkelansätzen hervorlugten. Sie waren ungewöhnlich dick, viel dicker als meine. Zwei
dicke Wülste, die dazwischen nichts erkennen ließen.


Sie spreizte ihre Schenkel weiter.


Ich schaute genauer hin. Dann faßte ich sie an. Ich teilte die dicken Schamlippen. Rosa
schimmerte es dazwischen hervor - rosa und sehr, sehr naß.


"Ah!" machte die Blondine. "Weiter so!"


Ich zog die Schamlippen kräftiger auseinander.


Da sickerte es aus einem Ficklöchlein, das rhythmisch sich zusammenzog.


Ich wußte, was das bedeutete: Die Blondine war höchst erregt. Sie hielt es kaum noch aus,
aber indem sie ihre Geilheit mühsam unterdrückte, steigerte diese sich noch.


Mir war heiß und kalt zugleich. Ich empfand den unbändigen Wunsch, das nasse Fötzchen
der Blondine zu verwöhnen.


Da waren die inneren Schamlippen, weiter unten der dicke Kitzler, völlig von der Vorhaut
bedeckt.


Ich bohrte meine Nase in das zuckende, nasse Ficklöchlein und stieß mit der Zunge gegen
den steifen Kitzler.


Die Blondine schrie auf, und dann kam es ihr. Sie hörte gar nicht auf zu schreien, leckte
scheinbar zwischendurch immer wieder an Peters Glied, und ich leckte an ihrem Kitzler,
während ihr Saft mein Gesicht klatschnaß machte.


Es war einfach unbeschreiblich. Ich hätte nie gedacht, daß etwas so geil sein könnte.


Plötzlich richtete sich die Blondine auf. Ich tat mein Gesicht weg.


Ich fühlte mich wie in Trance und wußte gar nicht so recht, wie mir geschah. Undeutlich
bemerkte ich, daß Peter sich zu mir herabbeugte. Kniete ich auf dem Boden oder befand ich
mich in der Hocke?


Er rieb sein heißes Gesicht an meinem nassen. Daß ich nach der Blondine roch, schien ihn
zusätzlich anzumachen.


Beide zogen mich jetzt hoch und führten mich zum Bett.
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Mit flinken Händen entkleideten sie mich, bis ich nackt vor ihnen stand.


"Gott, was hast du für einen geilen Körper!" murmelte die Blondine erregt.


Ich schaute sie an. Sie hatte sich ebenfalls ihrer Kleider entledigt. Alle drei waren wir jetzt
nackt.


Sie drückten mich auf das Bett nieder. Peter öffnete meine Schenkel, und dann war sein
steifer Penis in mir drin.


Ich schrie jetzt meinerseits, und schon nach wenigen Stößen kam es mir.


"Ja, ja!" feuerte uns die Blondine an und massierte meine Brüste, während mich ihr Freund
Peter fickte. "Spritze sie voll, Peter!"


Und da kam es auch ihm. Ich spürte, wie er in mich hineinspritzte. Mit weit geöffneten Beinen
empfing ich seinen Saft. Er wollte schier gar nicht mehr aufhören zu spritzen.


Als er ihn dann endlich herauszog, hatte er kaum an Härte verloren.


Die Blondine stürzte sich auf mein nasses Fötzlein wie eine Ertrinkende. Der Saft von Peter
sickerte aus meiner heißen Scham, und die Blondine schleckte ihn gleich voller Inbrunst auf.


Peter sah zu und streichelte dabei ihren nackten Po, den sie ihm hinstreckte. Dann konnte er
nicht mehr widerstehen. Er rieb seinen noch nassen Penis an ihren Pobacken, und dann war
er zwischen ihnen.


Ich spreizte meine Beine weit, damit die Blondine mich ordentlich lecken konnte. Dabei sah
ich zu, wie Peter seinen Penis zwischen ihren Pobacken hin und her gleiten ließ, bis er ihn in
das willige Fötzchen der Blondinen steckte.


Sie schrie mal wieder, während er sie langsam und mit gleichmäßigen Bewegungen zu
ficken begann.


"Schneller!" stöhnte sie.


Mein Schoß begann zu zucken. Ich konnte es nicht verhindern. Peter stieß seinen Schwanz
heftiger in die Blondine hinein. Bei jedem Stoß trieb sie mir mit dem Gesicht zwischen die
Beine. Ihre Zunge war an meinem Kitzler, während sie mit den Fingern in meinem
Ficklöchlein herumstocherte. Da war auch ein Finger in meinem hintersten Löchlein.


Ihr kam es. Ich merkte es an ihren gutturalen Lauten.


Rhythmisch klatschend prallte Peters Schoß gegen ihre nackten Pobacken, während sein
Schwanz immer und immer wieder in sie hineinstieß. Ihr Orgasmus wollte dabei gar nicht
mehr enden.


Mich geilte das so sehr auf, daß es auch mir wieder kam.


Wir stöhnten und keuchten um die Wette.


*


Wir lagen engumschlungen alle drei auf dem Bett. Es tat unendlich gut, sie beide so nah zu
spüren, nackte Haut auf nackter Haut. Wir streichelten und liebkosten uns wie ein sich innig
liebendes Paar - nur waren wir halt eben zu dritt dabei! Aber jetzt waren wir nicht mehr geil
aufeinander, sondern einfach nur zärtlich eingestimmt.


"Bist du denn nicht eifersüchtig?" Diese Frage konnte ich mir nicht verkneifen.


Die Blondine lachte leise und zupfte neckend meine Nasenspitze.


"Wieso sollte ich denn? Peter und ich sind sozusagen aus dem gleichen Holz geschnitzt.
Unser beruflicher Erfolg ist sehr wichtig. Er ist mehr als nur unsere Lebensgrundlage,
sondern es gibt unserem Leben den nötigen Inhalt. So sind wir mit unserer Arbeit untrennbar
verbunden - aber nicht untereinander. Wenn wir Zeit füreinander haben, dann freuen wir uns
aufeinander. Es muß nicht ständig sein. Wir beiden lieben uns auf unsere Weise und zur Zeit
möchte keiner ohne den anderen leben. Auch wenn wir gar nicht mal so häufig zusammen
sind."
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Ich lauschte den eigentlich seltsam klingenden Worten nach und überlegte, wie das alles zu
mir selber paßte.


Ich war sehr erfolgreich im Beruf. Aber dabei hatte ich vieles vernachlässigt, was im Leben
mindestens genauso wichtig war - und für die meisten Menschen sogar wesentlich wichtiger.
Eine eigene Familie... das war nicht möglich. Zur Zeit zumindest nicht. Aber wollte ich das
überhaupt? Wollte ich mit jemandem ständig zusammen sein, mein Leben, meine Wohnung
mit ihm teilen? Dann auch noch... Kinder bekommen und großziehen?


Ich genoß die Nähe der beiden Menschen, mit denen ich im wahrsten Sinne des Wortes
intim verbunden war und dachte dabei: Eigentlich brauche ich das nicht ständig und vor
allem nicht rund um die Uhr. Es genügt mir ab und zu. Es ist ein Grundbedürfnis des
Menschen, das Bedürfnis nach Liebe, Zärtlichkeit, Sex. Zuneigung erfahre ich im Beruf - wie
jeder Erfolgreiche. Egal ob Mann oder Frau. Das kann bei weitem nicht den ganzen Rest
ersetzen. Doch ich habe schon lange keinen Bock mehr darauf, mich deswegen gleich fest
an jemanden zu binden. Bisher ist das stets schief gegangen, und es ist auch jedesmal mit
sehr viel Schmerz verbunden gewesen.


Ich hatte es einmal so ausgedrückt: Natürlich braucht ein jeder Mensch wenigstens hin und
wieder eine Schulter, an die er sich anlehnen kann, aber bevor es die falsche Schulter ist...
dann besser gar keine!


Doch war das wirklich die Alternative? War die Alternative denn Einsamkeit, wenn man dem
Schmerz einer nicht funktionierenden Beziehung aus dem Weg gehen wollte?


Ich erlebte in diesem Moment etwas, was mir bislang völlig unbekannt gewesen war.
Deshalb hatte ich es einfach niemals in meine Überlegungen einbezogen. Und deshalb
wußte ich immer noch nicht so recht, wie ich damit umgehen konnte.


Was war zum Beispiel, wenn es herauskam? Wenn nur einer von beiden haarklein in der
Öffentlichkeit unser Erlebnis hier erzählte?


Ich erschrak unwillkürlich. Es hätte meine Karriere mit Sicherheit beendet. All jene
Menschen, die mir vertrauten, die mich mochten, die mich förderten... Enttäuscht und
vielleicht sogar angewidert würden sie sich abwenden von mir.


Klar, dann würden diese beiden hier genauso sich outen müssen - und verlieren!


Mein Entsetzen legte sich sogleich wieder. Vielleicht war gerade das der Schlüssel zum
Funktionieren?


Wir mußten uns nicht unbedingt blind vertrauen gegenseitig, aber wir wußten voneinander:
Wenn es herauskam, hatten wir alle drei gleichermaßen viel zu verlieren.


Ich mußte unwillkürlich lachen.


"He, was ist auf einmal so lustig?" erkundigte sich Peter.


"Ich habe darüber nachgedacht - über die Situation, über uns... Da kam mir zu Bewußtsein,
daß dies hier niemals an die Öffentlichkeit dringen darf."


"Hattest du denn Bedenken in dieser Richtung?"


"Ich will es einmal so formulieren: Ich habe mir vorher keinerlei Gedanken darüber gemacht.
Ich wurde gesteuert von übermächtigen Gefühlen. Ich bin sozusagen ausgehungert
gewesen. - Erzählte ich dir denn nicht schon, Peter, wie lange ich keinen Sex mehr gehabt
hatte, ehe ich mich das erste Mal mit dir einließ?"


"Der Stau der Gefühle... Ja, ich weiß."


Ich schaute ihn an und sah, daß er lächelte.


Er fuhr fort: "Sieh mal, Iris, ich wußte von Anfang an, daß du aus dem gleichen Holz
geschnitzt bist wie wir. Du hast es nur nicht bemerkt. Es war dir zu unbekannt, um es selber
zu erkennen. Und jetzt befindest du dich etwas im Widerstreit der Gefühle. Einerseits genießt
du die Intimität mit uns beiden. Andererseits widerspricht dies deiner Erziehung, deiner
sonstigen Erfahrung. Aber wärst du ein Mensch, der für eine dauerhafte Partnerschaft
geeignet wäre..."


"...dann würde ich mich in einer dauerhaften Partnerschaft befinden!" ergänzte ich seine
Worte und nickte heftig.
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Die Blondine rutschte halb über mich und küßte mich auf den Mund.


Ich schielte überrascht nach ihr. Sie hörte nicht auf, mich zu küssen.


Ein wenig widerstrebend öffnete ich die Lippen. Ich hatte ihre nackte, nasse Scham geleckt -
und jetzt zögerte ich vor einem Kuß?


Dieser Gedanke und die Erkenntnis, daß es eigentlich absurd wäre, brachte mich dazu, mich
nicht weiter dagegen zu wehren. Ich öffnete den Mund.


Ihre Zunge stieß hinein und suchte meine Zunge. Ich spürte, wie sie damit spielen wollte -
und ließ mich auf das Zungenspiel ein.


Ihr Kuß wurde heftiger.


Ich drückte sie fest an mich.


Oh, es tat einfach gut, und Peter streichelte derweil uns beiden über den Kopf.


"Es tut gut, unendlich gut, nicht wahr, Iris? Und es kann immer so sein - wann immer wir uns
treffen und Lust darauf haben."


Die Blondine hörte auf, mich heiß und innig zu küssen, und rieb lächelnd ihre Nasenspitze an
meiner Nasenspitze.


"So ist es!"


Ich roch ihren Atem, und ich roch ihn gern.


Sie wich zur Seite aus, und dann war Peters Gesicht über mir. Unsere Lippen fanden sich zu
einem ähnlich heißen Kuß, während die Blondine uns über die Köpfe streichelte.


"Soll ich es ihr jetzt schon sagen?" fragte sie dabei.


Peter unterbrach den Kuß und antwortete: "Ich weiß nicht recht..."


Er wollte mich weiterküssen, aber ich wehrte jetzt ab.


"Was weißt du nicht?"


Er zuckte die Achseln und schaute ein wenig hilflos zu seiner Freundin hin.


"Wir sind diskret und wissen, daß auch du es bist, Iris", sagte sie. "Niemals darf jemand
erfahren, was wir füreinander empfinden, weil die Welt da draußen dies sowieso nicht
begreifen würde. Wir sind eben ein wenig anders als diese, und es ist sozusagen
Ehrensache, daß es unter uns bleibt. Und falls du es jemals jemandem erzählen solltest - laß
einfach die Namen aus dem Spiel oder erfinde unverbindliche Namen. Erzähle es nur, wenn
du den Eindruck hast, jemanden vor dir zu haben, der gleichgesinnt ist..."


"Noch besser jedoch ist es, wenn du nicht nur den Eindruck hast", fügte Peter geheimnisvoll
hinzu.


"Was meinst du damit?" fragte ich.


"Ganz einfach, Iris: Noch besser ist es, wenn du nicht nur den Eindruck hast, sondern wenn
du es ganz genau weißt!"


Ich schaute von einem zum anderen und begriff immer noch nicht.


Dann klärte mich die Blondine endlich auf: "Es gibt eine Vereinigung, die nennt sich Erotika.
Wir haben sogar eine kleine Klubzeitung mit gleichem Namen, nur für Mitglieder. Das war
vorher ein Magazin, das man überall kaufen konnte, wo es entsprechende Magazine gibt.
Das hat sich geändert, und es hat sich noch etwas geändert: Niemand weiß, wer Mitglied ist
außer den Leuten im Vorstand. Alles bleibt diskret und unverbindlich. Wann immer es
jemand wagen würde, ein Mitglied zu diskreditieren, steht der Klub hinter ihm. Unsere
sexuellen Neigungen sind unsere ureigene Sache. Wir zwingen niemanden zu etwas,
sondern alles ist freiwillig - und bleibt unter uns. Es gibt auch keine echten Perversitäten.
Erlaubt ist alles, was den Beteiligten Spaß macht."


"Das ist nicht wahr!" entfuhr es mir.


"Oh, doch, es ist wahr!" bekräftige Peter lächelnd, "und wir sind beide Mitglieder. Wir sind
also kein echtes Paar. Wenn ich mich irgendwo mit einem Klubmitglied treffe und wir
aufeinander Lust haben... tun wir es. Es gibt keine Eifersucht. Niemals würde einer über den
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anderen etwas erzählen. Wir haben alle einen Ehrenkodex, und letztlich haben wir alle etwas
zu verlieren, wenn wir gegen diesen Kodex verstoßen."


"Es ist wie eine geheime Loge", erklärte die Blondine. "Wir sind nicht nur intim miteinander,
sondern auch ansonsten füreinander da. So wie jetzt: Wenn wir Lust haben, schlafen wir
miteinander. Oder wir sind einfach nur zusammen. Wir küssen und schmusen, wir trösten
uns auch mal..."


"...aber wir stehen auch hinter jedem einzelnen, wenn er mal in Schwierigkeiten kommt! Wir
helfen uns gegenseitig. Es ist wie bei einer echten Partnerschaft - nur gibt es halt nicht zwei
Partner, die miteinander durch dick und dünn gehen, sondern einen ganzen Klub."


"Erotika!" sagte ich und lauschte dem Wort nach. Es erzeugte in mir irgendwie... ein
prickelndes Gefühl.


"Es ist das, wofür wir sozusagen geboren sind, Iris!" sagte Peter, und die Blondine fügte
hinzu: "Und du hast heute bewiesen, daß auch du zu uns passen würdest!"


Ich schaute sie an. Dann küßte ich erst Peter und danach die Blondine. Verflixt, wie hieß sie
noch gleich? Ich konnte mich einfach nicht erinnern. Oder war ihr Name gar nicht genannt
worden?


Egal. Innerhalb der Klubgemeinschaft waren Namen sowieso weniger noch als Schall und
Rauch, und nicht nur das war es, was mir daran so sehr gefiel.


Ich spürte ihre Nähe und wußte, daß die Blondine recht hatte. Aber so schnell konnte ich
mich nicht entscheiden. Es war alles so neu für mich.


Die Blondine streichelte meine Brüste und meinte dabei achselzuckend: "Auch wenn du nicht
gleich Mitglied wirst, Iris: Wir drei gehören trotzdem zusammen. Findest du nicht auch?"


Ich lächelte sie an, und unsere Lippen fanden sich zu einem erneuten Kuß. Er war nicht nur
zärtlich, sondern diesmal wieder... verlangend!
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5. Teil


Während die Blondine und ich uns küßten und dabei gegenseitig unsere Brüste streichelten,
stand Peter auf und ging zum hoteleigenen Fernseher. Ich sah nicht, was er dort tat. Es
interessierte mich zu diesem Zeitpunkt auch nicht sonderlich. Ich genoß die Zärtlichkeiten
der Blondine, den Geschmack ihres Kusses, ihre weichen Brüste, die zarten Knospen ihrer
Brustwarzen... Es war einfach ein herrliches Gefühl, diesen aufregenden weiblichen Körper
zu liebkosen und gleichzeitig von ihr liebkost zu werden. Nie und nimmer wäre ich zuvor auf
die Idee gekommen, mich mit einer anderen Frau einzulassen.


Ich war doch nicht lesbisch, oder?


Es war mir einfach egal. Ob man dies nun lesbisch nennen wollte oder bisexuell oder wie
auch immer..., ich genoß es einfach und machte mir keinerlei Gedanken darüber.


Hatte ich es nicht auch mindestens in gleicher Weise genossen, es mit Peter zu treiben?


Er trat neben uns, und wir unterbrachen unser Liebesspiel, um zu ihm aufzusehen.


Er lächelte hintergründig.


Ich schaute auf seinen Penis. Er war nicht völlig hart, aber auch nicht ganz erschlafft.


Ich konnte dem Impuls nicht widerstehen, ihn anzufassen. Ich streichelte ihn. Er ließ es willig
geschehen.


Die Blondine faßte mich an beiden Pobacken und streichelte mich dort. Es kribbelte, und
dann entstand ein Ziehen in meinen Schamlippen, das ich nur allzu gut kannte: Mein Fötzlein
war wieder bereit. Die Sehnsucht wuchs, daß Peters süßer Spatz wieder wachsen möge,
damit er damit mein Löchlein verwöhnen konnte.


Aber er hatte offensichtlich anderes vor. Ich wußte nur noch nicht, ob ich jetzt darüber
enttäuscht sein sollte...


Er hielt eine Videokassette in der Hand. Ich entdeckte sie jetzt erst, da er sie hochhob und
darauf deutete.


"Es ist so eine Art Dokument vom Klub EROTIKA", erläuterte er. "Die Gesichter sind
allerdings allesamt unkenntlich gemacht worden, falls sich die Akteure nicht ohnedies nur
maskiert zeigen. Es ist, weil ja immer die Gefahr besteht, daß die Kassette mal in die
falschen Hände gerät. Du weißt ja, die meisten Mitglieder unseres Klubs sind Personen des
öffentlichen Lebens, um es einmal so zu nennen. Zumindest haben sie eine Menge an Image
zu verlieren. Außerdem geht es ja nicht nur um sie, sondern auch um ihre Familien, ihre
Angehörigen, ihre Freunde und Bekannte - Menschen, die ihnen vertrauen und die für die
Zugehörigkeit in unserem Klub leider kein Verständnis hätten. Würde so etwas an die
Öffentlichkeit gelangen, wäre der Schaden beträchtlich."


Ich hörte eigentlich nur mit halbem Ohr zu. Da waren die zärtlichen Hände der Blondine an
meinem Po. Jetzt leckte sie auch noch meine Brüste, und ich spielte nach wie vor mit dem
süßen Penis von Peter, dem er mir nur zu bereitwillig hinstreckte. Ich konnte einfach nicht
genug davon kriegen.


"Willst du die Kassette mal sehen?" fragte er mich.


Ich brachte zwar ein deutliches "Ja!" über die Lippen, aber eigentlich fand ich es nur schade,
daß er extra dafür uns verlassen mußte, um die Kassette in den Videorekorder zu legen. Ich
schaute gar nicht hin, sondern wandte mich der Blondinen zu, die inbrünstig meine Brüste
leckte und an meinen steifen Brustwarzen lutschte.


Ich streichelte ihr über den Blondschopf und stöhnte leise, weil mich wohlige Schauer
durchrieselten.
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Dann war Peter wieder bei uns. Er streichelte nun seinerseits über meinen Kopf und streckte
seinen Schwanz in mein Gesicht.


Er pendelte direkt vor meinen Augen, und ich streckte die Zunge heraus, um seine Eichel mit
der Zungenspitze zu berühren.


Hinter mir hörte ich das leise Surren des Videorekorders. Ton gab es keinen. Um etwas zu
sehen, mußte ich den Kopf wenden.


Ich leckte erst an der Eichel von Peters süßem Spatz, ehe ich meiner Neugierde erlag und
mich abwandte.


Die Videoaufzeichnung... Fast alle waren maskiert, und die wenigen, die sich nicht maskiert
hatten, deren Gesichter waren im nachhinein unkenntlich gemacht worden.


Alle waren nackt. Sie saßen in einer feuchtfröhlichen Runde, lümmelten sich an einer
langgestreckten Bar oder wälzten sich im zärtlichen Liebesspiel vereint auf einer Art
künstlichen Liegewiese.


Der Penis von Peter schob sich in mein Blickfeld. Halbersteift stand er in Höhe meines
Mundes und meiner Nase. Ich stupste ihn mit der Nasenspitze an, daß er hin und her
pendelte. Dann suchte meine Zungenspitze wieder die Eichel.


Er stöhnte leise auf. Dann sagte er, sich bemühend, seine Stimme im Griff zu behalten:
"Eines unserer Treffen, die mehr oder weniger regelmäßig stattfinden. Es sind natürlich
niemals alle anwesend, sondern eben nur diejenigen, die gerade mal die Zeit dafür
aufbringen können. Aber unsere Mitgliedschaft ist mittlerweile so immens, daß es sich
sozusagen immer lohnt. Man unterhält sich, man trinkt zusammen, schmust und so weiter.
Wozu einem gerade verlangt - und wofür man den passenden Partner findet."


Die Kamera zeigte jetzt nur die Liebeswiese. Zwei Männer verwöhnten eine üppige Brünette
mit ihren Küssen, ihren Händen und mit ihren steifen Schwänzen. Einer steckte ihr den
Finger in den After. Sie öffnete weit ihre Schenkel, und der andere betrachtete ihre
auseinanderklaffende Scham. Die Kamera ging näher heran, und man sah, daß ihre
ausgeprägten, dicken Schamlippen vor Nässe schimmerten.


Sie konnte nicht mehr widerstehen und faßte sich zwischen die Beine, während der eine
Mann mit dem Finger in ihren After fickte. Sie begann, ihren Kitzler zu wichsen. Dabei wurde
erkennbar, daß dieser Kitzler wirklich ungewöhnlich groß war. Er war fast ein kleiner Penis.


Der Anblick elektrisierte mich regelrecht.


"Komm", bat ich Peter, weil ich es sonst nicht mehr aushielt, "ficke mich von hinten, während
wir zuschauen!"


Das ließ sich Peter nicht zweimal sagen. Ich ließ mich auf alle viere nieder, ohne die Szene
auf dem Fernsehschirm aus den Augen zu lassen, spreizte die Schenkel und streckte Peter
meinen nackten Po und mein klatschnasses Fötzlein hin.


Keuchend setzte er seinen Strammen an. Er rieb erst die Eichel zwischen meinen
Schamlippen, ehe er sie am Eingang meines Ficklöchleins ansetzte, um sie ganz langsam
einzuführen.


Die Blondine neben uns legte sich seitwärts hin, spreizte die Beine und streichelte ihr
Fötzchen, während sie gemeinsam mit uns dem Geschehen zuschaute, das der Fernseher
bot.


Die Videokassette surrte leise. Ansonsten war nur unser eigenes Keuchen zu hören.


Gerade hörte der eine Mann auf, mit dem Finger den After der Brünetten zu ficken. Er setzte
am After seinen steifen Schwanz an und schob ihn vorsichtig hinein. Er mußte eine wenig
stochern. Immer wieder ließ er seinen Strammen zwischendurch vorflutschen, um ihn naß zu
machen, und dann hatte er genügend Nässe aufgenommen, daß er leichter in ihren After
glitt.


Der Oberkörper der üppigen Brünetten wand sich vor Geilheit, aber sie hörte auf, ihren
Kitzler zu wichsen, und schnappte sich jetzt den Penis des zweiten Mannes, um daran
herumzulecken.
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Man sah wieder, wie der Penis des ersten Mannes tiefer in ihren After eindrang. Sie spreizte
dabei die Beine so weit sie konnte. Ihr Fötzchen zuckte. Das Ficklöchlein verkrampfte sich
rhythmisch.


Dann entzog ihr der zweite Mann seinen strammen Spatz und berührte damit wie fordernd
ihren steifen Kitzler.


Die Brünette wälzte sich mit dem ersten Mann so lange, bis sie richtig lagen. Jetzt lag der
erste Mann unter ihr, sie rücklings auf ihm mit weit gespreizten Beinen. Sein Penis steckte
tief in ihrem After, und der zweite Mann setzte seinen Strammen an ihrem Ficklöchlein an.


Langsam schob er ihn hinein.


Die Brünette gebärdete sich wie eine Verrückte. Sie warf ihren Kopf hin und her. Doch ihren
Schoß hielt sie dabei möglichst ruhig, um nicht zu riskieren, daß die beiden Schwänze
herausglitten. Er zitterte nur deutlich.


Jetzt wurde sie von beiden gefickt.


"Das nennt man Sandwich!" erläuterte mir Peter. Ich muß zugeben, das hörte ich zum ersten
Mal in meinem Leben, obwohl ich doch schon eine erwachsene Frau war. Ich hätte vorher
auch niemals für möglich gehalten, daß dies ein Vergnügen für eine Frau sein könnte, aber
wie es da aussah...


"Hättest du auch mal Lust, das zu erleben?" erkundigte sich Peter prompt und mit deutlich
zittriger Stimme.


"Ja!" antwortete ich spontan. Gewiß, Lust hätte ich schon darauf, und wenn es mir nicht so
sehr gefallen würde wie der Brünetten, dann konnte ich es ja in Zukunft lassen. Es gab
keinerlei Zwänge innerhalb dieses Klubs.


Erschrocken hielt ich ein, darüber länger nachzudenken: Eigentlich wollte ich doch gar nicht
Mitglied werden im Klub EROTIKA - oder?


Ich war im Moment hin- und hergerissen. Es war schon ein sehr geschickter Schachzug
gewesen von Peter, mir die Kassette vorzuführen, um mich gewissermaßen auf den
Geschmack zu bringen.


Währenddessen spürte ich, wie sein Penis gleichmäßig in mich eindrang, wieder halb
herausgezogen wurde, wieder eindrang.


Der Schließmuskel meines Ficklöchleins zog sich dabei rhythmisch zusammen. Ich spürte
auch ein seltsames Sehnen an meinem After - und eine Ahnung wurde zur Gewißheit: Ja, ich
würde Mitglied werden. Vielleicht nicht sofort, aber ich würde es werden - irgendwann. Und
ich würde es ausprobieren, wie das so war, mit zwei Männern gleichzeitig.


Die beiden Männer in dem Video bewiesen recht eindrucksvoll, daß sie etwas davon
verstanden, eine Frau auf den Höhepunkt zu bringen.


"Das größte Vergnügen für einen Mann ist es, wenn er den Erfolg seiner Liebesbemühungen
hautnah miterleben darf. Die Frau, die er verwöhnt und die er zum Höhepunkt treibt... Sie
gibt ihm mit ihrer Geilheit und ihrem ungezügelten Verlangen und ihrer vollkommenen
Bereitschaft alles zurück, was er an Gefühlen und Bemühungen für sie investiert - und noch
viel mehr darüber hinaus. Alles freiwillig, ungezwungen, einfach, weil es Spaß macht - und
geil."


Sprach Peter und gleichzeitig spürte ich seinen Finger an meinem After.


Ich hatte nichts dagegen. Ganz im Gegenteil. Er ging sehr vorsichtig zu Werke, denn
unbewußt krampfte sich mein After zusammen, so daß er mit dem Finger nicht sofort
eindringen konnte. Er streichelte mich, während sein Penis immer noch in meinem Fötzlein
hin- und herglitt.


Die Blondine schaute mich lächelnd von der Seite an. Ich bot ihr meinen Mund zum Kuß an,
und unsere Lippen fanden sich zu einem besonders heißen Kuß.


Ich spürte eine ihrer Hände an meinem Bauch. Sie streichelte meine empfindliche Stelle in
Höhe des Bauchnabels, daß mich wahre Schauer der Lust durchfuhren. Dann glitt die Hand
tiefer und tiefer, bis sie meine Schamhaare erreichten. Sie kraulten sie leicht, bis die
Blondine ihren Zeigefinger abspreizte und meinen steifen Kitzler damit antupfte.
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Jetzt drang der Finger von Peter in meinen After ein. Er fickte mich mit dem Finger, während
er mit seinem Penis mein Ficklöchlein verwöhnte und die Blondine begann, meinen Kitzler zu
wichsen.


Ich griff jetzt meinerseits nach ihr, streichelte erst ihre Brüste, wobei sie ihren Brustkorb hoch
aufwölbte, ließ meine Hand tiefer wandern, immer tiefer.


Damit ich bis zu ihrer Scham gelangen konnte, mußte sie höherrutschen. Ihre Brüste kamen
auf Augenhöhe zu mir heran, und sie öffnete ihre Schenkel, damit ich an ihr Fötzlein
herankam.


Ich steckte ihr drei Finger gleichzeitig in ihr williges Ficklöchlein, und während ich sie mit den
drei Fingern fickte, rieb ich mit dem Daumenrücken an ihrem Kitzler.


Sie schrie leise auf, und wir schauten wieder zu, was sich auf dem Bildschirm ereignete.


Die Kamera hielt unentwegt fest, wie die drei es trieben. Der Mann, der auf der Brünetten lag
und sie von vorn fickte, leckte ihre vollen Lippen, die man jetzt sehen konnte, während nur
noch die Augen unkenntlich gemacht waren. Der zweite Mann unter ihr fickte in ihren After
und knabberte hingebungsvoll an ihrem Ohr, während er mit beiden Händen ihre Brüste
massierte.


Der Brünetten schien es zu kommen. Ein Orgasmus, der schier gar nicht abreißen wollte. Ich
glaube, er hielt mindestens eine Minute lang an, vielleicht sogar noch länger. Da man ja
nichts hörte, konnte man das nur vage schätzen.


Daß dann alle drei fertig waren - und das im wahrsten Sinne des Wortes -, das zeigte sich
spätestens als der Mann auf ihr sich herunterwälzte und neben den beiden auf dem Rücken
liegenblieb.


Man sah die klatschnasse Scham der Brünetten in Großaufnahme. Aus ihrem noch leicht
zuckenden Ficklöchlein quoll der Saft, den der Mann abgespritzt hatte.


Jetzt wälzte sich die Brünette von dem zweiten Mann herunter, dessen schlaffer gewordener
Penis aus ihrem After flutschte. Die Brünette legte sich breitbeinig und rücklings zwischen die
beiden Männer. Sie legten ihre Hände auf ihre gespreizten Oberschenkel, und die Kamera
zeigte wieder ihre Scham. Man konnte sehen, daß es auch aus ihrem After herausquoll. Die
beiden Männer hatten sie im wahrsten Sinne des Wortes übervoll gespritzt.


Das zu sehen, war für mich so geil, daß es mir in diesem Moment kam. Ich stöhnte und
schrie - und war darob später froh, daß in diesem erstklassigen Hotel die Zimmer
schallisoliert waren.


Und ich spürte, daß auch Peter kam. Sein zuckender Schwanz entlud sich in meiner Muschi,
um sie genauso übervoll zu spritzen wie die Muschi der Brünetten im Film.


Auch Blondy kam. Ich hatte es ihr mit der Hand schön besorgt. Ihr Unterleib zuckte, und
unsere Lippen fanden sich wieder zu einem verzehrenden Kuß. Ihr Orgasmus strebte dabei
dem Höhepunkt entgegen, während mein Höhepunkt bereits überschritten war. Aber der
leidenschaftliche Kuß mit der Blondine und das Gefühl, daß mein Ficklöchlein übervoll war,
während Peters Glied noch drinsteckte, das verlängerte meinen Orgasmus lange über die
übliche Zeit hinaus.


Naß, wie wir waren, aber glücklich sanken wir anschließend in die Kissen zurück. Wir waren
uns nah. Die Blondine und Peter hatten mich in die Mitte genommen. Wir kuschelten eng.
Der Videorekorder surrte immer noch leise vor sich hin, aber an dem Geschehen auf dem
Fernsehschirm hatte keiner von uns noch Interesse.


"Ich überlege es mir noch - wirklich", versprach ich nach Minuten der Stille.


"So?" machte die Blondine, und Peter fragte: "Was denn, Iris?"


"Nun, das mit EROTIKA. Ich überlege es mir, ob ich Mitglied werden will."


"Ganz wie du willst."


Es klang eine Spur enttäuscht.


Ich mußte lachen und schaute ihn an.
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"He, bin ich nicht schon so etwas wie Halbmitglied? Ich bin mit euch beiden zusammen,
uneingeschränkt."


"Ja", hauchte die Blondine zärtlich und gab mir einen Kuß auf das Ohr. "Wir drei gehören
zusammen für immer und ewig."


Peter hörte es und ergänzte: "Ja, das stimmt, aber es heißt nicht, daß wir alle anderen
vermeiden."


"Ganz und gar nicht!" bestätigte ich lächelnd und küßte ihn auf den Mund.


Er erwiderte den Kuß.


"Es war schön mit euch - unbeschreiblich schön!" sagte ich und küßte jetzt beide
nacheinander.


"Das wird es auch noch in Zukunft sein", versprach die Blondine und rieb ihre Nasenspitze
an meinem Hals. Es kitzelte angenehm.


Ich hob den Kopf und schaute in Richtung Fernseher. Gerade sah man eine gemischte
Runde bei einem Spiel. Der Verlierer oder die Verliererin mußte jeweils tun, was der Sieger
oder die Siegerin verlangte. Zum Beispiel irgendeinen Penis lutschen oder eine Muschi...
Anfangs waren sie wohl alle angezogen gewesen. Also eine Art Pfänderspiel oder so...


Ich wandte mich lächelnd Peter zu. "Ja, ich überlege es mir, Peter. Dabei weiß ich eigentlich
schon, wie das Ergebnis aussehen wird."


Er erwiderte mein Lächeln. "Dann bist du also mit dabei?"


"Ja, nicht gleich, aber wahrscheinlich sehr bald. Ihr müßt mir nur noch sagen, welche
Bedingungen ich erfüllen muß."


"Keine Bedingung, die du nicht schon kennst. Iris. Absolute Diskretion natürlich. Das ist
selbstverständlich. Du brauchst außerdem mindestens zwei Bürgen. Die hast du ebenfalls -
in uns beiden. Außerdem ist es wichtig, daß jeder, der Mitglied wird, etwas zu verlieren hat,
wenn es herauskommt. Auch das trifft bei dir zu. Nicht auszudenken, wenn die
Öffentlichkeit..."


Ich schüttelte den Kopf, und er sprach nicht weiter.


Eigentlich war alles schon klar, auch wenn ich innerlich spürte, daß meine Bereitschaft für
die Mitgliedschaft noch längst nicht vollkommen war. Dabei hatte ich keine Ahnung, was
mich jetzt noch davon abhielt, einfach zuzustimmen und so schnell wie möglich alles über die
Bühne zu bringen...


Vielleicht meine Erziehung? Oder einfach nur mein bisheriges Leben, in dem all diese Dinge
streng tabu gewesen waren?


Das mochte es sein. Ich mußte mich halt noch an den Gedanken gewöhnen, daß es Dinge
gab, von denen ich vordem nicht einmal etwas geahnt hätte.


Wenn ich überlege, wie unerotisch mein vorheriges Leben verlaufen war... Ich kann mich
beim besten Willen nicht mehr daran erinnern, wann jemals ich es wirklich genossen hatte,
mit einem Mann zusammen zu sein - vor Peter. Von einem Orgasmus einmal ganz zu
schweigen. In der Regel hatte ich ihn nur vorgetäuscht, um befriedigt zu wirken und damit
meine Ruhe zu haben, bevor der jeweilige Mann es ganz und gar nicht mehr aufgeben
wollte, mich unbedingt zu verwöhnen, was halt eben nicht klappt, wenn die innere
Bereitschaft dafür fehlt.


Ich war einerseits zuversichtlich, daß ich auf jeden Fall Mitglied werden würde, aber auf der
anderen Seite war mir klar, daß ich dafür noch ein wenig Zeit brauchte.


Nun, es drängte mich ja niemand wirklich. Selbst wenn ich mich am Ende gegen die
Mitgliedschaft entscheiden würde... Ich würde damit sicherlich nicht den Kontakt mit Peter
und der Blondinen verlieren. Davon war ich überzeugt.
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6. Teil


Der Abschied von Peter und seiner blonden Gespielin war ein Abschied für mehrere
Wochen. Das hocherotische Erlebnis mit den beiden hatte mich regelrecht gesättigt, so daß
in den Wochen danach Sex und Erotik für mich eigentlich keine Rolle spielten. Ich konnte
mich voll und ganz auf meine berufliche Karriere konzentrieren - und die verlangte auch
jedweden Einsatz von mir.


Als diese Wochen vorbei waren, fühlte ich mich innerlich leer und ausgehöhlt. Das kannte ich
bereits. Ich hatte mich offensichtlich übernommen und des Guten wesentlich zuviel getan.


Zwar hatte ich so einen innerlichen Gradmesser, um es mal so auszudrücken, der das
Schlimmste verhinderte, mich also nicht schuften ließ bis zum Umkippen, aber dieser
Gradmesser war glatt von mir ignoriert worden. Ich hatte es vor mir selber damit
gerechtfertigt mit den sogenannten Sachzwängen.


Wer sich selber mal für berufliche Karriere entschieden hat und dabei so sehr in der
Öffentlichkeit steht, daß diese ihn bei allem im Grunde genommen auch noch zusätzlich
"überwacht", versteht sicher, was ich meine.


Doch mein Körper verlangte Tribut. Nicht nur Schlaf und Erholung, sondern vor allem die
berühmten Streicheleinheiten, die er viel zu lange entbehrt hatte.


Ich befand mich mal wieder in irgendeinem Hotel. Es war ein erstklassiges Hotel, nichts
daran auszusetzen, aber mir wurde bewußt, wie gering eigentlich der Anteil meines Lebens
war, den ich wirklich daheim verbrachte. Dort war ich zwar auch allein, aber es gab einen
gewaltigen Unterschied: Ich war dann halt eben daheim!


Ich dachte an Peter und seine blonde Gespielin, daran, wann ich sie jemals wiedersehen
würde, und spürte zum ersten Mal seit Wochen ein verräterisches Ziehen zwischen meinen
Beinen. Unglücklicherweise saß ich an der Bar im hoteleigenen Gastronomiebetrieb.
Eigentlich hatte ich nur einen Gutenachtdrink nehmen wollen. Sonst nichts. Dabei hatte ich
mich gewohnt unnahbar gegeben.


In einem solchen Hotel kommt es auch eher selten vor, daß jemand ein Autogramm von
einem wünscht. Es gab einfach zu viele mehr oder weniger Prominente. Es sei denn, sie
würden auf die Idee kommen, sich gegenseitig Autogramme zu geben, was natürlich absurd
wäre.


Das Ziehen zwischen meinen Beinen begann an den nackten Oberschenkeln und zog weiter
hinauf, so daß ich unwillkürlich die Beine ein Stückchen öffnete.


Als es mir bewußt wurde, schloß ich sie eilig wieder.


Betroffen schaute ich auf die spiegelnde Thekenoberfläche vor mir.


"Geht es Ihnen gut?" fragte mich der Barkeeper prompt.


Ich schüttelte leicht verwirrt den Kopf und schaute ihn an.


"Äh, ja, natürlich, mir geht es blendend. Danke der Nachfrage. Mir ist nur eben was
eingefallen - siedendheiß sozusagen." Ich machte eine wegwerfende Handbewegung. "Ach
was, vergessen Sie es einfach!" Ich lächelte mein charmantestes Lächeln und hörte auf, ihn
anzuschauen.


Er war gut erzogen und zog sich daraufhin wieder kommentarlos zurück.


Mein Blick schweifte umher.


Ja, ich hatte noch nicht einmal gelogen: Mir war es wirklich siedendheiß eingefallen. Mein
Atem hatte sich beschleunigt, und ich hatte keine Chance, etwas dagegen zu tun. Ich spürte,
daß sich meine Brustwarzen steif aufrichteten und sich gegen den dünnen Stoff des leichten
BHs drückten. Wenn ich mich bewegte, spürte ich es deutlich mit meinen Brüsten, weil sich
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der Stoff mitbewegte.


Das Ziehen zwischen meinen Beinen hatte den Intimbereich erreicht. Ich wußte, daß ich jetzt
dort unten klatschnaß wurde. Der leichte Slip, den ich an hatte, war bestimmt schon
durchnäßt.


Oh weh! dachte ich alarmiert: Nicht daß es noch einen Fleck am Rock gibt!


Ich rutschte vom Barhocker und ging gemessenen Schrittes in Richtung Toilettenanlage,
denn ich mußte es unbedingt kontrollieren, ehe das Malheur wirklich eintrat.


Auf halbem Wege stoppte ich, denn mir fiel ein, daß ich leichtsinnigerweise meine
Handtasche vergessen hatte, mitzunehmen.


Ich drehte mich halb um die eigene Achse, um zurückzukehren.


Jemand vertrat mir den Weg. Es war ein nicht mehr so ganz junger, aber sehr distinguiert
wirkender Herr, der mich entwaffnend anlächelte und mir meine eigene Handtasche
entgegen hielt.


"Entschuldigen Sie bitte, aber ich habe gesehen, daß Sie das liegen ließen. Zwar habe ich
noch nie davon gehört, daß in diesem Hotel mal was gestohlen wurde, aber das nutzte Ihnen
wenig, wenn Sie die allererste wären."


"Da haben Sie allerdings recht", sagte ich ganz automatisch und schnappte mir meine
Tasche. Ich tat das ziemlich heftig, jedenfalls heftiger als beabsichtigt. Er erschrak ein wenig
über meine Reaktion, und ich entschuldigte mich sogleich: "Tut mir leid, aber ich wollte
gerade zurückkehren, um meine Handtasche an mich zu nehmen. Aber vielen Dank, daß Sie
mir den Weg abgenommen haben. Wirklich, vielen Dank!"


Ich lächelte ihn charmant an, nickte ihm auch noch zu, machte wieder auf dem Absatz kehrt
und ging weiter in Richtung Toilettenanlage.


Gott, was war nur los mit mir? Ich war ja völlig verwirrt. Wo war mein Selbstbewußtsein, wie
ich es sonst an den Tag legte?


Ich ging viel zu schnell, als wollte ich vor dem Fremden fliehen. Dabei lauschte ich
unwillkürlich darauf, ob er mir folgte.


Entweder er blieb zurück, oder die dicken Teppiche, mit denen hier alles ausgelegt war,
dämpften zu sehr seine Schritte.


Erst als ich durch die Tür in die Damentoilette eingetreten war und die Tür hinter mir
geschlossen hatte, wurde ich wieder ruhiger.


Schweratmend lehnte ich mich mit dem Rücken von innen gegen die Tür, als wollte ich sie
so zuhalten.


Ich schloß die Augen. Mein Atem ging viel zu heftig. Meine Schamlippen brannten, als hätten
sie sich entzündet. Mir wurde heiß, daß ich den Wunsch verspürte, mir die Kleider vom Leib
zu reißen.


"Ist Ihnen nicht gut?" hörte ich eine Stimme ganz in der Nähe und schreckte zusammen, wie
von einem Peitschenhieb getroffen.


Meine Lider zuckten hoch, meine Augen suchten.


Die Lady war eigentlich viel zu jung für eine Lady, aber sie war eben sehr lady-like gekleidet
und benahm sich auch so.


Da stand sie, offensichtlich in der Absicht, die Toilettenanlage wieder zu verlassen, was ich
unbeabsichtigt verhinderte, weil ich die Tür nicht mehr freigab.


Schon wieder jemand, der sich nach meinem Befinden erkundigt! dachte ich ein wenig
zerknirscht, winkte mit beiden Händen ab, insofern meine Handtasche es zuließ, die ich leger
über den linken Unterarm gehängt hatte, und sagte: "Alles in Ordnung, ja, gewiß. Irgendwie
eine kleine Schwäche. Ich habe in letzter Zeit zuviel gearbeitet. Ich sollte in den nächsten
Tagen einfach mal einen Gang herunterschalten."


"Früher waren es die Männer allein, die unter den beruflichen Zwängen litten, aber heute gibt
es sogar in diesem Bereich eine echte Gleichberechtigung", sagte sie todernst und schaute
mich dabei irgendwie... mitleidig an.
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Ich mußte lachen, schlug aber sofort die Hand vor den Mund und blickte betroffen drein.


"Entschuldigen Sie meine Reaktion, aber ich wollte Sie keineswegs auslachen. Es ist nur...
Es klang irgendwie altmodisch aus einem dafür viel zu jungen Mund, wenn ich das so
ausdrücken darf. Sie sind mir deswegen doch jetzt nicht gram?"


"Aber keineswegs, meine Liebe. Ich wollte Ihnen ja auch nicht zu nahe treten... Sagen Sie
mal, entschuldigen Sie die Frage, aber kenne ich Sie nicht... irgendwie?"


Ich lächelte sie an. "Kann sein."


"Ach, jetzt erinnere ich mich: Sie sind doch...? Den Namen habe ich jetzt allerdings
vergessen."


"Macht doch nichts."


Ich betrachtete sie genauer. Nein, das Gesicht hatte ich noch nie irgendwo gesehen, noch
nicht einmal in einer Klatschspalte. Aber sie schien aus sehr konservativem Hause zu
stammen, was nicht nur ihre Kleidung und ihr Benehmen verrieten, sondern auch das, was
sie sagte.


"Also, ich bin jedenfalls..." Sie sagte mir ihren Namen, der ein bekanntes, fürstliches
Geschlecht verriet, und reichte mir spontan die Hand.


Ich zögerte kurz, aber dann ergriff ich ihre Hand. Dabei dachte ich an das Ziehen zwischen
meinen Beinen. Durch die Begegnung mit der fremden Adeligen hatte es sich weitgehend
verflüchtigt. Also war ich um die Ablenkung eher dankbar.


Ich stellte mich ebenfalls vor.


Ihr Gesicht erhellte sich.


"Aber ja, natürlich!" rief sie aus. Dabei vergaß sie für eine Sekunde ihre Erziehung, die sie
gemahnte, niemals Temperamentsausbrüche gegenüber Fremden zuzulassen.


Ich mußte mal wieder lachen, aber diesmal entschuldigte ich mich nicht dafür. Dann gab ich
endlich die Tür frei.


"Freut mich ehrlich, Sie einmal kennengelernt zu haben", behauptete sie, während sie nach
dem Türgriff angelte. "jetzt weiß ich auch, wo ich Sie das letzte Mal gesehen habe - ich
meine, höchstpersönlich..." Sie lächelte, und dabei begannen ihre Wangen seltsamerweise
zu glühen. Ihre nächsten Worte zeigten mir allerdings sogleich, woher dieses Glühen wohl
stammte: "Ich sah Sie in Begleitung von Peter. Somit hätten wir also einen gemeinsamen
Bekannten. Er ist auch hier im Hotel - irgendwo. - Freut mich!"


Sie warf mir noch einen sehr eigentümlichen Blick zu und huschte hinaus.


Wie betäubt schaute ich ihr nach. Die Tür schloß sich automatisch. So lange ich sie noch
sehen konnte, wandte sie nicht ein einziges Mal den Kopf.


Sie hatte mich nicht nur mit Peter irgendwann und irgendwo mal gesehen, sie schien auch
ganz genau zu wissen, daß ich mit Peter eine Art Verhältnis hatte.


Und sie?


Mir fiel es wie Schuppen von den Augen: Sie gehörte mit dazu! Sie gehörte mit zum Klub!


EROTIKA!


*


Ich zog mich in eine der Kabinen zurück und tat mindestens eine Minute lang nichts außer
meine Gedanken zu ordnen.


Die Adelige...


Der distinguierte Herr...


Irgendwie konnte ich nicht daran glauben, daß er rein zufällig die Sache mit meiner
Handtasche mitbekommen hatte und beschlossen hatte, sie mir nachzutragen...
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Hatte Peter nicht gefragt, ob ich Mitglied werden wollte?


Ich hatte nicht abgelehnt, jedoch auch nicht zugesagt, aber es schien Klubmitglieder zu
geben, die um mich wußten. Wenn ich abgelehnt hätte... Ich war überzeugt davon, Peter
hätte nichts von meiner Existenz verraten. Aber so... Es schien also Eingeweihte zu geben.
Zumindest zwei gab es: Die junge Adelige und der etwas betagtere, aber sehr distinguiert
wirkende Herr dort draußen - der mir die Handtasche hinterher getragen hatte eben.


Ich schüttelte den Kopf und lupfte den Rocksaum. Ich zog den Rock hoch bis zur Hüfte und
hakte den Daumen in den Höschenbund. Ich zog den Slip herunter und kontrollierte erst
einmal, ob er wirklich feucht geworden war.


Und ob!


Ich zog ihn noch ein Stückchen herunter, schlug den Klodeckel hoch und brachte meinen
nackten Hintern über die Schüssel, um zunächst einmal meine Blase zu entleeren, damit ich
nicht ganz umsonst die Toilettenanlage hier betreten hatte. Hinsetzen kam dabei für mich
nicht infrage, aus hygienischen Gründen. Auf mehr oder weniger öffentlichen Toiletten
handhabte ich das immer so, und es hatte sich bestens bewährt. Zumal ich ja wirklich extrem
viel unterwegs sein mußte.


Während sich meine Blase entleerte, dachte ich an die beiden. Ob sie gemeinsam hier
waren? Ich hatte beim Betreten der hoteleigenen Bar nicht auf die Anwesenden geachtet,
aber gewisse Anwesenden offensichtlich auf mich. Die Adelige hatte mich sicher gleich
erkannt, auch wenn sie es nicht zugegeben hatte und so tat, als sei das Erkennen erst viel
später gekommen.


Als ich fertig war, zupfte ich Papier von der Rolle, faltete es zusammen und ging mir damit
zwischen die Beine, um mich trocken zu reiben, wie ich das auch immer tat.


Dabei bemerkte ich, daß meine Schamlippen noch immer angeschwollen waren. Die
Erregung war zwar weitgehend abgeklungen, aber durch das Reiben mit dem Papier setzte
wieder das Sehnen ein: Mein Fötzchen wollte mehr haben!


Ich widerstand seinem Wunsch und zog wieder den Slip hoch, nachdem ich das Papier in die
Schüssel geworfen hatte. Dann ließ ich den Rocksaum nach unten fallen und spülte ab.


Kurz kontrollierte ich den korrekten Sitz meiner Kleidung und verließ die Kabine.


Ich schaute weder nach rechts, noch nach links, sondern steuerte schnurstracks auf die
Waschbecken zu, um meine Hände zu waschen.


"Bitte nicht!" bat jemand, und es klang irgendwie ein wenig... guttural.


Ich zuckte zusammen und fuhr herum.


Die Adelige! Ich hatte sie gar nicht eintreten hören. Wie lange war sie wieder da?


Ihre Wangen glühten, als hätte sie Fieber. Sie wirkte zittrig, als sei sie am Ende ihrer Kräfte.
Auch ihre Lippen bebten. Ihre Augen flackerten.


"Entschuldigen Sie bitte..., Iris..." Sie sagte meinen vollen Namen, "aber Sie gehören doch
auch dazu... oder?"


Ich wußte sofort, was sie meinte, und schüttelte den Kopf. "Nein, ich gehöre nicht dazu - zum
Klub, wenn Sie das meinen."


"Aber, aber ich habe Sie doch gesehen - und Peter ist auch hier im Hotel irgendwo..."


"Mit Peter haben Sie mich gesehen? Ja, das stimmt. Aber ich gehöre trotzdem nicht dazu. Er
hat mich gefragt. Ich habe nicht zugesagt."


"Aber auch nicht abgelehnt?"


Ich schüttelte nur den Kopf.


Da war das Sehnen zwischen meinen Beinen. Meine Brüste verlangten nach Berührung.
Meine Lippen wurden trocken und wollten durch einen heißen Kuß befeuchtet werden - und
ich begriff endlich, in welchem Zustand sich die Adelige vor mir befand: Im Zustand höchster
sexueller Erregung nämlich!


Und diese Erregung hatte irgendwie mit mir zu tun, ganz offensichtlich.
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"Was wollen Sie?" fragte ich ein wenig barsch.


"Waschen Sie noch nicht Ihre Hände!" Sie flehte regelrecht.


"Wieso?"


"Nun, ich meine, entschuldigen Sie, aber..." Ihre Stimme versagte ihr. Ihr Blick irrte von mir
weg, kehrte wieder zu mir zurück, erfaßte meine ganze Figur, wanderte abwärts... und blieb
ungefähr dort hängen, wo meine Scham war.


Und ich begriff schlagartig, was sie von mir wollte.


Ich schüttelte prompt den Kopf und sagte ganz entschieden: "Nein!"


"Wirklich?" flehte sie. Ihre Lippen bebten. Sie griff sich mit einer Hand an den Busen und
drückte ihn fest.


Dann schaute sie mich wieder an.


"Nein, Sie haben nicht zugesagt - noch nicht! Aber vielleicht kann ich dazu beitragen, daß
Sie die richtige Entscheidung fällen?"


"Wie stellen Sie sich das vor?" fragte ich und wich unwillkürlich einen Schritt vor ihr zurück.


Normalerweise wäre ich längst geflohen und hätte dabei eine starke Empörung verspürt.
Aber sie war Mitglied von EROTIKA - und ich hatte mich schon zu sehr darauf eingelassen,
als daß ich jetzt noch hätte empört reagieren können auf eine solche Annäherung. Ja, gewiß,
ich hatte noch lange nicht zugesagt, Mitglied zu werden, aber dennoch... War da nicht doch
irgendwo der Wunsch danach erstarkt?


Und auch ich war sexuell erregt. Eine Erregung, die ich nicht unterdrücken konnte. Sie
kämpfte mit dem Impuls zur raschen Flucht. Ich wollte raus hier, zurück an die Bartheke und
von dort weiter - hinauf auf mein Zimmer, wo ich endlich wieder allein war und meine
Gedanken ordnen konnte. Selbst wenn dies die ganze Nacht beanspruchen würde.


"Sie - du warst gerade auf Toilette. Ich habe es gehört...", ächzte sie indessen.


"Gehört?" echote ich und bemerkte, wie peinlich mir das war.


"Wenn du willst, dann lecke ich dich wieder sauber!" sagte sie fest und schaute mich dabei
an.


Mir stieg die Röte ins Gesicht. Ich wollte etwas erwidern, aber mir kam kein Ton über die
Lippen.


"Ich verspreche dir, daß es schön wird - ganz besonders schön sogar -, und ich tu das gern
für dich - sehr gern. Du gefällst mir nämlich, und das ist die wichtigste Voraussetzung. Und
ich möchte wissen, wie du schmeckst."


"Jetzt und hier?"


"Im Namen von Erotika - ja! Wir gehen gemeinsam in die Kabine zurück, und dort tun wir es
einfach. Bitte! Ich kann es kaum erwarten - und du doch auch nicht. Ich sehe es dir an. Du
bist erregt. Das warst du auch schon an der Theke. Sonst hätte ich dich niemals
angesprochen. Ich hätte es gar nicht gewagt. Als mein Mann dich mit der Tasche ablenkte...
Da bin ich rasch hierher gekommen, um dich zu erwarten. Zuerst hat mich der Mut doch
wieder verlassen, aber jetzt..."


Sie kam während ihrer letzten Wort näher, bis sie mich fast mit ihren Brüsten berührte. Dann
spürte ich ihre Hand an meiner Hüfte. Sie streichelte meine Seite, und es durchrieselte mich
prompt. Dann drängte sie mich sanft in Richtung Kabine.


Ich wollte mich wehren, aber dazu fehlte mir auf einmal gänzlich die Kraft. Ich ließ mich
weiter drängen, in die Kabine hinein.


Hastig schloß sie die Tür hinter uns. Dann sank sie in die Hocke und zog ihr Kleid hoch bis
zur Hüfte. Ich schielte hinunter und sah, daß sie nichts darunter an hatte. Sie schob meinen
Rock hoch und betrachtete mein feuchtes Höschen.


Ein Stöhnen drang über ihre Lippen. Sie lehnte sich vor und stupste meinen Venushügel mit
der Nasenspitze an.
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Ich ließ es geschehen, einfach geschehen. Ich tat auch nichts dagegen, als sie meinen Slip
herunterzog, ganz langsam, und dabei gierig meine Scham betrachtete.


Sie drückte von innen gegen mein linkes Bein, und ich begriff: Ich winkelte das Bein an,
drehte mich ein wenig und stellte den Fuß auf den Toilettendeckel.


Der Slip, der teilweise heruntergezogen war, spannte sich.


Sie betastete die Feuchtigkeit im Schritt des Slips, und dann beugte sie sich darüber und
leckte daran.


"Oh, du schmeckst wunderbar, Iris, ganz wunderbar.


Sie hob den Kopf und starrte mein Fötzchen an. Meine Schamlippen waren dick geschwollen
und klafften leicht auseinander. Ich stierte hinunter und schob meinen Schoß vor, damit sie
es besser sehen konnte.


Sie stupfte mit der Nasenspitze dorthin, wo mein steifer Kitzler war. Sie rieb ihre Nasenspitze
leicht daran, was mir ein leises Stöhnen entlockte.


Und der Saft rieselte zwischen meinen Schamlippen.


Ich zog den Rocksaum höher, damit er nicht störte.


Mit einer Hand griff sie sich selber zwischen die Beine und rieb an ihrer Scham. Dann
vergrub sie ihr Gesicht zwischen meinen Beinen. Ich spürte ihre Nasenspitze an meinem
Kitzler und ihre Zunge weiter unten. Ihre Zungenspitze fand das Ficklöchlein und stieß
hinein. Mein Schließmuskel zog sich rhythmisch zusammen.


"Du hast so ein geiles und wunderbares Fötzchen, und es macht mich ganz wild, daß du
gerade erst auf Toilette warst. Man schmeckt es noch. Es schmeckt süßlich, und dann dein
Fötzchen sowieso... schmeckt auch so wunderbar, so köstlich!" Ich hörte es nur recht
undeutlich, denn während sie sprach, hörte sie nicht auf zu lecken. Sie schleckte den ganzen
Bereich zwischen meinen Schamlippen. Dann grub sie fest ihr heißes Gesicht zwischen
meine Schenkel.


Ich mußte mich anlehnen, weil ich das Gefühl hatte, im nächsten Augenblick den Halt zu
verlieren. Ihr Lecken war wirklich eine Kunst. Ich hatte so etwas noch nie zuvor erlebt. Es
war unbeschreiblich, was sie so alles mit ihrer Nase und ihren Lippen und ihrer Zunge dort
unten anstellte. Ich spürte, daß ich immer stärker in Ekstase geriet.


Und dann stöhnte sie: "Es kommt mir! Oh, Iris, es kommt mir! Ich wichse mein geiles
Fötzchen und lecke dich. Das ist das Höchste. Jetzt! Jetzt!"


Sie konnte nicht mehr sprechen. Ihr Körper zuckte, und sie rieb kräftig ihr nasses, heißes
Gesicht zwischen meinen Schenkeln.


Auch mir kam es. Es war so eine unmögliche und dabei so unglaublich aufgeilende Situation.
Wenn jetzt jemand die Toilettenanlage betrat...?


Es war mir egal. Ich stöhnte mit der Adeligen um die Wette.


Als ihr Orgasmus schon lange abgeklungen war, leckte sie mich immer noch, daß ich dachte,
ich würde niemals mehr herunterkommen...
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7. Teil


Ich habe keine Ahnung, wie ich später überhaupt aus der Toilettenanlage heraus gekommen
war. Nur an Bruchstücke erinnere ich mich: Irgendwie machte ich mich am Waschbecken
frisch, aber da war die Adelige schon längst auf und davon. Ich kann mich jedenfalls nicht
erinnern, sie noch irgendwo gesehen zu haben. Schließlich wankte ich durch den Barraum,
ohne nach rechts oder links zu schauen. Das blieb in meinem Gedächtnis wie eine
verwaschene Momentaufnahme zurück. Selbst das Gesicht des Barkeepers war mir nur als
heller Fleck erschienen.


Und dann schaffte ich es doch tatsächlich auch, ohne weitere Umstände bis zu meinem
Zimmer zu kommen.


Minutenlang blieb ich stehen, nachdem ich die Tür hinter mir geschlossen hatte. Ich lehnte
mich mit dem Rücken dagegen, die Hand immer noch am Türknauf, die Augen geschlossen,
mit bebenden Lippen und tiefen, gleichmäßigen Atemzügen, zu denen ich mich zwingen
mußte. Mein Körper wollte mich nämlich seinerseits dazu zwingen, regelrecht zu hecheln, als
würde ich sonst ersticken. Um meine Brust war ein Druck, als hätte jemand ein Stahlband
darum gelegt, das immer enger zugedreht wurde.


Meine chaotischen Gedanken, in denen immer wieder die Bilder der leckenden Adeligen, das
Gesicht ihres Begleiters, das Gesicht des Barkeepers - mein eigenes, wie es mich entsetzt
aus einem Spiegel anstarrte - dominierten. Das Beben meines Leibes, das nur sehr
allmählich abklang. Die Kraftlosigkeit, die mich erfüllte, als hätte der Akt auf der Toilette mich
aller Energien beraubt. Dies alles brauchte seine Zeit, um endlich abzuklingen und
irgendwann wieder einer gewissen Normalität meines Zustandes Platz zu machen.


Ich stieß mich von der Tür ab, als ich dachte, die Zeit sei dafür reif, wankte zum Bett und ließ
mich einfach bäuchlings darüber fallen. Ich hatte die Augen geöffnet, aber ich sah immer
noch die gleichen Bilder. Diese Adelige, die ich gewiß noch nie zuvor in meinem Leben
gesehen hatte... Sie gehörte zu der Organisation EROTIKA. Soviel stand jedenfalls fest.
Hatte sie nicht auch behauptet, Peter sei ebenfalls hier im Hotel? Ich hatte ihn noch nicht
gesehen. Sei es, weil er mir aus dem Weg ging oder weil er vielleicht noch gar nicht wußte,
daß ich ebenfalls hier wohnte?


Eigentlich spielte es keine Rolle. Es war so, wie es war. Ich hätte mich nur nicht auf die
Adelige einzulassen brauchen. Ein schlichtes Nein hätte genügt. Sie hätte sich diskret
zurückgezogen. Ich hätte die Toilettenanlage verlassen, wäre zurückgekehrt zu meinem
Platz an der Theke, hätte ausgetrunken, wäre auf mein Zimmer zurückgekehrt...


Aber dieses Erlebnis wäre mir entgangen!


Ich warf mich herum, bis ich auf dem Rücken lag, und starrte zur Decke. Die Adelige hatte
mich zum Höhepunkt geleckt, aber ich hatte es nicht nur zugelassen, sondern ich hatte es
genossen, sehr genossen sogar. Ich wußte auch genau, daß ich ein weiteres Angebot von
ihr nicht ablehnen könnte.


Peter hatte mir erzählt von EROTIKA. Es war alles ziemlich theoretisch geblieben, vorerst.
Die nächste Stufe war gewesen, als ich mich mit ihm und seine Freundin eingelassen hatte -
mit beiden gleichzeitig. Ein höchst erotisches Erlebnis.


Dies hier war die nächste Stufe. Eine Frau, die sich als Adelige bezeichnete... Hatte sie das
überhaupt? Oder hatte ich das einfach nur angenommen?


Ich fragte mich das und bemerkte dabei, daß ich Probleme hatte, mich an Einzelheiten zu
erinnern. Als hätte die Leckorgie auf der Toilette einen Teil meiner Erinnerungen einfach
ausgelöscht.


Ich betastete den Bereich meiner Scham, meinen Venushügel. Da war immer noch ein
seltsames Gefühl. Ich war befriedigt, aber irgendwie war ich es doch wiederum nicht. Das
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Ganze hatte mich enorm aufgegeilt - und ich mußte mit Erschrecken feststellen, daß ich
regelrecht süchtig danach geworden war.


Ich erhob mich vom Bett und stellte mich vor den hohen Wandspiegel. Ich sah ziemlich
zerzaust aus. Was wohl der Barkeeper bei meinem Anblick gedacht hatte? Nun, vielleicht
nahm er an, mir sei einfach nur übel geworden - um mein Getränk dann einfach auf die
Hotelrechnung zu setzen und mir dabei insgeheim gute Besserung zu wünschen?


Einerseits hoffte ich das, weil es mich doch genieren würde, hätte er auch nur eine Ahnung
davon, was in der Toilettenanlage wirklich geschehen war. Andererseits... war es mir fast
schon wieder egal.


Während ich darüber nachdachte, entkleidete ich mich, bis ich splitternackt vor dem Spiegel
stand. Ich betrachtete meine Brüste. Die Brustwarzen waren leicht ersteift. Ganz klar, ich war
immer noch irgendwie erregt. Das Lecken der Adeligen, während sie ihr eigenes Fötzchen
gewichst hatte. Ihr geiles Gestammel... Ich hätte es niemals auch nur für möglich gehalten,
daß jemand so geschickt lecken könnte. Sie war eine Expertin, im wahrsten Sinne des
Wortes.


Ich betastete meinen Venushügel, kraulte die Kraushärchen und widerstand dabei dem
Wunsch, mir zwischen die Beine zu fassen. Nein, ich wollte es mir jetzt nicht selber machen.
Ich wollte einfach diese leichte Erregung genießen, das, was von der Leckorgie noch übrig
geblieben war.


In diesem Augenblick klingelte das Telefon. Ich zuckte zusammen wie unter einem
Peitschenhieb und brauchte Sekunden, um zu begreifen, welches häßliche Geräusch das
überhaupt war. Dann ging ich endlich zu diesem Störenfried hinüber und hob den Hörer ab.


"Hallo!" hauchte eine weibliche Stimme, die ich nicht sofort erkannte. Sie klang am Telefon
anders als in natura. Aber ich begriff schnell, wer es war, als sie weitersprach: "Geht es dir
gut? Ich meine: Alles gut überstanden? Du wirktest so verstört, als ich dich verlassen habe.
Mein Begleiter hatte schon Bedenken. Als er dich durch den Barraum wanken sah..."


"Alles in Ordnung bei mir!" fiel ich ihr ins Wort und erwischte mich dabei, daß ich wieder
meine Schamhaare kraulte. Allein die Stimme von ihr erotisierte mich wieder in einem
solchen Maße...


"Möchtest du jetzt allein sein?" fragte sie gerade heraus.


"Oder?" stellte ich lauernd die Gegenfrage.


"Ich dachte mir, ich schau bei dir vorbei."


"Weil du dir Sorgen um mich machst?"


"Ehrlich gesagt: ja!"


"Das brauchst du nicht. Mir geht es gut. Es war nicht mein erster Kontakt mit Erotika, wenn
du das meinst. Ja, ich war zunächst ziemlich verwirrt, aber jetzt geht es schon wieder."


Meine Gedanken schrien gleichzeitig: Komm doch zu mir! Ich spreize meine Beine. Ich lasse
dich lecken. Alles andere ist mir egal. Ich will wieder geleckt werden von dir. Du kannst das
so gut...


"Also ist es dir lieber, wenn ich dich jetzt in Ruhe lasse?"


"Das - das habe ich nicht gesagt." Jetzt kam ich doch tatsächlich ins Stottern.


"Ich bin ganz in der Nähe. Ich wäre schnell bei dir..."


Meine Stimme versagte mir ihren Dienst.


"Äh, mein Mann... Du hast ihn gesehen. Ja, wir sind verheiratet. Er ist sehr reich und sehr
tolerant. Aber er macht sich ernsthaft Sorgen um dich. Er weiß ja um meine Neigungen und
unterstützt sie sogar. Aber jetzt glaubt er beinahe, ich sei bei dir zu weit gegangen."


"Komm einfach!" stöhnte ich.


"Und mein Mann?" Ich hörte ihrer Stimme deutlich an, daß sie lächelte. Dieses Luder. Sie
wußte ganz genau, was sie bei mir angerichtet hatte. Sie wußte, daß ihr Anruf mich im
höchsten Maße erneut erotisierte. Ich konnte ihr keinen Korb geben, selbst wenn ich es noch
so sehr gewünscht hätte. Und sollte sie doch mit ihrem Mann kommen. Er war nach Lage der
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Dinge ebenfalls Mitglied bei Erotika. Also gehörte er sozusagen mit dazu...


Ich legte einfach auf.


Sekundenlang blieb ich am Telefon stehen. Ich verspürte einerseits den Wunsch, mir rasch
wieder etwas überzuziehen. Andererseits hatte ich dazu keine Kraft mehr. Nackt, wie ich
war, schritt ich zur Tür.


Kaum erreichte ich sie, als von draußen angeklopft wurde.


Ich öffnete einen Spaltbreit.


Sie war es. Und ihr Mann. Dieser machte tatsächlich ein besorgtes Gesicht. Nur gespielt
oder ehrlich?


Ich öffnete die Tür ganz und zeigte mich ihnen nackt.


Jetzt fiel mir endlich wieder ein, daß sich die junge Lady tatsächlich mit ihrem vollen Namen
mir vorgestellt hatte. Ja, ich hatte einfach nicht mehr daran gedacht. Und es war in der Tat
ein ziemlich bekanntes Adelsgeschlecht. Und er war ihr Mann. Hatte ich sein Bild nicht schon
mehrmals in Illustrierten gesehen? Aber seltsamerweise war sie stets im Hintergrund
geblieben. Dabei hatte sie ein Gesicht, das sehr gut auf die Titelseiten der Gazetten gepaßt
hätte.


Sie lächelte ein wenig verkrampft, aber als ihr Blick über meinen nackten Körper glitt, sah ich
ein Blitzen in ihren Augen, und ich spürte ihren Blick, als würde er meine Haut streicheln.


Ich wich zurück, damit sie beide eintreten konnten. Hinter ihnen schloß ich die Tür.


"Ich habe meinem Mann erzählt, wie schön es zwischen uns beiden war", berichtete sie.


Ich nickte nur und schob mich an den beiden vorbei, um in den größeren Raum dahinter zu
gelangen - dorthin, wo das Bett stand.


Ich drehte mich nach ihnen um und betrachtete den Mann, der mich seinerseits unverhohlen
begehrlich betrachtete. Ich schaute auf seine Hose, die vorn deutlich ausgebeult war.


"Hättest du etwas dagegen, wenn ich mit deinem Mann schlafen würde?" fragte ich gerade
heraus, denn ich hatte auf einmal eine solche Lust auf seine Geilheit...


Sie nickte erfreut. "Nein, ganz und gar nicht!" versicherte sie mir.


Ich setzte mich auf das Bett und schaute ihn an.


"Komm!" sagte ich, "ziehe dich aus. Ich will deinen Steifen spüren. Sie hat mich so toll
geleckt. Ich hatte einen so tollen Orgasmus, aber jetzt will ich einfach nur deinen Schwanz
spüren. Verstehst du das?"


Sie schaute von mir zu ihrem Mann und dann wieder zu mir. Dann begann auch sie, sich
auszuziehen. Im Nu standen beide splitternackt da. Sie griff nach seinem steifen Penis und
wichste ihn ein paarmal. Ich rutschte zur Mitte des Bettes, legte mich auf den Rücken,
verschränkte beide Hände hinter dem Kopf, um meine Besucher bequem beobachten zu
können, und spreizte aufregend langsam meine Schenkel.


Sie schauten beide auf mein klitschnasses Fötzchen. Sie wichste wieder seinen Schwanz
und griff sich dabei selber zwischen die Beine. Als er zu mir wollte, hielt sie ihn kurz fest. Sie
ging in die Hocke, spielte an ihren Schamlippen herum und leckte gleichzeitig kurz die Eichel
von seinem Penis. Dann erst ließ sie ihn frei.


Er kam über mich. Sein Gesicht war stark erhitzt, als hätte er Fieber. Er führte seinen
Schwanz zwischen meine Schamlippen und rieb ihn erst daran, bis er mein Ficklöchlein fand.


Ungewollt hatte ich es ganz fest zugekniffen. Das merkte ich erst, als er seinen Steifen
einführen wollte. Es war, als würde ihm mein Ficklöchlein den Zugang verwehren wollen.
Aber er lächelte mich aufmunternd an und stocherte vorsichtig, bis sich die Pforte allmählich
entkrampfte und er wenigstens mit der blanken Eichel eindringen konnte.


Unterdessen legte sich seine junge Frau neben uns. Sie behielt eine Hand zwischen ihren
Schenkeln und spielte unaufhörlich an ihrem Fötzchen. Dann bot sie mir ihr heißes Gesicht
an. Ihre Lippen öffneten sich halb.
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Ich drehte ihr mein Gesicht ganz zu und preßte meinen Mund auf den ihrigen. Irgendwie
schmeckte sie noch ein wenig nach meinem Fötzchen. Aber sie schmeckte auch nach dem
Mann und sogar nach seinem Penis.


Sein Schwanz drang inzwischen bei mir ein bis zum Anschlag, während die Zunge der
jungen Adeligen vorschnellte und in meinen Mund eindrang. Ich erwiderte ihren stürmischen
Zungenkuß. Unsere Zungen spielten miteinander, während sie mit der freien Hand nach
meinem Busen griff und ihn streichelte.


Der Mann stöhnte auf. Er zog seinen Penis halb heraus und stieß wieder zu. Mehrmals
hintereinander tat er das. Dann hielt er keuchend inne.


Ich verstand: Er wollte mich noch nicht vollspritzen, sondern genoß es, so knapp vor dem
Samenerguß zu sein.


Ich bewegte meinen Schoß nicht, obwohl ich ihn ihm am liebsten entgegengestoßen hätte.


Die Adelige unterbrach ihren heißen Kuß, rieb ihre Nasenspitze an meiner. Dann widmete
sie sich meinen Brüsten. Sie leckte über meine Brustwarzen, während ihr Mann wieder zu
ficken begann. In langsamen, gleichmäßigen Bewegungen schob er seinen Steifen in
meinen nur allzu willigen Schoß und zog ihn wieder halb heraus.


Ich kraulte den Kopf seiner Frau und schloß die Augen. Dann dachte ich an ihr Fötzchen,
das ich eigentlich noch gar nicht richtig gesehen hatte.


Ich nahm ihren Kopf in beide Hände und zwang sie, mich anzusehen.


"Komm, jetzt will ich dich lecken!" sagte ich. "Komm über mich. Setz dich auf mein Gesicht.
Ich will dich schmecken."


Sie lächelte mich an, und dann erhob sie sich auf die Knie. Sie spreizte ihre Schenkel und
schob ihren Schoß vor.


Ich schaute auf ihre Scham.


Sie war dort unten ganz anders gebaut als ich. Ihre äußeren Schamlippen waren normal,
aber ihre inneren Schamlippen waren ungewöhnlich groß. Gewiß auch bedingt durch ihre
starke Erregung, die sie hatte anschwellen lassen. Auch ihr Kitzler schien größer als normal
zu sein. Er war zwar bedeckt von Haut, aber wo er sich befand, sah es aus wie ein dicker
Knoten.


Auf den Knien rutschte sie näher. Sie griff an ihren Venushügel und zog ihre Schamlippen
lang. Dabei schaffte es der steife Kitzler, ein winziges Stückchen hervorzulugen. Er
schimmerte rosa wie ein kleiner Penis, dessen Eichel entblößt war.


Dann war ihre Scham direkt über mir. Ich betrachtete sie genau. Sie war klatschnaß, und
unaufhörlich sickerte es aus ihrem Ficklöchlein heraus.


Ihrem Mann wandte sie das Gesicht zu. Sie beugte sich zu ihm, und ihre Lippen fanden sich
zum heißen Kuß.


Dann kam sie endlich tiefer mit ihrem Schoß. Ich konnte es gar nicht mehr erwarten. Meine
Zunge schnellte wie von selbst vor und fand den steifen Kitzler. Sie zuckte zusammen, allein
nur von der Berührung durch meine Zungenspitze. Ich leckte erst vorsichtig den vorderen
Bereich ihrer Scham, dann kräftiger.


Sie stöhnte auf. Ich hörte es dumpf über mir und bohrte gleichzeitig meine Nasenspitze in ihr
zuckendes Ficklöchlein.


Sie kam noch ein kleines Stückchen tiefer, setzte sich regelrecht auf mein Gesicht. Meine
Nase drang in ihr Ficklöchlein ein, während meine Zunge kräftig mit ihrem Kitzler spielte. Ich
konnte kaum noch atmen, aber das war mir egal.


Sie schmeckte völlig anders als ich. Das wußte ich, denn wenn ich richtig erregt war und es
mir selber machte, leckte ich immer wieder auch an meinen Fingern, die ich tief in mein
Ficklöchlein gestoßen hatte. Es erregte mich dann zusätzlich, und ich wünschte mir oft, ich
wäre so gelenkig wie eine Artistin und könnte mich selber lecken. Ich stellte mir dann
jedesmal vor, das sei eigentlich das Höchste.


Ich Ficklöchlein krampfte sich auf einmal fest zusammen. Ein Beben ging durch ihren ganzen
Leib. Kräftig fuhr meine Zunge über ihren Kitzler. Und dann kam sie. Ich hörte es nicht nur an
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ihrem lauten Stöhnen, das die Küsse ihres Mannes halbwegs erstickten, sondern ich merkte
es mit meinem ganzen Gesicht, als ihr Schoß regelrecht zu pulsieren begann. Ich hätte das
nie für möglich gehalten, daß eine Frau einen solch ausgeprägten Orgasmus haben könnte.
Der ganze Schoß - ja, eigentlich sogar der ganze Körper! - war daran im wahrsten Sinne des
Wortes kräftig beteiligt.


Aber auch mich geilte das im höchsten Maße auf. Ich spürte den emsig in meinem
Ficklöchlein stochernden Penis ihres Mannes, rieb mein klatschnasses Gesicht in dem
pulsierende Schoß und wurde von meinem eigenen Orgasmus regelrecht überrollt.


Jetzt konnte sich aber auch ihr Mann nicht mehr länger beherrschen. Wir kamen alle drei fast
gleichzeitig. Der Orgasmus des einen löste wie eine Kettenreaktion den Orgasmus des
anderen aus. Er stieß beinahe brutal seinen Schwanz in mich hinein, während er los spritzte,
und ich empfing seine heftigen Stöße zitternd und bebend, hielt mein geiles Fötzchen ihm hin
und spürte meinen eigenen Schoß jetzt pulsieren. Zwar nicht so gewaltig wie der Schoß der
Adeligen, aber immerhin...


Es war der zweite Orgasmus für heute - und dieser Orgasmus war zwar anders aber nicht
minder heftig als der erste.


Der Mann stieß auch noch seinen Penis in mich hinein, als es ihm eigentlich längst
gekommen war. Er genoß im Abklingen des eigenen Orgasmus die Situation, genoß ihre
berauschende Wirkung.


Genauso wie seine junge Frau und ich. Am liebsten hätte ich mein Gesicht nicht mehr aus
ihrem Schoß gelassen. Ich hatte sie schön geleckt, wenn auch nicht so gekonnt wie sie es
vermochte. Sie war darin ja eine wahre Künstlerin - und ich dagegen höchstens amateurhaft.
Aber es war dennoch schön für sie gewesen. Sonst wäre sie nicht so gekommen.


Ich rieb noch mein Gesicht in ihrem Schoß, die beiden küßten sich wieder leidenschaftlich,
und sein Penis bewegte sich immer noch in mir.


Ich hatte nichts dagegen. Mein Orgasmus war zwar inzwischen abgeflaut, aber ich genoß es
genauso wie die beiden.


Wenn ich ehrlich sein wollte: Am liebsten wäre es mir gewesen, es hätte niemals geendet!


Ich weiß deshalb nicht, wieviel Zeit vergangen war, bis sie sich aufrichtete und mein Gesicht
frei ließ.


Sie schaute lächelnd auf mich herab. Ich erwiderte ihr Lächeln und leckte mir betont
genüßlich über die Lippen.


Sie lachte girrend und beugte sich zu mir herunter, um mich zu küssen.


"Na, hat es dir geschmeckt?" fragte sie.


"Und wie!"


"Das habe ich gemerkt!" behauptete sie und küßte mich abermals. Dann fügte sie hinzu: "Es
war sehr schön!"


"Ich bin nicht einmal annähernd so gut im Lecken wie du", entschuldigte ich mich halbwegs.
"Ach was, selbst das ist noch übertrieben..."


"Stell dein Licht nicht unter den Scheffel, Liebste. Ich habe es sehr genossen mit dir."


Er zog beinahe vorsichtig seinen Penis aus meiner Scheide und ließ sich einfach neben uns
plumpsen.


Auch er lächelte jetzt.


"Iris, du bist eine wahre Wucht, weißt du das überhaupt?"


"Nein!" antwortete ich ehrlich.


Wir lachten alle drei.


Auf einmal schüttelte er den Kopf und sagte nachdenklich: "Wie gut, daß niemand davon
weiß - außer den Mitgliedern."


"Wovon sprichst du?" fragte ich.
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"Ich meine, vor allem du stehst ja im Blickpunkt der breiten Öffentlichkeit, Iris. Du giltst als
alleinstehend, aber nicht unzufrieden mit diesem Zustand. Ich habe mal gelesen, daß die
Leute vermuten, du seist sozusagen mit deinem Beruf verheiratet."


"Ich schmunzelte über diese Formulierung.


"Das ist ja auch nicht falsch!" bestätigte ich. "Mein Beruf ist mir wirklich das Wichtigste auf
der Welt. Ich war noch nie ein ausgesprochener Familienmensch, auch wenn ich es mir
immer wieder gewünscht habe. Sehr gern wäre ich Ehefrau und Mutter geworden. Ja, gewiß,
ich sehnte mich sogar sehr oft nach diesem Zustand von bürgerlicher Harmonie und dem
Eins sein mit der sogenannten Natürlichkeit. Aber man muß sich irgendwann entscheiden -
und ich habe mich entschieden."


"Wie man sieht, war deine Entscheidung richtig gewesen: Du bist ungemein erfolgreich!"


"Nein, das zähle ich weniger als das Indiz für die richtige Entscheidung, denn mir hat in den
letzten Jahren tatsächlich etwas Entscheidendes gefehlt. Der Mensch besteht beileibe nicht
nur aus beruflichem Ehrgeiz und Karrieredenken, sondern es gibt natürliche Bedürfnisse, die
befriedigt werden müssen. Nicht nur das vielzitierte Essen und Trinken, sondern auch andere
Dinge..."


Er nickte und lächelte wieder. "Dafür ist Erotika geschaffen worden! Erotika ist eine
Gemeinschaft von Gleichgesinnten auf rein freiwilliger Basis. Es gibt keinerlei finanzielle
Interessen. Natürlich auch, weil die Mitglieder in dieser Beziehung sozusagen sowieso
ausgesorgt haben. Im Prinzip kann jeder mit jedem, aber nur im Prinzip. Bedingung ist die
tatsächliche Bereitschaft."


Er streichelte meine Wange. Es war eine sehr zärtliche Geste, und ich betrachtete ihn dabei.
Es war mir, als würden wir uns bereits eine Ewigkeit kennen und wären schon eine Ewigkeit
intim miteinander. Dabei war es das erste Mal überhaupt, daß wir ein paar Worte miteinander
wechselten.


Sein Blick irrte ab zu seiner jungen Frau.


"Wir haben uns dank Erotika kennen und lieben gelernt. Sie ist nach Erotika die
allerwichtigste Bereicherung meines Lebens. Trotz des Altersunterschiedes sind wir sehr
glücklich miteinander. Es gibt keine Eifersucht zwischen uns, weil wir beide wissen, wie sehr
wir uns lieben, und was unsere sexuellen Genüsse betrifft, haben wir keine Geheimnisse
voreinander und genießen gern gemeinsam. Manchmal auch nur, indem wir uns gegenseitig
unsere Erlebnisse erzählen."


Ich schaute von einem zum anderen und fand eigentlich, daß es ein ideales Paar war. Ein
Paar immerhin, das so etwas wie Eifersucht nicht kannte. Wieso auch sollten sie eifersüchtig
sein? Ich wußte es aus eigener Erfahrung: Eifersucht ist eigentlich nur die Angst davor, den
geliebten Partner zu verlieren. Vor allem über den Sex zu verlieren, wohlgemerkt! Eine Frau,
die fürchtet, ihr Mann könnte eine Jüngere finden, die besser ist im Bett zum Beispiel. Oder
ein Mann, der fürchtet, seine Frau könnte sich in einen anderen verlieben und deshalb ihre
Beziehung beenden. Solche Eifersüchteleien sind ja auch nicht unbegründet, wie die Praxis
täglich beweist.


Und dieses Paar hier? Sie teilen sich zum Beispiel gemeinsam eine Liebhaberin, nämlich
mich, und ich hatte absolut nichts dagegen. Ich hatte keinerlei Bedürfnis nach einem festen
Partner, und wenn ich so mit den beiden gemeinsam auf dem Bett lag nach gemeinsamem,
wilden Liebesspiel, dann fühlte ich mich dazu gehörig, integriert, als ein Bestandteil ihres
Glücks. Aber ohne Verpflichtungen ihnen gegenüber. Genauso wenig wie sie mir gegenüber
Verpflichtungen hatten.


Es war diese eigene Selbständigkeit, die es mir zu bewahren half, ungefährdet durch eine
feste Beziehung, die wie auch immer geartet wäre... ja, das war es, was mich am meisten
faszinierte an der Grundeinstellung von Erotika.


Und ich dachte unwillkürlich an Peter, der mir ja schon den Vorschlag gemacht hatte,
Mitglied bei Erotika zu werden. Noch war ich es nicht, obwohl jeder so tat, als sei mein
Jawort eigentlich gar nicht mehr erforderlich. Ich war irgendwie schon so etwas wie ein
Mitglied, obwohl es mir eigentlich erst jetzt so richtig bewußt wurde.


Was also lag näher, als Kontakt aufzunehmen mit Peter, der sich ja im selben Hotel befinden
sollte, und über ihn den endgültigen Schritt zu wagen - zur Mitgliedschaft?
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8. Teil


Es verging noch mehr als ein ganzer Tag, ehe ich die Gelegenheit dazu fand, wirklich
Mitglied in der Vereinigung mit Namen EROTIKA zu werden. Es war ja nicht so, daß ich aus
reinem Vergnügen in diesem Hotel hier wohnte, sondern ich war beruflich hier. Der Tag war
ausgefüllt mit Verhandlungen der intensiven Art. Da hatte ich keinen Platz in meinem Kopf,
um über andere Dinge nachzudenken.


Das ging bis in die Nacht hinein. Danach fiel ich halbtot in mein Bett - und in tiefen,
traumlosen Schlaf. Zunächst. Am nächsten Mittag sollte es weitergehen. Mit einem
sogenannten Arbeitsessen. Ich hatte also den Morgen frei und wollte ihn dazu nutzen, ein
wenig auszuschlafen. In den Morgenstunden erwachte ich schließlich. Ich war von einem
Augenblick zum anderen hellwach. Ein Wort war in meinem Denken, das dieses Denken
ziemlich beherrschte: EROTIKA!


Und ich dachte an Peter - und daran, daß ich mich entschlossen hatte, Mitglied in dieser
Vereinigung zu werden.


Ich ruckte vom Bett auf und ging ins Bad. Ein ziemlich verschlafen wirkendes Gesicht
schaute mir aus dem Spiegel entgegen. Ich hielt dem Anblick nicht stand und hockte mich
auf das Klo, mein Gesicht in die Hände stützend.


Alles ging mir durch den Kopf, was ich bisher erlebt hatte. Ich dachte auch an die
Verhandlungen am Vortag. Dabei war ich ziemlich gnadenlos und unerbittlich vorgegangen -
den Verhandlungsthemen gemäß. Wenn ich erfolgreich diese Verhandlungen abschließen
konnte, dann war das ein kleiner Karriereschub für mich. Ganz klar. Aber ich konnte völlig
emotionslos darüber nachdenken. Ich führte die Verhandlungen, als seien sie gar nicht von
so fundamentaler Wichtigkeit. Dabei gab ich dennoch alles, was ich mit in die Waagschale
legen konnte. Es galt als sicher, daß ich erfolgreich sein würde - am Ende. Trotzdem spürte
ich keinerlei Nervosität. Ich schaute dem Mittag so gelassen entgegen, als handele es sich
um eine reine Routineangelegenheit.


Meine Hände sanken herab. Ich starrte auf die Fliesen an der gegenüberliegenden Wand
des Bades, ohne sie wirklich zu sehen. Mir war etwas bewußt geworden: Diese innere Ruhe
und Ausgeglichenheit waren es, die mir den Erfolg garantierten. Und woraus schöpfte ich die
Ruhe und Ausgeglichenheit?


Ein Lächeln umspielte meinen Mund. Da war wieder das Wort, die Bezeichnung für alles:
EROTIKA.


Ich schöpfte tief Atem und beendete meinen Toilettengang, um wieder ins Bett zu schlüpfen.
Immer noch lächelnd schlief ich ein, um rechtzeitig genug vor dem Mittag wieder zu
erwachen. Rasch sprang ich unter die Dusche, kleidete mich an und machte mich ein wenig
zurecht. Nicht zuviel, denn "aufgedonnerte" Frauen hatten im Geschäftsleben keinerlei
Erfolg. Es sei denn, sie "dienten sich über das Bett hoch", aber da war längst ein erheblicher
Stau entstanden. Es gab einfach zu viele "Luder", die diesen Weg nehmen wollten - ein Weg,
den ich niemals genommen hätte.


Ich schüttelte den Kopf, wie um diesen Gedanken zu bekräftigen: Nein, ich benutzte das Bett
höchstens zum Vergnügen und niemals zum sogenannten Karriereschub! Würde ich nicht so
denken, wäre ich niemals so erfolgreich gewesen.


Ein letzter Kontrollblick in den Spiegel. Dann wandte ich mich zur Tür.


Es geschah dies im gleichen Augenblick, als es von draußen klopfte. Stirnrunzelnd öffnete
ich.


Peter stand vor der Tür. Er lächelte mich an.


"Hallo!" begrüßte ich ihn. Es klang unterkühlter als ich es meinte, deshalb entschuldigte ich
mich sofort dafür: "Sei mir nicht böse, Peter, aber ich habe es eilig. Mir stehen wichtige
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Verhandlungen bevor."


Er lächelte stärker. "Ich weiß!" sagte er.


"Woher...?"


"Na, du vergißt, woher wir uns eigentlich kennen. Zwar sind wir nicht das, was man Kollegen
nennt, aber ganz so verschieden sind unsere Aufgabengebiete ja bekanntlich nicht. Kein
Wunder, daß wir uns öfter über den Weg laufen, nicht wahr? Und auch ich bin nicht zufällig
hier im Hotel. Es steht indirekt im Zusammenhang mit deinen Verhandlungen."


"Bist du deshalb hier?"


"Nein!" Er schüttelte den Kopf und wurde ernst. "Ich bin hier, um dir beide Daumen zu
drücken."


Jetzt war die Reihe an mir, zu lächeln. Ich drückte ihm einen flüchtigen Kuß auf den Mund
und sagte: "Danke, Lieber! Aber jetzt muß ich mich beeilen. Sehen wir uns später?"


"Wann immer du willst."


"Wie erreiche ich dich?"


"Ich werde einfach da sein, wenn dir danach ist." Das klang ziemlich geheimnisvoll, aber ich
hatte keine Zeit, mich darüber zu wundern, sondern ich lief davon, den Verhandlungen
entgegen.


*


Alles kam so, wie ich es erhofft - um nicht zu sagen: erträumt! - hatte. Stunden später kehrte
ich halbwegs erschöpft und dennoch sehr zufrieden mit mir und allem drum und dran auf
mein Hotelzimmer zurück.


Peter stand vor der Tür.


"He, wie lange stehst du denn schon da?" entfuhr es mir unwillkürlich.


"Nein, nicht seit wir uns hier begegnet sind!" Er winkte mit beiden Händen lachend ab. "Ich
habe mitbekommen, daß die Verhandlungen zu deinen Gunsten ausgegangen sind - und da
habe ich mich gleich auf den Weg gemacht. Wie schon angekündigt: Wenn dir danach ist,
werde ich da sein."


"Und woher weißt du, daß mir jetzt danach ist?"


"Sagen wir es einmal so: Ich kenne dich inzwischen zur Genüge!"


Ich tätschelte seine Wange und deutete mit dem Kopf auf die Tür. "Na, dann komm mal mit
auf mein Zimmer."


"Aber gern!" tat er theatralisch und folgte mir hinein.


Bevor er hinter uns die Tür schloß, fragte er mich: "Hast du was dagegen, wenn ich noch
jemanden kommen lasse?"


"Eine Freundin wieder oder was?" erkundigte ich mich erstaunt.


"Nein, bei weitem nicht..."


"Da bin ich aber neugierig."


"Darfst du durchaus sein." Er nickte mir zu und verschwand wieder auf den Flur hinaus.


Nachdenklich schaute ich ihm hinterher. Seine Schritte entfernten sich draußen. Die Tür
blieb halb offen. Wenig später näherten sich wieder Schritte. Er war nicht mehr allein, ganz
offensichtlich.


Dann kam die Überraschung: Peter hatte im Schlepptau - meinen
Hauptverhandlungsgegner.


Er lachte, als er meine Überraschung sah. "Ich gratuliere Ihnen!" Er nickte mir zu. "Sie sind
bei geschäftlichen Verhandlungen ein harter Brocken, wenn man das so sagen darf."
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"Und Sie sind ein Mitglied von EROTIKA?" vermutete ich.


"Ja, bin ich", bekannte er ohne Umschweife, "aber nicht deshalb sind Sie so erfolgreich aus
den Verhandlungen hervor gegangen. Das kann ich Ihnen versichern. Zumal Sie noch gar
nicht Mitglied sind, wie ich weiß."


"Heute wollte ich das ändern."


"Ach, tatsächlich?" Ein Seitenblick auf Peter, der nur unverbindlich lächelte. "Aber davon hat
mir niemand was gesagt."


"Hätte das denn etwas an unseren Verhandlungen geändert?"


"Durchaus, meine Liebe. Sie hätten eher gewonnen. Ich hätte es Ihnen nicht ganz so schwer
gemacht."


"Kein Problem. Ich weiß, was ich will - und gemeinhin erreiche ich auch meine Ziele."


"Nun, dafür sind Sie bekannt, meine Liebe."


Peter verzog sein Gesicht zu einer säuerlichen Miene. "Wäre es euch möglich, das
Geschäftliche einmal ein wenig in den Hintergrund treten zu lassen?"!


Sein Begleiter nickte lachend. "Ja, das wäre es!"


Peter wandte sich an mich: "Wenn du wirklich Mitglied werden willst: Er ist der Vorsitzende
unserer Vereinigung!"


Das raubte mir halbwegs den Atem.


Der Vorsitzende von Erotika kam auf mich zu und reichte mir die Hand. "Diesmal ganz ohne
Verhandlungsstreß, wenn Sie sich wirklich schon entschieden haben: Willkommen im Klub!"
Abermals ein knapper Seitenblick auf Peter. "Innerhalb unserer Vereinigung, die im übrigen
international ist, nennen wir uns mit einer Art Pseudonymen. Hier heiße ich einfach nur Karl."


"Und ich Iris!" sagte ich lächelnd und ergriff seine Hand.


Es war das erste Mal, daß ich ihn genauer betrachtete. Bisher war er nur der harte
Verhandlungsgegner gewesen. Nicht mehr, aber auch nicht weniger. Jetzt sah ich, daß er
ein mittelalter Mann mit ziemlich sportlicher Figur war. Eigentlich ungewöhnlich für einen
Topmanager, die zumeist wenig auf ihre Fitness Wert legten - von Ausnahmen einmal
abgesehen.


Er erwiderte meinen forschenden Blick.


"Wie lange hast du gewußt, daß ich Peter... nun, sagen wir einmal: gut kenne?"


"Seit heute!" gab er zu. "Während unserer Verhandlungen machten wir einmal eine Pause.
Du erinnerst dich, Iris? Nun, da kam Peter zu mir und hat es mir gesagt."


"Aha? Vorhin klang das aber ganz anders."


Er winkte lässig ab. "Schwamm drüber. Du hast mir jedenfalls nicht widersprochen, also bist
du wirklich einverstanden mit der Mitgliedschaft."


"Und wie wird das jetzt zementiert? Muß ich etwas unterschreiben oder gibt es ein
Aufnahmeritual oder was?"


"Nein, du mußt nichts unterschreiben. Der Handschlag genügt uns. Und welches
Aufnahmeritual?"


"So wie früher: Entjungfert wurde jede Frau immer vom Fürsten. Der übernahm diesen Part
auch mal gern in der Hochzeitsnacht. Allerdings war das nicht für jede Frau eine Ehre."


"Das kann man sich gut vorstellen, aber ich bin zwar Vorsitzender unserer Vereinigung, was
allerdings nicht heißt, daß ich mir das Recht eines mittelalterlichen Fürsten herausnehme."


"Wenn aber die Jungfrau das gern so hätte?"


"Welche Jungfrau?" Er grinste breit.


"Da hast du allerdings recht, Karl: Ich bin schon lange keine Jungfrau mehr. Aber da du ja
auch kein richtiger Fürst bist, macht das ja wohl nichts aus, oder?" Mit diesen Worten griff ich
ihm zwischen die Beine. Ich tat es nicht hart, sondern eher tastend.
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"Suchst du den Schalter, der mich in Gang bringt?" erkundigte er sich ruhig.


"Nein, ich will mich nur vergewissern, daß du zwar kein Fürst, aber dennoch ein Mann bist."


"Bei Erotika läuft alles auf freiwilliger Basis, Iris. Hat dich Peter darüber nicht aufgeklärt?"


"Ja, natürlich, hat er, aber ich sehe hier auch niemanden, der zu irgend etwas gezwungen
wird, was er nicht will. Oder ist es mir entgangen, daß du meine tastende Hand abgewehrt
hast? Sie ist jedenfalls immer noch zwischen deinen Beinen, und wenn mich nicht alles
täuscht, beginnt sich dort, Leben zu regen."


"Äh, soll ich...?" Peter deutete zur Tür.


"Meinetwegen nicht", antwortete ich, ohne ihn anzusehen. Mein forschender Blick ruhte in
den Gesichtszügen des Mannes, der sich innerhalb von Erotika schlicht Karl nannte.


Der schüttelte jetzt den Kopf. "Du bist wirklich eine Klasse für sich, Iris. Wenn ich nicht
aufpasse, wackelt mein Thron als Vorsitzender."


"Ist dieser Posten denn wirklich so begehrenswert?"


"Nein, natürlich nicht. Ich würde ihn liebend gern abgeben."


"Nein, danke, wer mir so etwas schenkt, hat immer böse Hintergedanken. Ich bin jetzt zwar
Mitglied, aber ich habe keine Ambitionen."


Er nahm mich in die Arme und kam mit dem Gesicht ganz nah. "Gut, also keine neue
Vorsitzende. Aber in den Vorstand mußt du, das versprich mir, sonst schlafe ich nicht mit
dir."


"Angeber! Als könntest du jetzt noch nein sagen. Dein Schwanz steht wie eine Eins. Das
hättest du dir früher überlegen müssen."


"Jetzt hast du ja schon wieder gewonnen. Das ist schon meine zweite böse Niederlage
innerhalb von einem einzigen Tag."


"Dann warte erst einmal die dritte Niederlage ab!" Mit diesen Worten dirigierte ich ihn
rückwärts zum Bett, bis er mit den Beinen dagegen stieß und das Gleichgewicht verlor. Im
nächsten Augenblick saß ich rittlings auf seinem Schoß und rieb mich an seinem Strammen,
den ich deutlich spürte.


"Das ist allerdings eine Niederlage, gegen die ich nichts einzuwenden habe!" gab er mit
einem starken Zittern in der Stimme zu.


Peter stand daneben und grinste ein wenig dümmlich.


Ich achtete gar nicht auf ihn, sondern rieb mich stärker am steifen Schwanz von Karl. Dabei
begann ich, sein Hemd aufzuknöpfen.


Seine zitternden Hände griffen nach meinen Brüsten. "Als ich dich zum ersten Mal sah",
keuchte er, "dachte ich insgeheim: Was für eine tolle Frau! Aber dann dachte ich: Schade,
daß sie so eiskalt ist!"


"Bin ich ja auch, allerdings nur offiziell. Inoffiziell hingegen gibt es Momente, da bin ich alles
andere als eiskalt. Da zeigt sich ein ganz anderes Gesicht von mir."


Ich beugte mich zu ihm hinab und leckte über seinen Mund. Er öffnete ihn, und ich ließ
meine Zunge zwischen seine Lippen zischen. Ich leckte anschließend über seine Nase und
dann über seine Wange.


Im nächsten Augenblick schnellte ich mich von ihm herunter und forderte von ihm: "Zieh dich
aus!"


Ich knöpfte meine Bluse auf und zeigte ihm meine Brüste, die ich züchtig in dem BH verstaut
hatte. Der BH konnte vorn geöffnet werden. Ich tat es und ließ meine Brüste förmlich ins
Freie springen.


Karl stöhnte auf und streifte seine Hose herunter. Im Nu hatte er sich entkleidet. Sein
Schwanz war im erregten Zustand leicht gekrümmt.


Ich zog mich langsamer aus.
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Peter stand neben mir. Er stierte mich an, und ich sah, daß seine Hose vorn ausgebeult war.
Klar, die Situation machte ihn geil. Aber es geilte mich auch auf, daß er mich so gierig
betrachtete - und der nackte Karl auf meinem Bett sowieso.


Als ich splitternackt vor ihnen stand, fragte ich Karl: "Was dagegen, wenn Peter mich von
hinten fickt, während ich dir den Schwanz lutsche?"


Karl konnte nicht mehr sprechen. Er schüttelte nur den Kopf.


Aufreizend langsam beugte ich mich über ihn und griff nach seinem Strammen, während ich
Peter meinen nackten Po hinstreckte und leicht die Beine spreizte.


Er betrachtete meine auseinanderklaffenden Pobacken und die von der Erregung
geschwollenen Schamlippen, zwischen denen vorn der steife Kitzler gewiß wieder wie
neugierig ein winziges Stückchen hervor lugte. Während er sich seiner Hose entledigte,
beugte sich herab und leckte mir über die Pobacken, bis seine Zunge die Stelle zwischen
meinem After und meinem Ficklöchlein erreichte. Seine Zungespitze stieß in das
Ficklöchlein, das prompt zu zucken begann, während sich seine Nase leicht in meinen After
bohrte.


Ich stöhnte unwillkürlich auf und führte den strammen Penis von Karl an den Mund. Er war
hart und steif. Ich spürte in meiner zupackenden Hand, daß er sogar leicht pochte. Ich leckte
über die Eichel, während Peter gieriger mich von hinten leckte. Dann hielt Peter es nicht
mehr länger aus. Er richtete sich auf und führte seinen steifen Schwanz zwischen meine
Pobacken. Er stocherte damit kurz an meinem After herum, was mir ein neuerliches Stöhnen
entlockte. Ich nahm den Schwanz von Karl ganz in den Mund und spielte dabei mit seinen
Hoden. Karl bäumte sich regelrecht auf. Die Situation schien ihn ungemein aufzugeilen.


Peter führte seinen Steifen mehrmals zwischen After und Kitzler hin und her. Er tat dies so
hart, wie ich es gerade noch vertrug. Dann flutschte sein Schwanz in mein williges
Ficklöchlein. Er drang ganz vorsichtig ein, denn die Geilheit hatte mein Ficklöchlein so
verkrampft, daß es ansonsten weh getan hätte. Peter drang ein bis zum Anschlag, während
ich kräftig an Karls Schwanz lutschte. Er pochte stärker und würde sich wohl bald entladen,
aber mir schwanden sowieso schier die Sinne, weil Peter jetzt begann, mich mit
gleichmäßigen Bewegungen von hinten zu ficken. Seine Hoden prallten bei jedem Stoß
gegen meinen steifen Kitzler. Es war ungemein geil.


"Es kommt mir!" stöhnte Karl warnend. Ich hörte sofort auf, seinen Penis zu lutschen, und
hielt ihn nur noch fest, während Peter mich heftiger fickte.


"Ja, Peter, ficke mich, aber spritze nicht ab. Ich will, daß mich Karl erst fickt." Ich schaute
Karl an. "Oder umgekehrt: Ich werde ihn ficken!"


Peter stöhnte unterdrückt. Dann hörte er auf einmal auf. Wahrscheinlich hätte er mich sonst
vollgespritzt.


Er zog jetzt seinen Penis heraus. Kaum war das geschehen, kam ich über Karl und führte
seinen Penis an meine Scheide. Ich rieb seine Eichel an meinem Kitzler. Prompt verdrehte er
die Augen. Dann ließ ich ihn in mein klatschnasses Fötzlein flutschen. Ich setzte mich ganz
fest auf seinen Schoß und rieb mich an ihm. Ich spürte seinen Penis tief in mir drin.


"Komm, Peter, gib mir deinen Schwanz. Ich lutsche ihn, und dann spritze mir in den Mund!"


Das ließ sich Peter nicht zweimal sagen. Er kam auf das Bett und rutschte auf Knien näher
zu mir.


Karl knetete meine Brüste, während ich Peters Penis in den Mund nahm. Sein Penis
schmeckte nach meinem Saft. Manchmal, wenn ich es mir selber machte, geilte mich der
Geschmack von meinem eigenen Saft zusätzlich auf. Ich steckte mir dann meine Finger rein
und leckte sie anschließend ab. Daran dachte ich, während ich jetzt Peters nassen Penis
lutschte.


Kurz wandte ich mich an Karl: "Na, steckt er gut? Soviel jedenfalls zur Einführung - im
wahrsten Sinne des Wortes."


"Fragt sich, wer jetzt wen eingeführt hat?" stöhnte Karl und versuchte ein Lächeln. Es
mißlang. Er war einfach zu geil dazu.


Ich fickte ihn ein wenig intensiver - und im nächsten Moment spürte ich, wie er kam.
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Den Penis von Peter wichste ich, bis auch dieser zu spritzen begann. Ich steckte mir den
spritzenden Penis in den Mund und fing den Saft mit der Zunge auf. Und dann kam es mir
selber. Ich hatte das Gefühl, nicht nur mein Schoß würde sich rhythmisch zusammenziehen,
sondern mein ganzer Körper. Es erfüllte jede Faser meines Seins.


Danach schaute ich auf Karl hinab und dachte mir: Ich habe auf der ganzen Linie gesiegt!
Und Spaß hat es außerdem auch noch gemacht. Was will ich eigentlich mehr?


*


Tja, Iris Berg, soweit zum Thema, wie ich Mitglied in EROTIKA wurde. Dies ist nun schon ein
paar Jahre her. Ich bin inzwischen tatsächlich so etwas wie ein Vorstandsmitglied. Das
bedeutet, ich bin mit beteiligt bei der einen oder anderen Gemeinsamsveranstaltung. Zu
sagen hat der Vorstand von Erotika natürlich nichts. Wir sind nur so etwas wie ein
Organisationskomitee - und wir koordinieren das Ganze etwas. Irgendwer muß es schließlich
tun.


Ich glaube kaum, daß ich jetzt noch betonen muß, daß ich mich bei der Sache rundherum
wohl fühle!


Es ist ein wichtiger Teil meines Lebens. Sicher ist das nicht etwas für jedermann oder für
jede Frau, aber dann wären wir ja auch viel mehr Mitglieder, nicht wahr? Das wichtigste bei
allem jedoch ist und bleibt: Die Gemeinschaft mit Namen Erotika ist eine Gemeinschaft der
Freiwilligkeit, der gegenseitigen Rücksichtsnahme und - allem voran: der gegenseitigen
Diskretion!


* * *


Iris-Berg-Geschichten gibt es übrigens auch in gedruckter Fassung, mit farbigem Titelbild
und Innenillustrationen von dem bekannten Künstler FELIX. Einfach mal fragen bei:
HARY-PRODUCTION, Waldwiesenstraße 22, 66538 Neunkirchen, Internet: www.hary.li,
eMail: hary-production@t-online.de, Fax: 06821-177038.
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